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SPACE HARRIER IIT
LOADINC

NOTE FOR AMICA AND ST OWNERS

To avoid fte risk ofcompute.virus infecrion ir is besr ro switch off rhe colnpule. for
al leait th'ny s€conds before loading any 8ame.

AMIGA

ATARI ST

c-64
Disk

AMSTRAD CPC

Di$

Insen the dkk and resel rhe computer. The game should

ln*d disk I and reser $e compuler. lnsen disk 2 when

N-B.l Disl 2 may be in*ded inro drive B.
N.B.2 Disk 2 is only rc'ruiEd ifdrive A is single sided.

LOAD -+'.8,1

Rewind ro \ran ofside I Prer\ SHIFI RUN/STOP

Insen disk md rype ICPM. (the I symbol is obrained by
prcssing the shift and rhe@ key.)

Revind lo slair ofside I (lab€lled): Pre.s CTRL and lhe
Small E.ter key.

Ownen of the 46V664 computers will b. r€quir€d ro rlm
over the tap€ durinS loading. Ple.se follow the or,screen

lnsen disk. Res€r computer and prcss ENTER.

Rewind to start of sid€ I (labelled)r Typ. LOAD ""
( I28K owners should use the LOADER or LOAD ' from
fte 128 Bdic)
Owr.B of the 48K Specrrurn will be rcquired ro lum over
the tape during loading. Pleas follow rhe on-scre€n

Rewind tape lo.tan ofsid€ L Typ€ LOAD CAS: .r
Pleas€ tum ov€r rh€ tap€ wh.n .cquesred.

SPECTRUM

+l Disk

Tap€

MSX

Tape



PLAYING THE GAMT

You asum€ the rolc of the Space Hanicr in you. qucsr ro nd th. Fantary Land of th.
crucl tymny impos€d by the Dark Hadi.r.

To succed yo must tarl. yor qay though twelv.lcvcls of !*es|nc dogcrs.
Ench levelculminat€s in a l.rifying Suardian which musl be ovcrcme if,ord€rto
pro.e.d lo thc next .ound.

Once atttwelv.leveh hav. been compl.rcd you mov. onlo rhe lioalconflict ln this

roond you*ill have ro meet all twclve 8uardids b.fc th. lltimate b.ttl€ with fte
Dark Hanier.

OPTIONS

You may stan the game at any ofthe Nelve levcls. When the nane ofthe round

spFars (h. filsr is STUNA AREA ) you m.y adlance thrcush th€ levels by no! in8
ri8hr. (movinS lcff *illlakc you back)

BONUS ROUNDS

During th€ cours€ of the gamc you may entcr a bonus round, the* ccur rt various
stages. Whiht on your jet"board dcstroy as nuch as possiblc in order to gain .itra

CONTROLS

Thejolsrict i( u'rd to conrrclyour play€r on allv€hion\.

In addition to the joystick optim the Spstrum. Amiimd. MSx d C-64 willhav.
the option of using the Z,X.O ald K l€ys dd lh€ Spsce Bar to 6rc. The ST md AmiSa
will allow thc us of the moue.

NOTE:-

Using thc DIRECTION option from th€ mcnu pa8. it is possibl. to rcv.M th. UP
dd DOWN controls. (This option is only avail.bl. ifusinS ft. kcyboard orjoystick).

Using the RAPID FIRE oplion will simuhte an AUTO-FIREjoysrick.







LADEN DES PROGRAMMS

HINWEIS FUR AMIGA- UND ST'BENUTZERI

Zur Verhiitung eiD€r Viruslnfehion empfiehh es sich. den CompuEr vor dem
Laden von Spielprogramnenjeweils mindestens 30 S€kunden lang auszuschahen.

AMIGA Disketrc einlegen und CompuI€r nicksetzen. Das Spi€l
wird aulomatisch B€lader.

ATARI ST Disk I €irlegen und Computer riicks€tzen. Wenn Siedeu
aufsefordea werden. Disk 2 einlesen. Hinweise:(l ) Disk
2 kann auch direkt in Laufwerk B eingeleSt we.den. (2)
Disk 2 ist nu. erforderlich, wenn Laufwe.t A nur einseitige
Disketien l€sn karn.

LOAD'* ,8.1 einSebe.

Seite I o d€n Anfm8 zu.nckspulen. SHIFT und RUN/
STOP driicken.

Di*elte einlegen und ICPM eingeben (das I'Symbol
erhalten Sie durch Driicken von SHIFT und @).

An den Anfang von Seite I (etikeniert) zuriickspul€n.
CTRL und kl€ine ENTER-Taste driicken.

B€nutzer der 4641664 Modeue wdden wiihtend des Lad€'
vorgdgs zum Umdrehen der Kassete aufgeforden. Bitte
die Anweisungen a'rfdem Bildschirm befolgen.

c-64

Diskette



+l Disk Dskctt€ .inlcgen. Compurcr riickselzen und ENTER

An dcn Anfang von Scite I (etiketden) zuriickspulen.
LOAD -. cing€ben. (Beoutzer d.s l28K solh€n den
LOADER benutzcn oder den Befchl [-oAD'- aus 128

BASIC)

B€nuEcr des 48K SFdrum *€rdcn wiibt€nd d€s Lad.-
vor8mSs zum Uhdrchetr d.r Kass.nc aufgcfor.len. Bin
die AnweisunS.n aufdem Bildshirm b.folgen.

MSX

Kasse$c K.ss€n. an dcn Anfang v@ SeiF I zuijckspulen- B LOAD
''CASa'.r eing.ben

Wenn dic cntsprcch€nde Auffordcrun8 crscheint, die
Kassettc umdEhen.

DAS SPIf,L

Du 0bernimmst dic Rolle d.s Spaa Hanicr. d€r des Phant?$i.-t and lon d.t
grsusamen Tyrann i dcs Dark Hdi.r b€rreien mus.

Um dies€s Ah.ntcuer mit Bralour zu besteh.n, mu! Du Dichdurch zwdlf Ebenen

voller Schreckniss. und C€fahrcn kimpfen. an d€rcn Ende jew.ih €in 8rorcsk€r
Wiichter mir allcn Min.ln vcNucht. Dich m Weiterlommen zu hind€m.

Wcnn Du all. zwitlf Ebcnen unbeschad€l hinEr Dich g€bmcht h&\t. folSt einc
Klmpfrundc, in d€r Du gcgen dle zwdlf \Yikhlcr mrel.n muBt. um Dich so auf das

ultinative Duell mil dem Dark Hdicr ar riist€n.

OPTIONEN

Das Spi.l kdn auf circr b.li€big.n Eben€ b€8onnd w.rdcn. Bci Anrcige des

Ndnens (di€ ente Eb.ne h.i8r STUNA AREA) kann man di. Lislc d!rch
RcchEb.w.gurg nach vorwiins (bzw. durch Lintsbcweg$ng nach rtlckwans)

D€r lazFn FoB€n Aus€inand.Betzung kann man sich nw stcllen. wenn man das

8anze Spi.lvon Eben€ I (STUNA AREA) e absolvien-



PRAMIENRUNDEN

lm Verlaufd€s Spiels hab€n Si€ zu v€Bchieden€n Zeitpunkten di€ Gelegerheil, an
ftiimiemnden teilanehmen. Nutren SiedisChmce. auf dem Dijsnbren mdSlichsr
viel kurz' und kl€inaischlagen, um sich Exhpunkre und zuserzliche kben zu

STEUERUNG

Alle Versionen werden nn Joystick ges|euen.

Zus zlich zur Joystick-Bedienung kitnn€n alfden Spectrum. Amsrad. MSX und
C-64 verionendieTnsren Z. X.O und K sowiedie Le€(astezum Feuemeingeseur
werden. AUfST und AMICA kann aufwunsch die Maus verw€ndet werden.

HINWEIS:

Uberdie DIRECTION-Oprion ausderMenij'Sene kann mandie RichrunBssreuerung
aufw:iits u.d lbwiins-umtehren. Dies giltnurfiirdie Bedienrng iiberTasrarur

Die RAPID FIRE Option simuli€n einen AUTOMATIK-FEUER Joysrict.





SPACE HARRIER X IM

CHARGf,MENT

NOTE AUX UTILISATEURS D'AMICA ET DE ST

Pour 6viEr le risque d infection pa. virus infomarique, il €st con*ill€ d.6reindre
I ordinaleur FndanI au moins renre secondes avanr de cha.g€rl€jeu.

AMIGA Ins€rcz la disquette €r remettez vore oidinareur e zero. Lr
Jeu s cnarge aubmartqDemenr.

ATARI ST Inserez la disque e I er remerrez l'ordirareur iL 2610.
Insercz ladisquene 2lonqu ilvous t esrdemand€.

NB.I La disquene 2 peur erre mise des I unir6 B

NB 2 Ladisqueue 2 n'esl a6cessaire qu€ sil unira A a ur€ seul. face.

c64

DisquerE LOAD"*",8,1

Cassene R6embobinez au debur de la face l: appuyez sur SHIFT
RUN/STOP

AMSTRAD CPC

Disquett€ Ins6rcz Ia disquene el rapez I CpM. ( t€ symbol€ I esr obrenu
en appuyet sur shifr ei @)

Cassene Rdembobinez la cdsene au d6bur de la face | (avec
l 6riquene). Appuyez sur CTRL el sur la petire touche
Enter,

Utilisat.urs de 464/6d1, roumez la cassett p€ndant le
chdgemenr Soiv€z les insrrucrions sur t 6cmn.



SPECTRUM

+3 Disquetre InsAEz h disquene et reneftz I'ordinateur i26rc. Appuyez
SUT ENTER.

Re€mbobin€z la cassene au d€bu de la face I (ave
l 6tiquelle): lapez LOAD " '.(utilisat€ursde |28K,utilisz
le Loader ou la foncdon LOAD dU 128 basic)

UdlisreuN de Specldn 48K. retoumez Ia cas*tte penddl
le chdgemenr. Suilez les instructions sur l'6c.an.

MSX

Cassne R€embobinez la cassette au d6but d€ la face l- Tap€z
BLOAD 'CAS: . r. Retoumez la cassene losqu il vous
l est demand6.

LE Jf,U

VoDs jouez le 6le du Space HaFi€r dans votrc quate pour dibainsser la Terrc des
Fanuities de la cruelle tymnnie inposae par l€ Ddk Hadier.

Pour rdusrir. il vous taur fairc volE chehin n mveB douze nive.ux de dang€6
lerribles. Chaque niveau est domin6 pd un gardi€n teriUanr qui doit atre vaincu afin

Unefois lesdouz.niveaux temin6s, vous palsez au conflit final. Das e lour, vous
aurez rcrconlr6 les douz€ gardiens avant la bataille finale avec le Dark Hanier.

OPTIONS

vous pouv€z commencer lejeu ) n'impone quel des douze niveaur. Lonque le nom
du tour apparait (le pr€mier est STUNA AREA), vous pouvez pqsser aux autres
niveaux en vousd6plagamve6ladroite. (ve6la sauche. lous ferez mar.he diare).

ll n est possible d'atFindr€ le tour du demier conflit que si vousjouez n panir du
niveau l: le Stuna Ar€a.



TOU&I DE BONUS

Pendmt lejeu, vous poulez entrer un lour de bnus qui apparait a dive.s nileaux.
P€f,dmr que vousCtes sur votrejet. d6truisez autafi que possible afin de gafne. des
poin$ et des vies suppl6rnenhires.

CONTROLf,S

l,e joystick esr utilisd pou. conr6ler votrcjoleur sur routes les ve6iors.

En plus dujoystick.le Spectrum,l AmstGd.l€ MSX er le C 64 pourcnl udliser le.
touches Z. X, O el X el la baEe d espacement pour ti6. k ST er lAftiga
p€nnetront d'uliliser la sou.is.

NOTE:

Avec l option de DIRECT|ON du menu page, il est possible d inveser les cmdandes
VERS LE HAUT el VERS LE BAS. (cene op$on . e$ disponible que si vous
utilisez le clavier ou lejoystick).

A l aide de l oplion RAPID FIRE,l auro rirdujoyslick lera simuld.





CARICAMENTO

NOTA PER CLI UTENTI DI AMIOA E ST

Per evitde il rischio di infezione da virus del cornpurer. a opponuno spegnere il
compurer p€r almeno 30 secondi primadicaricare ilgi@o_

A MIGA Insente il discherroe risnate il computer. Il gi(Eo dovrcbb€

ATARI ST Inserire il discheuo I € risenare il conpurer. Quando
.ichiesro. inse.ire ildischero 2.

N.B. Il discherb 2 pua' €ssere inseriro neldrive B.

NB. Il dischetto 2 vien€ richiesto solanenre se il d.ive A E a una sola faccia.

c-64

Dischero LOAD"*',8,|

Casse(a Riavvolge(e fino all inizio del laro l: Premete SHIFT &
RUN/STOP,

Disch.tro Inserire il discheno e digirale |CPM_ (Per ortenere il
simbolo lprcmere i rasri SHIFTe@).

Cassetta RiawolSere fino .ll irizio del laro I (con letichefta):
Premere CTRL ed il tasro piccolo ENTER.

A8li uenti dei comput.r,lS11664 veniL chiesro di Sirare la
casera duante il caricamenro. Seguire l€ isrruzioni che
appaiono sullo schermo.

+3 Dischelto Ins.rile il dicheno. Ris€uar€ il compurer e prcmete
ENTER.

Riavyol8.te fino all inizio del laro I (coo I etichelta):
Digitale LOAD" - (Gli uref,ri di l28K dovrebbero usare
LOADER o LOAD "'dal Basic 128.

Agli utenti di Spstrum 48K veEi richiesro di 8iw€ la
casena du.dre il caricamento. seSuit€ le ishzioni che
appaiono sDllo sch€rmo.



MSX

Cassetta Riawolgere la cassena fino all inizio del l.lo I. Digirare
BLOADTAS:'.r

Quando richiesto. Bi.ate la caseta.

COME GIOCARf,

Voi avete ilruolodello Space Harier. ilcuiobietrivoa diliberreFanhsy Land dalla
tirannia delDark Hani€r ( ll PEdatde Malva8io).

Per riuscirci cov.ere apnni h srmda combadef,do anraveBo 12 liv€lli di errema
p€ricolosid. Ogni liv€llo culmina in un guardido tedincanc che dovrete $onfi88€e
per poter pr@€derc alliv€llo se8uente.

Una voha compleiati lufti i dodici tivelli. passerete al confli[o finale. In quesro
round, dovrct€ inconrr@ turti idodici guardianiprima di sostenerc I ultimabafiaglia
conrrc il Daik Hafier.

oPztoNt

Potete inizia€ ilgicoin un liveuoqualunque. Quando appaE ilnomedel liveltolil
primo e STUNA AREA ) pobre avanzare tm i livelli spostddovi adeslm. {Sposundovi
a sinistra tomercre indietro).

E possibil€ ra8siungerc ilconflhlo linal€ solo* 8i@ate a panirc dalprimo livello.



ROUNDS BONUS

Durant€ lo svol8im€nto del Sico porcIe pan€ciparc a deiround bonus. che hanno
luogo in vari momenti. Mentre sieie sul vostro veicolo a .eazione cercate di
distruggere piit che poteb al fine di gradagnare punti e vite extra.

COMANDI

Iljoystick viene impiegato p€rcontrollare ilvosrro gicaror€ in rune le ve^ione.

Olte all opzione deljoystick lo Spedrum, Amstrad, MSX e C 64 preledono la
possibilia di urilizzare i t$li Z. X. Oe X e la bMa spaziarice per aprire ilfuoco.
ST e Amiga consentono di ularc ilmouse-

NOTA:

Usddo Iopzione DIRECTION sullo schemo del menu. a possibil€ invertir€ i
comandiSU eGlU. (Questa opzione a disponibile se si usa la rasriera o iljoysrick.)

Usando l'opzione RAPID FIRE si simulera un joysricl CON FUOCO
AUTOMATICO.



4)f1
\J

:"q
re


