
MALIESE JOE'S 3D POOL CHALLENGE

O Orlondo M. Pilchord, Aordvork Softwore, 1989

Versions BBc/Electron, CBM 64 et Apple ll por
Orlondo M, Pilchord

Versions Spectrum, MSX et Amstrod PC por Jeff

Ls preniare fois que vous volez l. table
Lonquc vous rcgardez lc jeu de billard co 3 dimensions pour la premiarc fois,
vous risqucz d'€1rc un peu surpris de rcmarquer qu'il D'y a pas de qucuc. La
raison est que vous n'cn avcz pas bcsoio! Ccpcodanl, si vous imaginez unc
lignc droitc i panir de la boule qui sc lrouvc au cenlrc dc l'dcran, ce sera
suffisant. Cela signific qu'au li€u dc ddplaccr la queuc autour de la tablc, nous
avons introduil un coup rdvolulionnairc: vous daplacez la tablc aurour dc la
qucuc!
Commcncez par regarder Ia lablc. A votrc ponae se trouvc un demi-ccrcle
sombrc appcld lc "D" et la boule csl plac€c au centre. Tout a fait e l'aulrc bout de
le tablc sc trouvenr les boules du jcu, bicn arrangCes dans un iriangle, la boule
8 (noir€) nichdc au milieu. La rablc roumc dans le sens des aiguilles d'une
monlrc cl dans leur sens conlrairc. vous permellant d€ changer la dircclion dc
volr. coup. Ellc s'inclinc aussi vcrs lc haut et v.rs lc bas cl vous pcmer ainsi dc
chanScr la puissance et le type du lournoiemen( (c'cs!i-dirc tournoicmcnl
vcrs lc haul ou vers l'arriarc).
Lorsquc vous commcnccz un jcu, une boulc scintillanle apparail cn haut a

Sauchc dc l'6cran (cela indiquc quc ccst au joucur un dc lircr). Das que les
joucurs onl choisi lcur coulcur (cn blousanl une boulc), la couleur du joueur
un s'affichc. Puis lc nom dc cclui qui est cn lrain de jouer, puis la "boule de
rafarcncc". Sur cclle-ci sc lrouvc un poin! qui vous indiquc oir la qucuc va
frappcr. Cc poinr se d6placc au fur cr a mcsurc que vous ddplacez la rable, ou
fail "davicr" la boule. Puis apparair Ia barrc dc puissancc (indiquanr la
puissancc du coup). Ellc sc dddoublc pour sc transfomer cn zone dc message (er
imprime dcs mcssages tcls que "placez Ia boule" ou "hum..." lorsquc lc joueur
infomatique cst etr train de pcnscr). Enfin, la boule indiquant Ia coulcur que
I'autrc joucur doit blouser apparait.

LE JEU
Lorsquc lc jcu s'cst chargd, un mcnu s'affichc. Chaquc oplion du menu pcut
elrc s6lectionnie en appuyanl sur Ia louchc de fonction appropridc- Voir ci-
dessous pour unc cxplicalion au sujct de cc qui se passe lorsque vous appuycz
sur l'unc dc ccs louches.

fl INPUT TYPE Aclive/d€sactive le clavicr ou le joysrick
13 MATCH TYPE Dressc la lislc de...

Tournoi
Deux joueurs
Mod€ damo
Pratiquc
Asluccs

La berre d'cspacement activcra votrc sdlcclion.

LE TOURNOI
Vous d6butcz co quafls de finale conlrc un advcrsaire chdisi au hasard. Apris
avoir jou€ un boo jeu parmi lrois jcux. vous cntrez cn demi-finalc et de
nouvcau, jouez un bon jcu parmi rrois jcux. Ensuitc, si vous rcmponcz la finalc



dc qualificarion (un bon jcu parmi cinq jcur cctc fois-ci), vous rcncontrerez
Joc Mallcsc ctr pcrsonnc (ou roul du moins, sa vcrsion infomaliquc!)

f 5 vlEw PAIRINCS Affichc unc lisre d'advcrsaircs
f 7 NEWTOURNAWM Rcmdlangc lcs advcnaircs
Pcndant Ic icu, appuycz sot QUIT pour affichcr un aulr€ mcnu.
fi CONCEDECAME Signific quc vous pbrdez lc jcu
La ba(e d'cspaccmcnt rcprcnd Ic.icu.

A DEUX JOUEURS
Vous joucz cfitrc un ami, lour i lour.
Pendant li jcu, appuyez sur QUIT pour affichcr un aultc mcnu.
f 3 QLIT Vous raminc au mcnu principal

MODE DE DEMONSTRATION
Cct. option vous pemcl dc visualiser les particularilds d. jeu dc n'importc

lcqucl dcs deux joucurs.
f 5 CNGEOPPONENTS Sdlcclionnc dcux joueurs au hasard
Pcndanr le jcu, appuycz sur QUIT pour affichcr un autrc mcnu..
f 3 QUIT Vous ramlne au m€nu principal

PRATIQUE
Vous pouvcz vous cnlraincr autant dc fois que vous lc voulcz contre un
advcrsair€ particulicr.
f 5 CIIANCEOPPONENTS Drcssc la lisle dcs advcrsaircs possibles

(malhcureusement. vous nc pouvcz pas vous
cnlraincr contre Joc Mallesc).

Pcndant le jeu, appuycz sur QUIT quand c'est votr€ lour pour afficher un autre
mcnu.

f3 STOPGA}{E Vous ramanc au menu principal
fS ctINGEOPPONENT (Changer d'advcrs.irc)

Vous pouvez chanscr d'avis au milicu du jcu.
La barrc d'cspaccmcnt reprcnd la jcu.

COMMANDES AU CLAVTER
BBC/Elec. C64 MSX Spe.trum Amslrad CPCzzzzzxxxxx
:;KKK
IIMMM
Rcturtr Rcturn Entcr Entcr Enler
CE PARAGRAPHE NE POTJRRA PAS ETRE LU A PARTIR DU DISQUE
Vcn lc haut Vc6 lc bas vers lc haul I Vers lc haut
Vcrs lc bas Vers la drcirc Ve6 le bas O Vcrs le bas

NOTE: Utilisatcurs dc Spccrrum, Amstrad CPC cr MSx, urilisez les
touchcs 1.2.3 ct 4 au licu dc fl. B, f5. fl.
Propriataircs de Spcclrum, vous pouvez changer la coulcur dc l'dcrao
cn appuyant sur "C" ct la couleur de la bordurc en appuyad sur "V",
n'importe quand.

DESCRIPTION DES COMMANDES
Fail toumcr la tablc .dans lc scns contnirc dcs aiguillcs d'une monlre
(daplacc la boule a droite dans "D")
Fait toumcr la rablc dans lc scns dcs aiguillcs dune monlr€ (ddplacc la
boulc a gauclic dans "D")
Chantc positions dc visualisalion d'un c6li aL lautrc. dc la table.
Activc/dasaclivc lcs coulcurs (voir nolc ci-dcssous)



Grossisscmcnr (augmcntc Ia raillc dc la rabl.)
Diminution (diminuc la taill€ dc la lablc)
DOUBLE CLICK - Appuycz ass.z rapidcmcnl dcux fois sur la louchc.
Frappcz la boule. Mainlcn.z la touchc Strlka cnfoncac.d h€mc
tcmps quc ccs rouchcs pour produirc l'effcr ddsird...
Ajuslc Ia daviarion vcrs Ia gauch. .r la droitc. L'cnd.oil oi la qucuc
frappc la boulc cst itrdiqua par un point sur la boulc de rcfcrcncc.
Ajustc la puissancc (augmcntc dc gauchc A droitc.
Vous pouvcz aussi utiliscr un joysrick avcc FIRE au licu dc Strikc.

ASTUCES ( qui maritent une section A p0rt)
Micrx quc dans un vmi billard, unc fois quc vous avez essay6 utr coup
astucieux,3D Pool lc rchel cxactcmcnl Il oil il se trouvait! Pour
rdsoudrc un "coup astucicur", vous devcz blouser ioutcs les boulcs dc
coulcur clairc sans fautc (c'cst-i-dirc d'abord frappcr unc boulc
sombrc). Una combinaisoo iolclligcnlc dc tournoicmcnt sur le c6ta ct
vcrs I'aritrc (ou vcrs lc hauD feil souvcnt lc "lruc".

f5 NEXTTRICK

f7 EDITTRICK

Salccrionnc lc rruc suivanl (le numCro
changc)
Vous pcmel dc concevoir vos proprcs
coups {ou d'Cdirer ccux qui cxisrcnr)
Voir ci-dcssous,

La barrc d'cspaccmcnt vous pamct d'cssaycr un lruc.
Pcndant un truc, appuycz sur QUIT pour vous relrouvcr au menu
principal.
Comma tout cc qui r unc slructurc. lcs coups astucieux ont unc
ccrtainc "logiquc". Voici la dcscription dc ccrlaincs des figurcs
communcs Iroov€cs (il cn existe sircmcnl dc nombreuses aulres;
pouvcz-vous cn conccvoir?)
a/ Coalhangcr - boulc placde au bord d'un trou. Lcs fans du toorball
vcrront qu'il y a dcs similaritas. dans ce cas I peinc touchde, €llc ira
dcdans.
b/ Pcashooler - dcux ballcs se touchanr. Frappcz I'arriare dc lunc cl
l'autrc s'cnvolc lc long dc la lignc de lcurs centres. Cette figurc cst
l'unc dcs favoritcs dcs ioueurs de coups astucicux parce que si vous
viscz lcs trous, vous nc pouvcz pas las manqucr!
c/ Cannon - Un coup qui fait ricochcr unc boule qui continue dc
toumcr. Lc tcmc cst uiilisa dans le jcu dc billard.
d/Guard - Un groupc de boulcs donl la fonclion (dans lcs coups
astucicux) csl d'emp€chcr un coup d'arrivcr. Pa, cxemplc. unc ballc
quc vous devcz ddvicz ou une noire qui sc trouvc au-dcssus d'un trou
(goal hanging).
c/ Chain - plusicurs boules align€cs qui. si vous cn frappez lcs bouls
(dc la bonnc maniirc) fair bougcr la boule a l'aurrc boul. En lerm€s dc
snooker. ccla s'appellc "multi ball plant" (louchcr mulli-boulcs).
f/ Planl - Unc boulc (pas la boule dc qucue) frappant unc deuxitmc
boulc. Lc "pcashootcr" csr un lype spCcial dc toucher.

EDITETJR DE COUPS ASTUCIEUX
Lcs commandcs pour aditcr ccs coups sont Ies memcs que ccllcs
utilisccs pour jouer mais cllcs effectucnl dcs choscs differenrcs-

Daplacc l'anglc dc visualisalion (diffdrcnr dc langlc dc frappe - voir
cxplications ddlaill6es ci-dcssous)
Daplacc la boulc en cours (cclle qui scinrille) aurour dc la lable, sclon
votrc anBlc dc visualisation. C'csr la m€me chosc quc si vous d6placcZ
la boul€ d€ queuc autour du 'D .



Change Ies anglcs dc visualisalion.
Coup dcssai e pafli, du dcrnicr poinr dc trappc difini (si vous Ic
souhailcz, vous pouvez visuali$cr un coup ir Parlir d'utr anglc
diffarcnt).
Sauvcgardc dc l'6cran datrs Ia mCmoirc des coups astucicur (nol€: il nc
s'agir pas d'une disqucrlc ou dunc cassctrc; il s'agit dc la mCmorisalion
d'unc vcrsion). Pemct l un bruil de "lrou" dc se fairc cntcndrc-
Activc/dcsaclive la boule ctr cours. Unc boulc 'ddsaclivdc" nc clignolc
p.s dc la meme faQon qu'unc boulc "aclivic" (apparail moins souvcnl i
vous Ia dislin8ucrez facilcmcnl si vous rcgardcz l icran). Un couP
astucicux sc jouc avcc lcs boulcs "aclivacs"- La boulc dc qucuc nc pcut
pas etre dCsacliv6e (bicn s0r) mais la boule noirc cst facullalivc-
(DOUBLE CLICK) Sc rcnd a la p.ochainc boule (c'csr-e'dirc changc
pour ddircr une posirion dif[arcorc).

POSITION DE FRAPPE POUR COUPS ASTUCIEUX
La position de frappc en cours csr itablie Iorsquc vous appuycz sur Ia
barrc d'espaccment dans lc henu dcs coups aslucicux (mode dc jcu
plut6l quc modc d'6dilion). La diffdrcnce visucllc enlrc ioucr cl 6dilcr
cst la m€mc quc joucr er placcr la boulc dc qucue (dans Ie "D"). ll y a

un "D" dc couleur grise sur la lablc el un messagc apparail la oi Ia
barrc de puissance sc trouvc habitucllement,
Dc fagon gindrale, la manitrc la plus €fficacc de conccvoi, un coup
asrucicur est dc vous rcndre cn mode d'6dilion. dc dCplaccr Ia boule de
queuc ll oir vous voulcz qu'cllc commence puis d'appuycr sur QUIT et
d'allcr cn mode dc jeu oi vous pouvcz rigler la puissance. l'anglc el lc
toumoicmcnt du lruc (meme si lc problamc n'a pas al6 rdglr). Puis
d'appuycr sur QUIT cl de sc rendrc cn mode d'Cdilion. Lorsquc vous
appuyez sur T i ce momentsll, Ic coup qui rdsoudra lc truc scra jou6.
Il cst agrdablc dc nol.r qu'unc fois quc vous avcz rdsolu le truc. vous
pouvez lc visualiscr d'un anglc cnliaremcnl diffdrenl l I'aidc dc celtc
m€thodc

PLACER LA BOULE DE QUEUE DANS LE "D" AU DEBUT D'UN JEU OU
APRES UNE FAUTE

Pour placcr l. boule de qucuc exaclcment la oi vous la voulcz dans Ic
"D", utiliscz les commandcs dc roiations ct de qucuc vcrs lc haut/vers
lc bas lout cn mainlcnant Strike cnfoncae- Lcs commandes de rolatiotr
ddplaccronl la boule dc queuc vcrs la gauchc ct la droilc. ct lcs
commandcs dc qucuc vers lc haur cl lc bas de la tablc (loin ou vers
vous ).

DEVIATION: CE QUI SE PASSE ET COMMENT LA rAIRE
Lorsquc vous appliquez une daviation a volrc coup. vous faites, en
rdalit6, toumcr Ia boulc dc qucuc sur ellc-memc. Ccla signific que si
vous ddplacez lc point sur la boulc dc rafCrcnce vers la gauche, la
boulc tourncra dans le sens dcs aiguill.s d'une fiontre cl lc coup
ddviera i droiic. L'impo(ancc dc la ddviation ddpend de la force de
frappc quc vous utilisez sur Ia boulc dc qucue cl de qucllc dislance dc
Ia boulc dc rdfdrcnc€ vous avcz ddplacd le point.

Strikc and Pour d6vicr (ddplacc lc point sur la boulc dc r€fdrcnc€
vcrs la gauchc cr la droitc)

CHOISIR LES COULEURS APRES AVOIR BLOUSE DEUX BOULES
DIFFERENTES ET APRES UN BREAK

Si l.s joucurs sonl cncorc cn train d'atablir lcurs coulcurs apras un
break, cl si qu.lqu'un blouse une boulc dc chaque' coulcur, la



possibilit6. dc choisir apparait. Avanr d'cssayer de blouser Ia prochaine
boule, appuyez sur S pour 6changcr les couleurs. Vous pouvez le fair€
autant dc fois quc ndcessaire mais unc fois que vous avez appuyd sur
Sr.ikc (pour prendrc le coup), la €ouleur est fix6c. Aussi. tirez'en Ie

mcillcur paili!
Si lc d€rnicr coup alail unc faute, vous pouvez achangcr lcs coulcurs
apras lc coup graruil dc la m€mc fafon qu'auparavanl.

LORSQUE C'EST A VOTRE TOUR DE JOUER
Unc boule de qucue clignole prts de votre boule en haut de l6cran.
Ccnc boulc conlinuera de clignoler jusqu'i ce qu€ vous manquiez de
blouscr unc boule de votre couleur ou fassiez une faurc.

LORSQUE VOUS FAITES UNE FAUTE
Selon lc reglemcnl. si vous faites une faule, volre advcrsaire aura un
coup gratuit. rcprdscntd par deur boules de queue t c6ta de la couleur
du.ioueur cn haut de l'6cran- La boule la plus proche du centre de
l'Ccran clignolc. L'adversair€ pourra aussi replacer la boulc dc qucue
n'imponc oi dans le "D". - voir €i-dessus.
Ccpcndant, si au momcnt dc votrc coup gratuil (en plus), vous blousez
unc boulc sans faute, vous pcrdez lc coup gratuit. Ccci vous incite i
jouer dc facon taclique - vous n'aviez apparemmenl pas besoin d'un
coup cn plusl

CHARCEMEM DU JEU
Tous vos systCmcs, qu'ils soient sur disquetre ou casselle doivcnt 6lre
atablis craclcmcnt comme indiquC dans lcs manue,s. Retir€z tous les
pdriphdriques qui ne soni pas cn rapporl avec lc jcu c'esl-tr-dire
canouchcs clc. Votrc casscltc ou disquelte doivcnt Ctre ins6r6€s dans
l'unita de chargemcnl avcc l'6liquetre vers le haul.

RBC/ELECTRON
Cassettc: Tapcz CHAIN"". Appuyez sur Relum puis sur PLAY.
Disquc: Appuyez (puis rclacheza) sur BREAK toul cn maintenanl I'une
dcs touchcs SHIm enfonc6c.

Commodor€ 64ll2E
C.sscuc: Appuycz sur RUN/STOP toul en maintcnanl l'une des touches
SHIFr cofoncdc puis appuyez sur PLAY.
Disquc(c: Tapez LOAD"'",t,1. Appuyez sur RETURN.

Sp.clrum 4tll2tl+21+3
Casscttc: Si vous avcz un appareil a 128K, s€leclionnez 48K BASIC du
mcnu.
Tapez LOAD"" puis appuyez sur ENTER el sur PLAY,
Disquctc: Sdlcctionncz le Loadcr du menu.

Amstrzd 46416641612E
Cassc(c: Appuycz sur CTRL el sur la pclite louche Enlcr en m6me
tcmps Puis sur PLAY.
Disquc(.: Tapcz RUN"DISK" puis appuyez sur RETURN.

MSX
Cascttc: Tapcz BLOAD"CAS:",R. Appuyez sur RETURN el sur PLAY.
Disqucltc: Iosarcz la disquette dans l'unilC puis allumez I'ordinal€ur.
La jcu sc chargc ct sc mcl cn marchc aulomatiquemcnt,

APPLE II



Di8quctrc: Ins6rcz la disquctrc dans l'unita puis alluhcz I'ordinat€ur
Lc jcu sc chargc ci sc mct cn marchc aulomatiquemcnt.



REGLES OFFICIELLES DU BILLARD DE LA BOULE 8

Evidemmeni. cerioines de ces regbs ns s'oppliqueront pos dons lo version
infomotique du jeu ( por ex., les Iegles 5 (h) el (i)). Sinon, l'ordimleur odhere d

elles (pour lo pluporl) el il en esl de meme pour vous!

I. LE JEU
[, jcu ast connu sous lc oom dc Billard dc la Boulc 8 cr scra dommd dans cc
rtglcmcnl "lc jcu". Il cst cntcndu quc lcs jou.ure cr lcs aquipcs doivcnt joucr l.
Billard A t boulcs dc faCon hontretc cr sponivc. Il cst cl.ir quc l'arbitrc csl lc
sul ju8c dc cc qui cst justc ou injustc dds lc jcu. L'arbirrc prcndr. rourc acrion
naccssairc pour vcillcr A ca quc ccs raglas soicnl obsaflacs,

2. EXIGENCES DU JEU
Lc jcu csl joua sur unc lablc rcclangulairc i 6 trous avcc 15 boul.s, plus unc
boulc dc qu.uc. Lcs boulcs sc dislingucn( cn d.ux groupcs, l-7 pour lcs boules
dc coulcur plcinc.9-15 pout lcs boulcs rayacs, plus la boulc 8 qui csl noire-
Allcmativcmcnl, lcs troupcs numariqucs l-7.1 9-15 pcuvcot atrc rcprasenlds
par dcur couleurs diffdrcnles. Lcs boul€s dans lcs dcux groupas sonl appclacs
"boulcs dc bur".

3. BUT DU JEU
Lc joucur ou l'aquipc qui mctlcnt lcs premicrs lcurs boules dc bur dans lcs lrous
sens tcnir comptc dc I'ordrc cl l6galcmcnl Sardcnr la boulc 8 (noirc) pour la fin
sont lcs 8a8nanls.

4. COMMENCEMENT DU JEU,(OU REPRISE)
(a) Lcs boulcs sonl posilionnacs commc illustrC av.c la boulc 8 (noirc) sur

l'cmplaccmcnl dc la boulc 8 i I intcrscction du cantrc .l dcs trous qui se
trouvcnl aux coins-

(b) Lo.drc dc jcu cst dal.mina par un lirag. au son. Lc gagnanr p.ur briscr ou
dcmand.r I son advcrsair. dc lc fairc.

(c) Lc premicr joueur visc lc trianglc dc boulcs dc but ct frappc la boulc de
qucuc dans n'imponc qucllc posirion au-dcssus ou I l'intdricur du "D". ll doir
soit blouscr une boulc ou fairc cn sona qu'au moins deur boul€s frappc lc
rcbord- Dans lc cas conlrairc, il s'a8il d'un faux brcak ct lcs boulcs doivcnl
atrc rarnangd€s. L'advcrsairc rccomficncc lc j.u ct r lc droit I dcux lours-

(d) La pr.miarc fois qu'un joucur fait rofibcr l{gal.mcnt unc boulc dans un
trou, y compris.pras uoc fautc, la boulc indiqucre son groupc I moins qu'il
nc fassc tombcr unc boulc plcinc ct rayac auqucl cas il doil fair. son choix
avanl dc conlinucr a joucr.

(e) Si aucunc boulc n'csl dans lc trou l panir dun brcak lagal, lcs Joueurs
continucnt altcrDativcmcnt jusqu'a cc quunc ou dcs boulc(s) soicnl dans le
lrou.

(f) Si unc faulc csl commisc (cn dchors d€ c.ll. mcnlionnac dans la raglc 4(g)).
la prcmiarc fois ct si unc ou plusicurs boulcs sont dans un rro!. ccs boulcs nc
scront alors pas priscs an comptc pour la datcmination dcs Sroupcs dc jcu cr
lcs joueurs suivanrs joucnt n'imponc qucll. boulc sur la lablc.

(g) Si !n jouclr mct la boulc 8 dans lc r.ou au momcnt du brcak. lc jcu doit alrc
rccomm€nca par lc mtmc joucur. Aucunc panalira s'ctrsuivre. Lcs boulcs
doivcnt €trc ra:rrangacs. Ccla s'appliquc m€m. si d'auircs boulcs. y compris
la boulc dc qucuc, sont aussi dds lc trcu,

(h) Si unc boulc ou dcs boulcs sont lagalcmcnt dans un rrcu, lc joucur pcut alors
joucr un coup supplamcntair. cl ccla conlinuc.iusqu'i cc qu'il :

(l) Manquc dc btouscr l'unc dc ccs boulcs
(2) Commctc unc faul. n impoil. quand



(i) Lcs coups dc combinaison sont lutorisas I la condilion quc lc joucur fr.ppc
l'un dc ccs groupcs dc boolcs d'rbord (l moins quc le raSlc 6(b) nc
s'appliquc).

5. FAUTES
(a) Boulc dc qucuc blousdc
(b) Fr.ppc dcs boulcs advcr$ircs.vant sa/scs proprc(s) boulc(s) sauf si la raSlc

(c)
(d)

6(b) s'appliquc.
Aucunc boulc frappdc avcc la boulc de qucuc
Saur - dafini lorsquc la boulc dc qucuc sautc au-d.ssus dc n'impona qucllc
panic dc n'imponc qucllc boulc avant qu'cllc n'cnlra cn contact avcc unc
boulc dc but.
Si un joucur fiappc l. boulc t avcc l. boulc dc qucuc avlnl quc scs proPtcs

boulcs n'.icnt ala blous6cs, sauf si la rtglc 6(b) s'rpPliquc.
Blouscr n'impoic qucllc boulc edvcrsairc sruf si la taglc 6(b) s'appliquc.
Boulc hors dc tablc:
(l) Toutc boulc dc but ou la boulc t doiv;nt ttrc rcplacac sur lc point dc

la bouic 8 (voir 4(a)) ou lc plus pds possiblc dc cc poinl satrs touchcr
unc autrc boulc cn liSnc dircclc cntrc cc Poinl at lc ccntrc du "D".

(2\ La boulc dcvant €lrc jouac dc f,impo(c qucllc positiod au_dcssus ou
I l'inraricur du "D" doil €trc juga "hors dc tablc" si cllc s'arretc
aillcurs quc sur lc lapis dc la lablc.

(h) Si lcs v€lcmcnls ou unc p.nic du corps d'un joucut louch. unc
bou I c.

(i) Joucur n'.yant pas au moins un Picd pan.rr..
(j) Joucr ou louchcr avcc l..qu.uc ioulc boulc autrc quc l. boulc de

qucuc.
(k) Joucr alors quc cc n'cst pas son lour.
(l) Joucr avant quc lcs boulcs nc sloppcll.
(m) Joucr avanr quc la ou lcs boulc(s) o'aicnl ata rcblousacs.
(n) Frippcr la borlc dc qucuc avcc n'imponc qucllc Prdic dc I. qucuc

cn d.hors du bout.
(o) Frepp.r la boul. dc qucuc avcc la qucuc plus dunc fois.
(p) Manqucr dc fairc son choit lorsquc la raglc 4(d) sappliquc.
(q) Brcak mrnqua (voir 4(c)0

6. PENALITE A LA SUITE D'UNE FAUTE
(a) Apras routc fautc, lc joucur cn ddfaur pcrd lc lour suieanl ct son

advcrsaira a lc droii i dcur tours coosacutifs sur la iablc.
(b) Lors du premicr coup sculcmcnt,.t d. son pr.micr tour, lc joucur

pcul, sans choisir.ioucr la boul. dc qu€u. vcrs n'imponc qucllc
boulc sms pCnalira (y compris lcs boulcs dc bul dc l'rdvcrsairc cl la
boulc E). S'il blousc n'imponc qucllc boulc dircclcmcnr ou p.r
combinaison. il csr considar, avoir blousf un. boul. ou dcs boulcs
Iagelcs cr conlinuc son lour. Ccpcndanr. il nc pcur p6 blouscr la
boulc t cc qui si8f,ific pcrdrc lc jcu t moins qu'il nc roit d.ssu!.
Lorsqu'il dchouc dans sa tcntativc dc blouscr unc boulc au prcmicr
coup ou su coup suiver, il ancnd son prochain rour (voir raSlc
4(d ) ).

(c) Si un joucur csr coincd (il lui csr impossiblc dc joucr un coup ldSal
pami scs boulas dc buo apras unc faulc, la boulc dc qucuc pcur
alors €trc rcplacdc I panir du "D" ct il pcul continucr sclon lcs
raglcs 6(a) ct 6(b). Bougcr la boul. dc qucuc dc cc(c maniarc nc
compic Pas poua un couP ou un lour,

(d) Un "coupl cnlicr" vcul dirc quc l'on cst capablc dc frappcr lc ccntrc
dc la boulc dc bu! di.cctcmcnl av€c lc ccnrrc dc la boulc dc qucuc.

(.)
( f )(r)



7. PERTE DE LA PARTIE
(.) Si un joucur fail tombcr la boulc 8 dans lc rrou avanl l.s autrcs

boulcs d. soo groupc, sauf si la raglc 4(g) s'appliquc. il pcrd la
parri..

(b) Un joucur faisant sorlir la boule 8 loBqucllc csl blousac. pcrd la
p. rr ic.

(c) Un joucur blousur la boulc 8 ct n'imponc qucllc autrc boulc lors du
m€mc coup pcrd lc jcu, sauf si c'Gsr I Ia suilc d'une faurc oi sculcs la
boulc os lcs boulcs dc l'advcnairc sont sur la tablc. Dans cc cas. il
pcul lagalcmcnr blousa la boulc t ainsi quc lcs boulcs dcs
advcrsaircs dans n'impoata qucl ordrc.

(d) Un joucur qui nc fait claircmctrt aucunc lcnlarivc dc joucr unc
boulc dc son groupc pcrd lc jcu-

8. GENERALITES
(a) Push sr.okc (coup poussa)

Uo "push strolc" csr autorisa mais un ioucur pcut lc jou.r d'unc
boulc qui rouchc dc son proprc groupc ct tlrc csrima avoir joua la
boulc cn qucstion. Si la boulc dc qu.uc louchc la boulc dun
advcrcairc ou la boulc 8. un joucur doir la pousscr sans 6lrc panalisa
dans la mcsure oi la boulc dc queut frappc unc boulc dc son groupc.
Lorsquc 6(b) s'appliquc. un joucur pcut sortir la boulc cl cst eslimd
l'.voir iouac.

(b) Boulc dc qucuc cn main.
Lorcqu'un joucur a la boulc dc queuc cn main. il jouc dc nimponc
qucllc posilion au-d€ssus ou a I'inlaricur du 'D' ci dans n'imponc
qucllc dircclion.

(c) Joucu. cn contr6lc
On dil qu'un joucur ast cn contr6lc dc la lsblc lorsquc son corps, sa
qucuc ou scs v6tcmcnts touchcnl la lablc avanl son coup. lors dc son
tour ct iusqu'l'cc quc sn advcrsairc fassc la m€mc chosc l son rour.
Tout. boulc qui tombc dans lc irou ! cc momcnt-le (y compris la
boulc 8) f.it dirc quc lc joucur t blousa cl risquc unc Fnalita ou un
bonus nomalcmcnl donods sclon lcs raglcs du jcu (raglc 5(c)
s'appliquant).

(d) Lr jcu sc lcminc lorsqu. la boulc 8 tombc dans lc trou cl quc toutcs
lcs boulcs y compris la boulc dc qocuc sonr .ussi lombaas, sauf dans
lc cs dc la rlglc 4(8).

9. IMPASSE
Dans lc cs or) un coup ldgal nr pcul 6r. joua, lc jcu doir arrc
rccommanca par lc m€mc joucur quc la situalion soit accidcntcllc ou
prcjctac. Si sclon l'arbir. aucun joucur nc pcut continucr lc jcu ou si
unc imp.ssc a licu. l..icu doir aussi alrc rccommcncd per lc memc
joucur.

rO, AIDE
(a) Lc tcmc "coup" signific frappcr la boulc dc qucuc unc fois.
(b) L. lcmc'lour" vcut dirc un lour ) l. lablc y compris unc sCri. dc

coups.
(c) Lc tcmc "brcak" fait raf€rcncc au prcmicr coup du jcu ou au

prcmicr coup du jcu racommcnca.
(d) L'cntrslncmcnt cst considar6 cohmc unc maniarc pcu sportivc

(voir raSlc l).
(c) Un lrbitrc pcul, !i dcmsnda. donncr dcs cons.ils sur las raglcs du

jcu.




