
GERMAN
SPINDIZZY
Wir alle wissen, daR die Arbeit als Anoestellter eines Grookonzems ein
hanes Brot ist. und die Mission, di€ Jhnen heute ùberlraqen wrrd, ist
keineswegs die ùbliche Routinearbeit. Die Abteilung tùr GeheiÉprojekte hat
eine neue-Drmension entdeckt, in der eine merkwùidige. kiinslliôhé Welt im
Raum schw€bt.
Natûrlich mufi von diesem Planeten eine Landkarte heroestellt werden. und
Sie. als Kartographengehrlle lùr unbskaonle Weli-en, werden damit
beaunraql. Aufqrund der nichl oerad€ ehrlichen Absichlen lhres
Unlernehmeîs (Siewissen schon - Be-arerunosauttrao) ist Zôil Geld. Je mehr
Zeit Sre dort drauBen veôr|ngen, des'io meËr Geb lânn lhre Gesellschatt
rorcem.
Das lhnen zugeteilte Femaufklârer-Raumschill ist ein altmodisches
Erkundunosfahzeuq lùr aeoaraDhische Landvermessunoen. bekannl unter
der Abkùrtung GERÂLD.-Oaa Fàhrzeug ist teuer im Betriei, thre Zeit ist also
begrena. Wenn Sie nichl schnell genug sind. ist lhre Mission voeertig
beendel
Der Computer des Raumschitts hat die Ausgangskade der Oberflàche
gespeicherl, und lhre Aulgabe rst es nun, iedes Geblet zu ertorschen, wobel
Sie Energre In der Form von Edelsteinen samrneln kônnen, die lhnen
zusâtzliche Zeit schenh-
Solllen Sie lhr Fahrzeug verlier€n oder zerstôren, wird es neu erschaflen und
an den zuletzt besuchten Od zurùckgestrahlt. Oies allerdings veôraucht
eine riesige Menge an Energie und fiih-rt zu einem Verlust weivoller Zeit.
Jetzt wissen Srealso Bescheid - machen Sie lhreArbeitout, und man wird es
lhnen bestimrnt danken, ânderfalls . . . aber Sie wollen d-och woht nicht ewio
nur Karlographengehilfe bleiben. oder?

LADEINSTRUKTIONEN
AMSIRAD/SCHNEIOER GASSETTE:
FùrCPC464 mit integriertem Cassettenre@rder: Gteichzeitra CTRL und di€kleine 'ENTEB:Taste drùcken. Fùr CPC-6128 ôit externem
Cassetlenrecorder:
Geben Sie ITAPE ein und drùcken Sie die RETUBN -Taste. Dann drùcken
Sie CTRL und die kleine ENTER -Taste gleichzeitig.

AMSTRAD/SCIINEIDER DISC
Fiirdie CPC 4ô4 mit externem Diskettenlaufwerk,
Geben Sie IDISC ein und drùcken Sie die RETURN -Taste, dann oeben Sie
RUN"DISC ein driicken nochmals RETUBN
Fûr CPC 6128 mit internem Diskettenlaufwerk,
Geben Sie RUN"DISC ein und drùcken Sie die 'BETURN'-Taste.



A LEM'NG
-SîÉUEÊttit-GERALD wird durch Steuerknùppel gesteuert. Drûcken des Feuer-Knoples

sorgt fiir zusâtrliche Geschwindiôkeit-.
Man kann auch die Functions-Tasten b€nutzen:

SHIFT-Tasle gibt zusàEliche c€schwindigkeit.
Drùcken der SPACE-Tasle lâBt lhr Fahrze-ug aufallen Reibungsob€rflàchen
anhalten.

KARTE
Drûcken von'M" zeigt das Kartenbild. Unertorschtg Gebiete sind rot
markiert. Schon besuchle Gebietg gelb. Gebiete, in denen ein Edelslein
gesichlet, ab€r nicht gesammelt worden ist, sind mit blauem J"
gekennzeichnel.
Um zum Spiel zurûckzukehren, "ESC" drùck€n.

SPIELSTAND
Drùcken von "S" zeigt lhnen jederzeit den laulenden Spielsùand.

STANDPUNKT
Mit Hilfe dsr Tasten fûr den CursorpfeillâlJt sich d€r Standountd des Soi€ters
veràndern. Osr Kompass in d6r unteren rechten Ecke deé Bildschirms zeiot
immer nach Norden, um bei der Orientie.ung zu hellen.

ABBRUCH DER MISSION
SPACE-Taste gedrûcK halten, bis die Zeit abgelaufen ist.

FARBE
Drùcken von C stellt Farbe oder Monochrom ein.

PAUSE
"P" drûcken, urn das Spiel zu unterbr€chen. Wàhrend der Unterbr€chuno
leuchtet der Rand aut Das Spiel kann mit jeder beliebigen anderen Tasté
wreoer Deoonnen werden.

AUGEN Û;ERANSTRENGT
Drûckôn von "l" verànded GERALDS Form.



GUTSCHRIFT
"ESC" von derTitelseite drùcken; lhre Gutschrift erscheint auldem Schirm.

ZWISCHENSTANDANZEIGÊ
Links auf dem Schirm: die verbleib€nde Sptelzeit, die noch zu besuchenden
Gebiete und die Anzahl de. gesammenen Edelsteine. Das Kàstchen unlen
zeigt, ',lielche Schalter angestellt sind.

HINWEISE
Ostlich vom Stadschirm befindet sich ern Anlànqerabschnitt. Dieser Teil
ermôgÛchl einlache DemonstralDnen einçer Spieltechniken. Oie Zeit in
diesem Abschnitt lâuft lângsam, um lhnen Zeit zum Experimentieren zu
oeben
Éinige Schirme geben Hinweise aufzu aktivierende Schalter. Das fiihrt dazu,
daR Teileverschwiôden oder erccheinen. Von Zeit zu Zeit kann es nôtio sern.
zwei Schalter gleichzeitig zu benutzen. Der Hinwers erscheint in der u;teren
linken Ecke dês Schirms-
Aulzûge kônnen benulzl werden, mùssen aber eventuell erst anqestellt
wetoen,
Eis ist glatt, und Trampoline federn!
Machen Sie sich eine Karte: das hilft beim Finden von Abkùrzungen (esgibt
eine ganze Menge).
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FREI{CH
SPINDIZZY
Comme nous le savons tous, travailler pour la corporalion n est pas de toul
repos et la mission qui vient de vous êlre conliée n:est certes oas ordinaire.
Les services de r€cherche ont découvert une nouvelle dimension oui
conliont un èlrange monde artiliciel suspendu dans I espace.
ll va sans dire qu ils veulent en dresser les carles et cette tâche vous
inconbe, dans votre capacité d'adioint stagiaire du CartoaraDhe des
Mondes Inconnus. Drjfaitdes motivations de la Sociélé, lort peu-honorables
(lout son travail est grass€ment payé par le gouvernement); le temgs, c'est
de largent. Plus vous passez de temps là-bas, plus ia Société peut
demander d'âroênl.
L Aéronef Eclàireur à Oistance qui vous a éte donne est un Enoin
Cartographique de Beconnarssanôe de I Envkonnement Géoqraohioùe.
surnommé GERALD. Son utilisation revient cher el voke temoè eàt dônc
lirnité. Si vous ne vous déplacez pas rapidement, on mettra fin à votre
m|sston.



L:ordinaleur des v?rssêâux spatiaux a la carte de radar iniliate de ta surface
el volre tâche est d explorerchaque zone, recueillant de I enerqie sous forme
de joyaux. ce qui vous permenra d obtenir davantaae de temôs.
Etantdonnéquece monde est suspendu dans t infinl de I esoàce. iln estoas
conseillé d'en tomber. Si vous perdez votre aéronef ou si vbus le dékuidez.
ilsera recréé et renvoyé par Gyons au dernier lieu visité parvous, mais cela
provoqueJa une énorme perte de puissance, résultant dans la perte d'un
temos Drecreux.
Telle est donc la situation - si vous faites un bon travail, les récomr,€nses
seront grandes, sinon. . . maJoi, vous ne voulez pas resler assistantsiagiaire
toute volre vie, n'est-ce-pas?

INSTRUCÎONS PIOUR LE CI|AFGEMENT
CASSETIE SCHNEIDER/AMSTRAD:
ORDINATEUB A CASSETTÊ (CPC-4ô4 par exemple) - Appuyer en même
temos sur la louche "CTRL' et la Detite tolche "ENTEh'. '

ORDINATEUR A DISQUE AVEC LECTEUB DE CASSETTE ÊN
SUPPLEMENT (CPC-6128 par exemple) - Taper le mot TAPE et appuver
sur "RETURN" purs appuyer en même temps sur la touche "CTRL' ei la
petite louche ÊNTER".

DISQUE SCHNEIDER/AIiETRAD:
ORDINATEUR A CASSETTE AVEC UNITE DE DISOUE
SUPPLEMENTAIBE {CPC-464 par exemple) - Taper le mot ID|SC et
appuyer sur la touche "BETUBN" puis taper RUN"DISC puis appuyer sur
"RETURN".
ORDINATEUR A DISOUE (CPC-6128 pâr exemple) - Taper RUN"DtSC et
appuyer sur "RETUBN".
Tous les p.ogrammes se dérouleront automatiquement après I'achèvement
du chargement.

INSIRUCNONS
COMMANDES
Utilise2 le,oystick pourdiriger I aéronef GERALD; le bouton de tirdonne une
vrtesse suootémenlaire.
Vous pouvez aussiuliliser le clavier numérioue:



Utjlisez la touche SHIFT KÊY pour augmenter la vilesse.
Si vous appuyez sur la barre d espacement, volre aéronef s'arrâtera sur
toule surface de fronement.

CARTE
Appuyezsur "M" pourvoir lacane surl'écran. Leszones non exploréessonl
marquées en rouge, les zones visitées en jaune. Toule zonedans laquelle un
joyau a été vu mais non recueilli est marquée d un "J" bleu.
Appuyez sur "ESC" pour reprendre le jeu.

SCORE
Appuyersur "S" pour voir votre score @u€nt à tout moment durant le jeu.

POINT DE VUE
Les touches de flèche du curseur modifieront votr€ ooint de vue. Le comoas
situé au coin inférieur droit de l'écran montretouiours le nord oourvousaider
à vous orienter.

ABANDON DÊ LA MISSION
Appuyez sur la barre d'espacement jusqu à la fin du tomps quivous reste.

COULEUR
Appuyez sur "C" pour passerde la couleur au nok et blanc et vice-vefsa.
PAUSE
Appuyez sur "P" pour taire une pause dans le jeu. Durant la pause, la
bordure clignotera. Appuyez sur n'importe quelle aulre touche pour
reorendre le ieu.

FATIGUE OCULAIRE
Appuyez sur "l" pour modilier la forme de I'aéronef GERALD.

GENERIOUE
Sivousappuyez sur "ESC" lorsque vous voyez la page de titre, le générique
sera presenle.

PRESENTATION DE L'ÊTAT
Sont affichés du côté droil de l'écran: le temps qu'il reste à louer, les zones
non encors explorées, le nombre de joyaux recueillis.
La case située en bas de l'écran montre les commandes actionnées.



CONSEILS
Vers l'est de l'écran de dépad se trouve une zone pour débutant, contenanl
des démonstrations simples de quelques techniques de jeu. Le temps
Dassera lentement dans cette zone, vous permettant de faire des essais.
Certains écrans donnent une indication de la commande à utiliser. Elle
provoquêra I'apparilion ou la disparition dê certaines cârâctéristiqu€s. Deux
commandes doivent parfois être utilisées en même temps. L indication
aooarail au coin inférieur qauche de l écran.
Là3 ascenseurs peuvent ê-tre utilises mais ilsdoiventêlre mis en marche. On
peut olisser sur la glace et sauler sur le tremplin.
EtablËsez une caie; elle vous aidera à trouver des raccourcis (il v en a un
certain nombre).
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DUlCH
SPINDIZZY
Zoals we allemaalweten is hetwerken voor een bedriif is een moeilijk leven
en de opdracht waarmee u er deze keeropwordt uitgestuurd isve(evan het
oewone roulinewerk. De qeleerden In de laboratoria hebben een nieuwe
dimensie ontdekt die een-vreemde kunstmat€e. In de ruimte hangende
wereld omvat.
Natuurlijk willen ze deze in kaarl b.engen en als Assistent Cadograaf van
Onbekende Werelden, is dit werkie voor u. Omdat het bedrijf weinig edele
motieven heeft (het is allemaaldoorde regering gesubsidieerd werk, weet u),
is tiid geld. Hoe meer tiid u daar besteed, hoe meer geld het bedrijf kan
ctarmen.
De "Remote Scout Craft" die u krijgt is een ouderwets Geogratisch
Omgevingsherkenningsinslrument om land in kaarl te brengen, zijn naam is
GEBALD. Het vaartuig is duur in onderhoud, dusuwtajd is beperkt. Alsu niet
snelte werk gaal zalde missie beëindigt worden.
De computervan het schip bevat de originele radarkaart van de oppervlakte
en het is uw taak om iedergebied te ondetzoeken door het verzamelen van
eneeie in de vorm van juwelen, waarvoor u met exlra tijd beloond wordt.
Omdatdezewereld in de oneindigheid van de ruimle hangt. rs hel geengoed
idee orn er afte vallen. Mocht u uw vaartuig verliezen ol vernietigen dan zal
het zich herscheppen en teruggeseind worden naar de laatst bezochte
plaats. maar dit zal e€n enorm energieverlies len gevolge hebben,
resulterend in het v€rlies van waardevolle liid.
Dat was I - doe uw best en de beloning zal'grool zijn, anders . . . wel, u will
toch geen Assistent Cartograaf zijn voor de rest van uw leven - ol wel?

AMSTRAD/SCHNEIDER CASSETTE:
OP CASSETTE GEBASEERDE COMPUTER (d.i. CPC-464) - Druk op
'CTRL'en tegelijkertijd op de kleine 'ENTER' toets.
OP DISK GEBASEERDE COMPUTER MEl MNVULLËNDE
CASSETTERECORDER (d.i. CPC-6128) - Typ IÎAPE en druk op
'RETURN', druk vervolgens op'CTRL' ên tegelijkertijd op de kleine'ENTER
loers.



AMSTRAD/SCfl EIDER OISC:-
OP CASSETE GEBASEEROÊ COMPUTEB MET AANVULLENDE DISK
DRIVE (d.i. CPC-464) - Typ DISC and druk op RETURN typ dan
RUN DISC en druk oo'BETURN .

OP DISK GEBASEERDE COMPUTER (d.i. CPC-6128) - Typ RUN" OlSCen
druk oo 'RETURN'.
Alle programma's "RUNNEN" automatisch na het laden.

INSIRUCNO S
BEDIENING
Gebruik de ioyslick om GERALD te bestu.en; als u op de vuurknop drukl
geeft dat extra snelheid.
Als alternatiel kunl u ook het toetsenbord oebruiken:

Gebruikde SHlFTtoets voor extra snglheid.
Door op de SPATIEBALK le drukken stopt u uw vaartuig op een moeiliik
oooervlak.

KAART
Druk op "M" omde kaart le bekijken. Onondeeochte gebieden zijn met rood
aangegeven. Bezochte gebieden met geel. Elk gebied waar een "juweel"
ontdekt is maar niet vezameld, wordt mel een blauwe "J" aangegeven.
Druk op "ESC" om naar het spelterug te keren.

SCORE
Drukop "S" om uw huidige score te laten zien op elk momenl van het spel.

GEZICHTSVELD
De cursor "piiltoetsen" veranderen uw gezichtsveld. Het kompas in de
onderst€ rechtarkant van het scherm wijst steeds naar het noorden als hulp
bij hel plaatsbepalen.

HET STOPPEN VAN DE OPDRACHT
Houdt de SPATIEBALK ingedrukt tot uw lijd om is.



KLEUFI
Oiuf op "C' um heen en weer te schàkelen tussen veel - en éénkleurige
"display".

PAUZE
Druk op "p" om het spel te pauzeren. Tijdens de pauze flikkert de rand van
het scherm. Druk op geeft niet welke toets en het spelwordt hervat.

HET INSPANNEN VAN DE OGEN
Druk op "1" om GERALDS vorm le veranderen.

CREDIT PUNTEN
Druk op "ESC" lijdens de titelpagina en de credit punt€n boodschap
verschijnl.

HET LATEN ZIEN VAN DE STATUS
Links op het scherm vindl u de tijd die over is, de gebieden die u moet
bezoeken en het aanlaliuwelen dat u verzameld heett.
Het vierkant onderaan het scherm laal zien welke hendels geaktiveerd ziin.

TIPS
Vlak brj het starlscherm is een gedeelle voor beginners. In dit gedeelte
vinden eenvoudige demonstraties plaats van een aantal spellechnieken. De
lijd verstrijkt langzaam in dit gedeelte en geeft u tijd om le experimenteren.
Sommioe schermen oeven een hinl welke hendel u moet aktiveren. Dil laat
een aaô-tal kenmerke-n verschilnen ofverdwiinen. Van lrjd tol tiid moet u lwee
hendels tegelijkertijd gebruiken. Een aanwijzing verschijnt in de linker
benedenhoek van het scherm.
Lilten mogen gebruikt worden maarmoelen misschien aangezelworden. ljs
is glad e; tra-mpolines zûn nogal springerig! Maak een kâad, deze zal-u
helpen een kortere weg te vinden (en er ziin er nogal wat).

ONTWORPEN EN GESCHREVEN DOOR PAUL SHIRLEY
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