
Select your destination from the
BATTLE CHARTS (hint: Belmar)

Destroy allenemy craftto clear a safe

escapelaunch window. . . automatic
accelleration to light sPeed will
commence. . . upondestination
arrival automatic deceleration from
lightspeed willcdmmence. . now
you must dock with the tinY distant
mothership by holding your sights on
her; this activatesher tractor beams
which draw you ever closer.

After docking Elinkywill give You
information about your next
destination . . . the next step towards
your mission objective.
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loYsTlcK
Press R ('to redefine controls'). When
asked for "left" move the ioystick left.

Proceed similarly for right, up, down, and

fire.

Contaoles
lutrdol 1 ,ut.dor 2

Z izquieda I
X derecha \
F arriba CLR
C abajo I

C tiro DEL

SPACE Blindaje (ûses€

.on modera.i6nl
Q Salir

loysticl
Pulse R {"to redeline contoll') (para

redefinir los conûoles). Cuando se

pida "left" mueva el joystick hacia la

izquierda. Procedà como
corresFnd€ parà riSht (derecha), up
(atriba), down (âbajo) y fire (tiro).

Pulse I 6 2 para un juego de I 6 2
jugadores.

Seleccione Selmar para 9u primer
destino enre los Brtlle Chârb.

De(ruya todas lae naves enemigas.
Unà vez desûuidas las naves
enemigas lendrâ luSar una
aceleraciôn a la velocrdad de la luz
Cuando llegue a su deilino tendré
lugar una desaceleracrôn de la
velocidad de luz. Ahora usled
tendrâ que atracar en la pequeÂa y

lejana nave espacial nodriza
apuntando hacia ella, esto activarâ
sus haces tlrctoaes que le
ârastarân mâs cerca. Despuéç de
aûacâr se le mandaré a su prôximo
destino.



fK
Commahdes

loûeu. 1 ,oueur 2
Z gauche I
X droite \
F ve6 le hàul CLR
C vers le bas t

C tir DEL
SPACE Pâre ball€, là utilirer

àvec modérârionl

loystick
Appuyez sur R. 1"to redefine
conùols") ("rcur redéfinir les
commandes"). Quand on vous
demande "left" ("gauche"), déplacez
le joynick vers la 8auche. Faîles la
même chose pour right (drote), up
(ves le haul), down (veE le bas), el
fire (tir).

Appuyez sur I ou 2 pour un jeu à I
ou 2 roueurs selon le cas.

Sél{tionnez Selmar comme
première denination danç les 8afrl€
Ch.ils.

Déùursez lous les vâisseâux spatiaux
ennemie. toreque tous les vâisseaux
ennemis auront éré détuils il se

produira une accélération jusqu à la
vilesse de la lumière. Quand vous
alleiodrez voûe desrination il se
produira une décélération.
Mainlenanl il vous laut voug amarrer
au vaisseau spalial princrpal, tout
pelit au loin, en le Sardanl dans
votre liSne de viçée;.eci
déclenchera ses forc€s ùactives qui
vou5 atireront à lui. Après vous ère
amarré, on vous donnera vote
d€{inalion suivante

Sleuerunt
Spieler 1 Spiel€r 2

Z links i
X rechrs !
F hoch CLR
C herunter I

C Feuer DEL
Leenane Schulzschild

(spabam benutzenl)

Q sFil verlasen (QUlr)

,oystick
Drûcken sie 'R' (-redefine conùolsl
um die Steuerung neu zu de{iniereh.
Der Compuler fragl Sie jetzt nach
der Steuerung fûr die linke Richtung.
Bewegen Sie den ,oystick nach
links. Nun folgen die Abfrà8en fùr
recht, hoch, herunter und Feuer, die
enhprechend beantwodet werden

Ceben Sie "l" tûr einen, und "2" fûr
zwei Spieler ein.

Wàhlen 5ie Selmri als erstes Ziel
aus den &nle Chads an.

Setzen Sie sâmtliche geSnerischen
Schiffe auP€r Ceftrht. Danach ûit
die Eeschleunigung auf LichlSesch-
windiSkeit in Kraft. Wenn Sie lhr
Flugziel erreicht haben, geht lhr
Schiff automatisch auf Unterlicht
Seschwindi8keil zurûck. Sie mûssen
nun an dem kleinen Mùtters.hiff
das noch ein ganzes Slûck entfernt
ist, andækeo, indem Sie dâràuf
zuhallen. Dies aklivien den
TraktoEûahl, der Sie dann nàher
heranbrif,gt. Nach dem Andocken
gibr man lhnen lhr nàchss Ziel

Q Abandon



These are other Codemasters games avai lable for
theAMSTRAD

SIMUTATORS
Pro Snooker Simulator
BMX Simulator
Crand Prix Simulator
Pro Ski Simulator

ARCADE ACTION
Tera Cognita
Brai nache
Mission Jupiter
Transmuter
3D Starfighter

CARTOON
ADVENTURT
Dizzy

PTATFORM/
ACTION
Vampire
Super Robin
Hood
Chost Hunters

ADVTNTURE
Necris Dome

YOU COUTD WRITT FOR
CODEMASTERS

Codemasters excellence is a resu lt of
utilizingthe best games programmers there
are. The best programmers deserve the besl
rewards. lf you are good enough to
program for us then write to David Darling
now, you won't regret it.

CodeMasters, P.O. Box 200,
Banbury, Oxon OX16 7CA
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