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starstrike Il :
Encore plus loin,
plus fort, plus haut !

A la découverte des
galaxies

put commenca il y a quinze mil-
liards d'annges quand une phe-
nomenale explosion, le big bang,
engendra la création de ['univers, Pour
comprendre |'histoire de notre planéte
nous sommes réduits a étudier I'evo-
lution d'autres systemes solaires qgue
le notre.
Dans le futur nous aurons peutetre un
rile actif dans les decouvertes gque
nous pouvens faire. Certains vaisseaux
spatiaux, a l'instar de celui gue nous din-
geons dans Starstrike, pourront stre-
ment passer en hyperespace et ains
voyager de galaxie en galaxie. Four I'ins-
tant, il faut nous contenter des limites
de notre propre systeme, Nous pou-
vons en revanche explorer les galaxies
les plus lointaines grace a nos telesco-
pes, Chose magnifique que la vue
puisgu'elle nous permet de vovyager
dans le temps. Comment 7 La solution
de I'énigme se trouve dans la vitesse de
a lumiere (300 000 km a la secondel,
e solell nous apparait tel gu'il etait reel
lement il y a huit minutes et 'etaile I3
pius proche telle gu'elle était il v a qua-
tre ans... Ainsl en regardant le plus loin
possible nous remontons d autant cans
le temps. Imaginez nos possibilites de
découvertes guand nous aurons atteint
le big bang. Nous n'en sommes plus tres
lcin actuellement et le futur telescope
spatial devrait nous permettre de
I"atteindre. En attendant, les astrophy-
siciens se passionnent pour la naissance
des galaxies. Une galaxie est la derniere
erape du big bang, la matiére se forme
en éroiles autour desquelles gravitent
des ensembles de planétes. 51 I'on re-
garde suffisamment loin, nous assis
tons a la naissance des plus lointaines.

Choisissez la planete de votre destination

galaxies. Les chasseurs de galaxies de
tous les observatoires du monde
gssayent de vovager dans le temps
grace & l'informatigue &t aux rayons
infra-rouges. Le record de l'epreuve est
détenu par |a galaxie 404117, gue I'on
peut observer dans la forme cu elle
etait un milliard d’annees apres 1a nais-
sance de l'univers...

elle &tait |a devise des program-

meurs de Firebird quand ils ont

realisé Starstrike Il lls voulaient
faire de ce jeu un Must, un truc incon-
tournable qui marquerait I'histoire des
softs spatiaux, un standard, une refé-
rence absolue. Force est de constater
gu’ils cnt gaane leur pari. Ainsi, apres
Starstrike premier du nom, voici Stars-
trike Il. Dans cette nouvelle version,
VvOous retrouverez , bien sar, des ara-
phismes en 3D, mais en 3D faces plel-
nes, avec des couleurs eclatantes, une
animation rapide, de nombreux ta-
bleaux ou vos reflexes, votre habllete
et votre intelligence seront mis a rude
épreuve. Bref, tout est réuni pour vous
emmener toujours plus loin, touours
plus fort, toujours plus haut... Place 4
I'action.
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Qulitter la station orbitale

Votre mission

Votre mission, si vous I'acceptez, est de
désactiver les defenses des 22 plane-
tes ennemies qui composent l'univers
de Starstrike I, afin de permettre leur
colonisation par les forces de 'alliance.
Pour accomplir votre mission, I'alliance
a mis a votre disposition le dernier-ne
des vaisseaux intergalactiques, le Stars-
trike Il Muni d'une double batterie de
canons a laser qui se rechargent auto
matiquement dés gue vous cessez le
feu, votre engin est aussi doté d'un
bouclier énergétigue qui s'épuise pro-
gressivement lorsgue vous étes tou-
ché par un tir adverse ou guand vous
entrez en collision avec un obstacle, ce
Qui risque de vous arriver tres souvent
Pour parer a cet inconvenient, I'alliance
a mis au point un systeme permettant
de transformer votre énergie motrice
en force protectrice ; vous pouvez utl-
liser cette technigue chaque fois que
VOUS aurez traverse les barrieres
agriennes des planetes attaguees,
sinan, il vous Faudra attendre la fin
d'une mission et rentrer & votre base
pour refaire le plein. Attention ! ce
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message ne s‘autodétruira pas dans les
cing secondes, d'abord parce que nous
n’'avons pas les moyens de mettre un
systéme dautodestruction dans cha-
cun des numeros de Logistrad, et
ensuite parce que Ces pages vous
seront d'une aide precieuse si vous
voulez vaincre les forces du mal... Lisez
plutst 1a suite...

Embargquement

Des |a page de presentation, vous vous
trouvez dans le poste de pilotage du
Starstrike I, qui est gare dans un des
hangars de votre base. Pas de precipi
tation, étudions d'abord les differents
tableaux qui se presentent a vos yeux
éblouis. Dans le bas de |'écran, entre
deux canons laser se trouvent vos ni-
veaux dénergie | 3 gauche le [aser, au
milieu le fuel et a droite votre ecran
protecteur. Surveillez ces deux der-
niers tout au long de vos differentes
missions car, si 'un ou 'autre se trou-
vait par matheur a sec, cela entraine-
rait votre destruction. En dessous et
légérement 3 droite de ces trols
niveaux se place votre indicateur ce

vitesse., Passons maintenant aux
options. Vous avez le choix entre e
joystick, les touches du clavier ou les
fleches du pavé numerigue (pour plus
de deétails, voir le mémento qul se
trouve a la fin de 'article). Les meloma-
nes peuvent choisir de garder la musi-
que qul les accompagnera a chaque
retour triomphal dans leur base ;
quant aux autres, ceux qui preférent
le silence sidéral, ils peuvent couper |a
musigue. On pourra noter au passage
que cette page de presentation est
extrémement claire et pratigue, et que
hon nombre de jeux devraient s'en ins
pirer, Encare un détail, mais qui ravira
tous les vrais amateurs : une fois vos
sélections effectuées, n'appuyez pas
immeédiaternent sur la touche Enter,
VOUS aurez alors drolt a une des plus
pelles déemo qu'il m'ait éte donné de
VOIr. Ne |2 ratez sous aucun pretexte,

C'est puarti !

AU debut de chague mission, votre
ordinateur de bord vous donne auto-
matiquement e relevé des systemes
et planétes 3 attaguer. Les systémes
ont pour doux noms: alpha, béta,
gamma, et epsilon. Sous chacun de ces
noms s'affichent des ronds jaunes qui
correspondent au nombre de planetes
se trouvant dans chaque systéme.
Choisissons le systéme alpha, qui con-
tient cing planétes. C'est parti... Le
Starstrike |l est gjecte de sa base ; aus-
sitdt 'ordinateur de bord vous pre-
sente une carte du systéme selec-
tionné. Quand on commence une mis-
sion, il est préféraple de ne pas s'atta
guer immeéadiatement aux plus puis
sants. Les planétes agricoles sont en
cela un excellent terrain dentraine-
ment. Choississons donc la seule pla-

Photo 1: .. et traversez les premiers barrages.
Bhato 2 ¢ La chasse commence !
Photo 3 - soyerz sans pitie

néte agricole du systeme Alpha. Apres
un bref saut en hyperespace vous volila
face aux champs de force qui prote
gent lastratosphere de la plangte. Ces
champs de force ressemblent a de vas-
tes filets perces en leur centre d'un
losanae ou il vous faudra vous frayer
un chemin. Evidemment cette sortie
est bien gardee, Des tourelles indes-
tructibles vous envoient des étoiles
d'énergie qui entament votre bouclier,
et des plagues d'acier inattaguables
tournoient dangereusement dans cet
espace restreint. Soyez precis et choi-
sissez le bon moment pour vous fauf
ler en accélérant ou en réduisant votre
vitesse. Une fois cette premiere
epreuve passee, vous vous retrouvez
face 4 la flotte des vaisseaux ennemis,
qui entament un veéritable ballet aerien
autour de vous.

Alerte !

Automatiguement, votre ragdar se met
en action. || vous indigue |a position et
I'altitude des wvaisseaux adverses,
Quand un + s'affiche en bas a gauche
de votre radar, il s'agit d'un vaisseau
ennemi ; placez-vous a sa hauteur, ger-
riere Ul et tirez quand il apparait dans
votre viseur Quand vous avez detruit
un vaissead, il libére sa réserve de fuel
dans l'espace, reserve gue vous pouvez
repérer sur votre radar (elle est indi-
guée par le signe <. Surtout ne la
détruisez pas, car vous allez pouvoir la
récupérer en allant droit sur elle. Pour
cela, aidez-vous des touches z pour
ralentir et x pour accelerer. Cette
reserve de carburant ‘reprise g3
'ennemi augmentera votre propre
énergie motrice, Mais il vous faudra
étre rapide car des vaisseauy affectes
au ramassage d'epaves (designes par
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un ¥ sur votre radar pourraient bien
VOUS priver de votre prise... Au-dessus
de l'indicateur de votre vitesse figure
le nombre de vaisseaux qu'il vous reste
a abattre. Cette partie de jeu, realisee
en mode 1, est d'un réalisme saisissant,
surtout lorsgue vous prenez en chasse
un vaisseau pour le detruire. Les gra-
phismes en 3D faces pleines (comme
tout le reste du jeu d'ailleurs) reprodui-
sent a merveille les evolutions des vais-
seaux dans I'espace, on s’y croirait..

Tout le monde
descend

Lorsgue vous avez abattu e dernier
engin des forces des ténebres, vous
pouvez enfin descendre sur la planete
pour daesactiver le generateur de
force, ce qui permettra la colonisation
pacifigue de cette planete. Avant de
pénétrer dans le couloir menant au
generateur, vous passez une nouvelle
fois par une phase de transfert d'éner-
gle. Convertissez votre fuel (gardez-en
un peu guand meémel en écran de pro-
tection, vous allez en avoir besoin.
Apres ces guelgues Instants de repit,
vous voici dans le fFameux couloir. Peut-
&tre avez-vous l'impression d'avoir déja
vu tout ce gue I'on peut faire avec un
CPC, mais la, vous allez étre étonne :
pourtant ce n'est pas le moment, car
pour échapper aux ballons captifs, aux
tourelles crachant des étoiles, aux
lasers et autres amuse-gueules vous
aurez besoin de toute votre concentra-
tion. || faut noter gue cette partie du
jeu n'est pas identigue pour toutes les
planétes. Le principe reste le méme,
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Photo 1 : Un ennemi detrult.
Phoro: 2 » A linterieur de la base ennegnie.,.

vous vous trouvez dans un couloir
assez etroit et devez eviter, ou
detruire, des ennemis et des obstacles
Mais |la disposition, les mouvements,
vioire |a nature, de ces adversaires sont
différents suivant la planete ol vous
eyoluez.

Dans tous les cas, une croix sur le sol
matérialise l'impact de votre laser :
vous devrez slalomer entre des pla-
gues de metal indestructibles, eviter
des champs d'energie en mouvement
gui prennent un malin plaisir a venir a
votre rencontre, detruire au passage
des especes de chars qui se deplacent
au sol, plus tout un attirail de vilaines
bebetes. Un consell . ne panigquez pas,
gardez votre caime, et utilisez a bon
esclent les accélerations puissantes de
votre Starstrike |l En fait, Il n'est pas
trés difficlle de passer cette epreuve,
et sl vous avez pris soin de reconstituer
quelgue peu votre champ de protec-
tion avant de passer a l'action, vous
devrez vous en sortir sans trop de pro-
biemes. Mais ce n'est pas fini, vous
entrez dans un tunnel encore plus
etroit gue le precédent, quelques
champs d'énergie se présentent a
VOUS, Imais avec |'expeérience désormais
acquise vous pourrez facilement les
eviter. Au bout du tunnel s‘ouvre une
salle dans laguelle se trouve le genera
teur. Visez le centre du genérateur et
tirez ;. il s'arrétera de fonctionner
immediatement et une porte s'ouvrira
derrigre lu.. Engagez-vous dans le pas-
sage, vous venez d'accomplir votre pre-
miere mission. Ce niveau est, a2 mon
golt, le meilleur du jeu, les animations
sont fluides, les actions a effectuer
sont diverses et font appel a vos

réflexes autant gu'a votre lucidite, Les
graphismes sont magnifigues, colores,
imaginatifs, et varies, A lul seul ce pas-
sage justifierait des milliers de descrip-
tions tant il est riche et passionnant.
De ma longue vie d'explorateur de jeux
de toute sorte, c'est un de ceux qui
m'a procure le plus de plaisir,

Le plein et les niveaux

De retour au bercail vous decidez que
les gentillesses ont assez dure. Que les
planetes militaires se preparent ! Elles
vant avoir l'insigne honneur de rece-
voir la visite du foudroyant Starstrike
Il. Avant de partir, il est impératif de
refaire le plein de carburant et d'éner-
gie en appuyant sur le bouton de feu
apres yous étre place sur la position ge
transfert. Cette opération effectuee,
vous selectionnez votre systeme, puis
une plangte militaire : nouveau saut
dans |'hyperespace, et vous volla face
a une station orbitale en forme d'étoile
qui tournoie sur elle-méme dans le vide
interstellaire, Ne vous laissez pas dis-
traire par la beauté du spectacle et fai
tes feu sur les cing extremites de |a
station. Une porte s'ouvre au centre de
I'étoile. Vous devez diriger alors le
Starstrike |l vers cette cuverture, puis
le stabiliser dans |'alignement horizon-
tal de |a porte. Si vous ratez la ma-
noeuvre, vous perdez aussitot un tiers
de votre champ de protection et qua-
siment toute chance de terminer
votre mission. Par contre, si vous reus-
5i55e2, Vous arrivez directement dans
le hangar de la station ; profitez de
cette occasion pour détruire le vais-
seau gui y est entrepose avant de
prendre la poudre d'escampette. Pour
ce faire, vous devez d'abord repérer
une porte qui s'ouvre et se ferme auto
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matiquement. Trois centres de con-
trole |la commandent. Detruisez les
deux premiers le plus rapidement pos-
sible : quant au dernier, attendez que
la porte soit ouverte et faites feu. Le
passage reste ainsi blogue en position
puverte.

e e = ————— ]

Mission impossible
Pas tout a fait quand méme, mais ce
jeu donnera sans doute du fil a retor-
dre a tous ceux qui se mettront aux
commandes du Starstrike ll. lls decou-
vriront gue l'espace est un lieu plein de
dangers, et que I'hyperespace n'est pas
non plus trés sir car on peut étre pris
dans un champ de force si dense gu'il
est pratiguement impossible de s'en
sortir sans trop de dommaages... Stars-
trike || est sans doute 'un des meilleurs
jeux d'exploration spatiale alliant
action et strategie. Nous I'avons selec-
tionneé pour cette raison dans nos pro-
grammes. A vous de jouer maintenant,
bonne chance et que la force soit avec
VOUS,.,

L'elite d’Elite

SI un jour yous croisez la route d'un
smortel» ou d'un «élites, mefiez-vous,
Ils sont tres dangereux. Pour 1es Inities,
étre mortel signifie avoir atteint
'avant-dernier niveau du jeu qualifie
de jeu du siecle par une bonne partie
de la presse spécialisee. J'ai nomme
Elite de Firebird, le seul a8 pouvoir con-
currencer séerieusement Starstrike |i
dans le genre combat spatial. 5i vous
ates élite, alors bravo et bienvenue au
club (dont je fais moi-méme partie !
Pel de gens sont dans ce cas, La Gran-
de-Bretagne est |e pays européen gui
en compte le plus ; certains se sont
meme regroupes en Elite Fan Clups. En

SIORE 0630800

Phato 2

France il existe quelgques personnes
parvenues a ce niveau. Pourguai un tel
enthousiasme ¥ Elite est un Jeu spatio
commercial dans lequel vous Iinterpre-
tez le role d'un jeune pilote tout frais
amaulu de I'academie et prenez pos
session d'un vaisseaud, le Cobra MEI
Pour progresser, Il vous faudra vous
rendre dans différentes planétes et
acheter des marchandises, puis Vvous
déplacer a nouveau a travers I'espace
pour revendre votre cargaison sur une
autre planete ; avec|'argent gaané lors
de la transaction, vous pouvez acheter
des armes supplémentaires et de nou-
velles marchandises gque vous vendrez
pius cher ailleurs. Au cours de ces voya:-
ges dans I'espace qul vous ménent de
planéte en planéte, vous rencontrerez
d'autres marchands, mais auss! des
pirates et la police de la galaxie. Les
pirates risquent de wvous attaguer s
Vous transportez une cargaison de
valeur : quant aux patrouilles de police,
elles vaous laisseront tranquille si votre
casier judiciaire est vide. 51, en revan-
che vous transportez des esclaves ou

Photo 1 : .., détruiser les defenses ef...

Fhoto 2 ressortes avant gue le diaphragme
ne se ferme.

de |a drogue, vous avez de grandes
chances de devenir leur cible. Rester
dans la légalité, c'est tres bien | Mais
s‘enrichir rapidement et pouvoIr s'équi-
per d'armes toujours plus puissantes,
ce n'est pas mal non plus. Pour cela
Vvous devrez attaguer des marchands
et des pirates qui, au terme du com-
bat, vous livreront leur cargaison. Elite
sur CPC possede des graphismes en 30
faces pleines d'une beauté somp-
tueuse, ainsi gue des innovations ludi
ques étonnantes ; je pense notam-
ment au systeme de radar et a la pos
sibilité d'avoir guatre points de vue dif
ferents. Mais attention, ce jeu est dan-
gereuy ! Une fois pris, vous ne pourrez
plus en sortir, VOs jours et vos NuUits vy
passeront. Disponible egalement sur
PC, Atari et bientdt Amiga, je connais
des joueurs accro dont la seule ambi:
tion est de realiser le grand chelem sur
les quatre machines, Volia ce que ris-
gue tout jeune pilote gul prend posses-
sion d'un Cobra MEN, et croyez-mol, ce
danger est bien plus traitre que
nimporte quel pirate..
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