MANUAL DE INSTRUCIONES



STRANGELOOP

Virgin Games presenta STRANGELOOP, un producto
de la nueva generacion de articulos de software. Con
este gigantesco arcade / aventura creemos presentar
uno de los mas desafiantes juegos jamas vistos en el
mercado. El juego esta disefiado para dar no sélo ho-
ras de entretenimiento, sino dias y semanas enteras
también. Para facilitar las cosas, el programa dispone
de una opci6n que le permite almacenar el juego en
curso desde cualquier punto, pudiendo asf reempren-
der la accién del juego desde ese punto. Tu misidn es
recuperar el control de una fabrica de robots situada
en los confines de un lejano sistema solar. Los robots
aqui fabricados se envian a la Tierra, donde son dedi-
cados a todo tipo de tareas fatigosas de la vida coti-
diana. Eso era hasta hace pocoe. La fabrica ha sido in-
vadida por unas poderosas fuerzas enemigas que han
reprogramado los robots para destruir la Tierra. Tu
Unica misién es recuperar el control de la fabrica. No
existen mapas de ella, a pesar de que hace ya cientos
de afios desde que los hombres pusieron pie en ella
por primera vez. Todo lo que sabemos es que el am-
biente es extremadamente hostil. Estaras acompafia-
do de indestructibles robots, temperaturas elevadisi-
mas, sin oxigeno, gravedad nula y peligrosos residuos
industriales. 260 habitaciones se interponen entre ti y
el Centro de Control. Muchas de ellas han sido dise-
fiadas para ser impenetrables y ahora por primera vez,
td so6lo debes intentar romper esas defensas en tu he-
roica mision de salvar a la Humanidad.



Todo lo que tienes para defenderte es un traje espa-
cial de la décima generacién y un laser, por si tienes
algiin encuentro en tu busqueda del Centro de Con-
trol. Empiezas a preguntarte por qué has aceptado la
mision... Abandona, y la Tierra estara perdida. Conti-
nday...

Cada pantalla muestra:

— en qué habitacion te hallas (dibujo grande)

— las habitaciones que te rodean, incluyendo las en-
tradas vy salidas {(mapa de 5 x5 habitaciones)

— las grietas (LEAKS)} del revestimiento de tu traje
espacial

— los parches (PATCHES) que te sirven para reparar
el traje

— las cargas de laser (CHARGES) que llevas

— los objetos que estas llevando (POCKET)

— el nivel de combustibie

— el nivel de oxigeno

— las vidas que te quedan

— direccidon en que esta el Centro de Control

CARGA DEL PROGRAMA

Asegurate de que la cinta estd completamente rebobi-
nada.

Aprieta a la vez las teclas « CONTROL» y «ENTER».

Aprieta la tecla PLAY del cassette y una tecla cual-
quiera del ordenador.



VIDAS

Empiezas a jugar con ocho vidas. En el comienzo del
juego y cada vez que pierdes una vida aparecera un
teleportador en la pantalla. Sitdalo en el punto de la
habitacion en el que quieras empezar vy pulsa el botén
de fuego del joystick.

PAUSA, ALMACENAJE Y CARGA DEL JUEGO

Si aprietas la tecla P, el juego se detendra (quiza para
que puedas tomar un café si es tempranci. Aprieta la
R para reasumir el control.

Dispones ademas de otras opciones: SAVE te permite
almacenar en cinta la informacién acerca de tu situa-
cion, lo que llevas encima y lo que has hecho hasta
entonces. Para ello inserta una cinta en blanco en el
cassette y sigue las instrucciones que apareceran en
la pantalla. Para cargar (LOAD) esta informacion des-
pués, carga normalmente STRANGELOOP, pulsa la P
para acceder a estas opciones, inserta la cinta que
contiene los datos almacenados, aprieta la L y sigue
las instrucciones de la pantalla.

INSTRUCCIONES DE JUEGO

NAVE JET

Abandonada en la fabrica hay una nave jet. Te ayuda-
r& muchisimo en tus viajes. Sin embargo, es una nave
muy sedienta de combustible, asi que tendras que es-
tar siempre atento a los indicadores del depésito v re-
coger el combustible que hubieras abandonado en
otras ocasiones.



EL TRAJE ESPACIAL

Como no hay oxigeno en la fabrica, dependes total-
mente del que llevas para mantenerte vivo. Desafor-
tunadamente, existen nubes de afilafas particulas
contaminantes que pueden perforar tu traje si entras
en contacto con ellas. El nimero de grietas que tenga
tu traje determinaran la cantidad de oxigeno que vas
perdiendo. Puedes ir reparando estas fisuras median-
te unos parches que estan contenidos en |os paquetes
de primeros auxilios distribuidos por la fabrica. Podras
también recuperar el oxigeno recogiendo tanques de
este gas que encontraras también repartidos por la fa-
brica. Sélo puedes llevar un maximo de 99 parches.
Los gue cojas de mas seran destruidos y no te servi-
ran de nada.

Podras llevar contigo un maximo de 255 cargas de l&-
ser, que te serviran para limpiar el camino y eliminar a
tus enemigos. Pero ten cuidado: la cantidad de muni-
cion abandonada en la fabrica es limitada.

LOS OBJETOS

Para recoger los objetos que estan distribuidos por la
nave, simplemente tienes que caminar sobre ellos.
Cada vez que recojas uno de ellos, aparecera su re-
presentacion gréafica en el sector de la pantalla llama-
do «POCKET».

Cuando quieras usar un objeto, aprieta la barra espa-
ciadora vy sitUa entonces el cursor {un recuadro rojo)
sobre el objeto usando el joystick. Aprieta entonces el
botén de fuego para usar el objeto o la barra espacia-
dora para reasumir el movimiento. Si el uso del objeto



ha tenido éxito, se oira un sonido indicador.

A veces querras dar un objeto que estés llevando a un
robot 0 a un enemigo. Para ello tienes que situarte so-
bre él y usar el objeto del modo antes descrito.

DIRECCION EN QUE ESTA EL CENTRO
DE CONTROL

En esta parte de la pantalla aparecera una flecha cuya
punta indica la situacion del Centro de Control. Te da
una guia de en qué punto de la fabrica te hallas.

FUEGO

Si acabas con toda la polucién que hay en una habita-
cioén, aquella ya no volvera a aparecer en esa habita-
cion.

MAPA

Un mapa de 5 x 5 habitaciones te mostrara los lugares
que rodean al que td ocupas. Estaras siempre en el re-
cuadro central gris. Los recuadros rojos indican con-
taminacién, y el recuadro rosa tu destino final: el Cen-
tro de Control. Otros colores para recuadros los ten-
dras que descifrar ta.
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