STRIKE FORCE HARRIER

INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT

AMSTRAD DISC
Taper run*DISC"

AMSTRAD CASSETTE
-Insérez la cassette dans le lecteur

-Appuyez silultanément sur les touches CTRL et ENTER

-Appuyez sur PLAY

Le Harlar

A Theutre actuelle, tois types de Harder
dottoque cu sol sont en sendce. Au Royoume-
Unl. 1o RAF utliise le GR.J3. dont le rdle principal ast
loppul tactique des houpes au sol. L'oéro-
navole utllise le Seq Hamier FRS.1 comme avion
de chosse/reconnalssonce/combat. Las US
Marines (infanterie de marine des Etats-Unls) sont
en frain de séquiper avec une verson
perectionnée, [FAVS B, congu powr g
couverlure aérdenne et l'oppul
d'opérations amphibles.

Le Harmier se distingue des autres apparells de
combat modernes par sa capacité de varer la
direction de Ila poussde  horzontale
traditiennelle de son moteur Jusqu'd 90 degrés'a
la verticale. Cecl lui pemet d'effectuer ses
manoeuwres  celébres de  décollage et
atterrissage vertical court (ADAC/V). En rdalité,
lorlentation des tuyéres du moteur du Harrier
peut ate varlde de la position hotrontole
Jusqu'd un angle de 98 degrés. Pour simplifiar les
manoeuvies, la simulalion permet de réallser

frols positions - horzontale, 45 degrés ef
verticale.

ADACHY permeat & I'Hamer d'&tre opdrationnesl
A parir de termains dafterrissage petits et
dificlles G repérer proches des lignes ds
combat, ce qul W permet de r(éponda
rapldermnent d des exigences d'appui lactiqus.

En  combot aébden. FADAC/N pemmel &
lopparell de décélérer ropidemsant ce qul.
dons certaines ciconstonces, peut &tre un atout
considérable. Cete lechnique est connue souUs
le nom de ViFFing (Vector in Forword Flight' ou
guidage en vol vers l'avant) et elle sera décrite
de fagon plus approfondie dons la présent
manuel. Avec le Harler on ast censé obtenir
reguiidrement un rappor 3/1, a lavantage, de
destruction dovions ennemis dons des
combats contre les meilleurs opparells de
combat de ICoclkdant.

La polywolence du Hamer comme gvion de
combat fut occlomeée publiquement et de
toutes parts dons e cadre de ses pedormances
dans une grande varlété de rdles ou cours du
confiit des Malouwnas, en 1982,

tactiqua.-

Le programmee

STRIKE FORCE HARRIER ne se borne pas & un
smple stmulateur de vol, I fournit également une

simulation  Intégrale  des  opérations,» avec
plonification de la stratégie el objaectils globaux.
A partir deo sites au sol, et de la focon propre ou
Harrlar, votre 1&che esl de déatrulie le 2.6, do
Fenneml quo se trouve ¢ quelques 800 km, tout
en ulilisont G bon escient vos forces au sol.

A son niveou le plus simple, le programme ast un
Jeu sembloble au jeux de fétes foranes avec
destruction doblectifs & la fols au sol el aérens.

A son niveau plus complexe, STRIKE FORCE
HARRIER exige des manoeuvres savantes of
précises de wvolre gppaorel ainsl  quune
connaissance deas techniques modemes
dottaque au sol et de combat aérien. Ce

niveou de lechnique nécessitera naturellement
una pratigue el une expérence consldbrables

alnsi que l'étude en profondeur du présent
manyeal,

Lo wvarision du Hormler utiisée dons cete
simulation rassemble les coroctérlstiquas des
trols oppareils dans une- copacité multirdle. En
outre, on o Incorpord certaines caroctéristiques,
an pariculier e tableou de bord (p.ex
FOFTRAC - radar de poursulte ‘oml ou enneml’)
dans le cadre des dispositifs plausibles pour un
Harer de lavenlr. Naturellemeni, pour des
rolsons de sécurllé les caroctéristiquas de
monlabilité et las performances ne deviont pas
&tre consldérdes comme une reproduction
fldéle du Harer d'aujourdhul, blen quelles
solent tout 4 falt reprdsentatives des ovions de
combat modamas de ce hpa.

’VLA PREPARATION |

Four vous famdiorser avec 1o maniabllité du
Harmier, foites un braf vol dessol ovec cel
apparell. uvez les instructions fournles ici g
concernent des manoeuvres de dacolloge et
d'ottariissage des avions stondard plutdt que
cellas des ADAC/V. La fig. | est un rmoddle de
mission de vol iypique.

NOTA: A portir de maintenant, lorsqu'on porlera
de commondes au levier, on pouna  les
remplacer par les commandes equivalentes au
clavier,

I Charger le programme de la  focon
Indiquée dans les Instructions
2. Vouws wverrezr des “boutons” sur 'acran

Sélactionnez le mode combal/entiginement
(combot! practice). combat ou enltroine-
mant (praclice) en oppuyant sur le bouton
corespondant & votre choix. el puis sur OK.



J. Taper votra nom. Pour comnmgor ung e,
utilisez o touche despacemant  arice,
DELETE el los touches pour posiliorndr
curseur. Appuyez sur RETURN,

[

4. Augmeantez volre poussee jusqu'o 80°% de 1o
poussae moximale en appuyant  sur P
(puissance).

5 lorsgque vollg wilesse ofleint 125 noguds
(uste au-dessus du  2éme  repdre  sur
Fanémométre), donnez moins de lavier an
Foustant de fogon o obterwr un angle
dinclinglson longitudinale de 20 degrés.

¢ Rentrez le hron doltenssaoge en appuyon!
sur U, toule de quai 1o HOmor Comimens e

G wibrer @ un message 100 FAST (witesse
trop dlowvdo) sera oflichde. Les wibrahions sa
produlron! égalemeant en cas do pussance
axcassiva pour una situohon donnéa: dans
ca cas., on dminuerg g pussance  an
appuyant sur O (puissonce -} usqQu'd ce
Quon Qiteigneg |8 Niveau appiopng.

7. Volez tout dioit 81 en palier, ovec un angle
d'inclinolson longitudinale d'environ O degréd
Lo legére oscillation de Thorizon donne una

impression de mouvemean! et de  per-
spectiva,
8 S vous explorer votre zone immaediate,

votre type de cap apparoitta sur FOFIRAC
(sl wous désrez interrompra le programme
pour quelle que raison que ce sait, appuye?
sur A (arrdt). A noter que les datails au sol tels
que |las petites collinas, ies monlagnes. es
objectifs ennamis et les bonerdes da missiles
soi-air, 8 vous volez & plus de 3000 malres
daltitude, vous hoverserez les nuoges. En
vl d'entrainerment, vous pouvaz Ignorer las

oftogques davions ou attoquar en toute
Impunitd. S wvous gquifte: o zone
opérallonnells., wvous recevrez un signal

FOFTRAC WEAK ({radar de poursulte faible).
Pour revenir dans lo one oporationnalle,
prenez un cop de 045 degrés.

2. Pour loftenlssage. vous dever alablr tout
dobord un terraln approprd. Appuyel sur 8
{rodiccompas) sulvl de G, W, E ou IR {les codes
des tercins daNtterissage prédétermings).
Maodillez 1o direction de sorte que (g ligne sur le
visgur t&te haute soit longue et verticale - ceci
wvous fournit e cap & suivia. Pour  tout
renseignement supplémentalre concernont o
locolisgtion des tarralns au 5ot at 'oHarnssage,

g

on sa reporfera oux pages 1514 at 16,
UN GUIDE DETAILLE DE VOS5 INSTRUMENTS

Lors de lo lecture de cele sechon, repore:z-
vous ou fablagu da commande fowni powr
votra ordinateur,

VISEUR TETE HAUTE

recouvre K vue du cockplt en fournlssant des
infarmations de vol essentislles, De gouche &
droite, las dispositifs daffichage sont las sulvants

WSl Variomaira. Cat Instrument indique le gain
ou lo parte daltitude.

A5l Anéamomatre. Indique la vilesse dons
Fralr, Grodué tous les 50 noeuds avec
groduation pius longue tous las 100
noeuds.

Gyro  Gyrascope. Indlque le sens du déplace-
ment,

Sight Viséa. Ser & lao fols de wviseur et

d'indicateur de roulls, en Indiquont lo
position des olles et de la queus du
Hamer par rapport & la ligne d'honzon.

Height Hauteur en pieds au-dessus du niveau du
50,

Rilch  Angle  dinclinalson  longltudinale  ou
attilude ou-dassus ou en-dessous de
I'oxe horlzontole.

Le wisaur 1&le houle peut atficher &galement

des informations supplémentaires en préraglant

g 1ouche approprid,

7 Viseur de bombardemant
Indique la drection et le point dimpact
prévu  (représenté par une petite ligne
horizontale) lorsquune bombe est [Gchée, I
convient de praciser que le point dimpact
ne peut pas étre calculd lorsque 1a igne est
a 12 heures.

8 Le radiocompas

I est utile de disposer du guadrilage de
cade 4a portée de |a mgin pour cefta
sactlon. En cours de vol, appuyez sur 8 puils
s & W, FE ood R O pow volre  point
d'otterissage choisl. Sl votre premier tetrain
chotsl nindique pas g prasance dun polnt
d'otterissage dans les environs, essayei les
autres poinls salectionngs jusqu'd ce que
VOUs an frouvia? un qui convienne. S vous
rouver une longue ligne vearticole. cecl
indique que vous vous dirigez vers un point
doherrissoge. olors quune  ligne  brave
indique que vous vous éloignezr de ce point -
chongez de cop Jusquo ce que la ligne
devienne longue el varticale.



de monler avec un aongle 1rop ralda el une

puissance  Insuffisonte, wvous rsquez de
decrocher.
Le décrochage

Le décrochage et Indiqud par un changoement
de brull sulvl de linclinglson soudoine du nNaz.
Pour redrasser, diminuez la pulssance, pousse?
le levier de commande en avont jusgu'd ce
que la vitasse de vol solt rdtablle puls stabllisez

Froppaorell et augmentaz lo pulssance en Mémae
termnps. -

Le plqué

Lo vitesse da lopparell cugmente on plgud
souf sl on diminue 1o pulssancea. Les piquds a
vitesse frop élevae entrgineront eventuellement
la mupture.

Les vols horlzontaux

En wvol horizontal, vous pouve:r gagner de
l'atitude en ocugmentont lo pulssonco. Powr
malntenir la nouvallea oltitude. pousserz la lewier
de commande en  ovan! powr  ramane!
lapparell en wol drolt et horzontal, Lo
mongeuvie Inverse donnera lley & un vl
horlzontal & une altitude Inféneura.

Los viroges

Fus l'angle de roulis est serrd. plus 'avion virera
iopldament - le Horler peut tourmner de 20
Jdegres par seconde avec un angle de roulis de
85 degrés. Toutefois lInconvénient du virage
senné O toible vitesse est lougmentation de la
rasistonce et la diminution de la vitesse et da
Foltitude. bien que lon puisse compenser ceci
dons une certaine mesure en ougmentont lao
PUISSONCE.

Il conviendra de se souvenlr de ces remarques
an combat alr-gir, car vous deavrez Stablr ce
que vous pouver vous parmetire de socrficiar
an ce qul concerme 'altiiude at lo vitessa iors ds
o plonificotion de certaines manoeuvras.

Pilote

Niveau de base piéconisé pour vos premierss
MUssSIons

Le décoliage

Les points Jdatemssage dorns a  présente

simulation sont représentas sous fomme de zones

préporées of balsées oux 4 coins. Choque

terrain posséde une longuewr sufflsante pour les

décolages ou les oNenmlssages haditionnels,

mals Il est conseliiable dutliiser TADAC V.

I Décoliage haditionne!

() Poreriapulssonce & 80%

(i) A 125 noeuds, décoller enrapealant le levier,

(il Rentrez le train doleamssage et diminuer Io
pulssonce  progressivement jusqu'd  ce

gu'on aftelgne les conditllions opérotion-
nalles appropréeas.

2 Décoliage cour

() Porterla pulssance & 80%

0}  Appuyer sur 4 powr mattre la poussée & 45°

iy A 100 noeuds, dacoller en ropelont le levier

tv) Rentrer le train d'aterrissage e! dminuer lg
puissance selon les exigences

{(v) Voler oaovec wun oangle dinclinalson
longitudinale Intéreur & 10 degrés
(v A 150 noeuds., oppuyer sur 5  pour

sélectionner lo poussée horlzontale.

3 Décolloge vedical

()  Appuvyer sur 3 pour er la pousséa verlicale

{i) Porterigpulssance & 100%

(i} Aprés le décolloge., rentrer e  hain
d'afenissage puis diminuer légérement la
puissonce.

(v) A 700 pleds. baisser le nez l6gérement pour
cugmenter la vilesse an avant

v) Appuyer sur 4 powr o poussée 45° et
ramener & un angla dinclinaison 2éro

{v) A 150 noeuds. appuyer sur 5 pour la
pousséa horzontole.

Le vol siatlonnalre

A lo sulte d'un décolloge verlical, et pendant
qu'on se frouve en poussdée verticale. ajuster la
pulssance Jusqu'd ce que le variomatre Indique
610 et gue lallitude soit régulidre - ce qul
necessile une poussde demviron BO%. En
déplogont le levier en avont pour Incliner le nez
an bas. vous vous déplaceraz en avani, et en
deplacant le levier en oirlera, c'ast le conlraire
qul se produira. Lo technique du vol stotionnaire
consista & trouver un équilibre enlré cas doux
mouvements do fagon que le mouvemean! en
avant ou en orfdédre soit minime ou nut. On pourrg
modlfier le cop du Homrier en vol stationnaire ou
moyen des touches da gouverna de direchion
Indiguées sur e tobleou de clovier. Cles!
Jalleurs probablement le soul cas ou vous
wliliseraz i gouvarmnaea de direction.

L'altenissage

On o déjd expligué la technigue d'ulllisation de
la touche de rodlocompas pour 1o localisotion
des teralins dalenlssage. Lorsque vous vous

gpprochez du  terrain, vous gpaficavier
qQuelqueas-unes des balses ef lonsgue wous an
atteindraz le centra, vous enfendrez un son aigu
Qul vous indiguerg Qque vous avaz attaint g
posiion d'otterissage ophmole, On ne tiendro
pas compie des petites colines -1l ne s'ogit que
de camouflage.

1 L'oherrissage vertical

(1) Approche: de o ocne proposea O o0

o



Si vous ovez afterri hors du  point
d'atternssage, vous pouvez foire appel au
personnel au sol pour quil établisse volre

posihion courante cComme roinld
doftemssoge designdé.  Appuyez sur 8
(radhiocompas). puis &, WL our R,

? Visée de missiles
Ce  dispositif Indique quel est lfapporail
ennemi  vers lequel vos engins  qir/air
Sidewinder se drigent. Ce dispositif ne -

lonctionne que lorsque vous enlondez le
rugissemenl de vos Sidewinders. Avec des
objectifs multiples. il est indispensable de
s5Qvoir  lequel  des  avions  vous avec
accroché - ce n'est paul-dtre pas celul Que
wOus vouliez.

0 Afichage standard
Annule les visées de bormbes et de missiles
at affiche le visaur tate haute normale.
Tableau de bord
De gouche & drolta, le tableou indique:

MFD

Affichage polyvalent., commondé por ]
comme commutateur, Il fournlt das Informations
de vol ou la situation de lrormement Les

inforrnations de vol comprenneant les suivantes:

La poussée ou le niveou de puissance

Lo positlon du vecteur poussée (horizontala, 45
degras ou vericala)

Le nivegu de carburont
pOouUssEs maoximala)

Lo paositlion du troln d'atterissage (blanc =
baos)

La position des volets (blanc = en bas)

Les freins (Dlanc = non appliqués)

(20 min, environ en

en

AU décollage. larmement est composd de lo
facon suivante:

2 mussilas qir/air Sidewinder AIM-9L avec una
portée de 8'km

I bombes da 1000 livres

250 obus oyont une portée de 3 km. Vous ne

pouvar  wvous fegrmer qud  un  point
d'aiterrissage  désignd. Lorsque vous  avee
atterri. amenar la puissance & z2éro et appuyel
SUT 2 pOUr vOUSs rEarmer.

AAR

Rodor d'ottaque oérienne - indique g position
des cappareils ennemis (rouge). de missiles
air/oir (blanc) et sol/air (blonc) dans un rayon de
B km el ou sein d'une bonde de houteur de plus
ou moins 3000 pieds. L'echelle du cdld gauche
indique lo hauteur des missiles au-dessus ou en-
daessous de vohle position., et celle de droite

|

indique I'allitude des avions ennemis.

FOFTRAC

kRadar de poursuite 'Ami ou  onnemi.  Un
dispositif d'affichoge mixte de déroulewr de
Care ¢l de mise 4 jour das objectifs dans vohe
zone opéiationnelle - environ 38.4 km x 19.2 km
OJ un camé dy quadilage de la carte. Les
informations suivantes sont représentées:
Montagnes (montoges’ vertes)

Points d'atterrissage (feus clignotants)

Votre route (blanc)

Les Basas de missilas sol/air (vart)

Les chars et leurs pistes (vert)

Les avions et missies ennemils et leurs route
(Points rouges mobiles)

Etonl donné que FOFTRAC est un dispositif
dofichage & mise & jour continuelle avec
objectifs mobiles clignotanls, vous pouvez vous
en servir pour sulvre les mouvements de
lrenneml el mehtre au point volre stratégie. Pour
débarasser FOFTRAC de routes qul ne sont plus
valables, oppuyer sur 4. Le message affiché
reprdsentera égolgment la rétérence grile de
la zone (volr la carta).

A noter que lorsqua vous volez vers une
nouvelle zone de combal, FOFIRAC ne
représantera pos d'objectifs au sol jusqu'd ce
Que vous eflectuer une mission de
reconnalssance 4 environ 16000 pieds jusqu'ou
centre de la zone (représentd par un point
blanc). Sur ce polnt, l'opparell de prse de vuea
photograophlera automatiquameant la zone ot
FOFTRAC entrara en actlon,

La Harmrier est équipé dun modsale FOFIRAC tras
avance disposant d'un affichage inteligent’,

L'affichage des messges
Au cours de votre sorlie, des meassages e des

avartissernents saront affichés dans ce tableou,
s nédcessaire,

Les commandes au claviar

Ces commondes sont indiquées sur le tableou
de clavier fourni avec ca monuel

Le pilotage de votre Hairrler

Remarques Importantas

Méme si vous conngissez 1es principes generaux
du pilotage d'un avion. il est ulile de roppeler
cerfains facteurs en ce qui concemne o
résistance et la gravila,

La montée
La witasse de l'avion diminuera en montée sauf
si 'on gugmente la puissance. 3 vous essayer



pieds e 400 noauds. Chaque gradin sur
fanémométre représente 50 noeuds.

Sélactionner la vecteur de poussés de
45° gt utiliser o levier pour maintenir un vol

horizontal. Attendre que lo vitesse descende
@ 200 naeuds.

() Sortir le troln d'otterissaoge (U) et les volets
(F}). AHendre que la vitesse tomba & 120-100
noeuds. Maintenir  T'angle  dinclinoison
horizontale entre 0 et é degrés en s'assurant
qua lo vitesse ne descende pas en-dessous
de 100 noeuds.

(v) Ajuster la puissaonce et langle dinclingison
horizontale powr malntanir g vilesse
descensionnelle & molns de 10 plads par
seconde (un gradin sur le variomatra).

) A lahterrissage, couper la puissonce at
meattra las freins (B),

(vi) Appuyer sur 2 pouwr le ravitgillement, le
réarmemeant et las réparations éventuelies
das dogdts dus aux combats,

3 Laberissage traditionnel

Bien quils solent possibles, les oterlssages
froditionnals sont exhdrmement difficiles cor
Nmpact deit avolr llew ou bord extrédme du
terrgin d'afterrlssoge.

Ne wvous inquigtez pas sl vous éprouvezr des
difficultés Initiolernent pour atterrdr de facon
précise sur le terrain d'atterrlssage. La maniére
la plus simple ast d'atenir verticolement puls
d'oppuyer sur la louche Homor (radiccompos)
suivie de la louche correspondonte au terraln
d'olterrissoge le plus proche pour oppeler le
personnel gu sol.

(i}

Aulres opplications de la poussée

vaclorelle

Les lechniques do poussée vectorelle peuvent
etra  utliséas eoegolement & bon esclent en
translation ovant rapide 'VIFFing'). Entrainez-vous
en s&lectionnant la poussée & 45° ce qui
dornera liey & une décélargltion raplde alnsi
qu'd une ougmentation de la hauteur, puls
gssoyez le méme angle de pousséa en viroge
a la vernicale - cecl provoquero ung Drusquse
LE COMBAT

Miveaux de difflculté

Lorsque vouws seleclionnez le mode de combat
sur le menu principal, vous disposez de trols
niéf.éf:lux de dextarité - PILOT, COMMANDER et
ACE.

Commandar
Dans ce niveau vous commencsmaz .4

aprouver les effels de lo force d'occéalération:
sl wous raculez trop le levier de commandea,

A

vous tomberez en syncope (onél de courte
durea du coeur) lorsque vous ofteignezr 9G
poslif. Au conlrgire, en poussont le levier de
fogon excessive en avont, c'est le red out' qui
50 produira (afflux de song @ lo 14te) & IG
neagatif, Appliquer solgneusement un
mouvermeant contraire qu levier pour redresser 1Q
situation.  En outre, une meilleurs gestion
carburont serg necessalre 4 ce niveau cor la
taux da consommation ast plus 4lava.

Ace

En plus des facteurs que I'on rencontre ou
niveau de chef de bord. ce niveau nécestlie
une précision supérieure de visée et de fir au
canon, et la portee utile du conon est réduite.

UNE MISSION TYPIQUE
Flgure 1
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VOTRE MISSION

Votre mission est de détruire la @G enneml & 80O
km au NNE de votre point de déport, comme
cela est Indiqué & la fois sur le FOFTRAC el sur lo
carte quadrliles.

Pour porvenir au QG de rennemi. il vous faudra
lout d'obord detruire les chars ennemis qu
menacent vos terains d'otterrissage. Lorsque
cecl aurg été eftectud. vous dever établir un
nouveou tarrgin d'atterrissoge dons une zone
operationnelle adjocents. Malheursusement.
<83 lones seront elles aussl menacdes par les
chars de l'enneml qul devront &tre datruits sux
aussl, et cinsl de suite. Vous disposez en tout de
312 zones  opérationnelles. mals Il n'est



avidemment

v pas nacessalle de toutes les
prendre pour atelndra votre objactif.
Nous wvous conseilons de prendre  un

exemplalre de la carte quadriliée et de l'utiliser
comme r&férence pour étobllr un releva de
votre progression.

Ideniification des terrains d'clterrissage

Lorsque wvous volez dons une nouvelle zone,
commencez par effectuer un wvol de
reconnalssance pour la photographler afin de
disposer de FOFTRAC. Celo vous permstira de
sélectionner une zone relativernent dénuée de
forcas ennemiles.

Elablissement des terralns d'atterrlssage

Les termalns non préparés necessitent  un
otterrlssage verticol cvec vitesse horlzontale
nulle, Apréds oavolr  aberd, uhlisez  volre
radlocompas pour sélectionnar 1o base vers
loquelie vous désiiez vous didger (Q. W, E ou R).
Vos forces & terre  seront  déplaocées
automatiquement par une zone de sout G une
vilesse d'anviron 150 noauds.

Un son algh aprds le déplocemenl des forces
au sol vous Indiquern que ces forces seront en
masure de wvous prdparer un  fenaln
datterissage.

Sl vous nentendez pc  ~y on aigu, cela signifie
que lemplacemeant «+ ) onng n'esl pas ideal
et qua la terraln o &é préparéd tout prés. Vous
devezr décoller de nouveau et vous sarvir du
radiocompaos pour localiser lo position du tefrain
dafterssage.

Vous na pourrez nl vous ravitailler ni vous réarmer
ovant qua ces forcas n'arrivent, par conséguent
¢il vous reste du carburont el des munitions en
suffisance. wous pouver effectuer quelques
mussions locales en ottendant.

Souvenez-vous que vous pouvel Inlenompre
lraction & lout moment un appoyant sur A pour
préporer volig prochain coup

Dagdls & la sulte des combats

Les dégdts causés por Fartillerie au sol ou par la
v au conon sont indiques sur 'écran el por o
mise  hors  d'usage  progressive  de  vos
instruments jusgu'd ce qgue vous soyer enfin
abattu. Naturellernont, lcrsgue vous 8tes louché
por un missile, vous &les dafinitiverment abattu

Techniques d'alaques au sol

Las défenses au sol bioquées conlta vous sont
hes suiantes:

Les misslies SAM sol/air

Guidés por rodar en mesure de dolrure des
obeciils ou-dassus do 2000 peeds s poeuvent
élre guides au radar jusqQud hmpoct ovec

|

l'objectil ou por infra-rouge par vos sources de
chaleur,

Les batterles anlioérennes

Ganérglemant commaondaes par radaor, elles se
frouvent G proximilé des batteries do missiles
solfalr SAN.

Tir d'Infanterie au sol

Partols Inquidtant, | est Improboble que le tir
darmes de troupes ou 50l ne couse de
véritables degots.

Lo méthode d'altaque o plus efficace semble
atre l'opproche rapide et & basse altitude, c'est-
d-dire & 500 pleds ou molns. en tssage,
Souvenez-vous que les montagnes présentent
une cerfoine protection contre les rodars de
renneml. Toutefois, cecl signifie parfols que vous
ne verrez votre objectlt gqu'd la dembbre minute.
Une outre possibilité serait dapprocher & haute
altitude puis d'attaguer en rase-mottes.

On pourrg utiliser aussl blen les bombes que le
canon .pour I'ottaque dobjectils ou sol. Les
hombes sont relativernent faciles & utiliser atant
donné que vous pouver obtenir le point
dimpact prévu ou moyen du viseur de
bombardemeant. Normolement vous volez au-
dassus de votre objactf oprés ovolr largué 1o
bombe, mals cecl risque d'étre dangereux. On
pourra dgalernant utliser 10 technique du |et long
(long toss) - fig. 2. Les conons ne permettent
pa3 un usage oussl souple cor lis naécessitent un
vol en plongée drectement sur lobleclif; 1o
sélection dune Inclinolson  longltudinale
comprise antre -5 et +5 fociltera le maintien
dune gitltude constantea,

Manoeuvres dévlilement! du radar

Violre avertisseur de rador vous avertira lorsque
lgs radars ennemils vous auront reperé en
amattont une tonolité dovertissement et an
affichant un messoge sur I'écron. Le Harrler
dispose dun systéme de contremesure qul
svefforcero outomatiquement d'en sortr ou de
brouiller le radar, ce qul sera focilté en
changeont de cop ou an plongeant 0 moins de
S0 pleds.

Les combals obrlens

Cans la meswre du possible, esayer de vous
positionner & lintérieur dun ‘cdne’ de Xr
derridre lannemi & une poréo convenant O

volre arme cholsie. Aprés vous élre  qins
positionnés, vous dever tenir compta
1. des coracténstiques de vpohe propre

opparsil 8t de celles de loppareil ennemi,



2. des effets secondoires de certaines
manoauvres - votre dextérité pour les
virages seras sera fonction de volre vilesso.
Las wviroges top seras et & witesse hop
bassa entrgingront 4 o fols une perte
d'altitude et une diminution de la vitessa:
toutefols, avec una wlesse plus élevée, 1o
vitessa anguloire de virage sero plus lente.
Votre vitesse de virage optimale est environ
450 noeuds.

L'aftagque

Lorsque vous vous rouvez dans le cane de 30°,

vérifiez que vous disposez de lavaontoge en, ce

qul concarne d'uns part I'allituda at d'autre part

la vitesse. Cecl vous permetra de vous éloigner
o toute vilessa. en gagnont de l'altitude. oprés
avolr largué vos munitions. Les missiles peuvent
Otre  ulilisdés & une vitessa de termeture
relalivernment élevée, alors que le tir au canon
naceassite une vitesse d'aopprochse plus lente afin
de broquer Tloblectit de tagon précise.
souveneal-vous toutelois que lennemi fera son
possible pour qQue vous le dépassiez, en
renvearsont ainsi la situotion en un instant,

La délense

Lo réponse clossique & una otHoque de l'oridre
est de se refourner vers l'enneml en se
dégogeant de fogon défensive (flg. 3). Les
autres manoseuwvres comprennent les ‘ciseaux’
atlimmelmann (figures 4 et 4).

Volre agressewr peu! atre forcd de vous
déposser sl wvous changer de cop plus
rapldement que lul ou en cugmentant la vitasse

relative de fermeture par décéalération at/ou
par manoauvre.

o vous éprouvez une véaritable ditficulld & vous
débarosser de l'ennemi, vous pouvez, comme
ultime reméde. essayer le Jinking’. c'ast-&-dire
e changement de cap répéta alln d'éviter qu'il
vous Henne constamment an joue. Cholsissa?
blen votra moment et dégagez-vous. La tacon
o plus roplde de vous dégager est defectuer
un 5 fendu (fig. &) Oirigez-vous vers le groupe
de nuages le plus proche car ceci permetre
dgalement de brouller les missiles Sidewinder
ou 3AM,

Lo capocité de WVIFFing du  Harrer

effectuer des manoeuvres pour déjousr un
grand nombre des oclions défansives
susmentionnées. Les figuras 9 & 14 représentent
las teachniques les plus connues.

L'avien de l'ennamil

Les caroctéristiques de iopparel de votre
assolllont sont bosées sur celles du MIG 23, un
appareil 4 copocité suparsonique. Le Harrier
esl subsonique soul en plongée. A plus de
20000 plads, le MIG présente des toux de
virage. vilesse, accalérotion et toux de montée
différents; votre tactique la melleure est de
lattirer & moins de 20000 pieds st de le forcer
da combattre & vos conditions,

Votro assaillont est ormé avec un canon ot 4
rmissiles, guidé soit & linfrarouge (IRH) ou au
radar (RG). Lorsquil est Juste demldre wvous. il
réra au canon ou Il lancera des missiles &
guidage ¢ rinfrorouge. alors que les missiles
guides ou radar peuvent &tre derére vous.
Avec ceMfte simulaton, mals pas encora dons o
réallté, | pourra loncer des missiles "lire et oublie”
lorsquiil est devant vous et quiil s'éloigne.

Défense contre les attaques aux missiles
sol/alr @t alr/alr

I Lorsque vous entendez I'avertisseur de
poursuite radar et que ce message apparait
sur votre ecran, essayez de vous dégager
ﬂve';% un changement de cap brutal de plus
de 90°.

2 Sivousne pouvez pas vous dégager
immédiatement, essayez de déterminer le
type de missile et de conhrdler sa position sur
le radar anti-aérien at/ou sur le FOFTRAC.

J 5 vous avez le temps. tournez-vous vers le
missile en vol '1ssé’; au tout dernier moment
changez brutalement de cap.

4 Vous pourrez dgalement utiliser vos fuséas
eclairantes (pour le guidage & Minfrarouge)
OuU vOs paguets de rubans meétalliques anti-
radar pour trormper les missiles. Votre
eQuipement en comprend § de chaque,

Si I'GFGH:‘I"‘IE au missile s'arréte . vous Qvez réeuss a
peut VOUs degager et vous étes libre de poursuivie

également vous alder & mieux vous placer pow  VOIre mission.

des manosuvras déviterment et do contre-
attaqueas rapides (figures 7 et 8).

Manoeuvres de contre-délense
Aussl bien l'ennemi qQue vous-méme pouve:

|~



dons le présent progromme sont basés sur 1a redlité et nous tenons & gjouter que nous
QVons -constate aved un grand plaisir ko supéricnté du Harrier en combat adren.
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