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INTRODUCTION
Comme si t'6tais un bleu de la course auto!... Non, t'as
roul6 ma bosse sur tous les circuits de Formule l, avant
qu'ils ne tiennent plus le choc face d des voitures de plus
en plus rapides. D'ailleurs, il les ont tous ferm6 aprbs la sai-
son de 2006...

C'6tait quoi, d6j), qu'ils disaient? Ah, ouais... /a sdcu-
ritd. Ca, j'avoue que...
Enfin quoi? tout le
monde savait bien que
la seule raison qui pous-
sait les gens a assister a
ces courses ringardes de
F l, c'6tait pour avoir la
chance de voir un
pigeon en plein trip s'6-
clater contre la glissibre
de s€curit6 en k6vo-
prCne. En fait, les types
qui ont interdit la F I

l'avaient mauvaise: ils
ne touchaient plus leur

petit backschich, c'te blaque!
Bref, parlons plus de ga. ['essentiel, c'est que t'aies

d6gott6 une place dans le stock-car - meme si qa t'a co0t6
cher en pots-de-vin. T'as encore de quoi faire: t'es sorti des
dernidres courses de F len un seul morceau. Bon, c'est vrai
qu'au dernier contrdle que t'as pu te payer, ta jambe
gauche avait perdu 24lo de son efficacit6 et qu'entre temps,
en 2002, en Australie, ta jambe droite, elle, avait perdu
65%... Enfin, bon. De toute fagon, si les douleurs devien-
nent trop fortes, tu peux toujours poser le pied sur le
champigon... ha ha. Et pour ce qui'est du pied en synth6-
plast, au bout de ta vieille quille droite, tu en as pas vrai-
ment besoin: les freins, quel interCt en stock-car?

Et en division quatre, en plus!... C'est vraiment pas la
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bl6 i se faire, lA oir la vie est
belle et orl ils ont laiss6 un
peu d'alcool dans le biEre:
la Division Un. ea te ferait
tellement de bien de mettre
la pat6e i ces d6biles
frimeurs de la Zone Verte.
C'est vrai, quoi, certains des
types en Div Un, ils ont
meme pas leu r place
comme remplagant dan s
une comp€t' de div quatre.

Tu prends un mec
comme Dare Devil par
exemple. Oh, bien s0r, il sait
la conduire, sa voiture, mais
sous sons DronzaEe aux
U.V., c'est du vent. ll suffit
d'avoir quelques amis bien
plac6s. Ah mais, allez pas
vous faire des id6es! J'ai rien
dit, moi... avec ces fichus micros partout... Enfin, s'il est si
balaise que ga, pourquoi il il se sent oblig6 de frimer
autant, surtout dans une course minable de div quatre?

Et l'autre, Road, Hog!... S'il 6tait si bon, il serait pas
avec nous, les z6ros! lls doivent-s'imaginer tous les deux
qu'ils vont nous flanquer la racl6e ne serait-ce que pour
nous faire comprendre qui est le boss. Ben, ils feraient

'firg,
joie... C'est vrai, la div quatre, c'est pour les minus, les
bidouilleurs ou les fils d maman. Et ouant on Dense aux
droits d'inscription i Transcorp! Dur dut pour cette antiqui-
t€ de circuit sur lequel t'es tomb6... mais la rCgle, c'est la
rdgle, qu'il a dit, le type. Si tu veux revenir i ta vraie place,
dans la cour des grands, en Division l, faudra bien accepter
de fr6quenter de nouveau les ringards.

Si tu t'en sors - et tu t'en sortiras - de ces circuits
minables de Div Quatre, t'auras d6iA fait un pas de plus
vers ton obiectif. Et crest 9a que tu veux. C'est lA qu'il y du
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mieux de se pr6parer e un choc.,, Mon engin, c'est peut-
6tre pas le meilleur, mais c'est pas loin. Et.i'ai un truc que
ces deux divas n'onl pas: I'exp€rience.

Ouais, j'6tais un assez bon pilote dans le temps. J'ai
meme 6tabli quelques records au tour, 6te plus souvent
qu') mon tour en pole position; j'en ai d'ailleurs surpris

quelques uns... C'est pas
ma faute si on m'avait coll€
dans la mauva ise 6quipe,
avec les mauvaises voitures
et les mauvais moteurs...
Cela dit, ie suis pas idiot, je
sais bien oue ce truc de
stock-car, c'est diff6rent.
C'est peut-Ctre vrai que les
anciennes voitures de F I ne
faisaient oue du 460
chrono et encore, quand le
vent soufflait dans la bonne

direction, mais ces bagnoles de stock-car me font pas peur.
Moi, la vitesse, ga me connait.

Bon d'accord, le stock-car, c'est pire que le grand-huit.
M'enfin, apres tout, on ne peut que rcrTtonter la pente,
non? Oui, d'accord, on peut aussi descendre encore plus
bas - mais alors, c'est vraiment que tu t'y prends comme
un pied. J'ai vingt-huit ans. Combien d'autres couteurs peu-
vent en dire autant? Ok, c'est vrai, des gadins, j'en ai
ramassd pas mal, mais avec les cr6dits que je vais gagner
en Div Un, je me ferai rafistoler le dos, non? Si.

Bon, ben c'est bon: le moteur ronfle, le turbo siffle et le
r6servoir d'acide nitrique est arnorc6. l'en aurais sans doute
pas besoin... Je te le disais bien, c'esl comme le grand huit.
OK, je sais qu'il y a une grosse diffdrence. On tombe pas
d'un grand huit... Mais i'ai pas les jetons.

C'est sOr?
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HISTOIRE DE LA
COMPETITION
AUTOMOBILE
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HISTOIRE DE LA
COMPETITION
AUTOMOBITE

Lresprit de compdtition existe en I'homme depuis la pr6his-
toire, quand il fallait, pour survivre, se montrer meilleur chas-
seur oue les autres.

A l'aube de la civilisation, cet esprit de comp6tition revetit
une forme plus noble: il s'agissait non plus de disputer ) ses
semblables la nourriture indispensable e la survie d'une
famille, mais d'obtenir de ses pairs respect et admiration - en
sautant le plus loin, en courant le plus vite, ou en soulevant le
ooids le plus lourd.

Pour certains, cependant, ces joutes faisaient p6le figure
compar€es aux €preuves
affrontdes par leurs
ancetres durant les ages
farouches et ternes €taient
pour eux les lauriers
glan6s ) vaincre sans
p6ril. A la fin du XlXe sid-
cle, avec I'avdnement de
la voiture e moteur, cette
frustration put enfin trou-
ver un exutoire. Trds vite,
de nombreux audacieux
se lancerent des d6fis sur
les routes cahoteuses et
dangereuses d'Europe.

lo*o-
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Dds lors, la griserie de Ia vitesse et des dangers qu'elle impli-
quait devint une drogue.

Quoiqu'on ne connaisse pas avec pr6cision la date de la
premidre course automobile, il est un fait certain que les pre-
miAres manifestations officielles de ce eenre se tinrent en
France. En effet, Ies routes rectilignes, quiieliaient les grandes
villes de notre pays, se pr€taient ) merveille e ce nouveau
sport, surtout si l'on songe aux chAssis, aux pneus et aux freins
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de l'6poque, qui n'auraient pu manquer de trahir ces pfemiers
coureurs automobiles, s'ils avaient choisi des pistes plus diffi-
ciles.

Un second facteur explique l'dmergence de ce sport en
France, et non en Angleterre, par exemple: le simple fait que le
gouvernement frangais autorise de telles courses sur des roules
ouvertes ) la circulation normale, alors que les autorit6s britan-
niques, non contentes de les interdire, fixCrent pour toutes les
voitures quelles qu'elles soient des limitations de vitesse dra-
coniennes, obligeant ainsi les amateurs de ce sport d aller sat-
isfaire ailleurs leur soif de vitesse.

C'est donc ainsi qu'en 1895 eut lieu la premidre course
automobile officielle jamais organisde au mondei le Paris-
Bordeaux, r6unissant une meute d'engins capricieux et
p6taradants mais d6je puissants. Huit ans plus tard, la mort de
Marcel Renault au volant d'une de ses voitures, lors du Paris-
Madrid de 1903, qui survenait aprds une s6rie d'innombrables

accidents, laissa entrevoir aux
autoritds franqaises qu'elles s'6-
taient montr€es trop laxistes. Des
lors, les courses durent se tenir
sur des routes d6limit6es oar des
oalissades.

La longueur de ces cir-
cuits routiers 6tait consid€rable
et un parcours de mille cinq
cents kilometres n'avait rien de
singulier. En consdquence, les
moteu rs grossirent, dans la
mesure o! la seule solution de
l'6poque pour auSmenter la
vitesse des engins 6taient d'aug-
menter d'abord leur ouissance.
cela dit, les movennes de
vitesse, e la fin du XlXe siccle
comme au d6but du XXe, ne
d6passaient pas 25 km/h mais les

pilotes, loin d'y voir une restriction, considdraient ces perfor-
mances modestes comme un moyen de prolonger leur plaisir
sur plusieurs jours. Les aficionados des courses automobiles,
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quant d eux, confonablement insrall6s dans leur salon, pou-
vaient tout a loisir suivre les progr€s de leur h6ros dans la
presse quotidienne.

L'une des manifestations les plus pris6es de ce temps est
sans conteste la Targa Florio, qui se disputa pour la premidre
fois en 1906. Ce circuit sur les routes escarodes de Sicile attira
chaque ann6e les plus grandes 6curies du monde, et ce
jusqu'en 1973, date d laquelle cefte manifestation fur retir€e
du calendrier international des courses automobiles. ll s,agit
d'une des rares courses annuelles ) n'avoir iamais 6te inter-
rompue, si ce n'est par les deux Cuerres Mondiales, qui
devaient d'ailleurs emp€cher toute course automobiles oen-
dant dix ann6es au total. A ses debuts, la TaEa Florio etaient
r6serv6e au amateurs de sensations fortes car ce circuit consis-
tait en un m6lange de routes cotieres planes et rapides et de
pistes a flanc de colline noy6es sous le brouillard et battues oar
la pluie. En cela, elle pr6figurait les rallyes.

A la fin de la premidre d6cennie de notre sidcle, que ce soit
en Sicile comme dans le reste de L'Eurooe, lei moteurs
atteignaient des tailles gigantesques, les plus gros d,entre eux,
issus des ateliers Panhard et Levassor, Fiat ou Opel, avec leurs
quatrc cylindres atteignaient de 16 e 18 litres de cylindr6e
(18.000 cmr). Avec des pistons qui avaient la taille d,assiettes
et pesaient aussi lourd que des po€les en fonte, il 6tait indis-
pensable de d6velopper un rdgime moteur pratiquement con-
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paraison, les voitures de Crand Prix d,aujourd,hui d6veloppent
des vitesses de pointe allant jusqu') 200 kmi/h pour des r6gimes
moteur de plus 13.000 Vmn!

Aprds un retrait des Crands Prix
entre 1909 et 1911, la firme
Peugeot rdvolutionna le monde des
courses automobiles en r6duisant la
taille de ses moteurs pour afteindre
des cylindrde de 7,6 litres, minus-
cules compar€es d ce qui se faisait
jusque-l). Cette avancde 6tajt due )
des organes internes plus petits, qui
permettaient des rdg imes plus
grands mais surtout ) lrinnovation
de I'ing6nieur Ernest Henry de
Peugeot, qui avait congu un
embrayage ) soupapes {eli6 ) un
double arbre ) cames en tete. Ce
dispositif est d'ailleurs toujours util-
is6 par Ies constructeurs de moteurs
de haute performance, quelques
quatre-vinBt ans plus tard.

A cette 6poque, les moyennes
de vitesse des vainqueurs de
courses atteignaient jusqu'a 115
km/h avec, en tete, Peugeot, bien s0r, mais aussi Mercedes qui
bdneficiait d'equipes techniques e I'efficacit6 toute ger-
manique. D'autres firmes commenqaient aussi ) se faire une
place: Bentley et Hispano-Suiza, cette dernidre ayant d6i)
atteint la renommde, sinon la fonune, sur le c6ldbre circuit de
Erooklands, en Angleterre. Cette anneau de vitesse g6ant ) la
piste incurv€e, tout en b6ton. fut le premier construit speciale-
ment pour les courses automobiles. Achev6 en 1902, ce circuit
avait 6t€ 6difi6 en un temps record grace ) une abondante
main dr@uvre locale. C'est d'ailleurs de la meme dpoque que
date un autre circuit, de I'autre cdt6 de l,Atlantique, dont le
nom allait devenjr synonyme de courses de vitesse:
Indianapolis.

.6*o-
stant et trds bas, ce qui impliquait des rapports de vitesse trds
grands: plus de 100 krn/h pour environ 1.000 Vmn. En com-
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Lors de la premibre course sur huit cents kilomCtres oui se
tint ) lndianapolis, aprCs la Premidre Cuerre mondiale, en
1919, I'ex-ing6nieur de Peugeot, le visionnaire Ernest Henry
dtablit de nouvelles normes auxquelles les autres dcuries
allaient devoir s'adapter. son moteur huit cylindres de 4,0 litres
devint un mod}le qui serait ensuite repris, avec le succCs
devenu l6gendaire depuis, par l'ing6nieur italien Ettore Bugatti.
C'est e cene dpoque dgalement qu'on assista e l,apparitio; de
voitures en forme de baque retourn6e, forme qui diminuait
leu. r6sistance ) I'air

Au milieu des anndes vingt, les firmes britanniques, telles
que Sunbeam et Vauxhall, mirent au point des quatre cylindres
de 1,5 litre, capables de ddvelopper plus de 130 CV e des
r6Simes moteur supdrieurs e 4000 t/mn. Sur le continent, le
g€ant italien Fiat se lanCait dans la suralimentation, augmen-
tant consid6rablement la puissance des moteurs en compri-
mant le mdlange airkarburant dans le circuit d,admission.
Cette premiCre apparition du cotnpresseur fut contrari6e Dar la
trop Srande fragilitd des piCces du moteur; l,id€e devait n€an-
moins refaire surface avec beaucoup plus de succCs, en l,oc-
currence chez Mercedes et chez Bentle

Bien que de grands pas en avant eussent 6td faits ) cette
6@que, en ce qui concerne les culasses, les voitures dtaient
touiours construites avec des composants de chdssis rudimen-

m10ffi
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6*o-
taires, une suspension
trOs proche de celle des
voitures tir6es par des
chevaux et des pneus et
des freins primitifs, ce
qui nuisait beaucoup )
la tenue de route.

1924 vit n6an-
moins l'arriv6e de deux
pur-sang italiens, qui
marent en 6viden€e une
nouvelle approche dans
les courses a utomo-

biles: la P2 d'Alfa Romeo, avec un moteur de 2 litres et huit
cylindres en ligne, 10g6 sur un ch6ssis robuste, aux freins effi-

Bugatti bleu electrique etaient en passe de
devenir les voitures les plus couronndes de
l'6poque, remportant entre 1924 et 1939
plus de victoires qu'aucune autre marque.

El6ment non moins imoortant de I'his-
toire de la course automobile, c'est 6gale-
ment vers le milieu des annees vingt que
disparurent les copilotes dans les courses de
Crand Prix, suite i une longue s€rie d'acci-
dents, parfois mortels, survenus d ces mal-
heureux passagers. ll faut savoir que, odns
les premiers temps de la course automobile,
le copilote 6tait presque aussi occupd que le
conducteur: c'est ) lui qu'incombait la
tache d'amorcer les oompes ) huile et )
essence. de prdvenir son codquipier des ten-
tatives de ddpassement des autres concur-
rents comme d'assister l'6quipe technique,
sur le bord de la piste, lors des arrdts, etc.

caces et, plus performante encore, la Bugatti 35, devenue un
classique. L'Alfa rempona en 1924 le premier Crand prix dans
lequel elle concouru, en France, et les _

Avec I'6volution de la technique, les copilotes devinrent
peu e peu inutiles. En fait, les monoplaces 6taient d6j) depuis
quelque temps la norme en Amdrique quand les l€gislateurs

m11 ffi



.6*o
europ6ens promulBuerent des rc8lements moins stricts'
Cependant, m€me aprbs cette d6cision prise en 1925, le pas-

sage i des coques ctroites fut loin de s'op6rer du iour au
lendemain.

Dans les ann6es trente, Adolf Hitler discerna dans les cours-
es automobiles un excellent agent de propagande et injecta
d'dnormes sommes pr6lev€es sur le budget de l'6tat dans le
programme de recherche de Mercedes-Benz et d'Auto Union.
ll en resulta la mise au point de machines monslrueuses,
comme la Mercedes Wl25 de 1937, au moteur suralimente de
huit cylindres et de 5,7 litres, dont le carburant 6tait un
m6lange de diffdrents produits explosifs et qui dcveloppait
quelques 650 cV mais aussi une Auto Union suraliment6e de

6,1 litre avec 16 cylindres en V dont on disait que les roues
tournaient ) 240 km/h. Habill6d d'une carrosserie des plus
modernes, en aluminium, le ch6ssis-tube et la suspension
totalement indcpendante transmeftait aux roues une puissance
presque 6gale ) celle qui sortait du moteur, ce qui permettait a

ces bolides d'aneindre des vitesses avoisinant les 320 krn/h.
Ces Allemandes saperent si bien l'allant de leur concur-

rentes que les ldgislateurs du sport durent se resoudre i fixer
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en 1938 une limite de cylindr6e ) 3 litres mais, m€me alors,
les Mercedes nouveau modEle d6veloo-
paient encore quelques 420 CV avec
douze cylindres en V, performances plus
que suffisantes pour I'emporter sur les
Alfa'Romeo et les Maserati.

Mieux qu'u ne reglementation, la
Seconde Guerre Mondiale mit un terme
i l'h€gEmonie allemande. Quand les
Crand Prix reprirent, en 1947, ce furent
les ltaliens qui en devinrent les maltres.
En oarticulier, Alfa Romeo connu la con-
#cration avec sa Tipo 158 suraliment€e
avec huit cylindres en ligne et 1,5 litre,
conform6ment e la nouvelle r6glementa-
tion en matiere de moteurs ) injection.
Les Maserati, quant a elles, entrErent
dans la categorie des 4,5 litres avec
leurs moteurs atmosph6riques Vl2 qui
ddvelooDait 300 CV

Un autre italienne talonnait les Alfa l la fin des anndes
quarante et au d6but des anndes cinquante; la Ferrari. Les ate-
liers de cette marque soniraient plus tard le nec plus ultra des
voitures de course. En 1948, Ferrari langa la 125 Crand Prix,

une Vl2 suralimentee de 1 .5 litre.
congue A partir drun voiture de
tourisme de 2 litres. Bien ou'assez
peu comp6titive, la norme Ferrari
de douze cylindres venait d'Ctre
fix6e. Ces rdouzeo de 4,5 litres
furent les or€ddcesseurs d'un
longue lignde de r€ines des routes
comme des circuits,

C'est avec beaucouo
moins d'aisance que I'Angleterre
tentait de revenif au premier plan

lo*o-
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tentait de revenif au premier plan
des courses de Crand Prix, avec la sortie en 1949 de la BRM
(British RacinS Motor), un moteur Vl6 d'e peine 1480 cmr.
Malgrd de nombreuses innovations techniques, qui lui permer-
tait en thdorie d'atteindre des vitesse trds 6lev6es, la BRM, avec
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fo*o
son vrombissement strident qui n'€tait pas sans rappeler l'heure
de gloire des Mercedes et des Auto
Union d'avant-guerre, fut mal-
heu reusement abandonnee a cause
de probldnres de liabilit6 qui I'em-
pecherent de poser une s€rieuses
menace e s€s concutrentes.

Dans la oremiCre moiti6 des
ann6es cinquante, les Grand Prix
de Formule I perdirent beaucoup
de leur intdr€t oour les construc-
teurs qui se rabattirent sur la -\
Formule ll, en attendant la pro- L '
mulgation d'une nouvelle rdglementation concernant les
moteurs de F l. En consdquence, Ferrari se retrouva pratique-
ment seul a disputer les troph€es de tormule liusqu'en 1954,
date ) laouelle fut introduite une limitation e 2.5 litres de
cylindr6e. La raison de cefte nouvelle rdglementation 6tait de
faire taire les critiques des conducteurs ordinaires comme des
vendeurs de voitures qui consid6raient une 6volution vers des
moteurs suraliment€s e la consommation 6lev6e, bruvants et
plus gdn6ralement peu pratiques, comme une impasse.
Cenaines de ces nouvelles voitures revinrent e des consomma-
tion inf6rieures a 5 litres au cent,
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C'est de cette p€riode que nous viennent des voitures dev-

enues ddsormais des classiques: la superbe Maserati d6riv6e F

ll 250F 6 cylindres, la Vanwall quatre cylindres de Vandervell
et la fabuleuse Mercedes Wl96 avec huit cylindres en ligne,
qui amorgait le retour trds attendu de cette marque. Ces nou-
veaux moddles de voitures, bien
que possddant quatre litres de
cylindrde et un compresseur en
rnoins par rapport au terrifiants
bolides allemand d'avant-8uerre,
ne leur c€daient en rien pour ce
qui est des performances sur
route, Brace aux progres en
matiere de gain de poids et
d'a6rodynamisme. Au volant de
cette nouvelle 96ndration de
voitures, une nouvelle g€ndration
de pilotes. C'est e cette €poque
que I'as du volant argentin de
chez Maserati, ruan FanBio,
affrontait r€guli0rement les
Anglais Stirling Moss et Mike
HaMhorn pour le titre de cham-
oion du monde.

C'est au milieu et jusqu'i la fin
des ann6es cinquante q u'on
assista ) deux des changements
des plus importants dans la con-
ceotion des voitures de courses,
avec le d6placement du moteur
de lravant vers l'arriere du
vdhicule et la oroscriotion de tout
carburant qui n'entrait pas dans la catcgorie des (essences,. Ce
dernier r€glement hffecta certains constructeurs plus que
d'autres: les Maserati et le: Vanwall, habitudes a leur puissant
m6lange d'alcool et de nitrom6thane, durent etre reconeues
pou. s'adapter ) un carburant d'avion i indice d'octane 6lev€.
Les Maserati ne purent prendre de virage et durent se retirer des
courses de Crand Prix, laissant derridre elles un vide dont allait
profiter l'6curie britannique Lotus, alors en pleine ascension,
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Cr6ation de l'ex-ing€nieur de Vanwall, Colin Chapman, la
Lotus bdn6ficiait de recherche de oointe sur
la suspension et les chassis. Les Lotus
6quip6es d'un moteur Coventry Climax trds
l€ger €taient parmi les engins les plus
6quilibr6s de la cat6gorie a moteur e l'ar-
riere et repr€sentaient un formidable d6fi
pour leur concurrentes soudain obsoletes
du d6but des ann6€s soixante. La position
du moteur permit a Chapman de concevoir
la voiture avec une tres petite face avant,
ce qui lui conf6rait des qualit6s adrody-
namiques in€galdes et, en con#quence, lui
permettait dratteindre des vitesses de pointe
et des accel€rations excellentes.

C'est aussi dans les anndes cin-

sa Cooper britannique ddmontra les qualit6s du moteur A l,ar-
ridre en remponant ces titres dans les derniores ann€es de la
catdgorie des 2,5 litres de cylindrde. Sur sa lanc6e, il allait
r€colter drautres troph6es en Championnat du monde mais,
cette fois-ci, en tant que pro-
pridtaire et directeur d'6curie.
La premidre voiture de course
sortie des ateliers Brabham fut
la BT3, qui fit ses d€buts au
NUrburgring en 1962 pour le
Srand Prix d'Allemagne.

Entre temps, en 1951, avait
6te fix6e une nouvelle r6gle-
mentation pour la catdgorie
Grand Prix qui limitait la cylin-
dr6e e 1,5 litre. Cette modilica-
tion ouvrit grand les portes a un
raz de marde de nouveaux con-
structeurs, dont beaucoup d'en-
tre eux conCurent leurs voitures
a panir du moteur Coventry Climax. l'ob6ession qu'avait 6te
une puissance touiours accrue c6da le pas A une approche

6*o-
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plus intelligente: diminuer la d6perdition de cette puissance.
Ceci eut pour rdsultat de sonner d€finitivement le slas des

engins a moteur e lravant. La Lotus 18, sur la caisse de 
-houelle

on pouvait adapter diffdrents moteurs pour la ainsi faire con-
courir dans diff6rentes cat6gories, se tailla la pan du lion. Au
d6part, elle avait pounant 6t6 concue pour le moteur Coventry
Climax de 2,5 litres, devenu entre temps une norme. C,est
pourquoi I'annonce d,une nouvelle limitation A l,S litre de
cylindr6e surprit les 6curies britanniques alors qu'elles se repo-
saient sur leurs lauriers, Elles n'avaient dans leurs cartons
aucun prototype de nouveau moteur. Leur seul recours fut d,u-
tiliser un vercion rdduite du moteur Climax quatre cylindres.

En ltalie, Ferrari se montrait plus conscient de la^nouvelle
donne, mettant au point un V6 puissant de 1500 cmr oour se
conformer A la nouvelle limitation. Ce moteur fut baptisd du
nom du fils d'Enzo Ferrari, Dino, mort tres ieune, Les Ferrari
Dino, propulsde par des V6 plus gros, devinrent par la suite
des classiques trls pris6s. La voiture de F | €quip6e d,un
moteur Dino connul un succEs fugace dans la nouvelle cat6-
gorie, reportant le Championnat du Monde inaugural des 1,5
litre avant que n'arrive la Lotus 25 de Colin Chaoman.

Dans les mains du talentueux conducteur 6cossais lim
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Clark, ce rdvolution-
naire engin monocoque,
avec son moleur sur
faux chSssis et sa sus-
pension ind6pendante
inau8urait ddja de nom-
breuses caracteristioues
des moddles de Grand
Prix d'aujourd'hui. Cefte
voiture connut un suc-
cas presque imm6diat et
ne fut battue oue de
justesse par Craham Hill
au volant de la nouvelle Vg de BRM, lors de la saison 1962.
lim Clark et sa Lotus furent, en revanche, les vainqueurs incon-
testes de la saison suivanie mais les ieunes talents qui se bous-
culaient ) l'entr6e des Crands Prix devaient faire en sorte
qu'un seul homme ne puisse.iamais atteindre l'h€B€monie.

John Sunees en est un excellent exemple. Apr€s une bril-
lante carriore sur deux roues dans les crand Brix de motos de
la fin des anndes cin-
quante, cet Anglais de
petite taille d€montra
ses merveilleux dons de
pilote en rendant son
titre de Champion du
Monde des construc-
teurs e Ferrari en 1964,
L'ann6e suivante devait
€tre la dernidre de la
catcgorie des 1,5 litres:
une nouvelle dre de
puissance allait s'ouvrir
avec l'arrivde en 1966
des Formule I de 3 litres.

L'arriv€e de cette
nouvelle cat6gorie cor-
respond a I'entr6e en
competition des monstres de Ferrari ) 12 cylindres, d'une
dcurie Honda encore trds amateur, sans parler de la version 3
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litres du moteur '16 cylindres de 8RM. Cependant, le premier
cha.mpionnat des ogros moteursD fut rempon6 pir jack
Brabham avec un Oldsmobile V8 concue a partir d'un

Brabham 8T120 qui marqua
le ddbut de la p6riode des
VB, mCme si le moteur V8
qui allait dominer la F I pen-
dant presque vingt ans n'6-
tail pas un Oldsmobile, mais
un Ford.

5i Ie moteur (DFV, fut
finance par le gdant am€ri-
cain de I'automobile, et por-
tait le nom Ford sur son
cartet il avait en fait 6td
con9u et construit par Keith
Duckworth de Cosworth
Engineering. Montd sur le
chAssis de la Lotus 49, le
DFV propulsa Craham Hill
et jim Clark ) la premiere
place dans la plupart des
courses de championnat de
1967. En revanche, d'in-
nombrables probldmes I'em-
p6chdrent de remporter le
troph6e de championnat la
premidre ann6e mais, ) par-
tir de 1968, toutes les

6curies purent faire l'acquisition de ce moteur remarquable-
ment compact, pour autant qu,elles en aient les moyens.

Si nombreuses furent celles qui s'y ddcidorent, la Lotus
avail ndanmoins une longueur d'avance et les victoires en
s6rie de Hill ne furent g6ch6es que par la mort de Jim Clark sur
le circuit de Hochenkeim, qui laissa le souvenir du conducteur
le plus dou6 de son temps. Des innovations techniques
fleurirent sur les voitures de Formule lde la fin des ann6es
soixante, les plus ostentatoires dtant les dnormes 6copes dis-
po#es derriCre le piiote, dont le but 6tait d,insuffler I'air dans
Ie moteur pour am6liorer la combustion en ainsi aupmenter la
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puissance. On finit par interdire ces 6copes, comme d'ailleurs
les 6normes ailerons montds sur 6tais, qui poussbrent tout a
couo ) toutes les voitures de cette p6riode.

Certaines €curies firent des essais avec des enBins ) quatre
roues motrices, dont des variantes devaient r6volutionner le
monde du rallye lout-terrain. Bien que cerlains de ces 4X4
aient glan6 quelques modestes succds sur des courses longues,
comme celles tenues chaque ann6e d Indianapolis - oir on vit
d'ailleurs 6galement pour la premidre fois des moteurs turbo-
compress6s -, les avantages conf6r6s par quatre roues motri-
ces 6taient largement entamds par les p€nalit€s de poids
inflig6s i ces engins et par la deperdition de puissance due au

type de transmission requise.
Ndanmoins, cette innovation ne fut pas perdue pour les

concurrents de rallyes qui, aprCs une p6riode d'amateurisme,
durant laquelle des Mini gonfl6es pouvaient remporter des
dpreuves importantes comme le rallye de Monte Carlo et le
RAC de Crande-Bretagne, allaient entrer dans leur dge d'or.
Aprds une dre de suprdmatie Ford avec l'Escort e propulsion,
pilotee par des hommes tels que Roger Clark, une nouvelle
vague de champions surgit de Scandinavie, avec des pilotes
tels que Hannu Mikkola et Timo Salonen. L'arriv6e puis la
domination de I'Audi quanro, ouvrait la pode e des 4X4 qui
rivalisaient en sophistication avec des machines sorties dces
alteliers Lancia, Ford et Leyland, puis des B6ants Toyota,
Mazda et Mitsubish i.
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, La puissance ddveloppee
: par ces super-voitures de ral-
' - lye ne cessa d'augmenter avec

I'adjonction d'un turbo, puis
d'un bi-turbo. ll fallut com-
pldtement r66tudier la trans-
mission pour permettre aux
pilotes de ma'itriser leurs
quelques 700 CV dans des
conditions difficiles de routes
verglacdes ou ddfonc€es ou de
piste de sable. In6vitablement,
les accidents se multiplilrent
et les pr6occupations quant )
la s6curit6 des spectateurs se
virent confirm€s d'horrible
faqon quand une Lancia perdit
le controle et percuta la foule
de plein fouet, a grande

vitesse, tuant des dizaines de personnes. Cet accident mil un
terme ) I'existence de tels monstres de puissance.

Alors que Craham Hill remportait son titre mondial de
Formule l, et que les Su6dois gagnaient en popularit6 sur la
scene internationale des rallyes, une nouvelle manifestation
d'un tout autre style remportait les faveurs du public aux Etats-
Unis. Tirant son nom de sa localisation sur la o6ninsule aride )
la pointe sud de la Californie, la Baja 1O0O rdunissait voilures,
motos et camions, sur un parcours allant du nord de la
Presqu'ile de Californie jusqu'e la Paz, au sud, or) les concur-
rents devaient affronter toutes
sortes de p6rils, pas seulement
dus ) la nature du terrain.

Tout Americain du Nord
comme du Sud poss6dant I'e-
sprit draventure 6tait tent€ de
relever le ddfi propos6 par la
Baja. En effet, les supports
techn iques et m6d icaux
6taient pratiquement inexis-
ta n ts, les conditions
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m6t6orologiques pouvaient varier drune chaleur de 40' C a un
brouillard i couper au couteau, sur la cote, en passant par des
grdlons assez gros pour fracasser les pare-brise dans les mon-
tagnes du centre de la p6ninsule et pour couronner le tout, on
risquait de croupir quelque temps dans une prison mexicaine,
en cas d'excds de vitesse, si on n'avait pas assez d'argent pour
acheter le policier du cru qui vous interpellait. Malgr6 toutes
ces emb0ches - ou peut-Ctre iustement d cause d'elles -, la
Baja 1000 ou sa petite s@ur, gudre moins eprouvante, la 500,
firent toujours le plein de participants.

Plus important, la Baja eut le m6rite de d6montrer qu'il 6tait
tout a fait possible ) des conducteurs ordinaires de prendre
pan e ce type de compdtitions tout{errain et toutes cat€gories,
comme le laissa entrevoir la popularitd de la cat6gorie des
coccinelles de rallye, simples Volkswagen des6rie, dont la car-
rosserie avait 6te am6nag€e pour les rendre plus ais6es ) pilot-
er sur terrain difficile, souvent Dilotdes avec succes Dar des
Mexicains pauvres. Ces conducteurs compensaient un manque
de puissance ou l'absence des derniers gadgets par leur con-
naissance du terrain. lls traversaient ainsi sans encombres les
dpreuves oi achoppaient les grosses 6curies americaines avec
leurs €normes moyens financiers. C'est ainsi que ces coc-
cinelles mexicaines et leurs pilotes conquirent non seulement
les rares sDectateurs de la Baia mais aussi leurs concurrents.
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Li6e en partie A

I'engouement pour la
Baja, il y eut aux Etats-
U nis dans les ann6es
soixante-dix et quatre-
vingt une explosion de
la voiture de tourisme
tout-terrain.
L'6quivalent europden
de la Baja est e
chercher non pas juste-
ment en Europe mais
en Afrique et, con-
trai(ement e la Baia, le Paris-Dakar exclut tout amateurisme. i-
ll s'a8it en effet d'un course difficile et meurtridre, dont le
montant des droits d'inscription est de nature e d6courager les
dilettantes. Organis6 par Thierry Sabine, ce raid sur 12.000 km
d travers la France et I'Espagne, puis le Sahara, a 6te critiqu€
dans le pass€ pour la fagon dont les concurrent font dtalage

des fleurons de la technologie occiden-
tale et ce, en traversant certaines des
r6gions les plus pauvres du globe.

Un autre reproche lui est 6gale-
ment fait: les 6normes dangers que
courent les participants. En effet, il ne
se passe pas une ann€e sans qu'un ou
olusieurs accidents mortels ne soient a
ddplorer. Thierry Sabine lui-m€me fut
tu€ en 1988 quand son h6licootdre
d'assistance percuta une dune pendant
une tempCte de sable. A chaque nou-
velle mort, des voix s'61€vent oour
exiBer l'interruption du Dakar mais
celle course n'en reprend pas moins
l'annde suivante.

Une des raisons en est sans doute
que les constructeurs de voitures tout-
terrain, comme de voitures de tourisme
en Bendral, accordent une grande

importance ) celte manifestation sportive. Ca8ner le Paris-
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Dakar, oi la fiabilitd des vdhicules est beaucoup plus impor-
tante que leur vitesse, represente un titre de gloire, susceptible
de se monnayer Les Porsche ont go0t6 le doux fruit de la vic-
toire ) de nombreuses reprises, ces dernidres anndes, et en ont
sans nul doute moissonnd les b6n6fices dans leur showrooms.

Porsche a 6galement connu un succbs consid6rable avec
ses voilures de course et d'endurance mais la marque alle-
mande reste, toute proportion gard6e, une nouvelle venue
dans les courses de Crand Prix. Elle avait fait une brEve aDDari-
tion b l'6poque des Formules I de 2,5 litres en l95B et 1960,

mais sa participation dans une version monoplace du RSK est
pratiquement pass6e inapercue et, au d6bul des ann6es soix-
ante-dix, elle n'6tait oas encore Drete ) effectuer un retour.
Quand, finalement, Porsche revint en comp6tition en Formule
l, ce ful comme constructeur de moteurs.

Avant cela, en 1970, l'6curic Lotus de Colin Chapman con
nut de nouvelles heures de eloire. Avec lc lancement de son

:s
.,,id
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nouveau modele 72, Chaoman red€finit la norme en Formule
l, en relogeant les radiateurs du moteur de chaque c0t6 du
pilote. Par cette modification en apparence toute simple,
Chapman fut capable de transformer radicalement l'apparence
de la voiture, lui conf€rant un profil effild et un a6rody-
namisme consid€rablement accru. Equip6e du moteur
Coswoth-Ford DFV la Lotus 72 allait 6tablir de nouveaux
records dans le monde entier.

Lrun de ces records, dont l'6curie Lotus se fot all€grement
pass6, fut le premier - et, e ce iour, le dernier - troph€e de
champion du monde posthume, gagnl en 1972 par Jochen
Rindt apris une succession de victoires en d6but et en milieu
de saison, oui lui avaient conf6r6 une imbattable avance, Rindt
trouva la mort a la fin du Crand Prix italien, laissant le
br6silien Emerson Fittipaldi lutter seul dans une autre Lotus 72
contre la Ferrari flat-12 3128.

Les d6buts de l'6curie de Ken Tyrell en 1971 furent d'autant
plus remarqu€s ) cause
du pilote de lrengin mis
en comp6tition: lackie
Stewart, 6cossais lui
au ssi, ma is beaucoup
moins r€serv6 que Jim
Clark. Sa carriere sportive
avait d6bute sur les
champs de lir, o! il avait
m€me obtenu des d is-
tinctions olym piques.
Eien que faisant montre
drun talent inn€ pour les
courses, que compl6tait
un sang-froid parfait,
indispensable a un tireur,

Stewart nr6tait oas aim6 de tout le monde. Mais comment nier
la maestria avec laquelle il pilota la premidre Tyrell?

ll remporta de nouveau de Championnat en 1973, qu'il
avait perdu I'ann€e pr6c6dente, au bndfice de la Lotus pilot6e
par un Fittipaldi alors ag6 d') peine vingt-cinq ans, ce qui avait
fait de lui le plus jeune champion du monde de l'histoire des
courses automobiles. Pendant ce temps, un autre ieune pilote
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se preparait pour la saison de 1974, dans une toute nouvelle
voiture britannique, la 308 de Lord Kenneth. James Hunt, car il
s'agit de lui, devrait pourtant attendre
sa coupe de championat jusqu'en
'1976, cat Fittipaldi la remporta de
nouveau en 74, cefte fois-ci dans une
Mc Laren, au terme d'une comp6tition
f6roce avec les 6curies Ferrari, Lotus,
Tyrell et Brabham.

Ferrari prit sa revanche en 75, son
pilole auslralien Niki lauda con-
duisant la 312T ) sa premiCre victoire,
seule voiture en sept annees consdcutives a ne pas €tre une
DFV. L'dvdnement le plus marouant db cette saison fut le
lancement par Tyrell d'une voiture ) six roues. Munie de qua-
tre petites roues a lravant, cet engin, grAce ) une surface d'ad-
h6rence r6duite, pouvait rentrer en force dans les virages. Bien
que ces voitures connurent des succes individuels, le plus
remaquable 6tant un r6sultat en premibre et seconde place du
Crand Prix de Subde de 1976, elles finirent pourtant par dis-
Daraitre comoletement.

La saison 76 fut marqu6e par un terrible accident sur le
Niirburgring, en Allemagne,
quand Niki Lauda s'6crasa et
demeura coincd ) l'int6rieur de
sa voiture en flammes. Malgrd
ses multiples blessures internes
et au visa8e, le courageux
Australien revint avant la fin de
la saison pour disputer le
troph€e a ,ames Hunt, qui ne
l'empona pas moins, mais avec
un seul point d'6cart, lors de la
dernidre course de la saison, le
Crand Prix du japon, sur un cir-
cuit battu par la pluie.

Vers la fin des anndes soix-
ante-dix, apres de brefs essais

de jupes flexibles sous les voitures, coneues pour canaliser
I'air, les constructeurs commencerent ) chercher des moteurs
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pour remplacer l'excellent mais d6suet Coswonh DFV. Renault
surprit tout le monde, non seulement par son apparition en
formule l, mais par le moteur utili#: un V6 turbocomoressd de
1,5 litre. Brabham, quant ) lui, construisit une voiture dont le
moteur arborait un dnorme ventilateur, destin6 ) plaquer la
voitufe au sol. Ce disoositif se r€v6la si efficace qu'il dut €tre
interdit apres sa victoire au Crand Prix de Sulde.

N6anmoins, ce concept baptisd (effet de sol, fut repris par
les autres €curies, dont les pilotes s'dtaient fait devancer par la
Erabham. De nouveau, les Lotus revinrcnt en premiCre ligne,
distancant leurs concurrents avec leur modele 79, remar-
quablement bien congu, qui reproduisait lreffet de sol sans
avoir recours e un gadget mal int68r6. Ligier appliqua
d'ailleurs les principes de base de la 79 avec un bonheur
encore plus grand que Lotus et la FW07 de Patrick Williams
con9ue par Patrick Head se rdv6la plus performante encore,
comme le d6montra son pilote, l'Australien Alan lones en rem-
oortant l'dition 1980 du titre de Formule l.

Dans la premiere partie des anndes quatre-vingt, on exp6ri-
menta beaucoup avec I'effet de sol, les am6liorations arrivant e
un rythme rapide, iusqu'a ce que les engins deviennent trop
instables sur surfaces in6gales, leur suspension rendue obsolete
par l'effet de plaquage op6r6 par les jupes lat6rales de
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soubassement. In6vitablement, il
- 

== 
fallut interdire ce proc6d6, ne
serait-ce que pour la s6curite
des conducteurs. Colin
Chapman, avec son ingdniosit6
coutumiere, contourna le Drob-
leme en rdalisant la Lotus 88 a
double ohissis, oour la voir
interdire avant m€me qu'elle
n'ait concouru.

La popularit€ grandissante du turbocompresseur condamnait
les voitures propulsdes par un moteur DFV a optimiser leur
avantage de poids pour ne pas perdre pied face A des turbos
toujours plus puissants, ce qui signifiait avoir encore plus
recours ) des matdriaux tres on€reux, tels oue la fibre de
carbone et le Kevlar. Mais c'6tait ll une bataille d,arriCre earde
que ces voitures ne
pourraient jamais gagn-
er: peu ) peu, les turbos
atteiBnirent une supr6-
matie totale, develop-
pant des puissance sans
cesse accrues, avec des
pression de turbo tou-
jours.plus grandes. Une
limitation de la capacitd
des r€servoir rarhena
finalement un peu de
bon sens dans les r6gle-
mentations de Formule l,
obligeant les dcuries )
rdduire les boosters pour
6conomiser le carburant.

lo*o-

Le pilote finlandais Keke Rosberg, dans sa Saudia-Williams,
se montra assez bon conducteur oour amener ce nouveau tvDe
de voiture e la victoire, lors du championnat de 1982, apiCs
une lutte acharnde contre Ren6 Arnoux, lui au volant diune
Renault. L'6curie Mc Laren, piqude au vif par son peu de suc-
ces, demanda a TAc-Porsche de lui fabriouer un nouveau
turbo V6 pour sa voiture coneue par john Barnard. Cette d6ci-
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sion allait rapporter a Mc Laren une B6n6reuse moisson de
points, mais cela pas avant la fin de la saison. Pendant ce
temps, le conducteur br6silien Nelson Piquet engran8eait d€ja
les points, grace ) son tout nouveau moteur turkt BMW dont
6tait 6quip6e sa Brabham 8T52, ce qui lui permit de remporter
le titre en 1983.

L'6curie Lotus, elle aussi, connaissait une sorte de r6surrec-
tion apres un certain nombre d'anndes peu fastes, car la toute
r€cente acquisition de moteurs turbo de Renault mont€ sur les
nouveaux chAssis 94T portait ses fruits. L'un des pilotes de
Lotus ) cette €poque, Nigel Mansell, irait d'ailleurs vers
d'autres succes encore plus grands par la suite, y compris dans
d'autres voitures. Les Williams, quant l elles, avaient perdu
leur moteur turbo et on assista e un intdressant retour de
Honda en Formule l, dans la mesure o! la Spirit de Stefan
Johansson €tait propulsde par le moteur turbo V5 japonais,
modcle encore peu developpe e l'6poque.

La saison 1984, cepen-
dant, vit le succes des TAC-
Mc Laren, l'6quipe Niki
Lauda-Alain Prost se
partageant douze victoires
sur seize. Pour la petite his-
toire, Prost arracha le titre a
Lauda avec un seul demi-
point d'6cart, et fit de Mc
Laren la grande 6curie des
ann6es quatre-vingt. En
1985, Mansell partit chez
williams, dont les voitures
6taient e prdsent €quip€e du
moteur Honda de Formule l,

puissant, certes, mais toujours difficile A maitriser. Michele
Alboreto amena Ferrari en premilre place tout au long du
championnat mais se vit coiff6 au poteau par Alain Prost.

En fin de compte - ce qui n'est pas 6tonnant venant d'une
firme taponaise - I'opiniatret€ de Honda porta enfin ses fruits
en 1986: les Williams de Mansell et de Piquet se partagelent
ma plupart des victoires. N6anmoins, Alain Prost parvint A leur
ravir les lauriers en se plagant toujours dans les premiers. En
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1987, la FISA (F6d€ration Internationale du Sport Automobile)
promulgua une nouvelle rdglementation pour les turbos, limi-
tant leur oression, et tentant ainsi de rendre leur chances aux

pied contre son co€quipier Mansell. Les chances de l'Anglais
iurent an6anties par un accident au Grand Prix du Japon oi il

fut bless6 au dos et, en l9BB, la victoire lui 6chappa encore )
cause d'un 6(latement de pneu ) Sr.rnde vilesse durant le

Crand Prix d'Australie.
En '1989, il ne reste plus de turbo en tormule l. Les con-

structeurs reviennent en effet ) de gros moddles de moteurs
atmospheriques, tels les Vl0 de Honda et de Renaull ou la

Ferrari 12 cylindres, sept vitesses, pilotde cette ann6e par Ni8el
Mansell. Exaclemenl comme dans le bon vieux temps, si ce
n'est beaucoup plus vite...

voitures ) moteur atmosphdrique en ne
limitant plus leur cylindr6e qu') 3,5
litres.

Cette mesure ne suscita Pas de r6el
changement. Dans les faits, les turbos
continuerent i dominer leurs concur-
rentes comme elles l'avaient fdit les trois
ann6es prdc6dentes. Nelson Piquel tri-
ompha encore, cette fois-ci dans
l'€curie Williams, apres une lutte pied a
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MANUEL D'UTILISATION
DEMARRAGE

CONTROTES DE NAVICATION
Etanchez la manene de ieu sur le pon 2.

ST: .......................... ............. .port 2

Amiga:.................... .............. port 2

Commodore C54: ........... .....Pon 2

Spectrum: ........................ ....pon 'l

1 . Avec manette de ieu:

Maneuvrer le vo|anl.........................manetle a droite / e Sauche
Acc6l6rer en marche avanl ,,...,,,..pousser la manette vers l'avant

Freaner / marche arrilre .................-......lircr la manette vers vous

Turbo (r6serve de.....................appuyer sur tr,outon de mise d fe!
carburant so€cial limit6e)

A noter:
L'ordinateur m6morise votre coefficient d'acc6l6ration, aussi
est-il possible de replacer la manette (au point mort' apres
avoir s6lectionn6 une acc€l6ration donn6e. Ceci vous dispense
de maintenir la manette en avant. Pour annuler I'acc6l€ration,
tirer la manette en arriere. En replacant ensuite celle-ci au
point mon, vous mettez la voiture en roue libre.

2. Au clavier
Les commandes au clavier ont 6td adaptdes de fagon ) vous
€viter d'avoir A appuyer sur plus de deux touches i la fois,
sachant qu'une position oblique de la manette de ieu avec son

bouton de mise e feu enclench6 correspond e trois touches dif-
f6rentes.

En appuyant sur la touche "Boost and Accelerator" (Turbo

et Acc6ldrateur), vous enclenchez le turbo, qui continue e

tourner quand vous relSchez cette touche, c'est pourquoi il est

inutile de maintenir cette touche enfonc6e, ) moins d'avoir
besoin d'une acc€l6ration turbo,

Pour annuler I'acc6l6ration, il suffit d'appuyer sur une des
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deux touches brake / reverse (freins / marche arriere). La
voiture sera alors en roue libre jusqu') ce que vous entriez une
nouvelle commande au clavier.

Avec chacune des deux touches brake / reverse vous
obtenez un freinage / marche arridre diff6rent: I'un avec et
l'autre sans turbo.

Touches de fonction
Maneuvrer le volant ) 9auche......................touche "S"
e droite .............,.... .......touche "D"
Turbo + accdl€rateur ..............................retour-charriot
Turbo + Freins / Marche arriere.......barre d'espacement
Freins / Marche arridre................,.................touche "="

Red6finir les touches

ll est possible de red6finir ) partir du cokpit les touches de
fonction pour manceuvrer la voiture. D'abord, faire PAUSE
(voir plus loin), puis appuyez sur la touche "fl". Le message

"PAUSE" sur l'6cran est remplac€ par "DEFINE KEYS"
(param6trer les touches).

Les touches param€trables

Dans une partie e plusieurs joueurs, chacun d'eux peut
redcfinir les touches ) n'importe quel moment de la course;
nous vous conseillons pourtant de le faire avant le d6pan. Ces
parametres sont enre8istr6s s€pardment pour chaque joueur et
sont automatiquement chargds en m6moire pour les courses
suivantes auxquelles il prend part.

Alignement automatique

Quand la voiture se trouve sur une ponion rectili8ne du cir-
cuit, et qu'aucune manceuvre du volant ne lui est indiqu6e )
partir du clavier ou de la manette de jeu, elle effectuera d'elle-
m6me les corrections pour se retrouver en ligne droite par rap-
port au sens de la piste () moins, bien entendu, qu'elle n'ef-
fectue un vol Dlan6).

Autres contrdles

1,sur la page "Name Selection", tapez votre nom puis retour-
charriot pour continuer. Appuyez sur "SHIFT" pour obtenir les
matuscules.
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2. Sur les pages de menus, poussez la manette en avant ou en
arriCre pour d6placer la barre de s6lection, puis appuyez sur le
bouton de mise ) feu pour confirmer votre s6lection et passer )
l'6cran suivant. Pour ceux qui utilisent les touches de fonction,
tapez 1 ou 2 ou 3, etc. pour ddplacer la barre de s6lection et
confirmez votre choix en tapant sur retour-charriot.

3. Chaque fois que c'est n6cessaire, le bouton de mise ) feu ou
la touche retour-charriot vous font passer ) l'6cran suivant.

4. Lors d'un course il vous est possible de faire PAUSE, ceci en
appuyant sur:

Pause ..................... ......touche "P"
Reorendre............... .....touche "O"

5. Vous pouvez vous retirer d'une course ou dlun entrainement en
utilisant la touche "COMMODORE' (C64) ou la touche "ESCAPE"
sur Sl ***tr***autres touches de contr6le***r**r. NB : si vous otes
engagd dans une course, vous la perdrez alors automatiquement,
comme vous perdrez les points attribuds au meilleur temps au tour

6. Vous pouvez abandonner en cours de saison en appuyant
sur la touche "fl" et en cliquant en m€me tempi le bouton de
mise ) feu dans la rubrique NEXT RACE (course suivante).

7. Vous pouvez revenir en ddbut de partie en maintenant la
touche "fl " appuy€e et en cliquant en mCme temps le bouton
de mise i feu sur REPLAY SEASON (reiouer la saison).

ESSATS

Un joueur peut s'exercer sur n'importe quel circuit en s6lec-
tionnant "Practice" (entrainement) sur le menu principal et en
choisissant la division oi figure le circuit sur lequel il ddsire
s'entrainer. Ces circuits sont les suivants:

Division 1 .,,,,...,,,..,,,..The Drawbrige (le Pont Basculant)
The ski lump (le saut t ski)

Division 2......,....,....,,,The Rollercoaster (le Crand-Huit)
The High lump (le Crand Saut)

Division 3,....,..........,...The 8it Ramp (la Crande Rampe)
The SteppinS Stone! (le Tremplin)

The Hump 0ack (le Bossu)
The Little Samp (La Petite Rampc)

Division 4
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5i vous choisissez l'oDtion "PRACTISE " (entrainement), et si

vous etes en SUPER LEACUE, il sera octroy€ un surplus de
puissance et de vitesse au ioueur sur chaque circuit.

Chaque s6ance d'entrainement comporte trois tours de cir-
cuit. AprCs ces trois tours, votre voiture sera r6par6e automa-
tiqu€tment et on remplira son r6servoir Si vous le souhaitez,
vous oouvez continuer ) vous entralner.

N8. Seuls les dommages survenus lots d'une sdance d'en'
trainement sont r6par6s.

TABTEAU DE BORD
lndicateur de nombre de tours

Cet indicateur vous signale d quel tour de circuit vous en Ctes.

Un nombre s'affiche dans le coin inf€rieur gauche de l'6cran
pr6c6d6 par un "L". L2, par exemple, signifie que vous en Ctes

a votre deuxiAme tour.

Turbo

Cet indicateur vous signale quelle est la puissance turbo
restante. Le nombre qui s'affiche est prdc6d6 d'un "8".830,
par exemple, signifie qu'il vous reste 30 unit6s turbo.

Dislance par rapporl ) votre adv€rsaire

Dans le coin inf€rieur gauche, s'affiche un nombre qui indique
la distance (exprim€e en mCtres) qui vous separe de votre
adversaire. Si ce chiffre x est pr6c6d6 d'un "+", vous Ctes e x
metres derriere lui. A l'inverse, s'il est pr6c6d6 drun "-", vous
devancez votre adversaire de x mdtres. Ce nombre indique
touiours la distance minimale.

Le chronombtre
Dans le coin sup€rieur droit, s'affiche votre temps au tour En

dessous, figure le meilleur temps au tour {le v6tre ou celui de
votre adversaire). Le chronometre ) gauche s'allume si c'est
vous qui detenez le meilleur lemps. L'indicateur sur la gauche

s'allume quand vous etes en tCte.

t€ compteur exprime la vitesse

Le compteur exprime la vitesse en dizaines de miles ) l'heure
(mph - 1 mile = 

'1,609 km). Si vous d6passez 200 mph (12'1,8
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krn/h) l'indicateur reviendra e gauche, et il vous faudra ajouter
200 ) la vitesse indiouce.

A U r R E S C A RAC T E n r Sr I Q U E S
DOMMAGES

1. Fissures du chAssis

Quand le chdssis se fend, la fissure progresse de gauche )
droite le long de la barre supdrieure de l'arceau de s6curit6.
Ceci se produit quand la voiture est malmen6e, comme par
exemple dans des virages tres secs ou quand elle retombe vio-
lemment sur ses roues. Quand la fissure atteint le c6td droit, la
voiture est mise hors course. Les fissures sont r€par6es aprds
chaque course.

2. Dommages de la structure
Des collisions graves provoquent des trous dans la structure,
qui ne sont pas rdpards i Id fin de la course, mais vous accom-
pa8nent durant toute la saison. En Division 4, cependant, vous
commencez la saison avec une voiture en parfait 6tat. Une
prdcision: les fissures (cf. 1) progressent plus vite en rencon-
trant un de ces trous sur leur trajectoire.

CRUE

Au d6but de la course, Ia grue vient vous prendre au bord de
la piste et vous place au-dessus de la ligne de d6part. Le mes-
sage "DROP START" apparait alors sur l,€cran et, apres un
intervalle d'une durCe al6atoire, la grue vous pose sur la piste.

Si votre voiture quitte la piste, une grue viendra la prendre
pour I'y reposer, sachant que Ia grue 6vite les courbes et les
foss€s.

Le messaSe "PRESS FIRE" (appuyez sur le bouton de mise a
feu) apparait alors et, en obeissant ) cette inionction, vous
vous lib6rez de la grue.
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LES COURSES
sot_o

OBIBC F

Le but du jeu de d'arriver en tete du championnat de premiere
division de stock-car. ll existe quatre divisions, chacune met-
tant trois conducteurs en comp€tition (dont vous) sur deux cir-
curts.

UNE SAISON DE COURSES

Une saison de courses se dispute en six courses, toutes issue
d'une permutation de trois conducteurs et deux pistes. Deux
des six courses se disputent donc sans vous hors-6cran. C,est
pourquoi il est possible que la
premigre course de la saison
soit d€sign€e "Race 3 of 6"
(course no 3 sur 6).

Le conducteur en tete de
classemenl apres six courses
dans la m€me division passe
en division superieure.

ESSATS

Avant drentamer une saison
de courses, vous pouvez vous
entralner sur les deux circuits
qui figurent dans votre divi-
ston.

ATTRIBUTION DES POINTS

Mctoire.................., ............2 ooints
Meilleur temps au tour,.......................................1 point

Dans la cas d'un match nul t la fin de la saison, le joueur qui a
obtenu le plus grand nombre de points pour ses temps au tour
passe en division sup6rieure.
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PARTIE A PLUSIEURS
fouEURS
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CHAMPIONNAT DES CONDUCTEURS

Pour ce Championnat des Conducteurs,
le ieu accepte iusqu'a huit joueurs, qui se

disputent le troph6e sur une a quatre
saisons de courses. Chaque saison a pour
cadre les deux circuits d'une division de
championnat, durant laquelle les joueurs

concourent contre une voitute pilot€e par

I'ordinateur. ll est attribue des points de bonus aux joueurs qui

r6alisent le meilleur temps au tour et le meilleur temps S6ndral
(somme de tous les temps au tour durant
une coutse).

ACCES AUX CIRCUITS

ll n'existe pas, dans I'option nplusieurs
joueurs,r, de passage d'une division a une
division superieure. C'est pourquoi, pour
avoir acces a des circuits autres ceux de la

Division 4, il faut charger des upositions,
enregistrdes lors de comp6titions en solo.
Ainsadonc, pour choisir parmi le plus grand

dventail possible de circuits au d6but du
championnat, il faut avoir gagnd accCs au
plus grand nombre possible de divisions. En

I'occurrence, vous ne pourrez disputer un
championnat en quatre saisons sur les huit circuits propos6s
que si vous avez €t€ admis successivement dans les quatre

divisions. ll vous est ogalement possible d'aiouter vos r€sultats

en Sup€r Lea8ue. ce qui augmentera votre puissance et votre
vitesse, Notez bien que quel que soit le circuit choisi, les

voitures pilotees par I'ordinateur, contre lesquelles chaque

ioueur entre en comp6tition, r6aliseront des performances en

accord avec les normes en viEueut dans le championnat et
dans la division consid6r€s,

m39m



-@t6l>
ENREGISTRER VOTRE POSITION
Si vous n'avez pas le temps
de disputer quatre saisons
d'affil6, dans ce cas, avant
d'entamer la saison suiv-
ante, vous pouvez enregrstr-
er votre (positionD , crest-)-
dire votre nom, le nombre
de points obtenus, etc.,
pour reprendre le champi-
onnat plus tard. Pour enreg-
istrer votre position, s6lec-
tionnez I'option "SAVE" et
choisissez un nom de fichi-
er commengant par les lettres "MP..." (Mp comme Multi-
Player ). "MP" permet e I'ordinateur de distinguer une partie )
plusieurs joueurs d'une partie ) un seul joueur, ce qui est indis-
pensable puisque ce sont ces derniores qu'il vous faudra charg-
er pour avoir accds aux circuits.

REPRTNDRE tE CHAMPIONNAT

Pour poursuivre le championnat sans avoir ) taper de nouveau
le nom des joueurs, s6lectionner I'option "REpLAy".

Pour recommencer toute la partie et revenir au menu sin-
gle player / multi-player (joueur seul/ plusieurs ioueurs) main-
tenez la touche "fl " enfonc6e et s6lectionnez l,option REpLAy

SAISON DE COURSES A PIUSIEURS IOUEURS

Une saison de course comprend deux manches, une sur cha-
cun des deux circuits d'une division de chamDionnat. Lors
d'une manche, tous les joueurs concourent tour a tour contre
une voiture pilotde par l'ordinateur.

Pour chaque course, le nombre de points athibu6s est le
mCme que prdcddemment, soit:2 points pour une victoire, I
point pour le meilleur temps au tour.

A la fin de la manche, il est attribu6 des points de bonus
au(x) joueur(s) qui a/ont r€alis6 le meilleur temps au tour (l
point) et le meilleur temps Ben'al (2 points) pour cette
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manche, a condition, bien entendu, qu'il soit possible d,en
attribuer, c'est-adire si, respectivement un tour complet a
6t6 r6alis6 ou une course achev€e. ll n'est pas tenu compte
des temps r6alisds par la voiture de I'ordinateur.

A la fin de la sec-
onde manche (sur le
second circuit), il est a
nouveau attribue des
points de bonus.

ABANDONNER EN
COURS DE SAISON

ll est possible de
sauter les courses
restantes de la
mancne en cou rs

quand fa rubrique anext fixture r (6preuve suivante) est
affich6e i l'6cran. Maintenez la touche "fl" enfonc6e et
appuyez sur retour-charriot ou sur le bouton de mise i feu,
ce qui vous emmdnera i l'6cran des bonus de fin de circuit.

ll est possible de sauter une course donn6e en entrant
dans la course et en tapant sur "RETIRE'.

UVRI DES RECORDS (HArr OF FAME)

Le Livre des Records (Hall of Fame ) contient les records et
le nom de ceux qui les ont 6tablis. Ce tableau est accessible
a partir du menu principal en s6lectionnant 'Hall of Fame".

Ces records concernent les meilleurs temos au tour et les
meilleurs temps g6n6raux (somme de tous les temps au tour
durant une course). On peut 6tablir un record lors de n'im-
porte quelle course, except€ aux essais.5i un record est
battu, le nouveau record est mentionne dans la case des
scores ) la fin de la course.

ENREGISTRER lE tIVf,E DES RECORDS

ll est possible d'enregistrer un Livre des Records donn6 en
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s6lectionnant l'ootion SAVE et en utilisant un fichier com-
menqanl par les lettres "HA11...".

CHARCER TI TIVRE DES RECORDS

ll est possible de charger des fichiers oLivre des Recordsu
enregistres pr€cedemment en s6lectionnant le choix LOAD
el en indiquant le nom du fichier concern6. Peu importe si
de nouveaux records ont 6t6 6tablis avant de charger un
ancien Livre des Records: l'ordinateur n'accepte de charger
que les records meilleurs que ceux enregistr€s dans le Livre
des Records en cours.

Ceci signifie qu'il est possible de combiner plusieurs
Livres des Records diff€rents: il suffit de les charger tous.
Cette operation vous permet d'avoir toujours sous la main
le meilleur Livre de Records.

CHARCER/ ENRECISTRER / REIOUER

En s6lectionnant ce choix vous avez accds i un autre menu
avec les options LOAD, SAVE et REPLAY (CHARCER,
ENRECISTRER eI REJOUER).

CHARGER/ ENREGISTRER (LOAD / SAVE)

Que ce soit en chargeant ou en enregistrant un fichier, il est
indispensable d'indiquer son nom. Pour certains fichiers, il
convient de respecter un certain format, en les faisant tou-
jours commencer par les mCmes lettres:

H411...... .....Livre des Records
MP.................Position dans une panie e plusieurs
DlR.........R6pertoire disquette (Commodore unique-
ment)

Un fichier portant tout autre nom est consid6r6 par I'ordina-
teur comme une position de jeu en solo. Cela dit, nous
vous conseillons d'utiliser les noms DlV4, DlV3, DlV2,
DlVl en championnat et SD|V4, SD|V3, SD|V2, SDIV1
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pour ra super reaSue.

En tapant sur la touche
'ESCAPE" quand vous
indiquez le nom du fichi-
er, vous reviendrez au
menl principal.

Un message d isa nt
<file name inappropriate 

"(nom de f ich ier erron6)
apparait si, par exemple,
vous utilisez un nom de
fichier commengant par "MP" alors que vous enregistrez
une Dosition de chamoionnat en solo.

REIOUER (REPTAY)

Cette option vous servira ) rejouer la dernidre saisons, dans
les conditions exactes qui dtaient celles aux d6but de cette
saison, ce qui vous 6vite d'avoir e recharger une position si
la saison de course se conclue pour le joueur par une
r6trogradation.

REMISE A ZERO (CAME RESET)

En maintenant la touche "fl" enfonc6e ouand vous s6lec-
lionnez le choix REPLAY. le ieu se remeftra a 2610 et vous
renverra au menu single player / multi-player (joueur seul /
plusieurs joueurs).
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TRACKS

THE STEPPING STONES

THE ROTTER
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TRACKS

THE BIG RAMP

THE HUMP BACK
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TRACKS

THE SKI IUMP

THE HICH IUMP
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TRACKS

THE DRAW BRIDGE

THE tITTtE RAMP
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