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Trouble Shooting Guide
lf thisgamefaiisto load, it isprobably not taulty. Hereare sme noteswhich
may help you.

Ensure no extra hardware other than that required by the game (i.e. Disk
drives, ioysticks etc.) is anached.
Remove ROM @dfldges or interlaes betore loading

Before aitempting to load the game ensurethatyour machine hasjustbeen
turned on.

ls the game ca$ene co.rect for your mmputer and are you leding the
corret sideT

Make sure your€sette istully in the playerandihatall cables arecorrectly
connected keeping them away lrom the power supply.

Do not touch the keyboard or joystick during loading.

Some cassene loadersflash colours on your monitor which give information
to the programmer. lf they do nor appear it d@sn't mean that the game is nol
loading

Try another 6*ne recorder or try aligning the heads on your €ssette
player with commercially available kits which help you to do rhis.

Obtain a strond opinion it possible by rrying your program on a friend's
computer. Therefore if ir loads on lheir system and not lours and you have
Iollowed the above advice, ir is possible your sy$em may be at tault.

Spctrum
Try adjusting the rclume and lone snings on the cassne rtrorder
Start and stop the 6sne when you are prompted on the $reen.

Amstrad

Try adjusting the volume and lone sttings on the cassene rmrder
Ensure that the remote sket is connected.

Commodore
While ihe game is loading, do not mrye joystick conlrol.

Atari

Tryplayinglhecasseneon an audioplayer until a high pitchtone$arts. Now
pul the €$ette in the Gssene pla!€r and try l@ding

MSX

Try adiusting the volume aM tone snings on the cassne recorder
Ensure thal the ramole wket is conneded.
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Guide de d6pannage
Siwus ne pouwz pas charger volre jeu. ce n'esl sns doute FEs parequ'il
est d6feclueux. Pour vous aider, lis ls @n*ils ci-dNus.
V6ntiez que rcus n'awz branch6 que les panies du mat6riel d@ssires
pour le leu (c.d.d. le lecteur de disquene, la manene de jeu, etc.l. Avant de
charger. retirez ls enouches ROM ou les interraces.
Avant de @mmencer a charger le jeu, v6riliez que rctre appareil est
branch6.
La esetteie jeu @rrepond-elle bien e votre ordinateur et awz-vous charg6
le bon c$td?

Vdrifiez que votre €ssette est bien enloncee dans le l*ieur de cas$nes et
que tous les fils 6l*triques prn bien branch6s etqu'ils sonr 6loiqn6sde la
prise 6leclrique.
Pendant la charge, ne touchez pas le clavier ni la manefie.
Cenains chargeurs de cassenes attichent des messages de @leurs sur
l'6cran pour renseigner le programmateur. Si ces messages ne $nt pas
aflichds, cela ne veut pas dire que le chargement de votre ieu n'est pas en
train de se faire.
Changez de lecteur de Gssnes ou essyez d'aligner les tetes de votre
lecteur de ca$enes d l'aide des kitsen wnte dans le commerce prdvusa cet
efret.
Oemandez l'avrsd'une aulre persnne, par exemple, en esyail decharget
volre programme sur l'ordinateur d'un ami. Si rcus pouwz le chargs sur
$n ordinateur et pas sur le v6tre, et que vous avez suivi les coreils
ci-dessus, wtre systdme est fEut-Ctre d6letueux.

Spctrum
Esyez de rdgler le volume et le s du lecteur de €snes.
Menez la cassene en marche et arretez-la lorsque vous lisez les messages
vous demandant de le faire e l'6cran.

Amstrad
Esyez de rdgler le volume et le s du lecteur de castt6.
V6rifiez que la pri* femelle e distance est branch€€.

CommodoB
Lorsque le chargementdu jeu est encours, netouchez pas aux commandes
de la manene de jeu.

Atari
Essyez de fair6iouer la casne sur un lecteur de cassnesiusqu'au ddbut
de son aigus. Mettez alors la esene dans le leteur de mssettes et
commencez le chargement.

MSX
Es$yez de rfuler le rclume et le s du lecteur de €snes.
Vdrifiez que la pris femelb e dislance est branch6e.
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Hinweise ltir die
Fehlersuche

Probleme beim Laden diess Spiels deuten nicht unbedingt auf einen
tehlerhatten Zustand des Programmes. Die nachstehenden Hinreise sind
als Leit aden bbi der Fehlersuche und -berichtigung gedacht.
Kontrollieren, daB keine zustzlichen und lrr den Spielablaul nrcht
benotigien Hardware-Elemente (d.h. Laufwerke, SteuerknLippel usw.)
ang€$hlossen sind.
ROM-Ein$hube und Schnflstellen vor dem Laden endernen
Vordem Laderuersuch srcherstellen, daBdasGerdt kurzzuvoreinge$hallel
wurde.
PaBt die Spielkassette auf lhren Computer und schieben Sie die richtige
Seite ein?
Kontollieren, daR die Kassne richlig im Gerat sita und alle Leitungen
richtig angeschlossen sind und von der Stromzutuhr endernt liegen.
W;hrend des Ladevorgangs die Tastatur oder den Steuerknrippel nichl
betatigen.
Einige Kassetten-Ladegerdte lassen als Datenube.mitllung an die
Programmiereinheil Farbkennzeichen au, dem Bild$hirm er$heinen. Ein
Ausbleiben slcher Kennseichen bedeutettedmh nicht, daB das Spiel nicht
geladen wird.
Versuchen Sre ein anderes Ka$erengeral oder nchlen Sie die Leskople in
lhrem Kassenengeral mit ernem handelsublichen, for diesen Zwk
konziprenen Pfleggestz aus.
Fuhren Sre, wenn moglich, erne Prulung lhres Programmes aul einem
anderen Computer aus Wenn es sich auI einem anderen System ladenlal3t
und nichl auf lhrem, dann liegt wahrscheinlich ein Fehler rn lhrem System

Spect.um
Verstellen Sre dre Lautstarke und den Tonstufenregler am Kassettengerat.
Lassen Sie die Kasse[e anlaufen und anhalten, wenn dre AuttorderurB auf
dem Bildshirm erscheinl

Schneider
Verstellen Sre dre Lautstarke und den Tonstufenregler am Kassettengerat
Stellen Sie sicher, daR die Fernbedienungsbuchse belegt ast.

CommodoE
Wahrend des Ladens des Sprels den Steuerknuppel nicht bewegen.

Abri
Lassen Sie die Kassene aul einem Audio-Wiedergabegeral laulen, bis ern
$hnller Hmhton enonl. Legen Sie die Kasne dann rn das Computer-
Kassenengeral und versuchen Sie, das Spiel zu laden.

MSX
Verslellen Sre dre Lautstarke und den Tonstutenregler am Kasnenger;1.
Slellen Sre srcher. daB die Fernbedienungsbuchse belegl ist.
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Probleme di caricamento?
Se avete dei problemi in fas di caricamenlo, probabilmente il gioco non
c'enlra. Ecco alcuni consigh che potranno essrvi utili.

Assicurateva che nessuna altra penlerrca, eceno quelle richieste del gioco
(es drive, joystick m ), sia collegata al computer

Prima di iniziare a cricare il gi@o accenatevi che il computer sia acces$.
La cassena d nella versione compatibiie per il vostro computer? Stale
caricando la lacciata gtusta?

Assicuratevi che il nastro sia ben inserito nel regislratore e che tutti i cavi
siano collegalr perletlamente e siam loniani dalla tonte d'alimentazime.

Non tmcale la tastrera o il ioystick durante la tase di caricamento.

Alcuni gichr hanno un srstema dr GriGmento che emette colori
lampeggiantr. Se non apparlro non significa nrcesriamente che il gico
non eta caricando.

Provate con un altro registraloreoppure ri.alIneate lelestinedel regstratore
con uno der krt apposrlr rn (:ommercro

Fate un ultimo tenlatrvo sul cornpuler di un vostro amico. Se sul suo canca
allora d il vostro compuler che puo essere difettoso.

Spectrum
Regolate il volume e la tonalite del registratore. Fate panire il nastro e
fermatelo quando appareno f relatrvi messagr.

Amstrad

Regolate il volume e la tonalrta del registratore. Assicuralevr che lo sprnono
del comando a distaza sia collegato.

Commodore

Non t@cate il ioystick mentre il gr@ sta caricando.

Atari

Fale grrare rl nastro trno a quando udile un tono alto Matlate rl nastro nel
regrstralore e provate a cancando

MSX

Regolate il volume a la lonalitb del regrstratore. Assicuralevr che lo sprnono
del comando a drstanza sia collegato.


