SUPER MONACO G. P.™

CHARGEMENT
ATARI ST / AMIGA

Insérez la disquette dans I'unité et mettez votre ordinateur en marche. Le jeu se
chargera et se metra en route automatiquement.

CBM 64/128 DISQUETTE

Inserez la disquette dans |'unite. Tapez LOAD "% 8.1 et appuyez sur RETURN. Le jeu se
chargera et se mettrd en route automatiquement.,

CBM 64/128 CASSETTE

Appuyez sur les touches SHIFT et RUN/STOP en méme temps. Appuyez sur la touche
PLAY du magnétophone. Suivez les incitations sur I'écran.

SPECTRUM 48/128 +2 CASSETTE

Tapez LOAD ™" ef appuyez sur ENTER. Appuyez sur lg fouche PLAY du
rmagnetophone. Utilisez I'option LOADER sur les ordinateurs +2. Suivez les incitations
sur l'ecran.

AMSTRAD CPC CASSETTE

Appuyez sur CTRL ef sur lg petite touche ENTER simultanément. Appuyez sur la
touche PLAY du magnétophane. Suivez les incitations sur I'ecran,

AMSTRAD CPC DISQUETTE

Insérez la disquette dans 'unité. Tapez RUN * DISK et appuyez sur retum. Le jeu se
chargera et s& mettra en route gutomaotiguement.

CONTROLES
ATARI ST et AMIGA
ACTION SOURIS JOYSTICK TOUCHES (AMIGA
UNIQUEMENT)

VOITURE GAUCHE  GAUCHE GAUCHE <
VOITURE DROITE DROITE DROITE >
ACCELERER BOUTON GAUCHE  HAUT CIRL gauche

(ENFONCE)
RALENTIR BOUTON GAUCHE  CENIRE PAS DE TOUCHE
{RELACHE) ENFOMCEE
FIREINER BARRE BAS ALT gauche

D ESPACEMENT

VITESSE + BOUTON GAUCHE  HAUT+TIR  CTRL gauche + SHIFT
(ENFOMNCE) + gauche

BOUTON DROITE

EMFOMCE 1 FQIS)
VITESSE - BOUTON GAUCHE BAS+TIR ALT gauche + SHIFT
(RELACHE) + gauche

BOUTON DROITE

(ENFONCE 1 FOIS)
C64
ACTION JOYSTICK (DANS SORTIE 2)

VOITURE GAUCHE  GALUCHE
VOITURE DROITE DROITE

ACCELERER HALT

RALENTIR CEMNTRE

FIREINEIR

VITESSE + HAUT + TIR

WITESSE - BAS + TIR

SPECTRUM / AMSTRAD

ACTION JOYSTICK TOUCHES
VOITURE GAUCHE  GAUCHE O

VOITURE DROITE ~ DROATE P
ACCELERER HALUT & |
[¢ALEMTINR CENTIRE PAS DE TOUCHE
FREINER BAS. A

VITESSE + HALT + TIR & + ESPACE
VITESSE - BAS + TIR A + ESPACE

Remargue; Les touches sont redéfinissables. La version Spectium accepte les
jovsticks suivants: SINCLAIR, KEMPSTON, CURSOR et FULLER.

Vous avez votre casgues Alors on y val



POUR CHOISIR VOTRE TRANSMISSION

'y @ 3 types de transmission. AUTOMATIC, 4-GEAR (4 VITESSES), et 7-GEAR (7
VITESSES). Au début de |a partie déplacez-vous sur la droite ou sur la gauche et
appuyez sur le bouton la touche pour choisir 'un de ces 3 types Les débutants
devraient choisir Automatic pour les aider a se familiariser avec le maniement de 1o
voiture avant de passer a g transmission manuelle

Remarque: La voiture @ 7 vitesses est plus rapide mais plus difficile & manier

POUR JOUER

Le but du jeu est d’arriver le premier sur la piste du SUPER MONACO mais avant d'en
arriver 1, il y a beaucoup de pilotage a fare. Vous devez d'abord maitriser les pistes
mondiales de FRANCE, du BRESIL et d'ESPAGNE avant de pouvoir vous rendre 4
Monaco. lle du luxe et lieu de prédilection des personnalités nches et celébres

sur chaque piste, vous devez terminer Ia course au-dela de la "POSITION LIMIT”
avant de pouvoir passer a la piste suivante. Les limites de position pour chagque piste
sont les suivantes:

FRANCE jeme ou plus
BRESIL seme ou plus
ESPAGNE . 3eme ou plus
MONAGCO (Sec) Jeme ou plus

MONACO (Humide) Finissez si vous le pouvez!
Les conditions météorologiques peuvent tout changer quand vous courez. Faites
donc attention aux bulletins météo qui vous indiquent |'état de g piste

QUALIFICATION

Sur chagque piste vous devrez d' abord faire un tour de qualification pour déterminer
votre place sur la grille de départ. Sur le circuit de Monaco il y a une piste de
qualification plus courte. Faites donc de votre mieux pour obtenir une bonne
POSton.

DEGATS

Votre voiture de course Formule 1 est relativerment robuste et peut encaisser
quelgues coups mais si elle est mal manceuvrée elle se désintégrera si elle entre en
collision avec une bameére ou un mur

SUR LA GRILLE!

Vos moteurs chauffent et la tension monte tandis que vous regardez les feux de
depart. Vous mettez lenternent votre pied sur I'accélérateur et vous sentez Io
puissance qui gronde derriére vous. Les feux s'allument . Rouge!  vous appuyez d
fond sur le champignon.. Orange! ... vous passez une vitesse .. Vert! vous embrayez
et c'est partl! Depart rapide et vous avez déja gagné quatre places. La course a
commence. Pouvez-vous battre les aufres ... et devenir le meilleur?

CONSEILS

Regardez la ligne des autres voitures quand elles vont dans les coins et n'essayez
pas de prendre les virages @ toute vitesse

Essayez de bloquer le passage des autres voitures derriére vous en serpentant, || est
possitle qu elles vous heurtent et ceci peuf vous donner des poussees de vitesse
supplementaires.

N'essayez pas de doubler pres d'un checkpoint si la position limite est serrée. Lo
volture adverse pourrait vouws doubler si vous faites une erreur et [a parhe seront
terminée.

En cas de piste humide, vous devez faire plus particulierement attention dans les
virages. Ralenfissez,

Essayez de vite connditre le parcours. Une bonne connaissance du parcours peut
vous sauver du désastre et vous donner un avantage sur les autres pilotes.

La transmission manuelle est plus rapide que Ia transmission automatique mais elle
demande plus d effort de concentration dans les virages. Essayez donc
d’apprendre g manceuvrer IQ voiture automathgue pour commencer
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