
GRUMPYGUMPHREY
SUPERSTEUTH

Spectrum 48K 30 Ecrans et 4 vies
Pour Jouer

PlaÀ dejsu
VGdewnez Cilb.rt Ctumpy'oumphrry, dét ctiw p.iw.È
mgasin qui prend râprdsmnt de l â!E dqui. @re LÊ faitque
c 6t à lui de "chopei 16 vd€r]rs de grènds ûtagæin'. a &s
tàs d autrês choGes à fâire dans s€jdmée de tl4ail. un
ÉgE détrle ar l é.En d vs indiQ€ æ que vs deEz
fàiÊ: à ws d€ tdw. 16 dniB àpprcpriésl Pa. erempre !n
Édw., qui *idw da6 te buÈu du Dirateur aû æmie.
ét!gE, 6t æntid porr âb.ttE 16 @Èrds Gæils sur la

sél4tjon d6 ôjets: pa*2 à sêcrjon "dépraær'enb et
æmn'andes-i vols de{42 fint rdlrls res tâch€6). uæ fois lâ

Écbe terminê dans le déhi oftscriL vdis æ.€wz des @inE
$pplétnêntâins - mâis hit6 attertionl si vs æ pâdenez
Dæ à finir à tem!6, ru &vez vs ÉndE àu tu@u du
oitlcteur, dr vo(s allez rcvædr u'rê l€ÎtrÊ d avÊrtEsemnt
De plus, si vds n ànivez pæ dàG s lirÉu daÈ la
demi'helre, vdls etls immédiatement ælvoyél 5i vols
r€câ/4 un messaæ du DiEteur, cesz e que !4s êts en
tnin de faie etàit6 innédirtemnt @ qu ir voùs d€nunde.
Ne Mn.z à votæ ià.ne pré.édente qu ap.è Mia stjsfdit
le DirPcÈur. porû! qu il vous r€stê ææz de têmp6 porr lâ
nnir. v@s DÉndÊz bientôt r'habitldé d€ votre c.tit train.



tr.in quotidien:jetÊz sôuwlt un coup d æll sur I horlocE
dlgttale .,e f&Én. afrin d êtæ prft à déorter 6 folxtjolE
éguliè.es. L! nEgazin olve à 9.00 h- d @s dsz m sôrtj.
à 1730, heæ rh fefi'r€ûre. Vors en êlps alerù uæ
d€mi-h€ur€ avan! mais ne tÊine! pas trop. ens quoi vdrs
s€rÊz ctuoyél V@s ddez rulgé tet utiltsêr wtrE borE
sens: osfsemDle. sirrls€tes $ tr.in d étlindr€ un anændh,
vs dew rÊster et finir dê l ÉteindÊ. sâ'rs o'Joi vs *Ez
mir às la porte poùr eoir bissé b.ùler le mg6tn. V@s àEz
td{lours to.tl cadez foeir $. ra îÈhe çi * tdw en bas

d€ l é..an: plus elle dimiM. pl6 !s vs vG Éporochez
du Frnt oo rûis all€z r€ævoir un€ l€ttJP d ave.tjssm€nt si
ru en æz Elu qwtrê, fini le bdlot! si vous n âriæz p6
à tàié tdrt voù€ tEvail 1€ pemierj@r, ru porEz pa*r
aui querqu6jdl5 $ihntsjusqu à æ que ws àriùez à

eréorte.torJt66lrdl6 djusqu ae qwrusole
reivoÉl loBque vG àuÉ Élsi à 6nir toJt6 @s l,â.16,
vûrs poor.ez sott ternriner lejsr. soit nsque. de passer une
àutFjouméê âu trÈgæm...

Déplac€ments st Command€s
Q qBuche $ldftttê PEG le halt Lvetsl€bô

sPLE comnande de ù. D laitser tornbe./ramaser

T rclecùrE de nÉsàlE S faiE détrler le6 oQjeb
(Utilisez cett! forEtk'n po!. àmÉr I objet &'n ru @l€z
vs débâræse. à drcit de I eÉdé "objets").

Joystlck
Compâtible a!e. b r\€rnp61on ou llnt!.f.ce ll qù 5€.ont
autonEtiouement sél*lionnè si orts€nts. Mèrne si rc6
louez aE l€jorstick wG awz b6oin d6 towh6, D,'S €t

Anlmatlon
Càm Rls, qori llê, hippie, agert enfants, vieill€s dames
client6. DirÉter. tumeur (h pip€. bébé perdu, iftmdi6,
inondatjoN, 1|gt6, bleur. sddats & plonb.



OqFts utlles
Boit! à oùiLs. ûiett€. suceÉe, û|erEtt s, lÀse de thé,

srateboard. badÉ, Elolw. luÈtæ. oârioluie, clé, bombe
aér6or, à.gÉrt extincteu., màrteau, su, câsp. crisse €n bors
(on æut monùe. ttessus pour attdndE ærtliE article6).

Scor€
25O poinE
250 poi'tb
l0o poinb
250 poinE

l@00 points
Poinrs $pptémlrires pour toue tâôe menê à bbn.

Pour chârgor
Tapez L.d " - Applyes $r Ent r.

Appuyez $r a|t r polr r€lancff leje!.

cûnlln O.ldn.r Sotlnr. Urnltrt.
ÀDhl lou.., l0 Crt.. Sù|.t, Sù.nhtd sl ats

^rÉ.t 
d

C) I $5 tqs drcits Éervé' Copie, location otr i€vente
par n inporte quers mov€.rs intedtes

sans àutodsatim prÈbbte
DésépE à ftiôé aveugle. ktalement FniqÉ par un tr.wil
il r'€ suffit dla: E détlctjvÊ de gmd m4æin @.trc C.umf'y
CumfnÉy êst it (6pable de conerve. e sJbJation dans æ
mÉsin "p6 mm 1€s æ!tres"? ll lui lbut un âide biemil
lant ldr atù_aP.les voleùrs, enfenn€r k gorilk tLÉe c.ge
et metÙe de I ordre daN I entÈÉL PEMz,vo$ être de

Pdr chargêr: apËyez sirnlltânément s{r CÎnl et Ef,lrlE.
Apgilæz sr. PllV plis sur n importe qEllê tolclE.



GRUMPY GUMPHREY
SUPERSLEUTH

Spedreum 48K 30 Bilder & 4 Leben
Spi€lanleltung

Splelen
Sie ùbernehmen die Bol e @n CiLbert "Crumpy Cumphrer.
d6 alte.ndeô XaufiEUs deteKives, der ablEs€hen von der
Stêllung von Ladendiebên viele andeÉ Aufg6ben hâ! mit
d€nen er s€lnen 1a9 tuft auf dem Bidr!.h1m ers.hernt ein€
durchlaufende Meldung. die lhnen egt wæ eine nàchsle
aufgabe san erL: dânn kônôen sF die .iclÈgen werl<zeug€
finden. mit denen sie die aurgBbe auslijhen. B.ispiel: eiô
ô€wenr im Blm d6 ceh:rftsfirhr€G àuf dem obêBt n

Stdk{€rk, un EntÊn zu shre€en (Hinwe$e tur die
c4râtsah - nehe 8se!Én - wie_). Jede AufqBbe 6t
iôæ.hârb erner b6nmm&n zeit abzutuhÉn (djæ inj€
Éch AurqEbe und abhànqig bô de. schw€ngkeit
unt€Bhiedlkh). Nach Austuh.en der À!foab€ innerna|b der
angegeb€nen Zert e.halten sre einen 8onu5 &iei sie sr.h in
Bù.o d6 CÆh:iÂsfirhÈG meldeo Do.t e.ha ten sie ernen

Warnbn€i un wenn Sie sich nrchtrnnernab von einer haLben

Snhde ln einem Bùrc melden. werd€n Sie sotort enuasn.
wenn Sr€ eLne Nachricht vom Cdhâtufùher erhaiten. geben

sie ali wæ 9e C€rade tùn und tuô efort. um M5 er Sie

btt4 und sie kehren e6t dànn 2u lhgrer ùEpriingLichen
Àufgbe zuruck. wenn er zutueden isL sôlanlp Src nicht



ber€i6 r€ine zeit mehr tur die aufgbe haben- sie !Éwôhnen
sich an |nr€tàgêsliche Routiæ. B€ob.chten sie die Digitaruh.
aLt &n Bidls.him. e daB sie njr lhÈ mmden Aufgâben
b.eit sind. De. Lad€n iiff.€t um 9 Uh. morpens, und Sie
miism b.i lrdel!{hluB um 1 730 w09 sein 9€ haben ettE
eine halbe Stun& Zeit, um (hn La&n zu Érlaen. Wart€n
sie ab€. niclt zu langB. d€nn sonst w€fthn sie €ntlænl Sie

miissfi mit Sinn und Ver$and â.beitÊn: renn 5i€ zum
Béi$iel qêÉ& €iM BÉnd lds.hen, mils Sie lhrp Aufgbe
bænên und bleiben. tlenn $nn edÉne. sie die KÛndigung.
reil Sie den bden abbennen lie6benl 9e kiinnen einfâô

Beogba.hte. sie den Pfeil unten auf dem

der wamb.i€f vier Briefe und sie wrlieEn lhÉ
Arbeitssèllêl Wenn Sie lhE Aufgb.n an èrsten Tà9 niôt
ediillen. lEh€n S€ Fiter zu tÈn nikhrten T&en. bis sie alle
edijllen kônÉn - oder bis sie die Kùndigung €riahen. Nach

Ab6.hluB alhr Aufggben, dÈ lhnen ge6-tellt runl€n, èrhanen
S€ die otion. dàs sDi€i zu benden. &k. vielleiclt .isker€r
Si€ Mh eiÉn Tag in di6m Laden...

B€w€gung - wie

tEERtlStE i?uer D fallen las/auftehm
T Meldung ernsrt less€n s cig€nniinde ô.chlaÙfen lari€..

(Diæ Funldon 4m Bêw€g€n d6 Cé945tànê benuEen,
den Si€ wgrerên rcllèn. rcdts bm l(agter

Joystlck
hompatibermitKemp6tonoder Inte.ôæll di€sewerlen
automâtjs.h g€nàhl! falls vornan&n. DieTasten.'D, s & T
w&î b€j EiÉtz d6 JoFtick ndh bèftjtigt
Merkmale
Entm, gorilla, Êuopferd. Potizid Kind€r. ah! Frau€n,
Einkiiufe.innen. C,eÉcMtutuhre., Pfeifencucner, v€rtoren6
&by, Ùalde. Ubers.hwmmungen, Ung€ziefr. Dieb,



iiùlichê G€gênstànde
Werkqgkrsten, Rolle. Da*rlut!.her. T€eùasse,

Hamdrellen. skâtlboad. Ba!aæ. Gev,æhr. Brille, Sclrirm.
S.hliisl, Sprùhdæ. C.ld, F*rlê.tEr, Hànmer,
Sàndeimer, Kifrg, Holrri*i (sie Kinnen tch darèuf sÎ!.lten,
um geeiss€ c€g€ôni,nde zu enpich€î).

Punktewêrtung
25O PunkE
250 tunkte

lù64h1ùR eiôes Tagps ....-.....-.-........................-.... 10000 Êlnkb
EonusNnkre fiir die Austuhruno lon Auf€ben
So wlrd g€laden
Ei4€ben Ld_ " E t.drijckÊn
Ar! k drùck€n, um dô Spiel ernBrt zu beginnen.

GFmlh GrFnlë Sollw.r Umli.d.
Aphl Hotrx.l0 C.rG Sùt t. SlxllLtd 51 4FS.

@ 1945 Àb Âe.hte Erb€hah$. Uibetuqt6 K@ie€n,
Veaeih oder Weit mr*auf gnd injede. Webê

$æi!$ens verDoten.

Kann Crunpy GrumÈ.ey, der alt€r! *in Àlge.tidt ve.jien
und in Pônik lebt .là e. ùberarbeiter ist, der ge.irriidle
Kauihalsdeteklv, æine Stette tn dier Nautha$phânt6i€
behalttû? Er braucht eimn fÉndlichen Verkâufer. um ihm
beim Fâng€n rcn Dieben zu hefen. um den Corillà in d€n
i&ifig z! b.ingen und den Lâden âufzurÉmen. Wàæn Sie der

50 witu g€làên: Cl?L Lhd ElflEf, qèmil6am drijcken
PLAY. dannJede b€riebig€ TasÎê dnjckên.



GRUMPYGUMPHREY
SUPERSTEUTH

Spectrum de 48K
39 lmégenes en Pantalla y4 Ensayos

InstrucÆlones pâra Jugar
Elstræegla del Ju€go
LIst d dffpetu elpâperde Gùbert crumpy cumphrey, un

detlctive .È bhdâ. viejo y gruiibn. quien, ademâs de 694 à

16râter6, €ne m.hÀ oti-Æ irË oue c molir du..nte
eL ia. Àpa€erâ un meÀeje en là pantallà pàG 4isarle cuâl
6 $ prôxim ta@i es !$ed qulen ti€ne que emontEr lc
iNtrument6 ap.opriàdG pà6 llda.la â @bo. Por Eemplo,
uÈ dopetâ en h oficim del cer€îte en et ùltjmo pie paE

dirparà. a los pat6 (paE læ indicaciones sobre là sel€eièn &
ôj€tos, viæ "cémo h4er læ Jusadâsl. cada tnbqjo se h!
de rermina. dentro &l plàb 6tip!la&. el que !€ria eegûn h
dificultâd de la t!.pa- 5i ebà L trÉ dêntrc dêlplato
pÊscnto. recibiré una @mpëM, pero * le àdivierb que

& lo @ntrario, tendré aue Drcsentârse a b oncina d€l

G€rent!. arll * l€ enttelEré um âdwrtencia y. si no se
p@nta â la oftina denro d€ n*dia hoÊ, eÉ dëp.dido
inm€diatâm€nt€ d€ s! trabqjo. C1]anÔ Êibà ui ffij€ (

Geent€.t4drâ qu€dqjafde lado roqu€ est ha
inn€diatâmente lo l€ prda. loMelxlr à 3u taM



plae pàÊ ejet r er Ùabqlo. ust€d s€ actlmbràrâ à tà
tuùM dià.È:6té pêndi6t! der retoj digitlt6la pant a p3ra
que pu@ €st.r listo pari los trâbâj6 rcm16. l-a beffh s€
abre a lat 9 {,e b mnaM , e le p€diÉ que * và1. cuando
se cierÉ a hs 5:30. Iiene media horà oara irse, oeo no *
queè thm6iado tj€mpo porque le pondrân & patit 5 en ta

.alle. sin emb3rgo, ænùâê Er €l sti& @mûn, por
Êlmplo. si estâ oclpacb àp6gànô un incendio Uâê que
qu€daÉ y t€miÈr $ ti@. .,è otn maneÈ æ b d6pedi.é
pd dejâr qe ardà h den&. No I mpo.t; h que h4à, std.é
ærdieMo. obs€rv€ atlntàftnt€ ra fleda ar fondo & là

ræiba Lina a&ertencia.y b61ân cuatrc pàra que 5. qu€(h sin
ttabqF. Si no lo9É Nmp|jrs d€b€rç €l prim€r diâ. tendrÉ
que seguir tBbâlàndo duÊnte 16 p'Érlm6 diæ hôt a!€
16 tmiæ, o h6tr qw b @id3n. cuando hâya ebado
tod6 16 trâbàj6 qæ 5e le han encargado. se l€ darâ la opcion
& terni.Ê. eljuego. o quizâs, querâ airi6{Er5e a pasar

C,omo hacer lasJugadas
Qlzqujdda tf De.ænâ PArribà LÂbàjo SPAçEDGp3rar
D Dqjd ca€./Âæoger T Rel€er elm€nsje S oesphrir t6

(us 6ta tuftié. para m@. €r oQjeto qu€ dêea ddrrtir
bæia la deEha del ræudro de Obj€tos ).

Palane ds Mando
conpatible o Kempson o Interfæ lt; é*6 se *tæ!^iman
automnrcamentê cuando existen. !:s t {ta6 

.0 
, s,y 1- *

necesit?n aûn Mndo sê & la patancâ d€ rundo.

Caracteri3tlcas
Patôs, qDnh, 'Hippy", policiâ. niios, viejas, compizdo.6,
geMte, tumdo. (h pipa, b€bé. perdi.,o. incffdiG,
rnundæones. bich06. ladmn,$ldadosdejuqlete.



t tllês
Càja de h€rr.mien6, rued€.lla, ÉÊndo €n p6lito, t a de
t!, espc.s. plâncha @n ru€das, plâtÀnc, 6copet!, 9aia6.
pâEgÆ, rràw ènhse d€ æ160r, danero. eti'nor &
incmdi6, mnnb, cubo p3n inændi06..lrulô,6j. d€ BadeÊ
(sjûe para lbiGê sôbre ella paÊ d6na. ciert6 àrtl(1]l6),

PuDtuàcl6n
250 Fntos

250 pnto6
Teminàr un dla de tEbajo ................,.,............ I o0@ pu.to6
tumos adiciônal6 por terminâr uE tà@.

Cémo càrgàr
Mec?nografiâr lr.d " " PuttarEnt r
tulsa. Bn l para r€iniciar èljueqo.

c|mlln cr|Dnkr Soltw.n tlhtt d.

^lDh| 
Hors, 10 C.i.r sr...t, Snd!.td, St iaFti

rngtft 1|. .

O r 9a5 ne6êMd6 todos lc dëE rros. & proiiben
temimntemntÊ Ld6 16 nEdl6 no

autonzâdG de r€Droduccién. o.É51âmo o Éwnt4
Enlr*b m aés, corto & ùst! y præ de pénico por er ocæ

d€ tt?tqF. z@rÉ5 crumpy cumphlty, ei ânciano detEtiw.
@NêNar $ gsto en er gnn dmâén de 6ta fanb.ia? &
n6tta un ayidant!âîrâblê paE qu€ le 4rÈ1, m a.orr.târ a

los ladrones. €njâular al lorila y orienar el ahæén. u Frdrià
used 5!5fæer ros r€quasttG?

oPdmc.d.dnb,li.ô62
Cô.ro or9ù: ÂpoFr læ tèclô Cml EmEn a b wz.
Puba. PL Y y (l6f!és culquiù t .ta.


