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SUFrVIVOYS :
les Ssaint-Bernarcds
cu futur

Un millier de survivants a sauver cdans

un labyrinthe a moitié effondré.
Heureusement, vous etes aidé par le sableur,
le Teléporteur et I'Hercule...

es couloirs des sept niveaux du

batiment ont eté envahis par du

sable et d'énormes boules de
béton jaune bloguent certaines issues.
Impossible, dans ces conditions, d'en-
treprendre a vous seul cette tache
surhumaine, Heureusement, des tecn-
nigues trés évoluées vous aideront 3
mener a bien cette gperation de sau-
vetage. Ainsi, vous n'aurez pas a sortir
les pauvres survivants un par un en les
tirant par les pieds, mais vous pourrez
tout simplement les téléporter com:-
me dans Star Trek. De plus, vous ne
descendrez pas vous-méeme dans cette
ruine menacante. Trois adorabies drol-
des (des robots évolueés) se repartiront
le travail selon leurs competences.
Le premier, le sableur igris bleu a pin
ces). va déblayer a toute vitesse les
tonnes de sable qui obstruent le pas-
sage.
Le deuxigme, e téleporteur jjaune 2
pilon), viendra au contact des cages de
verre dans lesquelles sont INncarceres
les survivants, pour les teleporter
immediatement,
Quant au troisiéme, I'hercule (rougel,
<a force colossale Ui permet de dépla-
cer des boules plus grandes gue lui
Une seule a la fois : tout de méme, Il
ne faut pas exagerer, ce serait trop
facile |

Tous ¢ l'abri !

A la fin du chargement, tapez S pour
entrer dans le jeu, ou | pour cbhtenir le
résume en anglais. L'ecran se divise en
deuy parties : 4 gauche, vous avez une
partie de I'abri anti-atomigue, et vos
trois droides. A droite, votre tableau
de bord, sur lequel figurent gueigques
précieuses informations .

— Power, &crit en trojs couleurs, dont

chacune correspond a la couleur domi-
nante des robots. Quand l'un des trois
perd de sa puissance, les lettres du
maot Power de sa couleur s'éteignent
I'une apres l'autre.

— Le chiffre qui se trouve en face de
Score correspond aux points gagnés,
en’ degageant les couloirs et, surtout,
en deélivrant les prisonniers,

— A droite de Time, le temps en
secondes gu'il vous reste pour accom-
plir vos prouesses.

— Saved indigue le nompre de persan-
nes gque vous avez reuss| a libérer

— Lives wous indigue le nombre de
eyiesy restant a vos droides,

— High Score vous servira a enregis-
trer vos records.

| wous faudra démarrer necessaire-
ment le sableur bleu gris, comme les
debris de béton dont il va se goinfrer,
et qui ouvrira le chemin. Comme les
deux autres, il se déplace a la manette,
OuU avec les touches : Z (vers |la gauche
de I'écran} ; X tvers |a droite): «:» (vers
le haut) et [ (vers le bash.

Par |a suite, pour changer de droide,
il suffira d'appuyer sur le bouton de |la

manette, ou sur |2 touche 1,2 ou 3 du
clavier. Vous apprendrez vite a distin-
guer le bip par lequel chacun signale
gu'il est prét a vous obeéir : le droide
fouisseur a la voix la plus grave, le tele-
porteur émet un son de hauteur
moyenne, et le pousseur de boules
répond par un petit cri aigu. Bientot,
Vous trouverez entre les murs de bri-
gue rouge et le sable gris les survivants
dans leur sarcophage transparent, et
aussi de grosses boules jaunes qui ris-
guent a tout instant d'obstruer défi-
nitivement le passage.

Peril jaune et croides
meéchants

Me faites deblayer le sable par le pre-
mier droide gue si vous étes certain de
ne pas libérer une boule, voire une ava-
lanche, qui viendrait coincer ou assom:
mer un de vos trois precieux auxiliai-
res,

Des droides ancien modéle gardent les
lieux contre toute intrusion, La guerre
nucléaire a sans doute detériore leurs
circuits car ils se conduisent cormme de
désagréables brutes, et agresseront
sans pitie vos compagnons. S'ils sont
vraiment trop dangereux , coincez-les
OuU ecrasez-les sous un amas de bouies
{Bien fait ! Vous pouvez egalement les
prendre de vitesse, {ils sont moins rapi-
des qgue |les celebres fantomes de Pac
Man ). De plus, il semble bien gu'ils
soient programmes pour ne pas guit
ter ia zone gu'ils sont censes contri-
ler, Tres vite, vous wvous rendrez
compte que les pires difficultés vous
attendent si vous VouUs precipitez sur
VOS premiers survivants sans tenir
compte de la disposition des lieux, Les
murs de brigues etant infranchissa-
bles, |es redoutables boules auront tot
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Phote 1

fait d'isgler vos droides les uns des
autres. || ne vous restera plus qu'a vous
avouer — provisgirement — vaincu et
4 perare une de vos trois vies. Tapez
deux fois |a touche Del, ot vous voila
revenu au point de deépart.
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PouUr etre forts,
soyez unis !

Le droide numers un, pourvy de puis-
santes machoires dévoreuses de sable,
vous semblera le plus utile de vos trois
robots, mais, si le téleporteur se trou-
valt hors d'etat d'atteindre les survi-
vants, il ne servirait plus a rien de dé-
blayer ! Le troisieme vous agacera sans
doute, incapable qu'il est de pousser
plus d'une seule boule, Pourtant, face
aux terribles gardiens, lui seul peut
&tre sera en mesure d'en iscler un dans
un cul-de-sac. Ne laissez pas vos trou-
nes se disperser car leur extréme spe-
cialisation les empécherait de faire
face aux dangers toutes seules. A |a
longue, vous finirez par établir une
strategie complexe, gui rappelle celle
du jeu d'échecs ;: chacune de vos pié-
ces ne peut jouer gue certains coups,
mais leur moindre mouvement reve-
lera son utilité au moment décisif : le
teleporteur peut liberer d'un seul mou-
vement quatre ou cing survivants... et
une boule assassine pour les abomina-
bles gardiens. Prenez garde a la chute
des boules qui se produit de facon ver-
ticale et apparemment desordonneée.
[ha—— e mme————= o )

Chose rare dans un jeu électronique,
la morale s'y accarde avec |'efficacite,
ALCUN rayon laser meurtrier pour vous
tirer d'un mauvais pas. |l va vous fal-
loir faire fonctionner votre matiére
arise... D'ailleurs, si vous avez besgin

Photo 1 : Le teleporteur est en rouge
Photo 2 : Le sableur adore le sable gris

Fhoto 3 : L'hercule vient de pousser
une boule jaune

Proto 4 ; Voila 4 survivants qui semblent en
bien mauvaise posture |

d'un moment de reflexion, appuyez

UME fois sur la touche Del ; le temps
sarrétera, Attention, pas DEUX fois !
souvenez — Yous — en : ce serait un
sulcide. Apparemment simples, les pro-
blemes gue vous allez devoir résoudre
Se compligueront 2 mesure gue vous
progresserez dans cette enceinte
desesperement close. Un geste mal-
heureux, et voicl que votre geniale tac-
tigue se trouve prise en defaut. Com-
mencez, par exemple, par libérer |es
survivants qul gisent au fond du bati-
ment puisgue les boules descendent et
risquent donc de s'accumuler dans les
couloirs d'acces a ces parties infe-
rieures.

Vite et bien

Les erreurs tactigues ne pardonnent
pas, mais vous pouvez compter sur la
rapidité de vos trois camarades meca-
nigues. S vous les manoceuvrez? adroi-
tement, ils pourront degager une
boule jaune juste au-dessus deux et
eviter de |a recevoir sur la téte en

g'ecartant juste a temps, N'hesitez pas
a leur faire prendre des risgues calcu-

|&s : le téleporteur saura, par exemple,
liberer une dizaine de survivants dans
une petite salle surveillee par un garde
tout en evitant le contact avec lul. A
la longue, vous deviendrez tous les
auatre une véritabie equipe, avec tous
les sentiments de solidarite et méme
d'amitie que cela comporte. lls ont
besoin de vous pour coordonner leur
action et, sans eux, vous ne pouvez
rien faire. Hélas, lorsque l'un d'entre
eux sera gefinitiverment immaobilise, ou
sauvagement assassing par l'un des
gardes, il ne vous restera plus gqu's les
sacrifier tous les trois, en les faisant
passer dans une autre vie... s'il en reste
Ce geste, a n'en pas douter, vous cre:
vera le coeur, mais il faudra vous y
resoudre ! Courage! Lavenir du
genre humain est dans votre joystick !

Débutﬂujeu ;
Hﬁﬂﬁﬂanﬂnsenangmm
Déplacements :

4 gauche :

a droite ;

vers le haut :

vers le bas

Sélection des dmldes X

FEI_,}E’E 3
Perte d'une vie :

touche S

touche |

joystick ou clavier

totche 2

touche X

toucne ;

touche ¢

pouton de feu du joystick ou
les touches 1, 2 et 3 du clavier
touche DEL

deux fois la touche DEL.
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