TANK COMMANDER



MODO DE TACTICA

Mueve tu tanque a través de la zona de combate. Cuando alcances el
borde de la pantalla, pasards directamente a otra zona de la batalla.
Cuando estés cerca del enemigo, pasaras al modo de batalla.

CONTROLES

Joystick Teclado Accion
Arriba . Derecha
Abajo | lzquierda
lzquierda z Giro izquierda
Derecha X Giro derecha
Fuego ENTER Modo de batalla

RETURN Modo
ESPACIO Ir al mapa
ESC Pausalestado
T Turbo

Usando el Turbo incrementaras tu velocidad, pero observa que si reca-
lientas tu tanque, perderds.

MAPA

El mapa te dara la siguiente informacion:

Tu posicion.

Donde estd tu agente.

Dénde estd tu enemigo. Parpadeante.

Pulsando ESPACIO volveras el modo de tictica.

MODO DE BATALLA

Utiliza este modo para destruir los tanques enemigos y liberar a tus
agentes.

CONTROLES

Joystick Teclado Accion
Armiba ; Bajar el caiion
Abajo | Subir el caiion
lzquierda z Giro izquierda
Derecha X Giro derecha
Fuego ENTER Fuego

RETURN Salir del modo
(ENTER no actuard en un CPC 6128)



Para destruir un tanque enemigo, eleva o baja el caiidn de manera que
tu disparo sea a mayor o menor distancia.

El indicador de elevacion te dira aproximadamente dénde va tu disparo
en relacion con la diana en la ventana de indicador de dianas, pero te
dara resultados erroneos si no ests disparando cerca del objetivo.
Gira la torreta de tu tanque para evitar los disparos del enemigo. Esto
tiene el inconveniente de que descentrara tu posicion cuando logres te-
ner un tanque enemigo en tu punto de mira. Generalmente, deberas dis-
parar varias veces sobre el enemigo para destruirlo.

PAUSA/MODO DE ESTADO

Este modo te dara informacion de como lo estas haciendo. Llegaras a
él haciendo una pausa, completando el actual nivel o cuando seas des-
truido. Pulsa ESPACIO para salir o ESC para anular el juego.
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1. Indicador de direccién 1. Agentes rescatados
del caiién 8. Angulo de disparo
2. Velocidad 9. Tipo de diana
3. Temperatura 10. Tipo de blindaje
4. Turbo motor 11. Potencia de la diana
5. Ventana de mensajes 12. Rango de la diana
6. Indicador de daios 13. Elevacion
TANQUES ENEMIGOS
TANQUE POTENCIA BLINDAJE ATAQUE TACTICA
Acorazado 4 8 = =)
Cazador 3 e == B
Auto-propulsado 3 3 = ==
Anti-tanques 2 4 A &
Explorador 1 2 &S =D
EL JUEGO

1. Encuentra la posicion del agente usando el mapa.
2. Conduce tu tanque a ese sector.

3. Pasa al modo de batalla.
4. Destruye los tanques enemigos de ese sector y el agente sera
rescatado.



CONSEJOS

1.
2

N oo sew

Chequea la posicion del agente a menudo. Puede cambiar.

Rescata al agente rapidamente antes de que el enemigo pueda recu-
perarse.

. Utiliza el terreno para esconderte. Sobre todo, los bosques.

. Estudia la posicion del enemigo para poder realizar emboscadas.

. Reserva el turbo motor para las ocasiones de emergencia.

. Sigue con tu cafién el movimiento del enemigo.

. Algunos tanques enemigos poseen un arma especial con la que te

destruiran de un solo disparo. Ve con cuidado y trata de encontrarlos.



