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" Quelque part dans une vallée, une vallée assez fertile pour
y accueilliv des &tres humains, s’étend un vi”age. Les hom-
mes qui le batirent lui donnérent pour doux nom edengarhn,
et depuis maintenant des générations, joie et prospérité y
sont choses naturelles.

Dans cette vallée, dans ce vi”nge, un jour un homme prit
f‘ﬁ"’ﬂ"’\f_’-

Cet I\UW\I‘VN’, rl\e‘f de tribu pour son charisme et son intelli-
gence, 5Jappe|aif Tharn. Cette femme, Fabella, avait pour
elle la beauté d'une 9!_‘28”&‘ et la curiosité d'un chat. Jls
donnérent naissance &' un fi|s qu'ils nommaerent T.l'\argan
sous les conseils du vieux mage Athna-An. Dans la langue
de la vallée, Tl’\(wgan signifie “celui qui reviendra”.

Alors, Tharm mourut. Le petit gargon f:d adulte, et devint

chef & son tour. Il hérita des qualités de ses parents. Son
apprentissage, puis sa maitrise de |'épée. lui donna les qua-
lités indispensables du guerrvier. Jl n'avait jamais appris
qu’il deviendrait I'élu pour la quéte u”‘ime, celle de |'éternel
retour du printemps, celle de I'immortalité.

Il aimait écouter quand il était eﬂfarﬂ les fégendes que luai
chantait le sorcier-mage Athna-An. L'une d’elles, moins
lointaine et moins fausse que les autres, lui semblait-il, atait

restée gravée dans sa mémoire et sans-cesse tourmentait

ses pensées. {




Il vit encore danser les paroles qui,
] -~ r

comme les notes d'une ﬂufe, s e,cl\ap—

paie.n+ de la bouche du sorcier :

“]_oin d'@dengar‘hn se dresse le chateau

du malin, loin de ton vi”age un chatelain

détient le secret, un chatelain si puissant

ra -~ . A~
qu il nhe peu’r étre |/\umcx|n, un étre nar-

. . Ay
guant un monde qui meurt puis renait .




Les versets, un a un, coulaient comme une

riviere a l'eaun Iirnpide dans son esprit, Jl

. ’ ’ i
savait maintenant gu il fe,m;nf tout pour com-

pléter la légende et qu'il était prét & quitter
femme et tribu pour enfrepvendre lax p]us
gwande aventure jamais vécue. Et ce dé{i, se
dit-il, c’est seul qu’il le relévera, car il est
celui qui a étée choisi.

Le judis respecté et écoutée Athna-An était
mort bien avant que Thargan ne devienne
homme. Et pourtant, assis sur sa couche
dans la granc‘la‘ hutte du vi”age, il le voyait l&,

debout en far:e de lui, comme avant.




Les mots continuaient de s’enchainer avec une harmo-
nie surnaturelle pour former vers, puis couplets.

Et maintenant, comme d'au’rres, avant toi, pam‘irer\’r
comme d'autres partiront si tu connais trépas.
Apprends que c’est ton tour de combatre le pire.
Aujourd’hui c’est a toi, est-ce que tu reviendras 2*
Soudain le spectre d’ Athna-An, s’'arréta de chanter.

Aprés un moment, une main sortit de sa tunique de
P f]

fouw‘w‘e blanche pour poser un parclr\emin scintillant

aux cbtés de Thavgan. C'est sans hésitation qm'il le
prit et en retira la laniére de cuir qui le maintenait
enroulé.

Il lut mais ne comprit pas :

“les tableaux s'enchainent et ne se ressemblent pas
(note du graphiste).

Les tableaux s’enchainent et Thargan passe, fluide,
avec une précision des gestes digne d'un héros de fan-

tasy (note du programmeur)t
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Alors que Thargan se levait, le parchemin disparut en
méme temps qu';z\‘rhna—f\n. Avaient-ils réellement
existé ¢ Lui, en tout cas, en était siir. Jl irait s’entrai-
ner une derniére fﬂis, puis choisirait un homme de
confianc.e et ¢npab|e, pour endosser les responsnbifi—
tés de Cl'\e‘f durant son absence. (_:‘l\fil\, il s Predpare
rait et pP‘OmeHl‘uH o ses anus et oaosa fc'nl»-u il
serait de retour d'ici une saison.

Ceci faif, il partit. Athna-An lui apparut une derniére
fois :

"I)irigo —toi vers |'Est, ;Z\prés la dense for'éf de Lune-
C'ICU"L’; t L‘Jt‘\f!“as traverser IeS mOI‘\‘l’agHt’S du Clml‘g, Ol\
pcwfe d'un +empfe qui serait gnrdé par des sentinelles
maléf’iques.

énfin, si pqrfois tu me revois, regarde si c'est bien
moi et prosterne —toi.

Si jamais tu réussis, reviens vite auprés des tiens avec
le Présent. Jls t attendront et célébreront comme il se

doit ta victoire sur le mal et sur f'ignornnce.




Mais pour l'heure il te fau’r partir et

te préparer & faire de bien mauvai-
prep

ses rencontres.

J’ai foi en toi, ne me décois pas.
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Se joue au clavier ou au joystick.
Pour le clavier, utilisez le pavé numerique
(chiffres de 1 & 9) et la touche shift.



e Sans bouton ou sans shift ;

se tourne saut
pour sauter A saut avant
demi-tour -a— » marche
se tourne
pour ramasser \J ramasse ou
prend un objet
ACCroupi

e Avec bouton ou avec shift :

coup d'épée

en revers

se retourne pour A lance étoile

coup d'épee
transversal
. coup d'épée

esquive = ™ transversal

coup de
pied arriere \J coup de pied avant

coup d'épee
a genou 13



GESTION DES OBJETS

Les objets ramassés s'afficheront dans les icdnes.
Pour les utiliser, appuyez sur la touche de fonction cor-
respondante au numéro de leur case (touches Fl &
F5). Pour déposer un objet, il faut taper sur la touche
F10 avant de le sélectionner.

Commandement IV du Livre de Vie

« Lu te prosterneras devant Ganfald,

le Dieu de I"Eternel et Renouveau »
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