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An Àdventure Simulation in the
D€pths of Loch Ness

Dèsigned and progralnm.d by Mi. Micro

This program is for rI Arnshd CPC nido-
coinpùte|s. sirL B of th€ taPè is a repcat

reardinr of Sidc A. Both keyborrd ônd

LOADING
Tâpe: Press CTRL + ENTER

Disk: Run "Ierror

THE GAME
ft is the close ofthe ninereaù @nnry. A
numbq oflàrgê, met orit -like objets have

bed en f.tlin8 fron ùe skies ovs tÆh
Ness. SF&Sé crcahres de eporæd to be

ising ftm the lrch sr nigh! ihJ.âEnm8 ùê
live of the locâls, ed ev.n the legddary



By lhe sidc of rhe t ch liveç m æidu sd
éxtremely e@ntic Scortish engineer, who ha!
develop€d an exEao.dinsry bell-lile divins
c'afr to explore rhc mystdioù! dcpùs of rhe

Lch. The ensimrr;s now dying, and Fl@r.d
yoù a th€ one to omplete his rnnsion, using
his crafi b cl€d th€ lrch of its âtien

populâtiotr ed save his favoEirê monsr€r.

UrfoûmâÈly, bêfûe )ou can ftcivê Ânl
initrurio in oF aring his daft, rhê

enSineer's eys close for ùe tasl rirne ...

Your slrûle cnft is now bcinS lo{,ercd inro
thc isy wate6 of lrch N4s ûd you d€

tlorinS ov€r . ftâp to dæid. ehcra to dive
first-

SELECTINC YOUR DIVING
POSITION
B€fæ you divc, yoù musr firsr show rlE
csptain of th. sulfrc€ ship the slartin8 fDint of
youÎ fiFt dive by noving ûe indicatorl ro rh.
positiôn you've sel..t d. Begin yoù l.lk by
floodin8 ûle tùks (bau.$ swir.h ôh) ûd
th. drJkrEss of thè dæp will f'r€ss @ud you.

CONTROLLING THE CRAFT
Thc d.n is dria"n by a sêN€€d-ând wal.r
cobbimlioû io prcdu.e d et€.t icâl cuEmr



which dtiv6 ûÉ screw ùd Powcis ihe æ
lmps. To corrd€ fBl, th. ttmps can t'€

opdaLn mrnudly. Th. poed fû rc1âdng rhe

cônsole, rel4iry t'cqons, dtd for gtridece

i! produced by rotldng ùe Encrgy whel.

The pivot controls allow you ro totate thc

within ihe 6sft to see whÂt i5 hlPpenû8

.robd youi however, you eill âlways Eav€l

forwd4 which is nor neccstarily the dnecion

of yoùr view ihmugh ùe willdow!

GETTING SUPPLIES
When your stæk of spears or tuet is rùning
low, you næd to signal Û|e ship to send down

slFplier. Sourd the klalon (device swilch

ô*n) oncê fd sp.ârs end twi@ for fuèl .r'd

wh6 yôu sæ the pækagê float dom lo ùe
tæh b€4 .ctivlte th. nagn€t (devic€ switch

up) ro rake ùc aùpplies on boârd. The

elecnmlgnêl uses ! lot of enerSy. s tlk cûe

not lo 8et sEandcd wirhout 6.r8y Also, Ey

nor lô move twty ftom your Position,

otherwise you will hlvé 1o hunt for tùPPlies

whd ùey .re &opp.d - bu! bewd. of ihc

spo!És which lê.ch onto yoû win<lows. s
ih.y only dtæk when )ou æ stltionary.



DROPPING BOMBS
Never op€raL ù€ plùsq (detonâtor do*î)
béfore &oFpln8 â tonb, and âlways nake

rû. yoù t€t well awry Aom the bomb before

LAST WORDS
On th. fl@r of the diving 6aft is a yelowirg
norêb@h ùs.d by thc enSinelr m hiÊ t.st
voyrge. A f€* worù de sti legible:

'soon aftêr I div€4 ùey were crawling all ovet

the 6aJt. Even the elécEic lield did nol keep

th.m awây indefinilely ...

'l pltched in horror ar thtæ spores joined

'Ther€ are stranSe pods surp€nded in ùe
waler ... jùst b€fore they hârch, they seem to

hatch, th€y s€ein ro glow ...

'The fish of the lrch seln to f.{r ù€ cvil
crysÎak, drd I wish I could tlæ with thcî! but I
mtrst 80 on in th. othd di@tion to d6ttoy ûe

'Blèw up one of the Gystds loday. bùr I musr

c.ntinue my s.arch for tlÈ orc which is lh€

'Must $Ef&e ed ger my bedinSs ...



'Saw a crlstsl. bùl could not blow it up a no

noF weaponr remainen. Thm I h.nd ô rtrû8€
noise - ss I surface I law ù hugê shâdowy

æatw which rcemed ditrerot fron dÉ rÈsr ...

no fecling of evil, howevq ... I bclievc it
wrnted my hclp to æâF th€ cvil ... coùld n be

thé Loch Ncss morst€{ ... if it is, I must nol

THE INSTRIJMENTS
When you €,nt€r ùc craft you e. @nfrùred
with . brtery of coEols. By din of lo8ic,

you d€duce that thcy arÈ (from left to riShl):

PUMP - CircùlaPs oxy8en. Push up ard

doM lo fiU 16ls. lrael shown on did tbovc.

A bel $ùrû if dre lcvel be.orn€r diticsl.
GAUGE - Show' supply of oxxen
re8€n ralion cryst{r
TRIGGER - Activârês def.nc€/a æk wiûr

currenr eesPon, oPerdcd by FIRE

WEAPON SELECTOR - F om the top:

speffs, ele.nic fid4 tonù6
WEAPON GAUGE - Top: rdaining tpe!l5.

Bouon: r.mâinins bont6 (mâI 2)

COMPASS - Slows cr.ft headinS,

indep€nde of view



UCHT SwTrcH - Àcrivâ|eÊ csbon t!! tMp
BALLA.ST S\ITICH - Up: iEe.r€ bùoyûcy
to ris cr surfâce. Mid: neunai. Down:
delrêec buoyancy ro sink or 80 dopn
DËVICE SWTrCH - Up: ærivâÈ mâsnet.

Midr oft Dowrr eùd kllxon
THRUST - Up: fw5rd. Mid: ieùrd. Dovn:

PMT LEFT - Rot{ê .âEë omole lefr
RUDDER - Upr rÙm tefi: Mid: off. DoM: tum
n8hL
TILT - point! qaft up*rrds or do*'nwarats !o

PMT RIGHT - Rotare c€nEe @Mle ri8ht
ENERGY WHEEL - Each rm boosrs cnssy.
StorEd eflcrgy showr on mctd

FUEL GAUCE - Fuel r@.jning. Will indicare

if friel 6k ârê pickcd !p. DETONATOR -

Up: Firne. DoM: d€ronare .fier dspping

Th. cenùd sighr câ'l bê u!.d ro aim you

KEYBOARD CONTROLS
Z=Iafr
X = right

;=uP



JOYSTICK CONTROLS
Studard joys ck movenot conEols âpplv

OTHER CONTROLS

Q= rset
T = alows use ofjoystick in the ùùal way ror

weapon aiming. heFs agair t(l teven È
norm.l cdllol panel opqatioû

Énq.tq
' .,fd-
D€EP

Un€ aveDture simul6e dans les
profondelrs dù Locb Ness

Concue et proglammée pâr Mr Micro

ce proSrùnm. err é{ùdi. poù tout les mim
ordin.ieurs AnsEld CPC 464166416128. L^

fæe B est te réÉrition de I'ellregilremdl
c@t nu. surta face À. On f,o|mjirùs aùssi

bien au clevier qu'aù joysiick.

LE CHARGEMENT
Casetle: Appuyd simultanemdt sut

CONTROL et ENTER.

Disqùetre: Tap€r run l6rot



LE JEU
Nous sontnes à ta fin dù siàe dmiq. Un

c€rtain nombr. d'obj€Îs resse'nblant à des

mê1€ùites otu éÉ âp6çu5 lombet du ciel

âùd.s$s du lrch Ncss. Ilp@itqued€3
cnianrs éùdge $rt.nt du lrch pênddt lr

il en .f&âyut h popularion lo.de, voire

'Én 
lc nonstrÊ le8.r'd!iedù t ch Ncss.

Un tealicien'ccossais, âeé ct êrrltmcm.nt
.r@trique, hôiÈ rù bord ù l,och Ne$. Ce

tenicio a mb ru point un .îgin de plôngle

exnaordinùe ùæ l.qùel on p.ut explorer l€s

profodùs nysl€tieùles du lrch. Ce

tenicid.st $E le point de mowir et il rcùs !
design polll achd€r s missiù, débrlsslr l.
lach d. s.s hâbitmt' indèsirlblcs, €t saw€r
Ne$ie. Mslhewùs€mcn! le t€cnicid fame

Ies yeu por le dmière fois avân! d'âvoit eu

lè tmp6 de vou sppr€rtlre commdr pilotc(

Vove ernbarcalion êùsnge est alols desccndue

dm l'eâu slaciùle du lrch Ness et v@s vous

ptongez sui mÊ cârtc pou dÉ.ider qucl sêrâ

votre p!€mi6 point de pl68ée. l,.s joumaux

s'hter.ss.nl de votè progÊs ...



SELECTION DE VOTRE POSITION
DE PLONGEE
Avul de vous ilnmerSd. vout iLvcz indiqu.r

âu capirsin€ du bâtim€nt de srrf.a. quel c$ le

point rte ilep.n de votr€ prmià plong& cn

d€plaçet voù€ dlyon sur l. point qùê vous

ârez choisi. Commcnccz pd noycr les caiss.s

(intæpteùr d,. bdlatt d bas) et vou s6€z

plongé da.s I'obscùite des Profond€us.

LE CONTROLE DE VOTRE
EMBÀRCATION
L'dbarcarion Bt Fopulsê pù ùn€

conbinaison d'dgùes d d'€e p.rmerllnl de

prcdÙirc un owmtélectique qui f.it torrn€r

t'hêli.! er qùi slime elsldnpêsie Poùt
-.lnonis€r l€ cdburml on poun! fÀnÊ

foncrimrl€s lsrnpesnanuellmenl. h fo.!e

Fu h rotation de h cotrsole, Pour le largtte
des munidons .isi que Pou lc 8uida8. esr

fohie pÂr la ponpê À oxysène. l,a corn'narde

de pivoiement voùs pemet ale bmcr ,ù sein

de lâ console ænEâlc poù pouvoir visualit€r

ce qui se pssc otout d. vous; roÛlfois voÙs

vous deplas€z loùjours vers I atet, ce qur

n'est ps n c€ss3ircment h dircction dÙs

hqElle vous vdlezt Sad€zl



VOTRE RAVITAILLEMENT
Lon$E votre sro.k de lmer ou voEe dveâu
dê cstb@r .orrnénce â diminuer, voùs devez

irdique! N mvire qu il doil vous ravilâiller.

Appuyer $ù vote ùenirs€ù (in€rruprcur de

disposidf er ba!) ùnè fois poù les l@ces er

deùi fois pou le cdbùr.nt; lorsquê vous

ap6ç.vcz le paqùel qui d€snd vds le fond
du t clL ætiorm.z votre aimant (intelrupreur à

dispositifs ar h,|ut) pou m6q le materiel a

bord. Atlgrtion: t'€lætb-aimût urili*
bè@oùp d'en€r8ie. Par cone€quenÎ. veillez à

nc lor r.sÈr o prne d'ær8ie et essay.r de

nè Pas vôus êloignd de vore posirid
ÉùE!m6t il voù! fau&a chercher voEe

ravit.ill€tn€nt lorsqù'on voùs t'aua envôyé,

natu nèfiez-vou5 dcs sloles qui se collo! â

vos f.nàles .t qui ntattrqu€nt que loisque

LARGAGE DES BOMBES
Ne jâmais lctiver l. détomrt ur (positim m
bâs) âv3 le lr.grge d'un€ bonb€. Sùroùt
êloignêz-vous âvot d'ùtilis6le détomrelr.

LES DERMERS MOTS
Plr renê, dm I'embæation è plongée s€

trcuve un câùier jaMissùt ùtilisè pd t€
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l€cnicid loE de 5a demierc PlonSê de

r.chêrch.s. On p.u! crEoE y liE $€hù.s

'J€ n'avais pâs ploryé d.puis llè lonstemPs

torsqu'ils lppânmnl $ù iouÈ l'dnbarcdion.

Mdn€ L châmp .lëùi$rê trc pddait Pa! a

les etoigner itddinimcn!..
'Jê reSardri !ùpcfùl Èoir spores se joinô. .

'Des hBcaui élarye! sont tusFndùs dâns

t'€âu ... .t sblant F mdtrÊ i brillû jùstê

'lrs poiss@ du loch tuirqnt de.s sinismt

crishrt ctj'âimet.is biên poùvoit m'.n dter

é851dedt, nrii jè doit .116 da|s I'aut e 3æ
pour déùuiæ lcs c!ist...

'J'ai fllt stutcr lm ùù! disttl lujoùd'hui. Je

dois cdtinuc' loùr de.ouqt t. soEè dù

'J. suis rdenu €tr tuflcc pour êtlbtn le

,'ti vù un erlo'rnc ctisl'I, rnâis je n'ai Pa, Pù lc

frirc $ùtcr flutc dê tnunitions - puis j'!i
€flLtdu ùn brui! in xplic{ble, co.nrnè un oimâI.
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'lrrs$l. je fi-s sùfæq j'apelcus ùe imme
crâtù€ dnébreùsê qui !v!it l'sir difflrcnt

d.s sù86 ... Mâi! aucme md!!is. s.n!8nd
n'.ûnaflâit {te c.ite dàtEc, !u contlk€ je crois

qu'elle voulait aut ri m'!id.î, qu'eIe désirair

qE je l'!id. â c.happEr le pcrit ... Est-ce qæ le

monstrc du lrch NN 6t âtrnpJ.n b.s? En

æcd, on n ôit pls l. nùi€ ...

LES TNSTRUMENTS
Lorsquè yôùs entrez d.n5 I embùc$ion, vous

vous Eowez h frc€ de tdte ue Ériê

d'ifftrume s. A frcc d. to8iqu., vous

d.dùi!êz À quoi ils sdot (d. giuche à drcit):

LA POMPE - cnola.ion de I'oxysiæ. Un€

soreri. r.t ndt lo.sqE le niv€au dlvimt

CAUGE - indiqù. h qudtiÉ d€ cristâux d.
re8€ncrrrion d'oxygèn

DETENTE - Acdonne h dêf€m,4'ânaquc

SELECION DE L'ARME - En pdût dù

hÀut læes, chûpalect'iqu€, ldgâge d.s

II\DICATEUR DES MUNnONS - En hâul:

lûres rÊstmrcs. En bas: Bolnb.s (2 mdi)
BOUSSOLS - lndiqùe le cap de l'dbecâtion
ind.pdlddrn d. hve

12



INTERRUPTEUR D'ECLAIRAGE - Aclionne
lâ lmpe à ârc âu charbol

INTERRUPTEUR DE BALLÀST - En hlut
motÉÈ !où r€lour cn surfrce. Position

intsnediarer n ute. Enb.s: coùlæ

INTERRUPTEUR DE DISPOSnFS - En

haut &liration aL l'!imm! Po6 irtm€did€:
mir. hoF circuir En bos: ectivtid de

POUSSEE - En hsùr en lvânr 4. Pos

i erm.di@: poinr hon. Enba!:en,r'ièe4.
PMTEMENT A GAUCHE - Rotari@ d.la
consûle ccnnalc à gauch.

GOUVERNÀIL - Erhâor: s8ruch€4. Pos

interm.die€: s!rêr. En bas: ! droite 4.

DISP. D'INCLINAISON - Chmsemmt du c!turê

de grâvité

PIYOTEMENT A DROITE - Rotatio' de h
coûole I dtoile.

VOLANT D'ENERGIE - Chaqu..ou pe'net

d'au8ne .r l'âcrgic: l'âer8ie dont on

dispose st indiquée sù.1'istrm61.
GAUGE DE CARBURANT ' indique d un€

pârt la quoti!é de clfburml r.stdÈ êt d'aùùe

p.n si lcs tuts d. dbtrùt ot cr€ recueillir.

DETONATEUR - En hâut anorç!8e, en b4:
daonrrim rFès le ldg!8e de la bonbe. On

13



Pollta utilisd te viseùr cenrnl poù le

COMMÀNDES AU CLAVIER
Z = À garchc

X = à drcitè

BARRE D'ESPACEMENT = Feu

COMMANDES AU JOYSTICK
Its comrnÀd€s d. deplædncnt normalè snt

ÀUTRES COMMANDES

T = Pcm€t d'uritiscr l. joyslick norm.l€meû
poù l.s oÈrâtion' d. viée. Appùyer de

now.rù pour rctlbln les oÈrations nomàl€s
du tâblaù .le commân&



-lÉr,59q
dlAta

D€eP
Eine Abenleùrsim[lation in den

Tiefen von Loch Ness
Koz.pl Md Prctr.lmi. ng: Mr Mido

Dæ Progratnm lâirft Df Schreider CPc 464l
664/6128 Mihocmputêm. S€irê B ist èine

erakùe Kopie ron Sei!ê A. Die Bedienung

ksn ûb€r dic T4t!tù ôd€r ùber Joysrick

LADEANLEITUNC
Kasen€: cleichzeilit CONTROL ùd
ENTER driicken

Diskette nm lenor eingeben

DAS SPIEL
Dâ! 19. &hrhund€rt seht sinem Ende

mtte8m. Aù8eû2€u8€n berichten, in d.r
C€8cld von Loch Ncss sia zrhlæiche
metricnrlnriche ObjékÈ votn Himel
8efdleq ùd des nlchts w(kdcn sich

'mlEin 
iche KIÈaûirÊn !E den W$s.rn êrheben

ud da bben der Aneohnd, jr sltË! d€s

MonsÈrs vo lr€h N€ss, b€dshd.
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Am Uf€r dcs Fhrds eohnt.in rEils.
spl€ai8a lngeni.ur .lt r schonir.h.i
Ab3ta'mu8, d€r Erfud€{ eitFr wurderliche4

glock€nfttmi8d Tæhtçsel ru Erf oBchùg
der 8ch.irvrisvolen Aberilndê des t cl'.s. Dq
ArÉ bschwiin Si. auf dem Totalbêtt, s€in

Srossês Unterfangen zu End€ zu fijlrên ud dæ

schottische Geeiùsd v@ sine. wrleimlichên

Fauns zù bcfrcièn. Næh bêvor d Sic volldds
in dic BediduS d€s Vehik€ls drwds tdtr\
vdrurunt €' urd schlies* dù iryun€r scinc

lhrc kùiosc Taùch.€læke wird jetzt in di.
kâhen Tiefen von Lch N.ss versênkr

wiiluend Sie sich anhûd ds Kete 61sch.ide4
wo Siê zuelsr Buchen wollm. Die Zein$8en

folga ]hr6 Fortshrir!

WAHL DES TAUCHORTS
Bevor Sie Îaù.hqL miissetr Sie dem Kapild
des Schiffs die vorg€seh€de Poridon z€i8cn,

ird.n Sie den Eleislift dorthin b€eê3en.

DÂn!.h diÈ$n di€ Ts*s têIlutet wdden
(Bdl8tch'lter næh uien), woruf sich rurd M
Sie êine fuichtefliche DùkeùEil ùsbrêilr

16



STEUERUNG DER TAUCHKAPSEL
Der ArEieb erfolst iiher ein Alsertwsss€r-

Gddtge zlr Errêu8un8 €inas €l€krisches

Stroms, d6 die Sckaùbcn ùd dic Koht€-

lichl€r vgsrgt. Aùs Giin&n ds
Treibsbtreinsparun8 kilnncn die Lampen

'nanuel 
bedie werden. Dic afcderlichc

En€r8ic fiit di. KoNlæhwenhÀrg, 6ir

Ce$hù und Navigation wid vor d€'

Saùersloffprnpc butitga:tdtr. Di€

Neigmgskontrolle gest.tl.! eine Dràm8 dq
Zentralkonel€, <ldnit Sie mdm de6

Ub€rblick behâlÈrl Ihrê FalnrichNns ist
jedæh sùêti nâch vom, dll- uaith:ingig von

Ilue'n Sichtwirket.

NACHSCHTJB BESORCEN

Wtu Ih Vorrll ar SpeêIÉn Md Tæibsloff zul

NeiSe geh! miss Sie von Mutte6chiff

Nacbschub ufordm. TùÈn Si€ dâ! Hom

(FunktioBchaltci in untere Stelmd eirunar

Tuten filr Spe.re, zweirnal fiir Treibstoft
W€m Sie das Paket im Wasrer erkernen,

altivieren Sie den MaSaetd (F6ktioN'
schalr.r hoch), E a im Etrpfang zu nehtn€n-

Der ElekEwragnêt vdbrauchr .ine M€ng€

17



En rti€. PNd Sie allo auf, dass Ihnm die

E €r8ic nicht uteht. Aùh soll€n Sie d.alauf

rchct! sich bei dieser OFration nicht von

IlEd Position a entfmer! da Sie sons!

Schwidigtêitcn hlben, dæ Nlchshubpâker
zu lâkalisiqm ... Sold8. Sie srndo t bleibo,
besreht .Ierdings die Gefâlù, dæs sich die

SpoM 6l dcn F€Ntm fèstseth, ûd dâs

kdul ruch j\!ta bedeùtm.

BOMBEN WERFEN
BètitiSer Sie den Hehel (Delomtû in ùnr€rer

St lùry) ni@dl b.vor Sie eine Bonbe
werra, urd briiscn Sie sich in Sichdh.ir, ehe

Sie eiæ Bonbê zihdo.

HINTERLASSENE NOTIZEN
Aùf d6 Bodm der T$chkaps.l fmda Sie ein

vgSeles Tâgebuch des alta If,8eniêurs lnir
Àrfz.ichnùgd einer lêtzretr Unte sss-
exp€dilion. MlihsM dEiffem Sie €inige

'Kaum wù ich untêrgebuch! hochen sie

iibenl auf dcr Kapsel ljmlÉr. Selbst da
elektrische Feld komle si€ aùf die Dauer nichl

'Mit Schaùdem musst ich mibnsehen, wie

18



sich dtci Sporm lcr€i €n...

'Sehsamc im Wlsss schwebende Schorèn

g€sicht€l ... llmittelbo! vù alelrl ÀusscNûpfd

etstahlo sic in êin€rn me*wlrdi8d Glez ...

'Kêin Zwcifel, dic Filche fliÊhd vor dd
biism Kistrllê, ùd ich wiirucht€ nur, ich

kô'rnle ds W€ile suchên wie sie, lber ich

musr in die odsc RichrunS, die Ktisdre

'Heute €inm d.r KrislâlL gespreng ... Lh muss

dd UBprung der Uùeltind findd ...

'S,h cin rn riesiSa Kislrll, kinde innj.doch
nùrck Mùriion nichl rF.rxScn ... Bcirn

Aufiauchff, menæ Poaition zu ermitteln, bekm
ich eine giSlnti$hc $hlnahrftc K@tùe ar

Gesicht, dercn Ench.inung sndds wr alr ![.
die mderen ... sie hàtte nichts Bôslnitca u
sicll. Fssl wd.nn, ds wolt sicmirhè1f6.
wiùrod siè swh nein. Hir€ b€im

Fluchwaiuch tr5lcht ... kûn es d,' UnSeheù

aur lrch N6s 8êweso s€in ... Kôint q
eingechliccst s€in? Ich mjlss €s nicht

DIE IN3TRUMENTE
Irn Innern d< Tæchkapc€l sbun€n Siê nicht

wenis ùber di. beÊdndlich.fl I'stmdte. doch

mit erwss lrgik l|nd 8esudd M€nschen

vetstand Sclinst es lhn4, sie wie folt! zù
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idmtifrzieren (voî link næh 
'. hts):

PUMPE - fiir die Saùssroffztkuladon.
Eftichên dB kirischen Niveâu wird dwch
eh rkusrischcs W.msignsl Ssneldct.
MESSGERAT , AMêi8e des Vû.r!B tn
SaueÉtoff.egen€rstidk isrâlld
DRUCKER - Attivi€n die tnomdÉnc Waffe
f& VÉnêidisun&/Ar8riff
WAFFENWAHL - Vm ob€n: Speæ,
êl.kt ischer Fel4 Bonb.
WAFFENZÀHLER - Oben: Sp.cFoEat.
Unta: Bornbo (mtx 2)

KOMPASS - AnzeiSe des FôrrkurÉ€s,
unâbheSi g Blickrichnmg
Lichlschâlter - Akrivi€n Kohlelichr€r
BALLASTSCHALTER - Oben: AufsteiSed
Auftaùhen. Mite: neù1tÀ1. Unrd: Sinkm
FT NKTIONSSCHÀLTER: Oba: Masn t-
A.krilieMg. Mi!r€: Aus. Unter: Tu!6 des

Homs

SCHUB - Oben: vosdrrs 4. Mioe notr.l.

DREHARM RECHTS - ZdEalkorsole nâch

RUDER - Ober links4. Miue Aùs. Unten:
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NEIGIINC - Richtet die Kq.el .uf- od.r
lbwiils zM Anvisierèn

DREHARM LINKS - Zcnttaltonsolc nâch

ENERGIERAD - P'o Drchùns Frwaie-
sreiSerun8. D€I Ene.8i€ sbnd katn ôbSelescn

TREIBSTOFFANZEIGE, Treibslof tooFar.
Z.i8t di€ AufiEhme von Treibsloflb€hâlrh

SF@sklpel - Obcn: ziirden. Unren næh
Bombcmbwurf erplodiêM
Zurn priziseir Anvisi..m llrer Ziel d!5
z.nùalê Yisid vse.nd6

STEUERUNG UBER DIE
TASTÀTUR
Z = lbls

LEERÎASTE = FEUE

BEDIENUNG ÛNPN JOVSTTCT
Es sclta di. ûbtichm Slu€.rnmôvq



WETTERE SPIELFUNKTIONEN
Q=crùd,

T = fii. romd. Joysticksl€u.nnS beim

Anvisic(n von ZicLn. Ènot s Ihiickcn
bewttr Urut llùn8 suf dic normale KonEotl-

td.l-Bedi€n@8.

Terror of the Deep
c MircBoft Lt4 1987. Th€ @mpù1€r

ploSrùn conlrined in Terror of tl|e D€r.p ûd
ils æsilt.d docùmdîltion ùd mÀt€rilk de
proG.t d by Nltiond md litem.liûnal
Cop)right kw. Sto6g€ in r r.ùiev.l rysteû,

r€productioa @pyi.g. hning, tddinS,
brordcrrtinS md F$lic p€rfoûnm@ @
pfohibiÈd without thc exprcss wn$en

pcmissim of Mitrôrsofi lrd. A1l riShts of
tuûM frd owncr $c rÈs€w€d world*ide.

Mirrorsoft Ltd
Headington Hill lfall
Oxford OX3 oBW

. nnghnd
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