COMBAT

uangh stoppa sa marche brus-
quement. Cette fois, il en était

sdr; quelgu’'un ou quelgue
chose se dissimulait 13, derriere ces tas
de ferraille et guettait le moindre de
ses mouvements. Prendre la fuite, le
jeune homme y avait bien sar pense,
mais le cimetiére de voitures qu'il
emprantait chaque jour pour regagner
son domicile se trouvait a plus d'un
kilomeétre de la premiere habitation. Il
scruta du regard la moindre tole, le
moindre objet tentant tant bien que
mal de se rassurer. Pendant pres de dix
minutes, il resta planté Ia, immobile
comme un animal traqué, prét a bon-
dir. Un autre bruit insolite monta d'une
carcasse. Dix autres minutes passe-
rent, de longues minutes pendant les-
quelles la respiration du garcon se
mélait au mugissement du vent.
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Un bruit étrange

Cela faisait maintenant plus de deux
ans que Luangh travaillait pour mon-
sieur Chiang. Depuis sa plus tendre
enfance, le jeune homme avait vécu
dans la pauvreté qui caractérisait les
habitants de la région, pour la plupart
paysans ou travailleurs saisonniers.
Aussi, lorsque l'usine Chiang s'‘était
batie a peu de distance du village, a
proximité de la cité, Luangh sauta sur
|'occasion. Il avait bien essayé aupara-
vant de se lancer dans la pratique du
Muay Thai (discipline connue sous le
nom de boxe thailandaise) auquel
s'adonnait les autres gargons, mais cela
ne lui suffisait plus ! A I'usine, ses qua-
lités de rigueur et sa volonté hors du
commun plurent beaucoup. Ce qui se
passait dans les batiments, ne lui
importait guére, ce qui comptait pour
lui, arrivait a la fin de chaque mois, un
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de l'ultime affrontement.
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l'arbitre est sur la touche !!!

salaire honorable en contre-partie d'un
travail correctement accompli. Au
cours de la journée, Luangh était
chargé de compter les entrées et les
sorties de containers de marchandise
en direction du port de la cité. Il lui arri-
vait parfois de discuter avec les autres
employés, mais le dialogue revenait
toujours avec une certaine monotonie
a des ragots de voisinage, des rumeurs
sur la cité ou la derniére hausse du prix
du riz. A ce sujet, certains prétendaient
que les containers renfermaient des
sacs de riz qui partaient pour des pays
lointains. En fait, les containers
entraient et ressortaient de la partie
centrale de I'usine, les ouvriers se char-
geaient des étiquetages et Luangh ten-
tait tant bien que mal de tenir les
comptes. Le reste, seuls les proches de
Chiang étaient tenus au courant.

Il y a une semaine, alors que Luangh
avait été retenu par un arrivage tar-
dif, un curieux évenement se produi-
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sit. Le camion avait déchargé sa cargai-
son et attendait de prendre un caisson
pour I'amener au port (les transports,
assez coliteux, devaient étre employés
judicieusement). La journée avait été
dure, les employés étaient fatigués, le
patron n‘arrétait pas de crier et l'inci-
dent arriva. Au moment ou la grue
souleva le container, ce dernier s'ouvrit
et laissa s'échapper une caisse qui
s'écrasa avec fracas sur le sol. Deux
employés accoururent et aiderent
Luangh a recharger le colis dans le con-
tainer. Au dernier moment, les trois
garcons remarquérent avec curiosité
qu'un petit sachet dépassait du carton
abimé par la chute. Sur le coup ils n'y
prétérent aucune attention et du
doigt Luangh le renfourna dans la
caisse ce qui ne manqgua pas d‘attirer
la curiosité de Monsieur Chiang. "He,
qu’est-ce que vous fichez ?”, ce a quoi
les deux autres employés s'étaient
empressés de répondre de fagon in-
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compréhensible. Le lendemain, Luangh
avait voulu revoir les deux ouvriers qui
lui avaient prété main-forte mais en
vain. Le chef du personnel affirmait
qu'’ils se trouvaient en ville pour régler
une affaire urgente. Luangh n’en avait
pas cru un mot et I'étrange sachet qu'il
avait eu I'occasion de voir hier le tra-
cassait de plus en plus. Ce petit sac, son
contenu, ce n‘était certainement pas
du riz ! Cela ressemblait plutot a de la
farine. Il passa le reste de la journée a
questionner les ouvriers et ses chefs,
sans résultats.

Derriére la citerne

Luangh avala sa salive et, refermant
son blouson de toile grossiére, se
décida a reprendre sa marche. Trois
pas, il n‘en fallut pas plus pour gu‘un
nouveau bruit surgisse des profon-
deurs du cimetiére. Avec I'écho, il était
difficile de déterminer sa provenance.
Cela n‘aurait de toute fagon servi a rien
puisgue la chose venait de se montrer,
a quelque meétres de Luangh, juste der-
riere une vieille citerne.

“Alors, mon gargon, ou cours-tu si rapi-
dement ?” lanca d’'une voix mono-
corde et gutturale le colosse.

Malgré la pénombre, Luangh reconnu
la silhouette du bras droit de Chiang,
un étre qui n'adressait jamais la parole
aux employés et qui se faisait un malin
plaisir de rosser de coups les ouvriers
qui désobéissaient aux ordres. “On joue
au petit détective, on fourre son nez
ou on ne devrait pas ! Alors, misérable,
qu‘as-tu a dire ?” reprit la voix mono-
corde. Luangh venait brusquement de
tout comprendre. L'usine servait de
couverture a un gigantesque réseau
de distribution de drogue et les deux
employés n‘étaient sirement pas en

mission. Chiang, craignait certaine-
ment gue les trois hommes en aient vu
de trop lors de l'incident de la veille.
Aucun risque ne pouvait étre pris !
Subitement, Luangh se rua sur son
adversaire pour tenter de le déséquili-
brer. Il fut stoppé net dans sa course
par une fantastique parade du pied qui
le projetta au sol. Le combat risquait
d'étre dur. Si seulement, son maitre de
Muay Thai pouvait étre ici !

Le combat

Au début du jeu, les deux combattants
se retrouvent face a face au milieu du
cimetiere. Vous incarnez le boxeur au
pantalon tramé (I parait que ce
modele fait fureur en Thailande ). En
haut de I'écran, se dessinent deux visa-
ges, le votre a gauche et celui de votre
adversaire a droite. Ces images évolue-
ront en cours des combats en fonction
des coups encaissés, yeux pochés, arca-
des sourcilieres éclatées, levres sangui-
nolentes, bref, des visages qui n‘ont
rien a envier au rayon charcuterie de
votre magasin. Entre ces deux tétes
illuminées, se trouvent des jauges qui
representent le niveau d'énergie de
chague adversaire, la barre rouge
étant celle de votre opposant. A cha-
que impact ou coup porté, ce niveau
baissera. S'il arrive que ce dernier fran-
chisse le seuil minimum, ce sera la fin
du combat. Pour récupérer un peu de
ce potentiel, il suffira de s'éloigner
temporairement de son adversaire.
Malheureusement, veillez a ne pas user
de cette stratégie avec outrance car
le temps tient un réle primordial dans
chaque affrontement. Un compteur se
situe a gauche du visage de votre
adversaire et égréne les précieuses
secondes. Si celui-ci parvient a zéro

Premiers combats dans une décharge.

La boxe thailandaise Aussi connu
sous le nom de Kick Boxing, cette
discipline se présente comme un
sport de combat dérivé du Muay
Thai. Cet art spirituel est tout a fait
représentatif des traditions orien-
tales. Son objectif principal consiste
a développer avec une certaine har-
monie le physique et le spirituel de
l'individu. L’histoire a placé comme
précurseur de ce mouvement un
certain Mai Kuhanom Dtem, qui, pri-
sonnier des Birmans, parvint a bat-
tre douze adversaires de suite a
mains nues. Depuis cette époque, le
personnage est entré dans la
légende et chaque année, au pays,
on célébre I'heureux évenement.
Au seizieme siécle, cette discipline
fait partie intégrante de I'entraine-
ment du corps militaire. L'enseigne-
ment met a contribution toutes les
parties du corps et demande une
régle de conduite rigoureuse. En
1921, la pratique du sport, consi-
déré comme trop violent, est inter-
dite dans les écoles. Lorsque le
Muay Thai traditionel gagne le reste
du monde, il se confronte a ce
méme probleme d’ingérence. En
1930, les responsables décident
alors de modifier certains caracte-
res de cette discipline, en reprenant
des éléments de la boxe anglaise,
pour lui donner sa configuration
actuelle.

Prés des entrepots il faut encore lutter.

Attention, vos adversaires vous guettent.
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avant que vous n‘ayez terrassé le
monstre qui vous tient téte, le fatidi-
que “Game Over” viendra a nouveau
interrompre la partie.
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La technique

Pour vaincre le colosse, vous devrez
&tre victorieux a deux reprises conseé-
cutives. Vous accédez alors a un
second tableau vous conduisant au
beau milieu d'un parc exotigue. Vient
ensuite une sombre ruelle nauséa-
bonde qui vous mene droit au qua-
triéme niveau qui se joue sur un ring.
Mais nous n‘en sommes pas la !!! Pour
diriger votre héros, vous devez impé-
rativement disposer d'un joystick.

Les huit directions du joystick permet-
tent de controler les évolutions du
joueur & lintérieur de la fenétre
d‘action. Comme dans la réalité, le per-
sonnage peut tourner autour de son
adversaire pour tenter de prendre
|'avantage, ou, tout simplement pour
rester a |'abri de ses coups meurtriers.
Entrainez-vous un peu avec ces mou-
vements avant de passer a la suite du
programme. Vous devez maintenant
apprendre a frapper votre adversaire !
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C’est un jeu!

Pour réussir dans cette entreprise,
actionnez le bouton de tir de votre
joystick en combinant cette action
avec une inflexion du manche. En le
dirigeant vers la gauche (avec le bou-
ton de tir enfoncé), le personnage se
proteége la poitrine. En bas et a gauche,
il se cache la téte entre les poings.
Enfin, en poussant le joystick en haut
et a gauche, le bouton toujours enfon-
cé, le joueur effectue une feinte de

corps pour échapper a un violent coup
le visant directement.

La seconde série concerne les coups de
pied, grand mouvement a la téte en
inclinant le manche vers le haut, coup
dans le ventre en le poussant en haut
et a droite et enfin fauchage du pied
en le dirigeant vers la droite. Les der-
nieres commandes permettent de
gérer les attagues des membres supé-
rieurs. En dirigeant le joystick en bas
et 4 droite, le héros tente de sonner
son adversaire par un terrible direct a
la face alors qu’en l'orientant vers le
bas, le coup vise I'estomac.
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Directives générales

Pour entrer dans le jeu, vous devrez
avant tout inscrire votre nom a l'aide
du joystick sur I'alphabet qui se pré-
sente a votre regard. Les lettres R et
E situées a gauche de cet alphabet per-
mettent respectivement d'effacer la
derniére saisie et de valider votre pseu-
donyme. Lors du combat, prenez soin
de noter que le bouton de tir, ‘il reste
enfoncé, agit comme un auto-fire. Nul
besoin de s'abimer les mimines sur la

manette pour enchainer une série de
directs ou de de coups de pied. Nous
laissons cependant le soin a chacun de
batir sa propre strategie.

Bon courage !

Ccombats éprouvants, visage ravagé
vous resistez.

Votre but est proche, vous montez
sur le ring...

Attention : le 10 de chaque mois, c’est le jour
de vos magazines-cassettes préférés
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