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Hâving dealt with the evil goblin, T H I N C must take up his s€coxd châllenge and
sùop lhe goblin! computer poducing evil toF by collecting pans of a compurer

Proglam scâlleled arcund lh€ fôcùory

Tlalrl lhrough â mâæ ol undergrcund pip€s ùo anyo{ the I l, 8 rôy s.lolling game
arcas. each É si,e of 12 romal s.rcens

ot : l|Tlp. !.l..n ftr' rwrrlo dndhr - (lf you hâv. .nourh panlcr).

rnslRuc,IloNs
ln3tructlons
CONÏROLS
c&{ 64/128
Z -Lefr X -Right
i Up / -DosÎl
<J (R.tum) -Fire

or Joyrtlck.

SPECTRqlrI AtiSTR D 6IriSX

TOADING INSTRUCTIONS

sPEqrRuitt 48K

^ln|tnd 
A 3X ahernatively a FFùck can be used

sp.Êtrùmr coûrp.tlblc xlth Shdah Int rfâc. ll 6 Kcmprton Joyltlc*
Intcrtacê.

C.t|.tt :

lns4rtcass€!€ intorass.ùe unit Pl€iiCOITIROL (CIRL) ând smôll

EIflER k€).5 emultân€ously. Preir PUYon cassen€ unitand lh€n p.ess

ûiykE Th€prcgram will lo€d auionâùcally.

Dlrlc
Insed tte disk inlo di* ddv€, lab€l s d€ up. Type CPlt and press

ErIER'ne pogram will load and run âutomaticalt.

TyprlOÂD-andpressEIIIERPrestPt Y on tlE cassete rccorder, the

ppgram villload and run âuûomôlicôlt

Cllmlin Gaphica Sotuôr€ Umited

^lph. 
Housê, l0 Caft€r Sb€€l Sh.fiiek Sl 4FS England

0 1987. All dshts rcisNrd. Unauthori!€d copting, l.ndins or psâle by any m€ans
sùicty pmhibihd.
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llusic On/Ofi

Z - Lefto -up
X -Right
K -Do*n
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PlÊs! SHIFT 6 ROii/8IOP simultaneously

In*n dÈk inro ddw Trpe LOÂD'i(',8,1 ônd press RETltRfi. The
p.ogBm Mll lo6d and .un automati( alt.

lffêdcass€tte jnloc.ss€ûeplâ'€r.Typ.BLOÀ)"C a:""R p.€ir E'{TER û
PI Y on thc €â$s.!e dôyrr. Tïe posram will loôd ând run arnonuùcôllv.
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&rès êtl€ venu à boul du luùn makeillant T H I N C doit relever un second déli et
emp€cher I ordinaleur du lutin de produrre des jouels maléf,qLres en mss€mblanl

les pièces du programme in{omatique dis#minées dans toùte lusine

A vous de trav€rs le labryinthe de tuvôur souterains dans un€ des I Lones de
jeu délihnt dans I dtre.ljons et â)int chacune ô taille de I 2 écrôns nomôu.

Itotcdônrl'écr.n&!tuFurLtoucn.dêÙInv.n l.dlr.dhr(lonqu.

vo{ls DE-vEz n ASSER

COM]UENT CHARGER I.E

SPECTRqil 48Kt ll

REGIES Dg JEU
Reglc! du Jeu
COTT^IANDES

cBô1 64i 128

Z -àgauch€ X -à droit€

i enhall / -en bas

<l (nctun).r 
"ou m$ctt dc,cux.

SPECIRUT'i, ATIISTRÂD A rqSX

Cû!attê:
Inlroduis€r la cass€te dans le magnâ ryhone. Appuyer simultâném€nt
surgHlFl et RO EIOP. Apguyq sur lô touche de lectu.€ (PlÂY)du
magnétophone. Le pogramme * ( harge aùlomatquement

Dlr{ucttc:
Introduls€z la disquetle dôns k lecterr.Tapez LO^D"*',8,1 €l appuyez sur

REIUm Le progrômme sr charg( €l dèmôre automôljquem€nt

TôpezLO D- elappuyez sur L ùouche ENIER. 
^rpuyez 

sul lâ huche de

lectur€ (ou PtlÏ) d€ lote mâgnéiophone à côss€tles. l-e ploglahne s€

lnùoduisc! la cassettê dans le magnétophonc à casscn€s. T.p€r

BLO^D"C^8fn avant d appuyer su ElflEn et sur lô ùruclE de ledure
(ou nfi du magnétQhone. Le programme se charse de demôre

G€mlin CËphics Soltwârc Umit€d

Àph. Hous€, l0 Côrver Sùeet Shefrêld Sl 4FS England.

O 1987. Tous droits É*rvés Tode copi€ ou r6rnte ou tout pr€l par des moyens
quekonques sont slrictement interdiis.

I'|lsx
H

o

Z -àgauche
O -enhaut

Fl pour âcùler couper le en

HGO voir ci-dessus
g -pourtirer

^nrtrrd 
A 8X - compaùbl€ av€c mân€ne de jeu

sp€ctrun: comp.tblc .ycc SlncLh Intdtâc. 2 ol| K.mplton .t l.!
intqf.c.! dc l. mrncttc d. jc||x Kcnp on.
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C|ltcttc:
Inlroduis€z lô cass€tte dans le m.grétophon€ Appuy€r simuttanemenr sùr

COITIROI, (Cru) el sur la pettu tooch€ ENIER 
^ppuyer 

su la ùouche

de l€cturc (Pl Y)du môgnétophore puis happ€. n impone qu€lle tou(he

du clarier Le plogÉmme se cha4 et démâre automatiquement.

IX|q'xttc:
lnùodùEez la disquelte dans le l€ctpr. Tôpê. I Ctlri et ôppuyez sur

EitlTER. Le pogrômme s€ charge , t démare automaùquemenl


