
Ihnowe IIusTRUcTtoNs
f AMSTRAD 464,664 AND 6128 TAPE AND DISC f

Remove àll unnecessary peripherait otheMise ACt may not run correctly. T!rn the
@mputer on. I using â tâpe on a d irc synem type " I TAPE- {R[TURN). Type 'RUN ACt " {RETURN)
and follow any pronlpts ACE should now load

Ektllusrnucrnus
V CONDITION RED! f

A huge enemy fleet har invaded oursouthernshores.They've landed dozens oftânki,
!uppoied byhe|copte'gur rh p5. sq 

'adrors 
of ene ry f:ghtê5give the erenr fo(esa (ove'

Advàn(rng rulhlersly tl"ey ère conqLer ng oLr l'orelêrd. fâc ng no oppos l on

f IT'S UP TO YOU! f
You are our only fight€r pilot, and we've only THRET A.C.E. Ma* 2, 1 Multi-Rol. All

Wêather All lenain (AWAT',) combat a (raft. We have th ree al red airbâse5 rcrna in ing You must
lly rorties I'om our Dâsel. ànd ata(k ard dest'oy ihe rumer (a ly 5Lpeao enery lê.d 'or(e9.
ênd dnve rhêT lror tl^e (ounrry. Ihen, aid only rher. the {r.àl stage of rhe (on'l ct. hàv n9
destroyed àlllhe land ro(eiard il"ol downthe eneryèi40'ce. sto sr.k ttsee'ery'leel à5tl"e\
àttempt to evacuate their deieated army. Do you ihlnk you can hàndle t?

f SÎARTING THE 6AME f
After load ng ACt, you willsee theT|TLE PAGE. Prees sPAct BAR to obta n the 0PT10NS

PAGE.

Prers '2' to select the rkill leve (1'9) that you require. Leve one is the train ng mode,

durinq wh ch the enemv un Ir do NoT frre at vou.- 
Prer! I to selêct one or two p.ayer'game Gingle p:.ot or plol aro ,Àêaoorl 1)r').
Pre99'4'to ielect Summel Night orWinter flying.
During the opt ons pâge, you'may aho see a-de-monstration of ACE ln 5elf play mode.
When you are happy !4ith your opt ons, prets 'l to stârt the gam€.



f ARMING YOUR AIRCRAFT f
The gfoundoeware waiting to arm your planè. Pr$r 1,2,3 or4to telect the range of

weapons wlth wh ch you wilh to be armed. Notèthatthitiêlectioi oNLY àffect! the weaponload,
NoTthe type of enemythat you willencounter

WHEIJ YOU HAVE COMPLETED THE WEAPONS ARMIIIo 5fA6E, YOU WLL 8E SAl III YOUN

ANCRAFI, OIJ fHE RUIIWAY AT ALIIED ANaA'E ONE, FACIIJG EÀ51.

f FLYING THE AIRCRAF| f
lMPonTA|{T!Nov (es should rêfertothe ACt C0 no[S and ACE INSTRUMENT PAtltt

tectons, BEFoRE attempting to fly.
1 ) TAXII{G ofF Accele€te to at leaet 150 knot5, gently pu I the aiKràft up, and you r,!ill

become a rborne. Rai5e the undefcarage before yo!r speed exceeds 280 knotrl
2) tlYltlc L]re the joyrtick (or appfopriate keyt to d ve, climb, ând to bank When the

iet bànk5, it airo lu'ni, à5 yoJ wi I obgerve on yoJr compass. You w ll be âble Io pertor"l ful
aerobatic (if you wrrh), ruch àr loops a nd rollr. h(eate a rd de(eôre th.ust to requlàte the jeti
a rspeed. Fuelwill be conrumed faltei at higher 5peeds. The ceiling (the rnaximum altitude) at
which you can fly lr 70,000 feet. The nall speed (the minirnum speed at which you will need to
flv to remâin airborne) i5 150 knots.

3)LAt{Dlt'/G Nâvigâte to ân âllied ârrbare ând approach it at under 500feet. When you
see the runwây on the horlzon. slow to 200 knots ând ower your unde(aûiage. Put the nose
DoWN StlGÉÎLY and, when you are over the runwây, lând ând rêduce thrui. Ênsure thât you
sloo lrith enoLoh rLnwav remèinino to allow vou to tàke ofi aoain. When vour àiKraft hat
stopped, the gô,/nd (reÉ wi I rejuil, re.arn ;rd repal .ny dailage to yoir drcràtt, àllowilg
vou to lake off on anolher rortie

f PtLoT'' CONIROLS f
AMsTRAD 454, 654 & 5126

AIRCRATTUP J0YSllCKorA
JoYtTlCKor 0

AFT EANX rEm lOYSTlCKor0

AFI EANI( JoYSTICK or P

IIiCREASETHRU

DTCR€A5TTHRI. T

UI{DTRCARRIAGE UPiDOWN

TUR MAP Ot{ IAho PAUSE:

oUITAND RESIARÎ(Hold leydowr tsc
PAUSr 0ilioFr
SEI.ECl WÊAPON TYPt

IIREWEAPOI{ SPACE

EJECI E



WEAPOI{ MAI{ CONÎROI-9 (ONI.Y ItI TWO PTAYER MODE), A SECOI{D IOY5TICI( MAY 8E UsED,
II YOU HAVE ONE, TO MOVI THt WTAPOiIS sIGHTS AIID TINE, IF IIOI USI THE XEYS

INDICATED,

9EtEOWtAP0il RETURTI

MOVESIGHTSUP

MovE 5|GBT5 Dotvt{
MovES|GHT5Ufr
MOVE SIGIJTS R16HT

fIREWEAPON ET{TER

f ACE INSTRUMENÎ PANEL f
THRUST 

- 

Shor$ engine g power outpnt.
fUEt 

- 

Amoù nt of fuel left.
atT 

- 

Ai(latt'tàltitude in feet.
vtt 

- 

Airpeed ln knots.
UC 

- 

U nde(a rriaqe ug/down lndr(àtor
coMPAsS 

- 

civeryour h;ading.
scole.

n0|.|. & PITCH 

- 

The two àir(raft show your ban k ing angle,ard degree of(liîlb or dive
C0M PUIER 0UTPUT Your onboa rd com pute' dirplàys messagegwàrarngs et(.
PAt{ALAWA|TnADAn Your a,rcraft it in the centrê.Thev;ewpoint ù from

above. An arfow pointinq upwardg indicate! an enemv airÛâft abovê
you. An a(ow pointinq downwârdt indicâtes an eneniy àir(aft below
you, and a rcctàngle with no arrowheâd is one within 1C100 feet ofyour
a titude. A blip is a gound target.

REAR VIEW CAMTRA - MoLrnted inthe tail, thewide ang e lentthowsenemy aircrafttoyouf
'eàr ar well as nijs;let daginq you.

MoDE ltlDlCAToR 

- 
sholuflight mode. In @mbat mode, showtàmount ofâmmunitlon left,
andweapon selected.

f USE OF WEAPONS f
1)MlsslLEs Seled the conect type of nirsile;tânk requirêA R-GRoUND mireiler, planes

and helicopteR requireAlR-AlR, and uæ AIR'5HlP nltsileJto sink shipt. Ensurethâtthe tàrqet i!
withrn theweapons 5ighB (in the tvlo p ayer mode th't is aade easier, by the {âc l:ty to rove
tr e iig hlr). dnd el5ure that the la'get 6 arqer lhan à dot, I E FoRE you fi'e the m slile. once tl.e
mi5r le has been fired. you (an no lonqer contro l.

2)CAl{l{ot{Ihe cnnon (annot be moved; it mutt fire in the direct on ollliqht ofthe
aifcràft. lt (an be used again5t any 9pe of tafget, but the taç€t will rcquirc severa-l hitt, ànd
more a(curaq i9 needed, than when usinq mi5tile5.In the two player mode, the pilot (ân firethe
cànnon whikt the weapons màn i! uing another weapon! ry5tem.

3) FIARES U5e the rearward firino de(ov flares to confuse the infra'red renson on
ncomino enemv mit!iles.



f FLYING A COMBA| MISSION f
1) Refef to your SATEI-UÎI l TtLtlGENCt MAP (S.l. M.)to locate the enefty forcer, your

aiôàrer, a1d .efuelling tànkel'. 
_he 

5 | [4 ihowt groups of eneny for(er NoT nd viduâl tanlt
Jnd pb-r ctc Alled tpailcry is grei. e']eï l.eld ô'er: .cC. l1e the (orpat! ta -!vigate
around the map.

2) Decide !,/hich group of force5 you will attack, ànd arm your aircraft appfopriately.
Remember thàt you' rksion 610 destroy the g'oJnd forces. engag 19 e.emy plàne9 r. the
oroce3s ànd THEN rô çink the flêet

3)AlTACKll{G GRoUND FoRCES.oiveto below3000feet, and dowto âbout 500 knots
or lers.Al lower tpeeds you are îo/e vJlne'able to alta(l from enemy nisrile5ardground fire,
bul,r h earer totake oul youfiarget. E.gage lhe enemy (ree U5E 0FW!APoN5).l{ lo(led onto
and chared bv an enemv mi95ile, oufmanoeuvre and dodqe the mirsile, or launch a decov flarc
t trow tne mrss le otfioune.

4) ATTACXIIIG AInCRÀFT Try to gâin height and to get behind the enemy fighter5
before attacking (see USE 0F WEAPo S). Use your râdar and reâr view camera and watch oirt
fo. fiql'ters ranoeJvr nq behrnd you rast reactions will be needed to rhoot then down.- 

5) ATTACXING-SHIPS. Ciimb to 2500 feet àt àoo"t 100 knotJ Attô(k w lh ân âir-rhrp
misrile. âvoidind anti-âircràft fire and turfàce to air mitsilet. oTti YoU WLL OtILY SEE SHIPS

OI{ THE MAP A}TER YOU HAVT WIPED OUTAI.T OF THE GROUI{D TORCES,

6l AIR T0 Aln nEtuELLlNG. Usinq vour onboàrd conDuter oo to tl'e altitrde o'the
tanker, ifonei5âvà;lable Approè(h lrom bei'r;nd with (are. rliqhily 'àrtir thèn lhespeedol the
tânke' When you âre dot€ eiough. the tânker crew will deo.oy the refuelling pipe. with the
bàskel on the end. lVènouev'e you àiroètt until lhe lip oI the refuell,ng probe i5 In the cenr.e
of the batket, and keeo it there untilfull,/ tuelled.

7) oAMAGt Enemv mijrile5 can damaqe vario!5 5vtt€m5: vour rear-view ClmeÊ and
your radàr may be deitroyea; your controk mai be damaged, making your plane VERY rlow to
respond toyour manualcommands.lfyou slfferieverc damàge, you willha,,€to eject. You will
only be âblê to eject over allied âiIspâce. only a suc(ess{ul ejectior will allow you to fly ary
remairing aicraft. lf your Iighter is dettroyed, the gamê ends. regàrdless of how nàny arr(Iaft
are left ât homê bàse.

Ehoo llucrt



I]n srnu crt o u s DIr Eln nne w wr
I AMSTîAD 454, 664 Et 5t28 tApE At'lD D|SC (gAilDt ET DtSQUt) f

Ret rer tou! ler péf phéfques qu ne sont pa5 né(e55â re5 pour ne pas gêner le
bon tonct onnementdACE.8rànchez l'ofdinateur 5ivo!5 ulilsez !ne bande sur un svstèm€
a d,!qLe. ldp€7 'lTAPI' {RÊÎUR J. Iàp€z -RUil ACE' (RETURI{) el ,1,ær €r d|eà've\.
ACE devrait ma ntenànt êùe chargè.

Insrnucnons Ehun Ekr
f ALERTE! f

lJneénorm€flotteenn€m e d envahi ro5 (ôtes mér d ona €5 Desdouza ne5de
lank ont alierrl, àpplyer parde! h€lioptèrer de (ombat. Couvede! pardes eKadr ller de
leu15 av ons de châ,!e,le, for(er ennemies avancent impitoyablement à la cofquête de
notre patr e, ran! ren(onlrer dopposilioi

f A VOUS DE )OUER! f
Vous êtes notre eeul p lole d€ (hasse, €t nols navons que TR0l5 av ons de

(onba1 A C E Mark 2,1 M ulti Ro e All Weathef All Te(a n (AWAI ') ll nous re5te ùois bâ5es

ôér enn€s a èes d'ou rl vous fôudra fa fe der iort es et ôttaquer et deùu re eJ Torces

te(estres ennem esp u5 nombr€uses et e5 (hagserde notre te( 1o re A 06, el pas avant,
âprèsavo rdèlru tloute arrneed€le(eelabattu€5âvonienn€ms,ledernerstaded!
(onflt conenerd a (ouler a llotte ennemre ôlo15 qu'elle e55âie d èvôcuer seg troup€s
va ncue5 Pouvez voui e la fe?

f POUR COMMENCER LE JEU f
Apres avotr (hargé ACE, vols vetrez a pag€ de TTRI Appuyez 5!r abâre

d'esoâcement 8AR sPACE oour obtenir la oaoe des oPT ONS

Applyez sur'2 pour chorsir e deg-ré de d ficu 1e requ s (1 9) te n v$u 1 en
]e mode 'entrainemeôi au cou6 duquel le5 ennemri ne vols attaqueroni pa5

Àporye/ J" i oar" rô !,r ter à L" oL dÊ!' oùe ! h lore !eLr. ou pirotê

Appuyez iur '4' pour (honir vo5 condilion5 d€ vol: ele, h ver ou nu t
Avec là page d'oplrons, vous pou(ez auss vo I une d€monnraton dACE en

ll1ode lell play' Un€ lois iatisfa t de vo! oplrons, pre5s€z '1' pouf comfôencef ejeu



f ARMEZ VOTRE AVION f
L€q! pe au 5olatlend d'armervoteav on. Appuyez slrr 1,2,I ou4 pourcho s r

les armes que voug prèférez. Ce (hoix ne concerne que le chafgement d ames et NoN le
tvoe d ennemiouevous rcô(ontrerez

QUAIID VOUS AVH IEBMINE DANMEâ VONT A'PANHL VOUS VOU' |ROUVENEZ AS'IS
DAIIS VOTRE AVIOII, SUA U P61E D'UI]E SASE ÀLLIE€, |ACE A I:E'T

fvoLa
IMPoRTA TI ll est fecommandé aox novices de 9e eportef aux sectrons

coÀ,lMANDts aCE er au TABLEAU DE BoRD AcE avaNTd'elsavef d€ {envolef
I ) DICoLIAGE A(elérez jusqu à 150 noeldsalr moini, pu 5levezdoucemefl €

rez de Iavion polr déco ler Renùez le tra n d atterr!!àge âvènt que volre v te5!e ne
deoasge 280 noeld!

2)VOL Util6er le joynck (ou le5 touch€i àppropriées)pouf pquer prendre de
'altitude ou virer. Quând 'avion (lnci ne sur l'aile, iltourne à!!!i comme vou5 la verez
5urvotrebousrole Vour pourrez fa rede!a(obarie!aÉr enns (i vous e dé5 rez), tekque
loopirgs ettonneaux. Augmentez etd minuez la pou!!ée pour r€gler lav te5!e d I'appareil
Le (arburant sera coisommé plu! rapdement aux vitei5es élevée5 Voui phfonnerez
(ôlttudemâximale)â70000pied5(21000m) La v terie de décrochaqe (là vrtelle m nimà €
à aquelle vous devez voler pour rerter en l'àif)elt de 150 noeudr.

l)ÂnERRISSAGE Navigeuz jurqu à (]ne ba$ alliée et appoôez la à molnr de
500 p eds (150m). Quand vou! voyez la pft d attefrslage à Ihori?on, ralenri55ez ju5qu à

200 noeuds et sortez votre tra n d àtterrillage. Aba Sse LEGEREMÊNT le nez de voùe
ôppareletquandvou5ète5a!'de55u5delèprste,attenislezetredulez apous5ee Faite5
en tortequevotreappareilso t arràÉ àve( à55e2 de prstedevantpourpouvorredÉco l€r
Une foû 'avion âlleté, l'équipe iu 5ol vou, relera le plein de càrbu rànt. vou5 Éarm€ra et
réparera to0tdégât éventue devotre appareilpourvous perfiettre d etfeduer une aulre
50nie

f COMMANDES DE PILO|AGE f



CoMMAi/DÊS DU RESPOI{5ABLI DEs AR[,lES Ot{lQutt EtlT DAIIS lt JEU A D[UX)
vous Pouvtz uTtltstR u DtuxtEtirE J0Y51|CK slvous g{ avtz ui/ PouR GUIDEi

tt ïn fl FAtRt LÊS TOU(HIS

f TABLEAU DE BORD f
THRUST 

- 

Indioue le oousséedu moleur
tUtL 

- 

Niveao du caôurant
ALT 

- 

Altitudede l'âv on en Pied5
Vll 

- 

Vte55€ennoeuds
UC 

- 

Train d'atterriesâge rcntré/son
C0MPA55 

- 

8ou55ole- indique ecap
sc _ Points

1ÂNGAGI tT ROULIs 

- 
Lesdeuràvionsmontrentvotreangled inclrnaitonet e

deo'e d alcerr,on ou de oeui
TAtLfÂU ORDII{ATEU R Voife ord nateur de bord môntremeeeger, avertisrement, et(.
RADAR 

- 

Votfe avion est a0 centre.Vue dedessus. LlneT è(heve6le hàut
ind oueou un avion ennemiert àu dett$ de vout.lJn T èche
ver le ba5 indioueou un avion ennemleltau.dessousdevous
Un rectanq e !ônsflèche en enun à mo ns de 1000 pled5 de
votfe alt tude. Un 5oot est une (lbleau sol

(AMERA DE RETRoVISI0N lvonté à I'a rrière, lbbjeclif I ra nd-ang ula re rnontre lhvioi
einemi et e5 miss letéventuehquivolr5 pourluivent

II{DICATEUR DE M00E - Ind que lemode de vol. En mode(ombat, montre le niveâu des

munltlons et l'ame choisie

f EMPLOI DE' ARMES f
1)lillssllts. Choiiir$z le rype corre( de mi55il€: polr ler ôa6,le5 m ssrlet

AIR.GRoUND (AIR-T[RRE), pour ie5 avoni et le! hélkoptère!,les m lliler AlR.AlR et poor
(ouler Ies bateaux,In mi55il$A|R.SH|P (AIR'NAVIRE). ,6sor?z-vou5 qu€ la cible €n dans
vore [q4edetrr kequ, ell plJl fàoledarsleJeu i deur grà(e à ld polrbrl (e de déplè(e.
ldv,!ee).erdslure/voulquelà(|bleeetpluiqrôndeq,r'unpornlAva',lTderàirefeJ lJne
1oi5 que le mi5! le en padi, vous ne pouvez plus le contrôler

2) CAliol,l.llest imooss be de déo acer le canoô: illaut t rer dane le directon
du vol de lhvion. I peut ètre utiiisé coftre n'importe q!eltype decible, ma s lâ dble
demânderâ plurieurs t B réuss s et ilfaut plus de pré(ision que daîs le car des miss le5.

Dânilenodedeux joueuB, epilotepeutt reren nèmetemprquelepréposéalxârmel
ut lùe un ature ry9tème d arrne.

3) FUSIE5 t(LAlRAi/TtS. Envoyez les iusées vers irrière pour embrculler ej
câpt€u15 de rayons inirâ rouges de5 migriles ennemig à votre pouBu te



f MISSION DE COMBA| f
r),Reporrez.vou5 à votre(arte SATll.[nE |IT€I.UGE CE MAt(SlM) poor reÉ|er

le5 force, ennemier, vo5 ba5e5 aérrenne, et lei avions ravilailieLrr, Le SMI montre des
group€rde forcer ennemier, et NoN ôacun des ôa6, aviong, etc. Letefirto re allié ei
lertt les ennemis oc(upent ler zone5 rolges. Servez-vous de la bousrole pour naviguer
âltour de là 6rt€,

2)Dédder quelgroupe de ior(e5vou5 alez attaquer et armez volre av on en
(onlequence Râppelez-vous que votre mission consiste à détruÎe le! forres terrettrer, en
atlaquant par â rnème o(ason les avion5 ennemis et, ENSUIIE, à.ouler la llolte.

3)AITAQUt DIS F0RCESTtRRESIRtS. Descendez au-de55ou5 de 3000 pied! el
ralent ssez jusqu a 500 noeuds ou moins.A wefâiblÊv tesse, voui âvez rnoinrde déiense
(ontre les mûrilesennemisetles attaquer en povencancedu sol, maù lvousestplu5facile
de déùuire vone cible. Atlâquez I'ennem (Voyez la sedion EMPLoI DES ARMES) Si vou!
ê1e! àccroché et chas!é par un missile ennemi, manoeuvrez pour l'éviter olr lancer une
fu5ée édairante pour le leurrer dans une autre d rection

4) ATTAQUT DtS Avloils. E5ràyez de reprendrc de hlttude et de voi pla(e
d€rrie'e les àv orr de conbàl avant de le{ attàque'(voir r€ction EMPLoIDES ARVIS)
Servez-vou! de votrc radar et de votre caméra arrlère pour5urveiller e5 manoeuwe5
éventuelle5 derchasseu15 derrièrevou5.llvo05faudra réàoir raDidement Dour lesabattre.

5) ÂTTAQUI DÊS I{AVIRES. Montez à 2500 Dieds à une vitesse d'environ :}00
noelds,Atlaqlez avec un mirsileairship, tout en évihnt lesattaquesântiâériefnes et le!
miIsi|es IUTfacÈa I, NOTA:VOUS NEVERREZ NAVIRES SUR LA CARTE QUAPRES AVOIR
ANEANTIIOUTES LÊ5 FORC15 TERRESTRE5,

6) RAVlTAllLtMEllT Elt VoL. A Iald€ de votle ordinateur de bod, montez à
"ahhud. dp lavion ravla:lleJr ( teî lroJve Ln d.sponibie Appro(hez vot,s ei de
der,ere avec p eca"tron a une vhese leqe'ement lupérierre a a r enne. Quand ùoLs ètes
assez prè!, l'Équ page déploiera le tuyau de ravitai lament, a\ie( la 'cage' a! bout.
[4anoe!vrezvotreav on]'r5qu'à ceque la perchedera!ilaillemen$eVouveau cent€de
la taqe' et lais5ez ainslju5qu'à ce que le ra!itaillemenuoit etfectué

7) oEGATS. Le! mi55ile5 ennemis peuvent endommager d ve6 syrtèfiesr ls

peuvent détrune votre taméra arrière etlolre radar; endommager vor (omnandes et
rendreainsivolre appàreilincapablede rÉponde rapidementà vo5 commandel nanuellel.
Slvolrc avioi en t.ès eôdommaqé. ilvou5laud|a éjectel ce que vou5 ne po!ffez faire
qutu desrusdeteritoire âllié.seule une éjection réussie vous permettra de prendre un
desav ons reiants.9 votre(ha9geur€stabattu,lajeutetermine,quelquesoitlenombrc
d avions aLrirestent en(ore à votre bare.

EhurcElnnucn



Ilmennwrtsune
I SCHNEI DER 464, 664 AND 6128 TAPE AND DISC f

Alle nichl notwend aen An5(hluBoeràte enfl€rnen. so'rn laLrfl ACE
môg i(hefteise n cht richtig. Grnpul€r àilciàlien 8e Verwendlrng e ne! Sande! aul
einem Plattensynem des Typs "TAPÊ" (R[TURN)"RUN ACE" (R[TURtJ)e nlrppen und
etwâ gen Pronpt ônweirurg€n tolgen. ACÊ ladet j€tzt.

EkçElwnsuneru
f ZUS|AND ROT! f

tineriese geFotte n nunseresud d€n Kustenbere (heeinqedrunq€n S e 5t
mt ùrtzenden von Panz€m, unteBtiitzt voô Gdechrshub!(hraub€rn, an Land qeqanqen
hgdge(hwàde. gebeî de_ 'e'idld'ei St e r<raflel LJti (re J-q Dp. te -d ô.:qr -
ruck5ichlslos und ohne oppoiition voi um ungere le mat z! erobern

f AUF SIE KOMM| E5 AN! f
Sie ri^d Jnse' e'lz,ger Jagdr rege' J.d wtr be! ue_ rJ. DRt A ( t VAck 2 I

Vull -RocAll.Wpàlher A l-e rôrn (AWAT'r <capfflugzeLqp [(!Êrole oe- rr5.o(ro e
ali iene Lrftwaffenstutzp!nh€ 5ie |nuss€n aus unseren Stùtzpunkten Feiidf uqe
unlernehmen, die zahleim;Bg uberegen€r Bodenrlrcrkralte de5 fe nde5 angreifen
v€rn chten und aus dem Lând vedreiben kd dana(h komml d e kh u0phase der
(ànpfer wen. dlle Ld_d5t.e,tlrahe ve,1r(rrpr r,_o ore fernd (.er ,Jftwa{elllt,gre-ge
dbge!.|^osreîr^o rJ0o€'erldrcfeKaegi'on€be lrerve(-cl^ o'eoeseqreA:ree
zu evakLrieren, ve6enkt werd€n. Konnen 5 e m t dre5er tiual on fêrtiq wedent

f SPIELEEGINN f
Na(h d€n Lad€n von ACE s€heô SiedieT TELSÉ TE SPACT EARdriirken. umdie

WAHL5IITE zu eùalt€n.
'2' drrjcken, um die gewunschte fed gkerlsnui€(1 9)z!wahlpn Stll€ l !t de

ALrsbildunqsstlrfe In d es€r Stufe wefden S€ N|CHTvon {e ndlichen Ê nheten
angeschosren

'3'd'ij.ken. umdês spiel fù einen ode. ful zùei T€iln€hmer (€Ln?elfIeger oCer
Flieger plus watfensp€ziâlin) zu wàhlen.

'4'drucken, um Sommpr., Na.ht- oder Winte rllieqei zu wàh €n
Wàhrend de5 Aulle!chlen5 derWahlseit€ kann aLr(h ACt m Selbnspie rnodus

vorgefùhnw€d€nW€nnSiemitlh€rAuiwahlzufr€densind,'1'dru(ken,LrmdasSpeL



f BEWAFFNUNG IHNES FLUGZEUGS f
Da5 Bodenperlonal5tehl beret, um hr F uqzeug zu bewaifnen. 1, 2, 3 oder 4

ducker.urdegewi.rcl^lpBevratfnuî9rJwàhenZiroe;d"te1 DreseWdl" beer.llL3r
LEDIGL'CH die Wàtfe.ber(rri(kun9, N,(HTdie An der fe.dhchel ATnfJe.
NÀCHDEII SIE DIE SEWAFF'IUIIG'PHASE SEEIIDÊÎ HAAE , WENDE SIE ALS FLIEGER I
HN FLUGZTUG GESEM, U D SIE SEFINDE|T SICH AUI DEN SIARIBAHII OES ALLIIERIEII.

LUFNNAFTE |ùNruM(ES EINS, ITACH OSIEII GERICHIEI

f FLIEGEN DES FLUGZEUGS f
WlCllTlGlAnfànqef werden VoR einem Floove|such âufdie Ab(hn tte A(t,

TEUERUNG uno ACETNSTRiJM€ÀltNBqtn h igewieri.,
1)STARTE AUf mindenef5150 Knoten be(hleunigen, Flugzeug voBchlg

ôach oben ziehen. und S ebefinden sich n der Lult Dai Fahrwerk vordem Ene (hen e n€r
Ge*windigkeit von ùber 280 Knoten elniahren!

2) ttlEGE SteJe klJppel (oder entspre(hende Tà$e.) lLr 5ru'zlluq. 5lerqel
und|(urvenlliegerve'ùeroerW€nrdÀDJlenflLgzeLg,rd,eKurveqebrà(hlù'ddiFhi
€ssich auch, wie Sie arn KompaB fertste len werden Sie werden (wenn Sie wolen)e;ne
[onp eh€ Aerobarik. w € z 8. Loop.ng uno Rolleî. d, (hlul" e_ t o.1er D p khub €$u.q
ethôl^en ode"edJT eten. LÎl die.L'taed"wird oket de! DuçrilloTeJo\ 7L'eoulerel
Ir€ibstod,^,robe how€n 6eKnw ^diq.e ler d ielle ve,b dLcl^r Ùp6irFll^or;, rae'
te'eoe. kôrren oelràot 70000 FLB-Die iber.eh oerchwrno oket
lMrrdéstgeschw nd,greir. m r d€r qe'oqe. werder kôir) bet àqi!50 (.ole

3)LA Dt Nach e nem àllierr€n Luftwaife nstutz pu n k1 orten lrd ihn n ein€r
Nôhevonweniq€rals500FuBanneuern EeimErblckenderLàndebahnanHorzontalf
200KnoteôverlângsârnenundFahrwerkaufàhren Die Naie LÊICHT ANCH UNTTN fth1en
und, wenn sie 5i(h ûber der Landebahi befinden, anden und khubienung reduzieren
Sichernellen, dâB Sie noch âurre chend Landebahn fùr e nen €rneuten 5ta(z!rVerfùquna
hàben. wenr dai f ugreug zur 5r lhôrd gerorr€i ilr Dd, Eoderperso-àl w/d - -
àLtlà"ken. dô5 f Jgzeug m I neLel Watfer benJ(le1 urd aoq C€ Scl^ad€r 'epar p p-
5oda0 Sie fÙr einen neir€n €insatz tta(en konnen

f PILOIENSTEUERUIVG V aMSTRAD 454. 554 & 6128

FLUGZEUG HOHER

S1ÊUERKNUPPEtod€r0FLUGZEUG ITIEDRIGTR

RTCHTSK

SCHUBLEISTUTIG ERXOH€N

SCTiUStÊISTUI{G RÊDU2If REN

FAHRWIR( EINTAHR:t{/AUSFAHREN

M

ABBRIJcH llND l{ElJBEGlllil {Târte hâlten) E5C

PAU5E EIIT/AUS M

WAFFTIIARTWAHTEN RtlURt/
watFtttuÊR 5PÀCE

HIRAUSKAIAPUtTIÊREI{



STtUIRUI{G_FUR l,l/Alttl{SPEZlAUSllll (ilUn 8g ZWE|SPltltRl{) tlt{ Zril/tlTER
STTUTRI(l{UP9TL TÂI{I.I, TAILS VONHAIIDEN, VERWEIIDElWERDEI{, UM DIE

2ttLE {RtCt{TUt{GÛ{ DtnWAfftil 2U tftVEGflt Ut{D DttWAF|E ZU FtUERt/.
al,lDtRlltaLIs afl GtG$Elt€ TASlE vERIv$tD$t.

f ACE INSTRUMENIENERErI f
SCHUB 

- 

zergl dbgegebene Motorcrlerslu^g à1
TnEIBST0tF 

- 

10ô vorhdrdeæ Trerbnotf menge
HÔHt 

- 

Hôhedestlugzeuqes in tu0
GES(HWltlDlGXElT 

- 
Luft geschwindigkeil in Knoten

tAHRIVIRK 

- 

Anzeige fur Fahrwerk eingelahren/ausqefah€n
XotilPASS 

- 

qibt lhren SteuerkLrBan
TRÊtt€n2AHL 

- 

lrefferzah
ROLttl{ UllD t{El6UN6 - die zwe F ug2euge zeigen dieQuerneigung in der Klne und

den Steiguigs oderSt!rzfluggrad an
CoMPUTInÂUSG^B€TÂfEl auflhrem 8od(omputer leuchten Nâ(hri(htenMarnLrngen aul
AIIVAT R^DÀf 

- 

thrFlugzeug befindetli(h lm Zentrum. DerSkhtpunkt istvon
oben. Ein aufwàrtr zeioender Pleiibedeutel teindliches
Flugzeug uber lhnen. tin nach unrenzeigender Pfei bedeutet
ieind iches F ugzeug unler lhnei und ein Rechteck ohne
ffeispùe z€iqtàn, dâR5i(h e n ierndlche5 Êlugzeug nnerhalb
1000 FUB lhrer Flughohe befind€t. I n Êchozeôen zegt ein
Eodenr €làn

RÙ(XBLICKXAMIRA 

- 
lec\Forr'p1 oà5We,tùrr(€lobJed verlaBl e,ro !1p
ÉlLg?eJgeh lrerll"_enroû,eBdlelerqe!(horrp dFàJtte
aDgereuenwLr|den

MODUSAIIZÊIGÊ 

- 

zêrgt F ugmodusan Seim Kampfmodus weden noch
vorhandene Mun t on Lrnd gewôhlleWaft€nan anqeqeben

f VERWENDUNG DER WAFFEN f
I ) RAKETEtIGt5CH0SSt R cht geG€5ôol]ari wàhlenj Jur Panzer benôt gen Sle

LUFTEoDEN C€Kho!æ, fur F ugz€ug€ und Hubrchrauber LUFI.LUfT-6e5choise uîd, uin
5(h T1e zu ve15€nken, verwenden 5'e tUFlSCHlFf.Gelcho$e S (herltelen. da0dasZiels ch
innùha b der Vilierlorichtung d€rWafl€ bel ndet {b€izw€iSpie em w rd die5 dadur(h
ef € (ht€n, dds d € 2 e €inri(hlung€n vpBle lbàr, nd)!ndVoR dem AbfeLrern s ch€rst€len,
da0dasZelgroBerâ5€lnPunkt n Na(h dem Ab(h êlJ€n ilt daj CeschoB n cht mehr

2)GÊSCHUTZ DarCe(hulz kânn ni(ht beweqt w€den, e5 m!B nFlugrchtunq
dei tllgzeLrg!feuem k ka.n 9e9ei lede Z e ôrtve|t,\/end€lwerden,ledoch muBdasZie
nehrerc [,la egetrotfpn\Àerd€n und dreseWaffe fordert e n€ gro0ere cendurqk€it à15 d €
Râk€i€ng€(hosie m Zwei.Spie er.lvod$ kann def tlegef das GeKhutz ubern€hmei
wahrend der Waïi€nsoez a l1 en anderes Waffen 5vstem verwendei

3)tÊUCHTRAKÊTIN Zur t€h etung der inTrârol tenioreinheter dul
ankomm€nden 1e ndli(hen Ge5(hori€n konn€n d e ru(kwartrTeuerôden Ab enkunqs
Leu(htrakelen verw€ndel werden.



f EINEN EINSA|Z FLIEGEN f
1)Wenden Siei ch an die SAIELLITE ltlTELllGEt{Ct MAP (5.1.M.). um dieônliche

Lage oer 'e'rd r(ren sù€rtlrafte lh'e' Lutwàqeî5rirrzpunkle uno oer 
_drxr 

uqrpLge zu
eri tteln. AtriderS.l M. we.den Grupp€n von leind khen ttre kâften qezeiqt, N|CHTaber
e nze ne Pânzer, F ugzelge usw. Das Territorum der Alliierten ii grun geiàùt uid die
Gebiet€, diesich in le ndlkhen Bee tz belinden,, nd rot Den KonpaBverwenden, um lhf
F ugieug nad der Karte zu neuern.

2)restleg€r. we cl^e St'ellràhprg'Jope te.n9.ren wollea Jnd lhr t Jgzêuq
ertrprel'erd F r Walea b$ru(ke_ hsser Dàbei k ?L bea(hr€n. da0 ll" e Àufqdbe darrr
ben€ht, dre 8od€nnreitkràite !u vern chten, die feindlichen F ugzeuge gleichzeitig
anzugreiten, und DANN ERSTdie tlotte zr ve6enken.

3) B0Dtt{STRtITKRAtTt Al{GRÊlFEt{. 8i5 unter 3000 Fu0 einen Sturzfluq
a&he- Jrd aJt Jnqeràh.500 (.oten od€' w€liqer ve1anqsa'lel 8e lreo.ge e;
Ge5chwindiûketen lind 5ie durch ieind rche Rakeienoescho;!e und Eodenfeuei lei(hte.
angreifbâr, ledoch n hrZieldânn e nlàùer zu irell;n. Den Feind anqreifen (sehe
WRWENDUNGDERWAFFEM.Iâ li Sievon einem felndlichen Ge5cho0li)( ed und verfolat
ûp'de. oôJ G€(10ll àurmô.ov €re.u.ddLswer(her.ode'er.eAoerkLigrLeu(l^lrakate
àb5ch e8en. uû das GeschoB lehlzulert€n

4)tLUGZtUGt AÈ/GRtltttl. Ve6uchen S€ hôher zu llieqen und hintef die
'elrdlcnen Jager zL kotrrei. bevor 5,e arg,erl€n Grehe yERWEIIDUNG D(RWAfftM
VeNelde Sie 'hren Radar urd lh'e q-ckbldkàmerô. um nàd hrnler lhn€n
manovfiereiden lagdflugze!gen Au5!ôau zu halten. Dre5e ôbz!s(h €fjenfordertlôelle!
[eagrefen

5) SCIIIFFE At{GRElFEtl. 8e einder Gedw nd qkeit von uno€fàhr 100 Knoten
àJi2500 tLR ne qe1. M'l eær tutll(1,|r Rakete arqre.-ler. woberi€ oen
tl egeGbweh rfelr; und den Eoden-Llrft.Rôketenqer(h-oeeen auswei(hen miillen ZU
EEACHTEN: AUF DER KAÎTE WERDEN KHtrrE |RST 

'|UTBAR, 
WENltt ALLE

SODENSTREITKRAFTE VERNICHTET WORDEII SIND.

6) LUFT-LUFT-AUFTAI|XIIi. Mithilfe lhre5 Bordcoilpute6 auf d e Hôhe des
Tankflugzeugr sofern vorhanden - rtelrern. Siô demlanker vo6chtig von h nten
annàhern. wob€i 5 e mil einer Cer(hw ndigkeit, d e e n weniq hôhef i5t a s die d€5
TankfluqzeLrgr,llieg€n solen. Wenn 5ie n ent5preôendef Nàhe fl€qen, w rd vom
Tankprpe60ralder Bet.alJlgu(hlaJ(rm tAlschlL3qloclel^eràJrgelegt li'f ugreug50
îàùv; eren. dà3 die tp tre ôes Betdnl u T5taue6 I in In oer Mill-e dé' Arrd,.-0glo-c\e
befnd€lund diese Stellung hâlten, bi5lhrilugzelrg aufqetankt 5t

7) SCXADIN. teind ch€ Raketengescho5ee konnen ve6ch edene System€
belchàd qen; lhrc Rùckblkkkâmera und lhr Rldar kônnen ze6tô(werdenj lhÉ Steuer!nq
kall oetihaogl weroer uno tolglcl^ w d ll^. Flugrpug nu' ro(l^ SElB dngsaa dLr rhÉ
"la'uellen Eelehle anro'e(her \'!e.l ll. Fluozeuo s(hûPl be5Ôadrol.st. werden Se
îe'àutkàtapu teren mussel S€ kon.en nu 

-1r 
dli|€np^ Lutl.àum ierauskàrdpLlùe er

\-r e n e.folgre (het He augkàlapLhre en ermoq crt. da8 S,Ê àno.re no(h vorhadene
rlLgzeLqp flieqen lor'ren Wenn lhr,dqdflLq?eLq Teritort wr.d, wtro ohre
Beruck!ichtigLrngderim Neiflatst!tzpunkl no(hbei ndlden FlugzeLrge dal 5pie be€ndet.

Eln Etracxt



flusraucctouts EIr Ennen
I AMSTRAD 464,664 AND 6128TAPE AND DISC I

Quite todo €lequipo perter (o nne(esafo porque de otfo modo puede qu€

ACEnosepase(oreclamente Pongae (ompltàdorentunconam€nto S usaunôcrnta
en un d etema de d 

'(o 
maroue I 1APE RETURN Maraue ACT RETURN v cumold con as

lndKadones oue r€ den Ahorê r€ (aroara ACE.

Insrnucctorurs EIr Ekt
f ES|ADO DE ALARMA ROJA! f

Una enorme loia en€.n ga hd,nvadido nuestcs (onas de 5ur Nan

dei€mbar(âdo do(ena! de lânq!€i (on e apoyo de h€lkôpteros de (ombate Estuadrildj
de âvones câzâ enemiqo! dan àpoyo àereo a a! tuerzat €nemiqat Avdnzdndo
incesanlemente estan.0nquftando nuenra pàÙa 5rf en(onlràf op0no0n

f |ODO DEPENDE DE USTED! f
Usiedesnlertrouncoo otode(azâvroolei€mosTRLSACEl','lark21 [4u1

Ro eAllWeathef AlTerâ n (AWAI') avones de (ombat€ Tenemos tres base5 aereat
aliadâstodavia lirlednenequereal zàr!a ida!de5d€r!€nfà5baseryata.arydenfuir a5

fuena5 enemrga5 numér camenle supefio/e! y ha.€/ que i€ i€lifen de pa 5 Enlonces y

5ôlo enlonces, la erapa linô delconf cto de5ùLrdastodas arfuefza!delie(ayderibados
os avrones enem go5, (ons5te en hu.d, a Tola enemigô alt empo qu€ lflenla evacuar

iu elercito de ire(a derolado icree Lr(ed q!€ podfa hacer 07

f COMIENZO DEL JUEGO f
Despuesde (ârgdracE, verâ unled ô PAGINA D E T|TUL0. Aprete ia SPACÉ 8AR

oaia obtener lô PA6INA Dt oPCIoNES
Aprete'2 pafôieieccoôar€ln velde habilidôd(1 9)qu€ usled ne(esite I nve

unoese mododeadrestramenloyduranleel $unrdad€5enemgasN0d6parancontrà
usted

Apaete 'l para sele(conarruego (on uno o (on doe rugâdores lun rolo prlolo

Duranle a pâg nâ de opcone5, plede ver tambren u1â denronrâ(on de ACE

€n modo de Juego àutomatiro Cuando ené ràtisfecho usted con 5u! op.onc! àpnete'1



f ARMAMENTO DE SU AVION f
E grupo desus ayudôntesdet erra ertà erperando para armar!u aviôn. apri€te

1, 2, I o 4 para sele(conar a gâma de armamento (on que desea que 5e arme su avron

tijese que ena tele(ciôn UN1CAMENTE afeda a armamento que 5e (arga, N0 al t po de
enemigo (on que 5e va lned à entrentar

TERMIIIADA 

'U 
ETAPA DE ÀRMAMENTO, USTED E'IANA S€II|ÂDO TII SU AVIOII 

'II 
U

PISTA DE U EASE AENEA ALIAM UIIO, UnA AT E'IE.

f VUELO DEL AVION f
IMP0RTANTI: Los principianle5 consullarén lor C0Nn0LIS A(t y el PANEL Dt

INsTRUÀ,|tNT05 ACt en (uanto a reeccone5. ANTÊS de intentèf volar
l) DESPEGUE a(elefe ôl menos hastà 150 nudos y eleve suavemente elaviôn, y

con ello habfé desp€gado. Levante lô5 ruedàrantes deque su velocidad seâ superiora 280

2)vlJE[0 U5e la palanca omi idire(]onal (o larteda5àpropriadat para vo aren
p'(àdo. às(erde'y irdinà're late'àherre Cuàldo el àviô^ se indinè tanbiÉn qnd. (oro
obiervàra usred en 5u (oÊrpà5 Lited pod'a reàhzà' manrooras (ompletai de vuelo
àcrobatico hilo de$a), como rizoty ton€les. Aumente y die minuyà elempuje de
propul5iôn, para reg!1ar la v€locldad de vuelo delàvion a (hono.
ll conburtible 5e consLrmira mà5 râpidamente, a velocidadeeeupenore5. Eltecho (la à l tud
maximà)a qle pLrede urted volar er de 70000 ple5. Là velocidàd d€ pérdidÈ (lâ velo(idad
minlma a que uned necesita volar para permànecer en el âire)es de 150 nudos

3)AIERRIZÀIVue € a unâ bâiê àérea aliada yacèrquere a ellô a menorde 500
pies.Cuândoveilapi5tâenehorzontedeûnuyaavelocidadhasta200nudosybajela5
ruedas Ponga el moro del àviôn LIG ERAME NIt HACIA ABAJo y (uando enp sobre la pilla,
ate(icey reduzca €lemplje de propul5ion Aseguretêdppafar con pi5ta suficienle rcnante
para queu(ed puedadespegafotra vez. Una vez h;ya parado 5u avion, susayudânte5 d-e

tiena lo repostaràn, rearmarân y repèraràn coalqoip. dano qoe hàyâ eufrido, con lo qle
usted podrâ despegar pa/a realzar oùa !a1da

f CONTROLES DEL PILOIO V aMSTRAD {64. 664 v 6128

avlolt HAc|AanRtEa PALANCA 0MNIDIRtCCIONAL o A

PALANCA OMIIiDIRECCIONAL o OAEAJO

GIROIZQUIENDA PAIANCAOMN DIRECCIO ATU O

PALANCA 0MNIDIRECCIoNAL o P

AUMEIIÏ DE EMPUJI DE PROPULSIOII

RUEDAS ARRIB'JA8A.IO

Vl5UAL|ZAClO DEL li,tAPA (Tambiên PAUSAS)

ABAIIOOIIO Y VUEITA A TMPEzAR
{Manlenae lâ tedâ eDretadâ) ESC

PAUSA COIITCIADA/DÊSCOIITCTADA

SILE(CIOI{ DETIPO DÊ ARMA RETURI{

DISPAR0 0Ê ARti,tA SPACI

EXPUI.SIOI{ SALVAVIDAS



RETURN

PARASUBIRLAS

PARA MOVÊR LAS li.tIRAS A LA IZQUIERDA

ALADTNTCHA

DISPAROOEARMA IIiTER

colrTRotts DE aRT .LtRo (solo tlt M0D0 Dt 00s JUGÂDoRIS) tuEoE usaRsE U A
SÊGUNDA PAI.AI{O OIi.TIIIDIRTCCIOTIAL SILÀÎIt}It, PARA MOVTR LAS MIRAS OT

PUI{TIRIA Y DISPARAR. SIIIO. UST LÂS TICIAS IIIOICADAS,

f PANEL DE INS|RUMEN|OS ACE f
EMPUJT DtPRoPULSIOI{ Indicà lâsalidadepolen(adel motor
C0MgUSTlSIt 

- 

Cânlidad de (ombunibleque qLreda

aLT 

- 

altitldde aviûen Die5

vEL 

- 

Velocidad efed va del avion en nudo!

CoMPAs 

- 

Le ndkaaunedsu fumbo
UC

c0
Indi(ador de ruedas aff ibaiabajo

EALAIICEo Y CABECEO - IndKà ru ôngu o de vuelo, y el g€do de arcn! ôn o picado.
PAlrEr Dt sauoa 0t
CoITPUTADOR 

- 

5u computadof dea bofdovituàlza mentatetavisotetc
RADAR AWAIT 

- 

5u av ôn e5tâ en e (entro. Êlpuntodev6taerd6deaûibd un
fle(ha queapunta hac a atribâ ndka unavonenemigoen(irna
de uited. !nà flecha qoe aponta hacra abajo indica un ôvôn
ener,qo debajode Jned yun redàngulo , 1 obezà de { e(hà
es u.o d Om D,$de lô all,lud de Lrned UnàÎèî(hài"Î,no$
e5 un obLetivo de terra

CAMARADERITROVISIOI{ Monlôd;enlâ(olâde aviôn,5ulenledeanquloancho €

mueltra alavl6n enem goqueertédetré5 deLrsted, a5icomo
tâmb én los m 5lerlanazado5 @ntra u(ed.

ll{ DI(ADOR DE MODo - 
Indica el modo de1 luelo. E n nodo de (om bale. indrca ]a

canndad de munr(Dn quequeda, y elârmaqueee hà

5eleco0nâ00

f USO DE LAS ARMAS A
1)MlslLES 5ee(one ellipo @recto de mùil; los tânquel requiefen mitiles

AlRt.TlERRA,lorav onesy helicôpterc5 eq! eren mirile5AlRE'AlRE, ypàla hundrr buque5

!!emtlesAlRtBUQUt!6eqifesedequeplblancoenadentrodela5miratdelararmar
(en el modo d€ dosilqàdofe! e5to 5€ hà(e màr fàcrlmente, (on la lacilidôd de mover aj
l rdt. y ôegL ere d€ oLe e olàro e5 

'lae 
q dlde 0u€ ul oJnlo. aNlÉs de que Lned

d spd € e rR' Lîa r'ez dlpa'ado el n s', url€d yd rc puede (onttojarlo
2) CAtlÔ E. (arior nore p.ede mover:ha oe d'sparar en là d|e(,on delvue|o

delaviôn Puede u5a6e (onùa (ualquer lipo d€ blan(o, pefo elblàico iequerirâ vafio!
a(eltoi de dispôro, y (on e càiôn !e m(eila mas p!nterià que (uando te !5àn mililes
En el mode de doelugadofer, el pilolo puede dirpôfaf elcariôn mientrè! elarlill€to ena
lsando ovo r5tema d€ armanento

l)gltlGALAS Ule hs benqa as de ieri'reo de drparo lrate'o oata (onlrrd d

,o! detectore! de rnfrarroro, de lor mrr lel enemrooi lanzados (onlta Jtted



f VUELO DE UNA MISION DE COMEATE f
i) (o.ruttÊ su mapà SATttlTt nlltltlcEiact 15 t.M.) pard local|zai la! fuerzat

enemigas,5ul propias bages aéreag, y logtanqueros de repoîaje. Elmapa S LM mueltra
05gruposdefuerzasenemigasNOlostanques ndividualesn lo5avone5etc.!lterritorio
dliado es verde, as?onar en poder delen€m 90 ron rolas, uie el(ompà5 pàravolar
akededor de mapa

2) De( da (uâ €r er grJpo de Lerz.l que và J$ed à àtà(àr. I armÊ

aofooraderenle ru aviô. Re(ue.de oue su mision e5 delruir la! luerzàs de lieaà, àtà(al
lo5 aviones enemigo! €n la operàcion, y LUEGo hundir la llotâ

3)ATAQUE (01{TRA LAS FUTRZAS 0tTlEf,RA. Descienda a por debajo de3000
oies v dism nuva là velocidad del aviôn â unos 500 nudos o menos A lar !€locidade5 més

oatt -rreo Êria rÀ expuelro dt atdque de os liriles enenigos y a ros dirpà'or dede
t€ a, pe'o e5 Fà5 fà.rldp5lru r elblaïo quÊ 5e hô propuefio atàque aleîem 90 (vea

U50 DL LAS ARMAT S rp lp enqardd un rril eaemrqo que le pe6rque. raliobre y

egcape al r6il, o,an(p Lla benqàLa de lenuelo pà.à dew,ar el cuAo d€l n j
d)ATAQUI A AvoNi.Irà1€ de qàrar altu.a y roorarse der;i de los (aral

ene'ùqos a 1er de alà(à' {vpà USo Dt LAS ARMAS) Urê 5, radd y càÎd,a de elro! 6'ôn
vené;leda v q lando a cazasqoe manlobren pârâ colocâr5edetràsdeu(ed 5e neceritarân
rea(ione5 répidâ! pâÉ derribârlos.

5)ATAQUt CoI{TRA BUQUIS. A(ienda a 2500 pies a unos 100 nudor. alaque
(on un rnisilaie/buque, evitando losd sparoedefuegoantiaéfeoy l05 mi5ile5 detuperficie/
ane. iljIA: SAO VEM USTED SUQUES EN EL MAPA DESPUES DE QUE HAYA SARïDo
TADA' IAS FUERZAS DE TIERM.

6) iEPoSTArt Et{ VUELo. U!àndo !u computador de a bordo, vaya a la âltitud
de avôn lanquero, ! tene uno di5ponible AcérquerÊ por delrâs con cuidâdo. un po(o
mÉs ràp do que h velo(idàd delrànquero. (uando 5e hâlle uned suf cientefientece(a,la
doraclon del tànquero 5oltara a ruberia de.erponâie, con su cestillo €n el exvemo
Maniobrecon su avion hastâ qle la plita delediletede reponaje ené en elcentrc misllro
dp cprt ro, v rd_tenodld à | hasta oJe l^àvà reoolBdo (omDlelànerle

7i DAtiOS. 
-,ol r s F ernigos iueden daiar diee6o5 r6temàs pueder

dellruI ru (imôrô de rel'ovi5iôr y lu rôda , puedel lulr,r dàio sr,s conlrcles, ha(ierdo
ouesu avion 5ea MUY lento en erDonder a su5 mandos manuales. Siuned sulre un daio
revero, plede quetenga lned qle lsar5u asiento de expulsiôn râ vavidas Perousted5ôlo
podrÉ hacer etu lobre el espario aéreo âliâdo. ljn camente una expulsiôn con érilo e
pe'm nrà a Lsted er Ëlcàiovolà, en (ualqrie' àvrôn qre l€ quede tiredenru/e rL av o1
€za. e Jego rerairà. 5eà (Làl fue'e el numero de aviolPr oLe lP oJ€del e_ sL bas€

ElumnElurrct


