TRACKSUIT

MANAGER

INTRODUCTION

You may select ANY EUROPEAN country of your choice or accept the built-in ENGLAND squad of
players provided.

The month is July. You have been offered the opportunity to manage a national team and prepare for the
forthcoming Nations Cup Finals in two years time. Your first qualifying match is in October and have up
to 100 players all knocking on the door for international recognition

The game runs on a four yearly diary, two years Nations and two years World Cup. ALL OTHER
COUNTRIES are COMPUTER MANAGED and will be attempting to achieve the same success . .. so
USE YOUR WITS.

EVERY PLAYER for EVERY COUNTRY will have INDIVIDUAL abilities, talents, shortcomings etc. . . so
TREAT THEM WITH RESPECT

Hark! . .. the national anthems piaying . . . time you made your way to the dugeut . the matel degins.

LOADING INSTRUCTIONS

COMMODORE
(Loading) (Saving)
1. Insert Cassette 1. Insert BLANK cassette in cassette recorder.

2. Press SHIFT and RUN/STOP keys.
3. Press PLAY on CASSETTE RECORDER

(Game Controls)

ALL CONTROLS ARE JOYSTICK CONTROLLED OR CURSOR ARROW KEYS
PRESS CONTROL (CTRL) KEY & ‘P’ for PRINTOUT

NOTE: Commadore version only to alter screen colours use keyboard Nos. 1-6.

SPECTRUM

(Loading)

1. Insert cassette.

2. Type LOAD cassette.

3. Press PLAY on your cassette recorder.

2. Select SAVE option and press RETURN.
3. Press PLAY AND RECORD on cassette player

(Saving)

1. Insert BLANK cassette.

2. Select SAVE option

3. Press PLAY AND RECORD on cassette

(Game Controls)

ALL CONTROLS ARE KEMPSTON/SINCLAIR JOYSTICK operated or CURSOR KEYS (See below)
up TDOWN
LEFT S5RIGHT

HINTS & ADVICE

MENU's

Menu's will automatically change colour and the cursor will avoid any option that is not available.
SQUAD SELECTION

All countries have individual maximum and minimum ability ranges which are distributed to each squad
player. This will guarantee the players performing to their realistic capabilities.

MANAGING ANOTHER COUNTRY

YOU MUST ENTER a MINIMUM of THIRTY PLAYERS (maximum 100) FOR YOUR SQUAD plus their
playing position. You may also enter his club (max 30). If you choose not to use this last option . . . then
leave blank.

The LAST club entered will appear for each player unless deleted and altered. TO FINISH SELECTION
type the word ‘EXIT in PLAYERS NAME SPACE.

DATE

The date will automatically advance to date of next fixture so as to avoid unnecessary key pressing
sQuaD

Current squad players will be highlighted by asterisk.

scour

Reports will be available for teams either watched or scouted

NOTE. .. individual players throughout the game will alter according to their form etc, so keep a regular
check. Scout reports are only valid up to ONE YEAR. Thereafter it will be deemed out of date

NOTE . .. you are NOT permitted to watch other internationals on the same day as your own fixture
TABLES & FIXTURES efc.

League tables plus all results and fixtures for either the NATIONS or WORLD CUP are available. To avoid

unnecessary searching, the cursor will automatically appear at the group your own country is involved in,

NOTE ALL EUROPEAN groups will be in groups 1 - 8 All SOUTH AMERICAN groups 9 & 10

The REST of WORLD groups 11-13
NOTE. Four team groups = ONE qualify

FIVE team groups = TWO qualify.
DIARY
This will scroll ALL fixtures for current month. |
NOTE. CUP MATCHES are displayed in another colour
ARRANGE FIXTURES
Only TWO fixtures may be arranged within any one month. The EXCEPTION to this are TOURS. Only
‘ONE tour is permitted per CALENDAR YEAR
TOUR
Only ONE tour is permitted per calendar year. A tour will consist of FIVE matches within TEN DAYS
Enter the DATE you wish the tour to COMMENCE then enter the Opposition. A maximum squad of 25
players may be available for any tour.
Opponents have the right to decline a fixture. This may be for several reasons.
a) Unable to raise a satisfactory team (example: injuries)
b) Committed to other forthcoming friendly fixtures.
c) Requiring a rest from too many previous matches.
d) Do not consider you worthy opponents.
NOTE. It is advisable to have reserves for all departments as REPLACEMENT PLAYERS are NOT
PERMITTED on tour should injuries occur.
HINT. if a player plays a game within a few days of a previously played match his STAMINA will be
affected which will automatically affect his abilities, so select your team carefully and save your best
players for important matches (especially if you qualify for the FINALS)
GAMEPLAY
Superb programming enables ALL fixtures, both cup games and friendlies, to be played within a total
speed of less than a second. Therefore all goal scorers, goal times and match statistics are completely
genuine.
The MATCH YOU PLAY/WATCH has been slowed down to allow you to follow a comprehensive running
commentary. This may be SPEEDED UP or SLOWED DOWN BY JOYSTICK
TACTICS. . . may only be altered during a game at either half time, full time if extra time is required or
during substitutions.
INJURIES . . . when occurring will affect the players running ability plus his skills throughout the
remainder of the game. If you tactically assign one or your players to be aggressive towards an opponent
beware that a booking or sending off may occur as well as the likelihood of the opposition seeking
retribution. N
BOOKINGS & SENDING OFF's
A player may be booked only once during a match. A further booking will result in a sending off. Sending
off offences will incur up to a three match ban. =
NOTE. All players stretchered off or considered severely injured will be remaved from the squad. A club
will not release a player it considers unfit. A player sent off cannot be replaced
IF YOU REQUIRE A PERIODICAL BULLETIN OF ALL FUTURE SOFTWARE FROM GOLIATH GAMES
(free of charge) please write to:
Goliath Games, 46 Locking Road, Weston-super-Mare. Avon B523 3DN.

INTRODUCTION

Vous pouvex sélectionner n'importe quel pays EUROPEEN de votre choix ou accepter la constitution de
I'équipe d ANGLETERRE comme elle a été établie.

Nous sommes en juillet. On vient de vour offrir la direction de I'equipe naticnal et la préparation de la
prochaine Coupe des Nations, dans deux ans. Volre premier match de gualification est en octobre, el
vous disposez de 100 joueurs faisant tous la queue & voltre porte pour étre recorinu au niveau
international

Le jeu se déroule sur an calendrier de quatre ans, deux ans pour |a Couple des Nations, deux ans pour ia
Coupe du Monde TOUS LES AUTRES PAYS sont gérés par ordinateur et lenterons dobtenir la méme
succeés . . alors, SOYEZ MALIN. CHAQUE JOUEUR de CHAQUE PAYS aura des qualités, des talents et
des défauts INDIVIDUELS, alors TRAITEZ-LES AVEC RESPECT.

Ecoutez! On joue I'nymne national |l est temps de rejoindre sa place. La partie commence.

INSTRUCTIONS DE MISE EN ROUTE

COMMODORE
{Chargement du programme)
1. Introduire la cassette

(Mise en mémoire)
1. Introduire une cassette VIERGE dans.
l'enregistreur a cassatte.

2. Appuyer sur les touches SHIFT et RUN/STOP. 2. Sélectionner l'option SAVE et ppuyer sur

RETURN
3. Appuyer sur la touche PLAY de 3. Appuyer sur la touche PLAY AND RECORD de
'enregistreur & cassette. I'ENREGISTREUR A CASSETTE

(Commandes du jeu)
TOUTES LES COMMANDES SONT DU TYPE "MANCHE A BALAI" OU PAR TOUCHES DE CURSEUR.
Appuyer sur la touche Control (Ctri) et "P" pour imprimer.
N.B. POUR LA VERSION COMMODORE UNIQUEMENT
Pour changer les couleurs de a'écran, utiliser les touches due clavier de 1 - 6.
SPECTRUM
(Chargement due programme) (Mise en Mémoire)
1. Introduire la cassette 1. Introduire la cassetle VIERGE.
2. Taper LOAD la cassatie 2. Choisir l'oplion SAVE.
3. Appuyer sur latouche PLAY de l'enregistreur &8 3. Appuyer sur la touche PLAY AND RECORD de
cassette. l'enregistreur a cassette.
(Commandes du jeu).
TOUTES LES COMMANDES SONT DUE TYPE "MANCHE A BALAI" KEMPSTON/SINCLAIR OU PAR
TOUCHES DE CURSEUR (Volr ci-dessous).
HAUT
GAUCHE

MENU
Le menu changera de couleur automaliquement et le curseur évilera toules options qui ne seraient pas
disponibles
SELECTION DE LEQUIPE
Chaque pays a des compétences individuelles minimum et maximum qui sont distribuées & chaque
équiper. Ceci garantie que les joueurs auront des performances réalistiques.
MANAGER D'UN AUTRE PAYS
VOUS DEVEZ SELECTIONNER un MINIMUM de TRENTE JOUEURS (maximum 100) POUR VOTRE
EQUIPE, plus lsurs positions. Vous pouvez aussi préciser leurs clubs (30 max). Si vous décidez de ne pas
utiliser cette option, laisser en blanc
Le dernier club mentionné apparaitra pour chaque joueur sauf si I'on efface ou modifie. POUR
TERMINER LA SELECTION, taper le mot “EXIT" dans I'espace NOMS DES JOUEURS.
LA DATE
La dale sera automatiquement la dale de la prochaine rencontre pour éviter une manipulation excessive
des touches
LEQUIPE
Le nom des joueurs actueliement dan I'équipe est manqué d'un astérisque.
RECRUTEMENT :
Des rapports seront disponibles sur des équipes simpleme: ©ou bien éval
N.B. La forme de chaque joueur changera au cours du jeu, donc il faut la surveiller réguliérement. Les
rapports concernant la recherche de jeunes talents ne sont valables qu'UN AN. Aprés quoi, ils seronl
périmes.
N.B. Vous n'avez PAS le droit de regarder d'autres internalionaux le méme jour que votre propre
rencontre a lieu
RESULTATS & RENCONTRES
Les listes de résultals du championnat el des prochaines rencontres pour la Coupe des Nations ou la
Coupe du Monde, sont disponibles. Pour éviter de longues recherches, le curseur apparaitra
automatiquement sur le groupe que intéresse volre pays.
N.B. Tous les groups EUROPEENS sonl dan les groupe 1 - B.

Tous les groupes SUD AMERICAINS: groupes 9 & 10.

Le reste du MONDE: groupes 11 - 13.
N.B. Groupes de QUATRE équipes = UNE se qualifie

GROUPES de CINQ équipes = DEUX se qualifient
LE CALENDRIER
Le calendrier comprend loutes les rencontres due mois courant.
N.B. LES MATCHS DE CHAMPIONNAT apparaissent dans une couleur différente
LES RENCONTRES
Seulement DEUX rencontres peuvent étre organisées chaque mois. La seule EXCEPTION est
Forganisation de lournées. UNE SEULE tournée est permise par ANNEE CIVILE.
LES TOURNEES
UNE SEULE tournée est permise par année civile. une tournée consiste de CINQ matchs en DIX JOURS.
Inscrivez la date & laquelle vous voulez commencer la tournée puis, inscrivez I'adversaire. Une équipe
d'un maximum de 25 joueurs est disponible par tournée
Vos adversaires ont le droit de refuser une rencontre. Il peut y avoir plusieurs raisons & cela.
a) L'incapacité de former une équipe satislaisante. (ex: blessures)
by tis sont déja retenus pour d'autres renconires amicales.
¢) lis ont besoin de repos apres des matchs précédents trop nombreux
d) ls ne vous considérent pas & la hauteur
N.B. Il est conssilié d'avoir des réserves dans chaque catégorie. car d'autres remplaganis ne sont pas
autorisés en cas de blessures au cours de la tournée.
CONSEIL: Si un joueur a fait un malch quelgues jours auparavanl, sa résistance sera mise a l'épreuve, ce
qui affectera ses capacitées, donc, sélectionnez volre équipe soigneusement el gardez vos meilleurs
joueurs pour les matchs importants {surtout si vous vous qualifiez pour les finales).
LE DEROULEMENT
Une programmation superbe permet de jouer & la seconde prés TOUTES les rencontres, les malchs de
championnat aussi bien gue les rencontres amicales. Donc tous les buteurs, I'heure & laguelle les buls
sont marqués, et les statistiques des matchs sont complétement authentiques
Le MATCH QUE VOUS JOUEZ/REGARDEZ a éié ralenti pour vous permettre de suivre un commenlaire
complet. Ceci peut &tre ACCELERE ou RALENTI avec le LEVIER.
TACTIQUES. Elles ne peuvent &tre changées qu'a la mi-temps, avant les prolongations ou pendant les
arréls de jeu
BLESSURES: Lorsqu'elles surviennent, elies affectent les capacités du joueur et sa dextérité pour le reste
du malch. Si vous adoplez |a tactique d'ordonner a I'un de vos jousurs d'étre agressif vis & vis d'un
adversaire, vous prenez le risque de recevoir un carton jaune ou rouge ainsi qu'une réaction “musclée” de
la part de |'adversaire.
AVERTISSEMENTS ET EXPULSIONS
Un joueur n'a droit qu'a un seul avertissement par match. Une autre interpeliation entraine 'expulsion.
Une expulsion peut signifier une interdiction de jouer pendant 3 matchs.
N.B. Tous les joueurs évacués sur civiére ou considérés grisvement blessés seront exclus de Fequipe. Un
club ne peut pas laisser partir un joueur qui n'est pas apte. Un joueur expulsé ne peut pas étre remplacé.

$1VOUS DESIREZ RECEVOIR GRATUITEMENT NOTRE BULLETIN PERIODIQUE SUR NOS FUTURS
LOGICIELS ECRIVEZ A:

Goliath Games, 46 Locking Road, Wesion-super-Mare. Avon B523 3ON.
Enanglais si possible
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SDROITE [}

Merci



INTRODUZIONE EINLEITUNG
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partita di qu & verrd grocata in oltobre @ conta lng a 100 grocalor tutl: pronti & dare i meglio di 54 per
oftenare tama internazionale
11:g1oco 3 svoige con un draro quadnonnale dus anm dh partiln nAZGNAl 8 dus snni Der I8 coppa de!
Manda Tult) gi ALTRI PAES! s0no GESTITI ELET TRONICAMENTE e cercharsnno di raggiungare o
ATAS80 SUCCES80

quind! USA TUTTA LA TUA ARGUZIA

OGNI GIOCATORE par OGNI PAESE #vri abilid. talanti, gifett INDIVIDUALI scc. . quind: TRATTALI
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INSTRUZ | DI CARICAMEN

COMMODORE ...

tcancamento)
1 Insarire la cassetta

2 Pramers | tasti SHIFT 8 RUN/STOP.

3 Premern PLAY sul REGISTRATORE A CASSETTA

tsalvataggio)

1 Insarire la cassetia VUOTA nal regisiraiors a cassefla

2 Selezionare ia ichiesta facoltativa SAVE s pramars RETURN

3 Pramers PLAY E RECORD contemporansamente sul registratore

{comand: gioco)

TUTTI I COMAND! SONGD AZIONATH CON JOYSTICK

OPPURE

TASTI PER LA FRECCIA DEL CURSORE

TASTO ‘CONTROL E P PR ELABORATO

PER LA RICHIESTA FACOLTATIVA DELL'ELABORATO PREMERE P

NOTA SOLO VERSION! COMMODORE
Par alterars | colon di presantazions dello schermo, usare | numer deils testiers dala 6

Pusdes seteccionar CUALQUIER PAIS EUROPEOD que desees 0 aceplar el equipo INGLES que ya viene' Sie kunnen ein BELIEBIGES Land EURDPAS wahlen oder dw eingebaule ENGLAND Mannschah
seleccionado behalien
Estamas en ¢ mes de julio Se 12 ha brndado una op ager ¥ E; st Juli Die Moglichkeit nat sich Ihnan gestellt eine National Mannschaft zu leiten und fur gie nachsten
paraia Finales de la Copa de las Naciones dent-o de 005 ah0s Tu primes panido in 2wen Jahren vorzuberesten e arstes Ausschesdungsspeel findel n Oktober statt
|uqar‘eﬁ Detube y tenes hasta 100 jugadores que aspiran a ser internacionales u wollen g

Eljuego e desairola sobe un programa de cualio ahos dos akos de Copa de las Naciones y 008 0818 1\ o\ i nnrer tanre, zwei Jahre L —
Mundial El ordenador dinge 10008 108 0lr0s paise y Iuchariin para conseguir el mismo éxito ANDEREN LANDER werden vom KOMPUTER Geue:rn und mmgnmﬂ Enwmmmf-

e seien Sie also aul der Hut
Cada jugador de cada pais posee Mcnicas, capacidad. defecion. eic indwiduales  Ir3talos por BN 1eneR SPIELER lur JEDES LAND wird EINZELNE Fahigheiten, Talente, Schwachenusw  haben
o s darum mussen Sie dwse BERUCKSICHTIGEN
AR miral y@ suena gl imng nacional ¥3 es hora de sentane en &l banquillo &l partido comienza

Hort! man sprelt die National nymnen  es ware Zeit zum Unierstand zu behen  das Spiel fangt an

NSTRUCCIONES DE CARGA LADEANLEITUNG
COMMODORE

Carga) {Ladung) (Speichern|

1 Inganar ol casselts 1 Kassetle einisgen ) Legen S-e eine LEERE Kassette in den Kassetten-
2 Pulsar tas teclas SHIFT y RUN/STOP recorder ein

3 Pulsar PLAY g0 el aparato cassatie 2 Die SHIFT - und RUN/STOP Tasten drucken ? SAVE wahien und aul die RETURN- Taste
(Grabacidn) rucken

1 Inseriac un casseite VACIO en el aparato cassete 3 PLAY aul dem KASSENTTENRECORDER :| PLAY und RECORD auf dem Kassotien-

? Seleccionar la opaidn “SAVE (grabacion) y puisar RETURN drucken recorder drucken

3 Pulsar PLAY y RECORD en of aparaio cassette (Spielsteuerung)

(Mandos de juego)
Todas ios mandos sa accionan mediante pyshck

ALLE STEUERUNGSDSYSTEME WERDEN DURCH DEN JO\'SYICK ODER DIE POSITIONSAN-
ZEIGER-PFEILTASTEN BEDIENT
Drucken Zie aul “CONTROL" [CTAL) Taste "P~ hur Ausdruck

©
madinnis ins tocing da fiachas da cursor FUER DIE AUSDRUCK-AL TERNATIVE AUF P~ DRUCKEN

Putsar CONTIIOL (CTAL) y P para on faiado ACHTUNG  NUR FUER COMMODORE  Urm dve Farben zu andern. die Tastaturnummern 1 - §
NOTA Varsidn COMMODORE solamente benutzen

Pars modilicarios colores d ta presentacion.en pantalia usar las 1eclas 1 2 6 det teclado SPECTRUM

SPECTAUM (Ladung) tSpeicher

(Carga) 1. Kassetie einlegen 1 LEEﬁE Kmlt- miniagen

1 Inseriar el cassette 2 LOADes 2 Wahlen Sie die SAVE-ANlernative

ngeben
3 PLAY auf Ihemem Kassettenrecorder drucken

(Speeisteverung)
ALLE STEUERUNGSSTYSTEME WERDEN DURCH DEN XEMPSTON/SINCLAIR JOYSTICK ODER

2 Escribir "LOAD
3. Pulsar PLAY 8 lu aparalo casseile
(Grabacién)

3 PLAY und RECORD drucken

SPECTRUM 1. loeeriar uncasertie VADIO DURCH POSITIONSANZEIGE TASTEN SEDIENT (siehe unten)
(caricamento) 2 Seleccionar la opcidn SAVE [grabacion) e
1 Insarire s cassetta 3 Puisar PLAY y RECORD en ol cassetie HOCH ':U" $ 6
2 Digit OAD' {Mandos de Juego) LINKS SRECHTS 8
3 Pramars PLAY sul registratora & cassafta Todos os mandos se accio Joystck K o mediante Ia tecias de cursor (ver "P" FUR AUSDRUCK DRUECKEN
{salvataggic) mas abajo) MENU
1. Wi i coin I ARAIBA 7 ABAJO 6 DasMenu wechsslt aulomatisch dia Farbe und der ger mesdet jegliche Al doe mcht
2 Selezionara Is richiesta lacoltativa SAVE 2ur Vérhugung sieht
P AY 8 Al i 1 IERDA 5 DERECHA L} s
1 Pramers PLAY s RECORD sulla casseita 1ZQUIERD: WAHL DER MANNSCHAFT
(Comandi gioco) Para ta opcion "PRINTOUT" (listado) pulsar P Al Lander haben und minimate F sg die aul jeden Spieier verteil
TUTTI | COMANDI SONO AZIONATI DA JOYSTICK KEMPSTON/SINCLAIR O TASTIPERCURSORE sind Dieses versichert daf, Spreie sealatische Famgheilen le-sien
oo El menu cambia aulomaticamente e color y el cursor se salard cualurer npcron que no sea accesible. WIE MAN EIN ANDEAES LAND LEITET
su 7 G 8 SIE MUSSEN MINDESTENS DREISSIG SPIELER (hochstens 100) FUR IHRE MANNSCHAFT sowie ihre
SELEDLOON DEECHIP: £ . riralos S'ellungen aul dem Feig MELDEN. Sie konnon auch seinen Kiub einiragen (hochstens 30) Falls Sie sich
SINISTRA 5 -DESTRA s Todos los paises tien Mminimas de juego que se enlrelos o \schiiefien diese letrie Alternat-ve nicht zu benutzen, dann lassen Sie die Stelle frei
— jugadores de cada equipo. Eslo garantiza que los jugadores nndan al maximo de su capacidad real Der ZULETZT singetr Kt wird dur Spislar erscheinen wenn ef nich gestrichen und
11 menu cambiers colore richiestia DE OTRO PAIS gonndart wird UM DIE WAHL ZU BEENDEN witd das Wor “EXIT" in die SPALTE fur den NAMEN des
non disponible Debes preseniar un minimo de treinta jugadores (ma=imo 100) Dara lu equipo. asi como sus posicones  SPIELEAS singogeben
e, ae uago Debes tambisn indicar s chib de origen (Maximo 30). 51 prafieres no USar Bsta UItima opCIon. . DATUM
.:;ll-n!\f)us- lemion! soun‘?::lu minime che sono distribuite & ciascun giocators 3871818 en blanco Das Datum ruckt automatisch zum Datum des nachsten Spiels vor um unnotiges Eingeben u vermeiden
dells squadra. Cié garantisce che | giocalor rendanc secondo le foro capacith sffefiive E1 ultimo club presentade higur Con cada jugador & N0 Sr quA haya 5100 Quisdo 0 MOCHICAGO MANNSCHAFT
SE 851 1L MANAGER DI UN ALTRO PAESE Pars acabar Ia saleccién, sscribir la palabra EXIT en el espacio del nombre de un jugador Gegenwartige Mannschaltsspieler werden durch ein Siernchen harvorgshaben
DEVI IMMETTERE UN MINIMO D TRENTA GIOCATOR (massimo 100) PER LA TUA SQUADRA. pi e FECHA BEOBACHTER i "
e T Ber ul urder
mﬁmﬁf‘.m.:: ! << YR n lachn avanzn automaticamants a a dol proximo Bncuontro, vRd0 16nor aree pulsat fecias ACHTUNG  indniduetie Spieter konnen abhangiq von inren Fahigkeiten, wahrend des ganzen Spiels
LULTIMO club immesso 8pparirh per Cisscun giocators & meno che non vengs cancellato s allerato. EOUIPO ausgewechsell werden darum hallen Swe sich aul dem Laufenden Beobachter-Berichie sind nur EIN
PER TERMINARE LA SELEZIONE. digila la parols ‘EXIT Accanto a SPAZIO PER IL NOME JAHA LANG guitig Danach mussen sie als abgelaulen betrachtel werdan .
Los jugadores de! squipo viganie 58 indican CON UN asienSCO ACHTUNG e 81 Ihnen mchi gestatiet andere internationaieSpiele am gleichen Tag wie Ihr
DEI GIOCATORI el ges! of ag eigenes
Sprel ru betrachien
ebial il TABELLEN & TERMINE
" " Se dan informes de que han sdo o .
Ladeta svanrerd " ila gats della lissata, per evitate di pramere Ligatabelien sowie alle Resultate und Termine lur entweder die Lander oder Weltmaisterschall sishen zur
senza necessith altri tasti. NOTA ... fos jugadores individuales varian segun su Condicion lisica. no e oivides por io lanio de Varlugung Um unnoliges Suchan zu vermeiden srscheint der Positionsanzeiger automatisch in dar

SQUADRA
1 glocator che stanno glocando |a partila vengono messi in rrsallo con un asterisco.

SVOLGIMENTO DEL GIOCO

Un programma ecealienis parmatle s TUTTE e partite. sia per la conoa. che amichevoli. d: e3sers giocats |
&

8d UNA veloCitA Iolale di meno di un Duina, il | glocalon che 3egnanc | gaat. | lempl
segnature, e le sialisticha della partila, sono del lufo genuini

La PARTITA CHE TU GIOCHUGUARDI & stats 1 61 segui
commanto del gioco La veiocith pud essere AUMENTATA o UFMINUJTA PER MEII.O DEL JOYSTICK.

TATTICHE  Pos: durante
50 & richiesio del o durants
INFORTUNI  Quanga si varificano infonun:, I capacith di corrers dei giocalor piu s loro sbilith
verranng ulm'wlllo pet il -esm w i0c0. Se, 36guenda le Lua lattica, vuoi che un giocalore sia

luog pud sssere richismato 0 espuiso, o

Favvarsario bu. richisdare una Mtlnl'
RICHIAMI ED ESPULSION!

Un giocators pud easere nichismato soio una volla duranie una partits. Se si 'Iﬂ”l.‘l un secondo richiamo.
al bando del

i sapulso. Azion: ofk ledor
QIOCeione da un massimo di lre p-rm-
NOTA

Tutt i glocatort portst) i con anno 1ol squadra Un club non
farh grocare un giocaiare cha & considersio non inbuorullmlu Un grocatore espuiso non pud
ossare sostituio

SE S! DESIDERA RICEVERE (gratutamente} UN BOLLETTINO PERIODICO D! TUTTO IL SOFTWARE

FUTURO EMESSO DALLA GOLIATH GAMES, %i prege di scrivers &
Galiath Games

48 Locking Rosd

Weslon super Mare

Avon BS23 30N

(51 prega th nspandere usando la ingua ingiese, 38 possibile)

INFORMAZIONI SUI GIOCATORI

518000 disponibil rADDOT per e squadre wia osservala che valutals NOTARE
per lullo il gioco possono slterars  seconda dells forma. ecc . quing! conlrolia regolarments | rapport!
con inlormariont 5ono vahai solo par UN ANNO Dopo, vengono considerat sorpassai

NOTARE  NON I guardare sitre nali nalio stesso giorna in cuf hai la

tua compeliziong &
TABELLE E COMPETIZIONI CON DATA FISSATA
Sonn drspansibih inbalie dells leghe & 1uth | risultati 8 1 competizon fissate sia per Is COPPA DELI
NAZIONI che per I- COPPAMONDIALE Per evilara ricarche suparliue. il Cursore apparich
9ruppo con il quale il 1o passe sia giocando

NOTARE ‘uﬂ'-qmw FURﬂnlunﬂnonpom!la
Tutth 1 grupp: SUDAMERICAN| saranno 94 10
I RESTO DEL MONDO sard nei gruppi da 118 13
NOTARE  Grupp: 0 quatiro squadre - si qualilics UNA squedrs
Gruppi di cinque squadre - 3i qualilicana DUE squadre
DIARIO
Quesio scorrers lulte le competizion: frssate per il mess corrente. NOTRE  LE PARTITE DI COPPA
¥engono maosirale in un altro colore
COMPETIZION! ORGANIZZATE

S possono organzare solo DUE compatizioni si mesa, Iatta sccazone par le TOURNEE E permessa
50i0 UNA tournée par ANND CIVILE

partita, o alla line del sacondo tempo,

| glocator individusli

manienerte al cornente. Los informes son validos
considerardn caducadas
NOTA  noseie permite
RESULTADOS Y PARTIDOS eic

w3 tabiay de resultados y de oartidos tanio de la Copa de las Nac.ones como de ia Mundial estan a tu
dnpum:boﬂ Para evitar busquedas innacesanas, el Cursor BParece aulamalicamente en & grupa en el
Que participa 1 pais
NOTA TODOS LOS EQUIPOS EURDPEQS liguran en los grupos 1-8

TODOS LOS SUDAMERICAND grupos 9y 10

EL RESTO DEL MUNDO, grupos 11-13

para un a0, desps Gruppe in weicher Ihs egenes Land erscheint
ACHTUNG Alle EUROPA-Gruppen sind in Gruppen 1 -8 zu flinden
Alle SUD AMERIKA-Gruppen bei 94 10
Die UBRIGE WELT in Gruppen 11 - 13

ACHTUNG Vier Mannschaftsgruppen = EINE quakhiziert
FUNF =ZWEN

olros partidos &l misma dia gue tu partido

KALENDER

. des
A(_,H'UNG FDIALSI’!(L E warden \I'\Q"!l anderen Farbe aulgetuhrt
VERANSTAL TUNGEN ORGANISIEREN
Nyt ZWEI Veranstaltungen durfen fur enen bestimmien Monal organisiert werden Dre Ausnahme davon
sind Tournees Nur EINE Tournee pro KALENDERJAHR ist gestatiet

NOTA Gualra grupos de equrpos = se clasihca UNO TOURNEE
Cinco grupos de equipos - se clasifican DOS Nur EINE Tournee pro Kalendenahr ist gestatiel Eine Tournee besteht aus FUNF Spiele innerhalt ZEHN
AGENDA TAGE Tragen Sie das Datum an dem Sie die Gagner sin_ Eine Truppe von hochatens 25 Spielern kann

Iur gine bestimmie Tousnee zur Verly ste
Esto presenta sucesivaments 100os Ios partidos del mes % ¢ ugung stehen

Gegner haben das Rech! enne. g Dies kann Grunden
NOTA  LOS PARTIDOS DE COPA se presentan en un color dilerente VD":‘W':'"'!"W . (Beisgis
a) Nichtin der Lage sein eine autruten
PROXIMOS PARTIDOS b) Verplichiungen zu anderen bevorsiehenden freundschallichen Spisien
Se pueden programar solamente dos partdos en un mes dada LB excepcion de ests regia son las €} Eine Pause sl notig wegen zu welen fruheren Spigten,
GIRAS Se permits solamente UNA gira por ANO. ) Die Gagne: hatlan Swe nichi fur ginen wurdigen Gegner
GIRA ACHTUNG. Eswird emplohien ot alie B haben. da ASATZSPIELER

aul Tournee ERLAUBT s:nd. sollten sich Verlelzungen ereignen
HINWEIS Wenn e Spieler mehrare Spiele innanalh wenige Tags soielt wird dadurch automatisch
seine Ausdauer besnirachiigt also wahlen Sie e Mannschall mil Vorsichl und schonen Sie Ihre besten
Spveler lur wichtige Sgiele (insbesondere wenn See lur die ENDSPIELE qualiliziarsn)
SPIEL
Gute Programmuerung ermoghch! ALLE Veransialiungen, sinschi. Pokale und Freundschaftsspiels,
nnethait ener Sekunde sbgespiell ru werden Daner sind aie Torschutzen, Torzeiten und
Soreiatatistien ganz aktusll
Das SPIEL DAS SIE SPIELEN/SICH ANSCHAUEN wurde damit Sie sich den
anhoren kannen Dreser dreser kann durch den Joystick beschieunigl oder verlangsami werden
STRATEGIE  darf wahrand sinam Spisl nur gaancen werden wenn sin Spislerwechsel vorgenommen
wird oder Haibreit ist oder nach dem Spiel solite Extrazeil notwendig werden
VERLETZUNGEN  wenn sa aultreten beeinfiussen die Sprintiahigksit des Spielers sowie seine
Leistung wanrend des Saem Falis Sie strategisch sinen von thren Spielern als agressiver Spieler

JUEGO achien Sie on oder ein Spieler vom Feld weggeschick! werden

kann. und der Gegner vieliescht Vergeitung suchen wird
Una programacion excelente permite juger 10008 los part«dos 1anto 08 COBS COMO BMISIONOs & STRAFEN & WEGSCHICKEN
velocidad al que se desarrollan an menos de un segundo Por 10 18010 1000% 103 resultados, 1o MINUIOS Ein Spieier sann nur sinmal warhend sinen Spiel gestrall werden Eine weitere Strate hat zur Folge da
de los goles y las estadisticas de! partido son lotalmene auténticos. der Spreler vom Feld verwesen wird Verweisversiosse verursachen dafl, man drei Spiele nichi spisien
Ei partido que fu JUEGAS/VES se presents  una velocidad mas lentd para que asi puedas seguirel 0271
comentana Se puede acelerar o relentir mediante ol JOYSTICK ACHTUNG  Alie Spreter dre au'’ ener Tragbare vom Fi werden mussen oder
schwanveriett sind werden von der Mannschah entiemt Em Kiub \ml einen Spieler michl spislen wenn er
raent i ist
Ein verwrsener Spreler darf nichi ersetzt werden
LESIONES -5 eatns ocurren stectan fa veiocided U8 T3/ 387]UgaOr y Iambier Su (6CTCA O€ (UBJ0. £ 4| | S SIE EIN KOSTENLOSES INFORMATIONSBLATT UBER ZUKUENF TIGE SOF TWARE VON
PRI GEATIC ! NG S ot BRE ks i REa. i ag aun jugador, pon UESI0. GOLIATH GAMES erhalien wollen bile an nachsishends Adresse schrsiben
Que pueds *esuTtar SANCIONAAD 0 BxpulSAd 190 QUi
S RASEIRGR.Y.PURYE GUe 81 0110 SCru PO Guisri yenGn: Goliath Games. 48 Locking Aoad, Weslon-super-Mare, Avon 8523 IDN. U.X.
¥ EXPULSIONES
Wenn mégiich, schreiben Sie bifte sul englisch],

Un jugador puede se sanCionado una vez solamente durante un parbda. A 1a Siguents SANCIGN serl f . e il H
expuisado Una expuision resuitara en que se grerda hasha Ires parioas sigueentes

Se permite solamente una gira por AMG Uing gita consiste en cinco partidos en DIEZ DIAS.

Foner la fecha en la que quieres que comience ia ga_ y luego los equipos caniranios. Se parmite un
PquUIPA y resarvas de 25 juGadares solaments en CuBIQuIeT gira

L8 8quipos £onirarnos lenen derecho a rehusar un parido. ES10 pueds ser debido & varas razonss
#) No pueden agrupar un equipa suliciente (p ) lesiones)

B) Compromisos de o110 Darkdos am slusos

€} Mecesilan descansar de olros partidos jugados

d) Na conmideran que vuastia OposSICion vale la pena

NOTA  Se aconsea tener todos los P q
jugadores lesionados mn partidos

SUGERENCIA
alectads lo cual

no s¢ pueden Camb

8iun | u;m- Jukgh ¥ e Dartido 8 103 pocos dias de oiro, su ESTAMINA se vera
111 eqUPG ¥ resenva fus
para la FINAL)

1s00re 000 81

TACTICAS Estas pueden modilicarse durania un parida solamente al inal de un liempo, al final si hay
DrOloNgacion. o duranie sustiuciones

TOURNEE NOTA  Todos Ios jugadores sacados dei campo en camilla 0 Cuyas lesiones se consideran serias
E permessa solo UNA lournée per aano crvle Uing lous CINQUE partrie g nDIECI guedan del equipo Un club no deyard jugar 3 un hombre QuE CONSIIAra Gua No astd en
GIORNI Immetiers ia DATA in cus s vuole ch. In tournee INIZI, 8 quind: I8 squadra oppor fisica Un jugador expulsads no pusde ser sustiluido
Per quai SUInee pud squadra 25 gocton
a i dintlo d Al i ita I
:.’:q:;:::momr-mummaur ullln:l gmtlunlmﬂll asats Ouesto pus svvenire per Si deseas recibir un boletin periodico de todos los juegos
8] INCAPACIA 01 101MAre Una SQUADTE SOOAISIBcEnta (Der 85 . par intortuni) publicados por Goliath Games {gralis)
1) impegno per alire luture cartile smichevol haica
sl

c} necessith di riposare dopo pArECChie pArtite giocate
) 1a tua squadra ng & COnwderala un opponente vahdo

NOTARE  E consigliabile avere riserve pes lulh 1 reparh, poiché NON E' PERMESSO SOSTITUIRE
GIOCA IR durante ie tournée. se s hanno infortun
CONSIGLID 58 un Quocalorns giocs n una part
RESISTENZA sard minore. | che inliuirg aulomaticamente sulie sue capacitd Quindi & consighatrle

+ giocaton ® 1 gocalon mighon per ie partite MpoMant (SopraNuto
e (8 18 squATHS 3i qualihca per e FINALY

1a 300 POCh: Grorni 60RO LNA Partia precedente. la sua

Gohath Games

, 46 Locking Acud

Wesion-super-Mare
Avon BS2330N

Se ruegasscribir eninglés s es posible
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