SQUAD SELECTION

All countries have individual maximum and minimum ability ranges
which are distributed to each squad player. This will guarantee the
players performing to their realistic capabilities.




L s permitted per calendar year. A tour will consist of FIVE
mmmmvs&wnmrimmnumm
'COMMENCE then enter the Opposition. A maximum squad of 25 players

may be available for any tour. Opponents have the right to decline a
fixture. This may be for several reasons.
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INTRODUCCION

Puedes seleccinar CUALQUIER PAIS EUROPEQ que desees o aceptar el equipa INGLES que

ya viene seleccionado.

Emm en @l mes de julio. Se te ha bridado una apmunmd de dlngr un equm nacianal y
fa Fi opa de las N Tu primer partido de

camponnalose}uwaen octubse y tienes hm ‘IDOpgedom que aspiran a ser

un programa de cuatro anos, dos anas de Copa

de fas Naciones y dos de la Mundial. El ordenador dirige todos los otros paise y hicharan para

conseguir el mismao éxito jespabilate, pues!

Cada jugador de cada pais posee lacnicas, capacidad, defectas, etc, individuales

trétalos por tanta con respeta

Janmiral . . . yasuenael himnonacianal . - ya es hora de sentarte en el banquillo . e

partido comienza

INSTRUCCIONES DE CARGA
(Cargal
1 Insertar el cassette.
2. Pulsar las techas CTRL y ENTER
3. Pulsar PLAY en el aparato cassette.
(Grabacion|
1. Insertar un cassette VACIO en le aparata cassette.
2. Seleccionar la option SAVE igrabacion) y pulsar RETURN
3 Pulsar PLAY y record en el aparato cassette.
(Mandos de uegal
TODOS LOS MANDOS SE ACCIONAN MEDIANTE JOYSTICK O MEDIANTE LAS TECHAS
DE FLECHAS DE CURSOR.
| MENU L
[l mend cambia automaticamente de color y el cursor se saltard cualguier opcion que no ses
accesible
SELECCION DE EQUIPO
bl !

P

igualmente entre los jugadores de cada equipo. Esto garantiza que los jugadares nindan
al maximao de su capaciddd real
DIRECCION DE OTRO PAIS
un minimo d: i (maxima 100 para tu equipo asi coma sus
i su club origen (maxima 301, Si prefieres no usar

estaultima npciﬁn dejala en Ham:n
Elultimo club presentado figura con cada jugador a no ser que haya sido quitado o
modificado. Para acabar la seleccion, escribit Ia palabra ‘EXIT' en el espacio del nombre de
un jugador

FECHA

La fecha avanza ala del do tener que pulsar
teclas

EQUIPO

Los jugadores del equipo vigente seindican con un asterisco.




FICHADOR
5

de los equipos que han sid o evaluados
NOTA Ios jugadores individuales varian segun su condicin fisica, no te olvides por lo
tanto de mantenerte al comente. Los informes son validos solamente para un ano, después
dei cual se consideraran caducados.

no e le parmite presenciar otros partidos internacionales el mismo dia que tu

HESUI.TADOE Y PAHTIDOS etc

opa de las Naci
asum tu : Plﬁu\nm i &l cursor aparece
automaticamente en el grupo en el que participa tu pals.
NOTA . . TODOS LOS EQUIPOS EUROPEOS figuran enlos grupes 1- B. TODOS LOS
SUDAMERICANO grupos 9y 10. EL RESTO DEL MUNDO grupes 11-13.
NOTA  Cuatro grupos de equipos = se clasifica UNO. Cinco grupos de equipos - se
clasifica DOS
AGENDA
Est

todos dos del mes
NOTA . LOS PARTIDOS DE COPA se presentan en un color diferente
I'ROXIMOG PARTIDOS

sonl:sCﬁRAS Se permite solaments UNAgm por ANO.

GIRA

Se permite solamente una gira por ana. Unagracwus!zlnumﬂ partidos DIEZ DIAS. Poner
hfechunhmuqn-sswe ¥ luego Se permite un

U:s eqmmf. contrarios tienen detecho a rehuser un partido Esu puede ser debido a varias
razones:

alNo un equipo
bl Compromisos de otros partidos amistosos

¢l Necesitan descanser de otros partmhspg.udos

d) No cansideran que vuestra opo pena

NOTA .. ja tener en todos | pueden
cambiar jugadores lesionandas en partidos.

SUGERENCIA . siun jugador juega en un partido alos pacos dias de otro, su ESTAMINA

tu
mejores jgad: partidos i |sobre todo si te clasifi

quipo y
parala FINAL)

JUEGO

permite jugar ;wualnspamdns pe coma
amiusmavduudad.-\._a Por lo tanto todos los.
resultadas. fos minutos de los goles y icas del parti i
El partido que tu JUEI E! I mas lenta i pled:
seguir el comentario. Se puede acelerar o relentir madiante el JOYSTICK




acion o durante
afecten la velocidad jug y también su técnica
ido. Si, por tacticas asi Vil jugador,

‘o expulsado,

vmudmmwwawmm
SANCIONES Y EXPULSIONES
Un jugador puedu sef l d un partida. A la siguiente
n serd expulsado. Una expulsion resultard en que se pierda hasta tres partidos

siguientes
NOTA . Todoslas del il

lirmi Ur! clubno deplajugaaunhumbceuue
considera que no esta en condician fiscia. Uhpgbdora:pulsodu no puede ser sustituido

INTRODUCTION
ex sélectionner n'importe quel pays EUROPEEN de votre choix ouaccepter la
omsnmﬁon de 'équipe JANGLETERRE comme efle & été établie
Nous sommes en juillet. On vient de vour offrir la direction de I'aquipe national et la
préparation de la pmchnlne Coupodes Nations, dans deux ans. Votre premier match de
ot de 100 jousurs faisant tous la queus & votre

porte pour étre reconnu au niveau international
Le jeu se déroule sur an calendrier de quatre ans, deux ans pour la Couple de Nations, deux

ans pour la Coupe du Monde
TOUS LES AUTRES PAYS sont gérés par ordinateur et tenterons dobtenir la méme
SUccés alors, SOYEZ MALIN, CHAQUE JOUEUR de CHAQUE PAYS aura des quakités.
des talents et des défauts INDIVIDUELS, alors TRAITEZ-LES AVEC RESPECT.

Ecoutez! On joue I'hymne national. Il est tamps de rejoindre sa place. La partie commence

INSTRUCTIONS DE MISE EN ROUTE

(Chargement du programme|

1. Introduire la cassette

2. Appuyez simultanément sur CTRL et petit ENTER

3. Appuyer sur la touche PLAY de I'enregistreur a cassette,

(Mise en mémoire)

1. Introduire la cassette VIERGE

2. Chaisir 'option SAVE

3. Appuyer sur la mu:he PLAY et RECORD de LENREGISTREUR A CASSETTE
(Commandes du je:

TOUTESLES COMMANDES SONT DU TYPE "MANCHE A BALAI' OU PAR TOUCHES DE
CURSEUR

MENU

h i i et le curseur
snmem pas dllporib{es
SELECTION DE LEQUIPE
C

&1 maximum qui sont distribuées &




chaque équiper. Ceci garantie que les joueurs auront des perfomances réalistiques.
MANAGER D'UN AUTRE PAYS

VOUS DEVEZ SELECTIONNER un MINIMUM de TRENTE JOUEURS (maximum 100} POUR
VOTRE EQUIPE, plus leurs positions. Vous pouvez aussi préciser leurs clubs (30 max| Si
vous décidez de ne pas utiliser cette option. laisser en blanc. Le dernier club mentionné
‘appasaitra pour chaque joueur sauf sil'on etface ou modifie. POUR TERMINER LA
SELECTION, taper le mot “EXIT" dans l'espace NOMS DES JOUEURS

LA DATE

Ladate sera ladate de la prochai pour éviter une
manipulation excessive des touches.

LEQUIPE

Le nom des joueurs actuellement dan !'équipe est marqué d un asténsque.
lECHUYEMENT

i observées ou bi f
N B Lahmedeclmwumuvdwnwnucuurs dupu dong il faut la surveiller
la

Les rapports de jeunes talents ne sont valables

qu UNAN Aprés quoi, issemmpwmes
N.8 Vous n'avez PAS le droi i le méme jour gue votre
propre recontre a lieu
RESULTATS & RENCONTRES
Les listes de résultats du des i pmrhCm des
Nations ou s Coupe du Monde, sont Pour éviter de k h
curseur apparaitra
N.B Tous les groups EUROPEENS !untdanles groupe 1-8. Tous les qrnupas Sup
AMERICAINS groupes 9 & 10. Le reste du MONDE groupes 11 - 13
N B Groupes de QUATRE équipes = UNE se qualifie. GROUPES de CING equipes = DEUX
se gualifient
LE CALENDRIER

Le calendrier comprend toutes les rencontres due mois courant. N.B. LES MATCHS DE
CHAMPIONNAT apparaissent dans une couleur différente.
LES RENC!!N'I‘HES

is. La seule EXCEPTION
est mgunsnmn de tournses. UNE SEULE tournée est aumnsa par ANNEE CIVILE

LES TOURNEES

UNE SEULE tournée est permise par année civile. une tournée consiste de CINQ matchs en
DiX JOURS. Inscrivezla date & laquelle vous voulez commencef |a tournée puis, inscrivez
I'adversaire. Une équipe d's unmmmmzim:mmmBhwtwm&

Vos ires ont le droit de ref . 1l peut y awoir plusi acela
all ité de former isfai lex: blessures)

b lls sont déja retenus pour d'autres rencontres amicales,

clliont besain de repos aprés des matchs précédents trop nombreux

dl lis ne vous considérent pas  la hauteur

N B llest conseillé d'avoir des réserves dans chague catégorie, car o autres remplacants ne
st pas autorisés en cas de blessures au cours dela tournée




CONSEIL. Si un joueur 8 fait un match qunlquﬁpun auparavant, sa rumanu seramised
I'épreuve, ce votre équi

et gardez vos meilleurs joueurs pour les mat:hs importants [surtout si muu;nirnz pour
les finales)

LE DEROULEMENT
Une p-uqnmma:mn superbe permet de pue! ala seconde prés TOUTES les rencontres,
les h amicales

I'heure & laquelle les buts sont marquss, et les
authentiques.

S ———

Le MATCH QUE VOUS JOUEZ/REGARDEZ & é1 ralenti pour vous permettre de suivre un
‘commentaire complet. Ceci peut étra ACCELERE ou RALENT avec le LEVIER

TACTIQUES: Elles ne peuvent #tre changées qu'a la mi-temps, avant les prolongations ou
pendant les améts de jeu

BLESSURES: Lorsqu elles survi elles affectent | itiés du jousur et 33 dexterité
pour le reste du match. Sivous adoptez fa tactique d'ordonner & I'un de vos joueurs d'étre
agressif vis & vis d'un adversaire vous prenez e risque de recevoir un carton jsune ou rouge
ainsi qu'une réaction “‘musclée’’ de la part de | adversaire

AVERTISSEMENTS ET EXPULSIONS
UnmnlﬂMWamwmumnlwmuw Une autre interpeliation entraine g
Fexpulsion. Une signifier psmkn3mnr)u

N B Tous les joueurs évacués sur civié lus de

I'équipe. Un club ne peut pas laisser Da'cuumweurqunesl pas apte. Un jousur expuisé ne
peut pas étre remplacé.




