TT RAGER

TT RACER est la simulation spectaculaire dune
courss de motocyclettes qui vous apporne l'expénence
excitants de “panticiper” a un Grand Prix de motocyciet-
te. L'épreuve n'est pas facile car vous courez contre 15
autras pilotes décidés sur 12 circuits celébres.

La conduite de motos de Grand Prix est une activité
astreignants qui nacessite une grande habileté, et seule
une dizaine de pilotes de chaque catégone sont en
mesure de gagner le championnat du monde. Alors...
soyez prét avec votre casque et vOs cuirs, avec de
I'entrainement vous pourriez étre le premier a franchir la
ligne d'arrivée et gagner la championnat,

CARACTERISTIQUES DE TT RACER

@ Visibilité tridimensionnelle spectaculaire au-deli du
uigon

® Leas 12 circuits de Grand Prix

® Les 4 catégories de Grand Prix en solo

@ Deos courses contre 15 autres motos

@® Deux joueurs en option

@ Tableau intégral des points de Grand Prix

@ Lestamps aux essais déterminent la position au
départ

@ Possibilite de réglage des charactéristiques des
motos

® Distances de course variables

@ 5Stands de changement de pneus et de ravitaillement

® Graphiques d'écran les plus modernes

® Sauvegarde du tableau de classement général et
des caractéristiques de la moto

MENU PRINCIPAL

A - 2 - ETABLISSEMENT DES INITIALES DES
JOUEURS - les initiales des joueurs seront utilisées sur
le tableau de classement de la course. En cas d'erreur,
corriger avec la touche DEL.

1 - CYLINDREE - les quatre catégories de courses de
Grand Prix solo.

2 ~ NIVEAU DE COMPETITION - ceci permst de régler
la vitesse des motocyclettes de vos adversaires com-
mandées par ordinateur et le niveau de difficulte de
chute de votre motocyclette. Le niveau CLUB est congu



pour parmettre au novice de s habituer aux commandes
et aux différents circuits. A chaque niveau la difficulté
augmente de fagon a ce que les courses de GRAND
PRIX soient aussi roalistes que possible.

3 - SELECTION DU CIRCUIT - les 12 circuits des
Grand Prix, saison 1986.

4 — NOMBRE DE TOURS - ceci permet d'étabhr le
nombre de tours, des courses rapides a ! seul tour
jusqu'aux longues courses a 99 tours. Lorsqu'on choisit
'option de la distance de Grand Prix, le nombre de tours
Sur ce circuit ainsi que la cyhndrée sont prédétarmines.
Si le circuit ne comprend pas cette course de Grand
Prix, le nombre de tours est fixe sur 1.

5 - MANIFESTATION - TRACK établit la course sur le
circuit etabii.

SAISON vous fait courrir dans e bon ordre sur tous les
circuits pour cette cylindrée et totalise les points pour le
championnat du monde.

6 - LES ESSAIS - ceci vous permet de selectionner ies
variables de performances et de manoeuvre de votre
moto et d'étabhr un temps au tour dessal pour vous
assurer une meilleure position sur la ligne de depart.

7 - LES JOUEURS - Ceci vous permet d'efectuer la
course a vous seul ou de jouer avec une autre personne
en reliant deux ordinateurs au moyen des vos prises
sarie RS232. Avec deux utilisateurs, un des ordinateurs
est 'ordinateur principal et l'autre l'ordinateur asservi.

B — INSTRUMENTATION - parmet de passer du
tableau dinstruments de la course et sur route.

9 - CHANGEMENT DE VITESSE AUTOMATIQUE -
commutation du changement de vitesse automatique.

0 - SAUVEGARDE/CONTROLE/CHARGEMENT - cec
permel de sauvegarder, verifier et enregistrar les
tableaux des tours de circuit, les performances de la
moto et le programme sélectionne ahn de conserver et
de pourvoir reprendre une course a n'impore quel
moment. On pourra interrompre le chargement ou le
contréle & tout moment en appuyant sur la touche ESC.
Nota: Lorsque vous changez volre nom (touches A - Z),
la cylindrée (touche 1) ou le niveau de compstition
(touche 2), les temps d'essai sur citcuit sont remis a
28ro.



ARRETS AUX STANDS - EN COURSE

H - RAVITAILLEMENT - remplissage du réservoir
d'essence de la moto
T - REMPLACEMENT DES PNEUS - remplacement
des pneus de la moto.

ARRETS AUX STANDS - ENTERTAINEMENT

1 - 6 REGLAGE DES VITESSES - ceci permet de
régler individuellement chacune des six vitesses avec
un nouveau rafgmri d'engrénemsent, 1 = le plus bas
(vitesse maxi inferieure, accélération supérieure), 5 = le
lus éta}vé (vitesse maxi superieures, acceélaration in-
arieure).

7 — REGLAGE DE LA VITESSE DE DIRECTION -
permet de modifier I'angle de direction de la moto, ce
qui permet de varier la vitesse 4 laquelle la moto se
penche de 1 = la plus lente & 5 = la plus rapide.

8 - REGLAGE DU TYPE DE PNEU - permet de
selectionner le type de pneu, 1 = adhérence maxi,
lusura plus rapide; 5 = adhérence minimale, usure plus
ente.

LES INSTRUMENTS

LE TABLEAU DE STAND est représenté dans la partie
supérieure de l'écran et comprend les informations
suivantes:

POS 14 - indique votre placement dans la course.

A/B 23/16 — mis & jour & chaque tour en affichant le
temps en secondes par rapport & la moto immédiate-
ment devant vous et & calle qui se trouve juste derriére
la vétre. Le temps d'avance est mis 4 jour lorsque vous
traversez la ligne de depart et le temps de retard lorsque
le courreur suivant traverse cette ligne.

LAP 10/28 - affiche le tours en cours ainsi que le
nombre total de tours de la course.

1:04.08 - Indiqua votre temps au tour actuel.

REC 1:38.42/1:28.20 — Votre meilleur temps au cours
de la présente course ou au cours des essais ainsi que
le meilleur temps au tour.

LE TABLEAU DE BORD - Le tableau de bord de base
pour compétitions se compose de guidons avec leviers



LA COURSE

LE DEPART

La séquence des indicateurs lumineux de départ est la
suivante: lumiére rouge 4 moins de 10 secondes du
départ et vert au départ. Lorsque la lumiére passe au
verl, on pourra mettre le moteur en marche en poussant
le levier de commande en avant de qui ouvre le gaz.
Apres lallumage du moteur, on pourra augmenter
rapidement le régime du moteur en maintenant appuye
le bouton du levier qui sert a debrayer. Si le régime du
moteur reste sur zéro, le moteur n'a pas démarre, ce qui
signifie qu'on devra relacher le bouton de commande et
recommencer la procedure de démarrage. Lorsque le
régime du moteur atteint environ 10 000 t¥mn, on
embrayera en relachant le bouton de commande et la
moto accélérera repidement. Lorsque le compte-tours
atteint la zone rouge, on changera de vitesse en
appuyant momentanement sur le bouton de commande.
Si I'on pousse le regime du moteur de facon excessive.
la température du moteur augmente. Lorsque le moteur
surchauffe, vous risquez de le couler et de deétruire votre
moto, La plus grande partie de la puissance des
moteurs de course est produite dans une plage de
puissance plutdt %tmite (9 000 a 12 500 Vmn pour un
moteur de 300 cm™) ce qui signifie que lorsque le regime
descend en-dessous de ce niveau avec un rappon
elevé, on ne pourra pas empécher la diminution du
regime, méme en accelérant 4 fond, car on ne dispose
pas d'une puissance suffisante pour accelérer. Pour
pouvoir accelerer, vous devez passer a un rapport
inférieur.

LES VIRAGES

Lorsque vous approchez d'un virage, tirer le levier vers
vous pour appliquer les freins puis passer a un rapport
inférieur en appuyant momentanément sur le bouton de
commande. La moto se couche alors sur sa gauche ou
sur sa droite ﬂour prendre le virage lorsqu'on pousse le
levier a gauche ou a droite. Les virages de plus de 90
degrés ont eté mis en relief par une fleche sur le coté de
la piste, au début du virage, en précisant la direction du



virage. Le bord de I'ecran devient rouge lorsque vous
étes sur le bord de la piste et sur I'herbe. La surface
devient inégale comme vous pouvez en juger par la
Ii?ne d'horizon qui ballotte et le frottement du bord est
plus élevé que celui de la piste ce qui signifie que vous
aurez tendance a ralentir. Si vous restez sur le bord de
la piste, vous risquez une chute avec votre moto.

LES CHUTES

En cas de fausse manoeuvre dans un virage, vous
risquez de tomber avec votre moto. Volre moto se
mettra sur le cole, et le moleur passera a son régime
maxi lorsque la roue arriere n‘adhére plus au sol, en
emeftant un nuage de poussiére. Lorsqu’il n'y a pas de
raies a sur I'écran, votre moto n'a pas subi de dégats
trop importants et vous pouvez continuer la course.
Pour redémarrer, fermer la commande de gaz de fagon
a ce que le régime du moteur diminue et que le moteur
s'arréte. Lorsque le moteur est arrété, ramassez votre
moto a l'aide du lewier jusqu'a que la ligne d'horizon
devienne plate, puis mettez la premiére vitesse,
penchez-vous hors du bord de la piste et déemarrez. Si
des raies apparaissent sur I'écran, votre moto a subi
des degats trop importants pour reprendre I'épreuve: la
course est terminée pour vous.

YOS CONCURRENTS

Vos concurrents sont représentés par 15 autres motos
qui pourront etre toutes commandeées par ordinateur, ou
bien F'une dentre elles pourra étre un de vous amis en
reliant duex ordinateurs ensembile.

Les autres molos commandées par ordinateur sont
conduites par des pilotes de course qui tombent
rarement et qui feront des manoeuvres d'évitement,
dans la mesure du possible, pour eviter que vous vous
fracassiez contre eux étant donné qu’ils sont décidés a
terminer la course.

Lorsquon relie deux ordinateurs ensemble, on ne
pourra pas commencer la course avant de les avoir
composes correctement, avec un terminal principal et
un terminal asservi. En cas d'erreur, les ordinateurs
afficheront un message d'erreur dans la ligne inférieure



de la page du menu. Lorsqu'ils sont Eréparés correcte-
ment, le message "MASTER TERMINAL GAME
SELECTION" apparait. Le terminal principal commande
le jeu en réglant le menu de l'ordinateur asservi de sorte
que la course se déroule sur la méme piste et dans les
méme conditions. |l contrle également les commandes
Hold (arrét), Continue et Reset (remise a zéro) au cours
de la course. Chaque courreur dispose d'une vue de la
piste et des autres courreurs. Lorsque vous dépassez
votre ami, sa moto, que“était devant vous, passera
derrere la vOtre et apparaitra devant sur son dispositif
daffichage. A la fin de la course, le terminal maitre
etablit le classement de toutes les motos, calcule le
temps le plus rapide et transmet ces données au
terminal asservi.

LA VAINQUEUR

Le premier courreur qui traverse la ligne d'arrivée au
bout du dernier tour est la vainqueur de la course. La
place de tous les courreurs est affichée dans le lableau
de classement de la course a l'issue de celle-ci: si vous
avez etabh un temps record au tour, ce temps sera
affiche dans le tableau de temps au tour. Votre
placement sur la tableau du stand pourra étre légére-
ment different, a la fin de 1a course, de votre placement
a l'arrivée lorsqu'un autre courreur a terminé en méme
lemps que vous; en effet les arrivees serrees seront
reveritiees par l'ordinateur afin de déterminer quel est le
courreur qui a traversé en premier la ligne d'arrivée.
Lorsqu'on a sélectionné une certainesaison de courses,
les points de championnat seront attribués de la facon
suivante: ler = 15 paints, 2eme = 12 points, 3éme = 10

points, 4eme = 8 points, 5éme = 6 points, 6eme = 5
points. 7eme = 4 points, Béme = 3 points, 9éme = 2
points, 10eme = 1 points et de la lleme ala 16éme = 0

points. Au fur et 3 mesure de l'avancement de la
competition, des totaux de points de championnat dy
monde s accumulent dans le tableau de classement. A
la in de la saison, le courreur ayant le plus de points a
son actif est champion du monde.

LES ARRETS AUX STANDS

Lorsqu'il s'agit d'une longue course, il est possible que



vous deviez vous arréter au stand pour faire le plein ou
pour remplacer vos pneus. Pour vous rendre au stand
de ravitaillement, arrétez-vous le long de celui-ci a
moins de 1,20m du cdte droit de la piste. Lorsque votre
vitesse est réduite a zéro, la page de menu du stand
sera affichée. Si vous vous arrnﬁez au stand pendant les
les essais, la page d'établissement de performance de
la moto sera affichée au lieu de la page de ravitaillement
et de changement de pneus.

ESSAIS ET PREPARATION DE LA MOTO

Ceci sert a obtenir de bons temps aux essais et a etablir
les performances de votre molo. Votre position sur la
ligne de départ sera fonction des temps aux essais: plus
votre temps est bon, plus vous vous rapporcherez de |13
premiére ligne de depart. Pour obtenir la meilleure
position au depan, vous devez bafttre, aux essais, le
record au tour actuel pendant les essals.

Chaque circuit présente des difficultés différentes pour
les motos de course. Afin d'obtenir les résultats les
meilleurs, la moto dotit étre réglée, a chaque circuit, pour
le circuit en question. Dans les circuits comprenant de
nombreux virages lents, on mettra l'accent sur l'acce-
leration rapide et, par consequent, des rapports bas,
alors que dans les circuits avec quelques virages
rapides el de longues lignes droites, la vitesse elevee
jouera un role plus important pour des temps rapides au
tour. La direction rapide n'est pas aussi siable ou
controlable que la direction lenle mais elle permet
d'eHectuer plus rapidement les changements de direc-
tion, ce qui est important dans les circuits tortueux, en
particulier dans les virages en S. Le choix des pneus
sera détermine, en grande partie, par la longueur de la
course et par le nombre d'arréts au stand pour changer
les pneus.

Tous les renseignements contenus dans le present
document sont justes & notre connaissance. Bien quon
se soit efforcé de réaliser une simulation réaliste, on a
dl introduire certaines approximations compte tenu des
limitations de l'ordinateur et de certaines informations
techniques auxquelles le public n'a pas acces.
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