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1. INTRODUCTION

U^cnor Dm xxtr

Plus de trois cenls ans s€ sont €coul€s depuis
le tatac[sm", lejow oi l€s anciens dieux ont
abandonn€ le peuple de l.,rynn. I{aintenant que
les anciens di€ux dinl€rvi€nn€nt plus, Takhisis,
'Queen of Dad$ess" (Reine des T€nabres),
o(erce son pouvoir d€puis l' ){b}s9" en r€veillant
des dngons mal€liquG €l en otant d€s
arm€es de "Draconhns". Lorsqu€ s€s armaes
auront eta victodeus€s, €lle pourra quitler l'
i{byss" pour habit€r l.,r}nn, La seul€ cho6€ qui
memce l€ pouvoir lerrifiant de h Reine, c'est le
regin de foi pour les anciens di€ux el l'unit€
qui s€ forme pour resister aux arm€es de

DqIi on a assisle all-x pr€miares oflensives
contre h Reine. On a retrourr l€.! Disks of

iskahal" et Ooldmoon est de'wnue la premi€rc
'']Yu€ Cleric" d€puis le'Cataclysm'. llais, alors
qu ils rentraienl d€ l€ur combat victorieux
contre Xak lSaroth, Ooldmoon et les auf€s
"Companions of the Lance" (Compagnons de la
Lance) ont €la captur€s par une arm€e d€
"Draconians'. Alors que loul s€mblait p€rdu,
les "Companions" sont d€liwes au cours d'un€
attaqu€ des ells conu€ l€s "Draconians".

Maintenant, l€s Companions" doivent s?llier
awr les "flrc" (Non naying Characters, les
p€rsonnages qui ne parlicip€nl auj€u) bien-
r€illanti, s€ ballre contre les hordes de
_Draconians" 

el s€ faufil€r au trawrs des grott€s
d€ Sh-llorijusqu'ar b foneress€ de hJ( Thartas.
Une tois b, ils doiv€nl s'emparer de l'€p€t
.lvyrmslaj€r" 

€t d€liw€r l€s €s.laws qui y sont
prisonniers, pour cimenter les forces d€ h

lA Snu flofl
Au d€pa.t de la quete, les arm€.s d€
"Draconians" daf€nent depuis l€ nord ven l€s
terres d€s elfs de Qualinost. lls onl d€ja investi
l?ncienne forteress€ du sud. Pax Tharkas. Les
''DraconianS cherchent a €cras€r les Qualin€sti
enlr€ leurs armees et la fort€ress€ de h
monlagne.

L€s t€rres qui s'6tendenl devant les
enEhiss€urs sonl dans l€ caho6 le plus total,
La campagne r€gorg€ d€ \agabonds, cerlains
bi€nv€illanls d'autres malveillants. L€s bnves
€lfs el nornades gueniers cherched a
r€pouss€r les forces du mal. Dinnocent€s
victimes fui€nl d€vant les hordes d€ con,
qu6lanb. D€s creatures mal€fiques de toutes

I

sones prolitent du chaos pour piller l€s r€stes
d€ ciMlisation,

Duranl volre queE, lous allez rencontrer bien
d autres p€rsonnages dans ces li€ux sawag€s.
C€rlains s€joindront a vous; ilvous taudra
wJus faire des allies pour mener a bien rctre
quete. D?utrcs vous otfiront des accessoires
pour vous aider dans vo|J€ qu€te. D?ures
encore vous allaqueront a!€c leur 6*e ou
l€urs grifl€s, La seule fagon d€ savoir si vous
v€nez d€ renconlrer un ami ou un ennemi €st
de vous en approch€r et de rests Msilanl. xais
vous pouvez are srlr que ceur quilous
allaquenl sonl alli€s aux forces du rnal.

Vous trour,€rez dai accessoirel imporlanls
dans de nombr€ux endroils au cours d€ vos
d€placements, C€rtains vous s€ront offerts
gmci€us€ment par des amis, d?utr€s auront
€t€ abandonnes par c€ux qui tuient d€lant
l?nnemi, &ns les ruines de villes abandonntes,
oultlous€ment gard€es par les forces de
?khisis. Taitez vos alll$ €t ces accessoires
awc soin, ce sonl les cles d€ votf€ ou€te.

LD JEU ADVANCDD DUIICEONS &
DXAGONSO
DR{Cro s or Fr"anl et toute la saga de
DMCOIILAIjCI@ sont bas€s sur lej€u
ADVAIICED DUITCEONS & DffAOOIS@ de TSR
Inc. AD&D@ esl lejeu interaclif le plus popu,
hireau monde. Dans unj€u intemctil vous
controlez un ou plusieurs p€rsonnag€s qui sont
l€s h€ros d'un€ hisloire e rebondiss€menls.

Di,^e s or null! est unj€u d'action
comporlrnt un gand nombr€ d€s 6l6ments
d'unjeu int€ractil ltrrdinaleur s€rt Ar totaliser
les lancers de des babiluels "pour ftapper,
''blessue" ou "lanc€r sau!€teur A hniare plan
alin que vous puissi€z vous concentrer sur ce
qui est €fiectivement visible - le 'Draconiaf
qui charg€, l'€p€€ point€€ sur voLrs.

l"r Srcr or DMGONUINCD@
La saga d€ DFACOIILAIC|@ a €t€ mis€ au
point par les conc€pteuG de TSR et animee par
les dessinateuG de TSR. Elle est apparue dans
des ronrans, des nou\,€lles, des aventures
interactir$ de ADVAIICID DUNOEOIjS &
DE QONS@ et desjeux pour ordinat€urs.
D{.{oons or tuxr vous otfie h possibilitd de
participer a h qu€te des "{ompanions of the
Lance" alors qu ils .ontinuent ar s€ battr€ pour
sauver I',rlnn de thkhisis, 'Queen of Darkness".



GolDttoofl, LA Fru,D

II. LT,S PENSONNAGDS

tut ktry Dlmrc d aprcs

DU CnEr DE C|:lt
fllle du ch€f d€ clan de la tdbu Que,Shu, l'ar€nir de Aodmoon s€mblait
mce dts sa naissancej c€lul qu?ll€ €pouserait devi€ndrait le ch€f d€s
Que-Shu. ftlsonne ne s'en doutait, rnais les dieu arai€nt d"utres projets
pour elle. Le premi€r signe apparul lors4u€ Ooldmoon tomba amoureus€
de Riverwind, plut6l que d'un des autrcsjeunes g€ns qui auraient rni€u.x
fail hfiairc.

Lorsque Riverv/ind rentra de la quete qu'ila!?it €ntrepris€ pour montrer
qu'il €tait digne d ell€, les choses commencarent waiment a changer Le
"Slafl" (8alon) qu'il rapporta n€ s€mblait s€rvir a rien €t le pare de
Ooldmoon le condamna a mort. Alors que la tribu commeneait a lapider
Riv€ ind, Coldmoon s€ jeta dans s.s bras. Soudain, le 'Stal[" €mil un€
brillante lumidre bl€u€ et Ooldmoon et Riverwind se retrouvarent a des
lieues du villag€, toutes leurs blessur€s gu€ries.

Rgel€s par l€ur tdbu, Ooldmoon et Siverwind s€ nir€nt en route pour
dercuwt la lrrilabl€ nature du "Stafl". Au cours de l€urs voyages, ils s€ r€trouvarent au milieu d'un
combd a l"lnn of the Last R€fuge" (Auberge du D€rnier
S€aours) €l furenl saules par l€s aut€s 'Companions',
Apres avoir quilt€ l' lnn', l€s av€ntures d€s
fompanions" les conduisired a I6k'Isaroth. Au milEu
de ces t€rribl€s ruin€s. l€ 'Blue Cryslal Staff" (6ebn de
Cnslal Bleu) fut d€lruit, mais les "Disks ol ltlishakal'
turent r€lrouves el Aoldmoon devint la premiare " tue
Clerid (Vrai Clerc) depuis le 

_Cataclysm". 
Ooldmoon

poslade maintenant les pouvoirs magiques p€rsonnels
des cler(s €l commande les effrayants pouvoirs des
"Disks ofMishakal".

Stltlstlqucs du Jeu ADtD@!
norc€ l2)
lnt€lligence l2j Sagesse 16;
Dextarite l4j Constilulion | 2j
Charisme l7i Appartenance-Eons etjustes
Ibints marques 24; Class€ d armure 6.

EerjrPEirErrl
tumure en €uir; &ilon a deui( bouts +2i
M€daillon d€ b roi;
Itagie d€s cl€rcs; voir m€nu auxiliaire.

hr Larry Elmre d apris



Rn'EllltDt
Ila au sein dune famille pratiquement rcjetee par la lribu, p€rsonne chez

"j;e,tqEh 
ksQue-shu delrilplus bd5 que luidans tkhe e sociate Sd famj e

f_-!_lslll retusair d'admettre la diviniredu cher de ta tribu et rtset ientlesderniers
K:16r-Ia, a (rone encore au\ anciensdieur. Le lolarant e (ause de son habrlete. ta

,fi? 'r4n fibu"urait probablement laissd Riv€n ind viwe sa vi€ kanquitte yil dalair

lf,-__fTE pas demande au ch€l d€ h lribu la permission d'€pous€r coldmoon.

f*;a7I L€ cher ordonna a Biverwind de rapporter une pr€uve que t€s anci€ns

' I 
rllLIU dieux e-{islaient encor€ et de ne revenir que lorsqu il autait trou}€ un

I i rfrlt:f, pujssant pouvoir magique pour convaincre la tribu. En realil€, it esp€ait
I j&E&Z ne plusjamais revoir Riverwind A mesure que te temps passdit.

tlffi<?/lt s€mblait qu€ son vo€u at?it €tt elauca, mais Ooldmoon ne cessa jamais
d'esp€rer €t sa foi fut eventuellement r6comp€nse€.

ht Lat4 El@e dapB ^ ,-_.DB;o6 ot Hod-- Qudnd Bivervind revint. il data plus le meme homme que (etui qur eun
parli.llalail plusdur changi par l€s choses qu ildv"it w€ser in@pabte
d€ s€ rapp€l€r erGctement oa' il avait €t€. Et il rapportail un objet, te.Btue

Cryslal Stal[". I{alheureusement, il6tail incaDable d?n d€montrer le Douvoir €t i]tut condamn€.|
€tre lapid€. Alors que Ooldmoon le rqFignait sous la pluie de pi€rres, le'Stafl" lan(a un e.lai. bteu
et les lransporta lous les deux loin du vilhg€ d€ h tribu.

Plus lard, lorsque les Companions" s€ .etrouvtrent a Xak 'Isarolh, Riv€rwind s€ rendit comDt€ oue
c etait dans cette cite en ruin€s qu ilavan Uouw le "stafl". A la suite de s€s aventures avec ies.Companions", 

Riverwind a w l'€tendue des destructions caus€es par I€s Draconhns. Riverwind a
maintenant un bul dans la vie, prot€ger Coldmoon et d€truire les'Draconiany.

Strtlstlqucs du Jcu AD&ItOt
Porce 18,55 (Blessure +J)
Inlelligence l5i Sagess€ l4;
Dert€dt€ 16; Constitution l5;
Charisme 15; Appartenanc€-Bons €l jusles;
Itrinls marqu€s 56; Class€ d'armure 5.

Dqn?EfiErfi:

Armurc en cuir €l bouclier:
Ep€e +2 (blersur€ l-8)
Arc et carquois avec 20 Rtahes
(blessurc lS)

ht Latry Ehnre d apris



R^|srun il^JliEl
ll alril si faible i sa naissance qu'on ne p€nsajt pas qu'il survivmit, mais
Raistlin a surve& grace aur efforts de ses so€u6 et a h protertion de son
frarejuneau caramon. A la veille de leur cinquiame anniversaire, on a
emmen6 leljumeaux e b foire et h ils ont w un maglcien realiser des
tours €l des illusions. Caramon rcgrda un mom€nt puis il s'en alla, mais
fiaisllin resla toute lajourn€e et€tonna sa famill€ €n reproduisant plus
tard tous les lours ou'il arait ws.

ltu ap*s son sixiem€ anniv€rsair€, sa familb l'€mmena ch€z un 'llaster
llage" (crand llage). Le mage pril laisllin sous son aside apras qu'on
l'ail. decouvert dans la bibliothaqu€ du mage en train de l?e un lilre de
magi€, un€ chos€ qu'on p€nsail impossibl€ sans avoir fait d€s ann€€s
d'€tudes. Ei€n que n€lantjamais b€aucoup aim€ etsennulant souvent, il

'.#:.::':;:.7'(onlinuan€anmoinsseseludeslnalgr€sonmeprispourlesaulres
atudhnls et pour ses maitres. Celte pedode renfol(r l'instincl de
rvers son frtre et se trouve a h racine du d€Sont S€n€ral qu Apro

Raisllin pou l'humanit€ dans son ens€mble, ainsi que de sa sympalhi€ protond€ €t durable pour
les faibles.

RaisUin conlribuail auz ressources desa famille en realisanl des lourset des illusionsen public, ce
qui l€ mit souvenl en conllil av€c son €cole. C'est une d€ ces disputes qui l?menai| r€ncontrer
Tdss€lholf et, par la suit€, ilint. Raistlin tul le plusjeune rnage a lent€r (el a r€ussir) le Tesl" qui
connrma son pouvoir a rrnir et lui lit Fgner son Slal[", loul en le laissant bris€ sur le plan
physque.

Bien que les autres "Companions" l'ignorenl, sa descente a Xak'Igroth luia apporta quelque
chos€ sur le plan p€rsonnel.llya rclrouv€ le livre de magi€ d'un ancien mage, cequil'a aida a
devenir €ncore olus Duissanl.

protection de caramon envers son frtre et se trouve a h racine du d€Sont

Statlctlquca du Jcu AD&DO:
norce l0;
lnt€llig€nce l7j Sagess€ l4j
Dext€rita l6j Constilulion 10j
Charisme toj Apparienance-tieutre:
FDints marques I I ; Chsse d?rmure 5.

f,{u?!|rElYr:
"Slafl" d€ nrage (prct€clion +.lj
+2 pour frapp€r - blessure l-8)
Combal de prts avec le Slalf" comm€ arm€;
Combat ranga - voir lisle des sorls.

hr latry Elmrc.l'aqas



CAa ||tofi m,|JDRa:

C'esl le frar€jumeau de Saistlin et on peut le considererconme fo6ct
oppos€ d€ son frare. D€puis sa plus tendre enfance, Caramon s'est lait le
protecleur d€ son frare Dlus faible, le d€liwant maint€s €t olaintes fois
des mains de s€s lortionnaires. Sa formation de guenier a 6t€ com-
mencte par sa so€ur, Kithra, qui devint plus tard un "DEgon tlightord,'
(Mar_tress€ des Dragons) au service d€ lbkhisis.

lns€pamble d€ son fiare, sauf lorsqu€ Raistlin rece!?itson instruction de
magicien, Caramon a vacu toute sa vie a Sotace. C'€$ h qu it a renconr€
Sturn €l plus lard lhss€lhoff et flinl Rreforge. C€ sont ces amitj€s qui ont
condu a h forrnation des fompanions of the Lance", lorsqu'ils se sont
r€lrow€s a I Inn of the Lasl llome" de Solace la nuit falal€ ori ils onr ren-
conue Riverwind et ooldmoon.

rdr bny Ehtbrc d apds Apres leurs aventures a Lak'Isaruth avec Riverwind et Coldmoon,
'uasors ot tlape Cardmon a hile d€ rentrer a Sohce. It craint pour ta securit€ de sa vi €

dans un monde deyenu soudain hostite, p€upl€ de creatures d€ t€gende
r€v€nues ar k vie, el e-\pos€ a linphcable hostilit€ d€s "Draconians". ll va bient6t s€ rendre comDt€
que la de$inee lattend, au cours de nouvelles aventures avec tes \Companiony.

Statlstlques du Jeu AD&D@:
norce 18,6J (bl€ssure +J);
Int€lligence l2i S€gess€ 10j
De\t€dt€ lli Constitution 17;
Charisme l5j Appa(enanc€, Eons etjustesj
tuinls marques 44; Classe d?rmure 6.

Eeur PElrEr,irl

Cotle de nraillesi
[p€e (blessure I €)

{blessur€ l-6)



TAnrs lkr ELvEn:

R€ndu oQh€lin par la mon de sa mare ell lbnthalas, plus connu sous l€
nom d€ 'lbnis, a €t€ 6ler€ pami les €lfs. Etant a moitj€ humain, Snis
s'est loujours s€nti un peu rqiet€. D€ nature inpali€nle, ila fini par
quitt€r Qualinelti pour aller a Sohce rqioindre le s€ul '6trang€r qu il
connaiss€, son ami ftnl. Au moment oi ila rcjoint l€s 'Companions" il
€lail d€venu un combattant moiti€-elf erD€rimente Darcounnt l€ mond€
d€ l.,rynn e h re.herche du *'Ihe tl€aling" (Vmi buvol de Ou€ni et des

S€s lolages €t s€sj€unei annees d'apprentissag€ parmi les elfs ont Lit
d€ thnis un combattanl a lep€e de premier ordre. ll existe p€u de
combalhnts qui poGsadent les lal€nls n€cessaires pour l'€galer au
combat, €n supposant qu'ils arrivent e l'atleindr€. Sest talenls natur€ls
d'archer lui p€rmettent generabm€nt d'arrCler tous ses adveEaires, a
l'qc€plion d€s plus redoutables, a!€nt qu'ils naniv€nt e port€e d€ son
€p€e. !'lalgr€ sas formidables qualil6s, s€s exp€ri€nces dans la cit€ €n

ruines ont fait d€ lui un gu€rrier €ncore plus redoutable, dont les qualit€s ront bien s€rvir aux
fonpanions", quoiqu€ l'avenir leur res€nr.

Statlstlques du Jeu rlD&DO:
rorce 16 (blessure +r);
Intelligence 12j Sagess. 15)
O€xt€rit€ 16; Constltullon 12;
Chari$ne l5j Appartenance - Bon el n€ulre
Ibinls marqu€s 45, Chss€ d?rmure 4.

DeurPEuPNr:

Ep€e +2 (bl€ssure l-8)i
Arc €t c2rquois av€r 20 nacher (blessure 1-6)

hr Larr! Ehnre d'aNas



STUxl|| ErucnrBrADt:
Rls d'un waiCbevalierde Solamnia, SlLrrm fut envoya dans le sud du
pals avec sa mtre lorsque son ptre ne s'est plus s€nti capable de

Sarantn h securitd de son fo}tr. son *re derait les faire rev€nir une fois
que les chos€s se s€raient calmdes - ilne l'a }tmais fait. A cette €poque,
l€s ch€vali€rs €taienl m€prisas par la populalion, qui leur reprochail de
n'avoir pas rempli leurs devoirs en nemp€chant pas le "Catacllsm".

Cons.ienl de la position el des d€voirs qu'il alait b€riles, Sturm d€dia sa
vi€ a h l'nishthood" (Cheval€rie), d€venant un mmbaitant bi€n enkain€
mais inexp€rim€n16. ll respecle les ideaux 6lev€s de son *re et des
chevali€rs nralgr€ l'€liat actu€l du monde.

hr Lam Elture d auas ., .., .,'":;;,;;;;;; " rld.re auire reBcdramon du ra'r de leu nrer.r pdrrage pour les drrs
rn rliau.x el lousde[\ sonl rapidemenl delenus de grandsamis. Ibur
faire plaisir ZrCaramon, Sturm e5t meme pr€squ€ arriv€ a aimer Raistlin.

Apras avoir rencontr€ lbsselhoff, flinl et lbnis. le Sroup€ a voyag€ ensemble, formant une bande
d'avenluriers formi&bl€s,julqu?u morn€nt ori,lo6qu€ flint s?st retir€, ils se sonl s€par€s. llsont
lous d€cide de se revok cinq ans plus lard e l'"lnn oflhe Last xome".

Ayant enhe temps louch€ son haitage, Slurm €l,ail d€v€nu "l.oight" d€ Solamnia, el cett€
rencontr€ marqua le debul de la participation d€s "Companions" e h I/br of lhe Lance" (Cuerre
des Lanc€s), lorsqu ils sauvtrent Riverwind et Coldmoon. D€ r€tour des ruines, Sturm €st remplide
p€ssimisme par I avance des forc€s des Draconians", mais d€termin€ a essayer d'aider a
combalke 1eu6 mal€fices, bien qu'il pense que l€s {ompanion$ n€ sont pas ass€z nombreD(
pour que c€la fass€ une grand€ difi€rence.

Statl6tlquo6 du leu ,lD&DOl
rorce 17 (bl€ssure + I )

lntelligence l4j Sagesle I li
De{€rit€ l2; Constitution l6i
Chaisme l2; Appa(€nanc€ Bon €tjust€;
Ibints marques 40: Class€ d'armure 5.

DqurrD|'D r:
Colte de maille;
Claive +J (blessure I'10)
hsdame rang€e.



TAssELnoff Bunffoorl

la( Latry Elmte .l'ary6

Ilon s€ulement la pluparl d€s q€ns ne comprenn€nl pas les f€nder, mais
ils ne vrulent mCm€ pas l€s connaitr€, C€ci est souvent drl aux traits de
bas€ de leur p€rsonnalit€: ils naprouvent aucune peur, sonl d'une curi-
ositt incroyable, d'une agil'ta irrcpressible, d'un€ ind€Xndance lotale et
ils €prouvrnt un b€soin kresistibl€ de ranrass€r tout ce qui n est pas
soign€usement vis!€ (a moins qu'ils aient un l,ournevis, auquelcas...).

Mais les K€nder ne s€ considarenl Das comme des voleurs. lls ne volent
pas pour l"rgent, rnais parce qu'ils ont une curiositd inlens€ de loule
chose, lI€me p.is la main dans le sac", ils ont une garnm€ incroyabl€
d excus€s, allant d€ vous l'av€z laisst tomb€r" a 

.l|e 
m'en ixcupais

s€ulementau cas on on vous I aumit vole. En ce quiles conc€me, ils?gil
s€ulem€nl d'un emprunt" et ils s€ s€nt€nt gravem€nt insultas si vous les

En dehors de leur p€tite taill€, ilest hcile de retonnaiue les f€nder au nombre d€ poches et de
gouss€ls qui lapissent leurs valements. On peul aussi les reconna re a bur arme favorite, le
"tloopak". Utilis€ uniquem€nt par l€s K€ndet ils'agit d'une association entr€ un babn {av€c
embout de fer) et une fronde; c'est une arme redoulable.

La fenconlre €nlre Tass€lhofl €l Rint ful du genre classiqu€ pour un f\€nd€r - une surprise absolue
d'alrc accus€ du vold un bracelel, alors qu ilsdloignail de Iebld€ flint a\€c l'objel en main. Tanis
ardva pour calmer les esprils €t il n€ fallul pas longl€mps pour qu'ils deviennenl lous amis, Plus
tard. Tdss€lhofi orsanisa la rencontre avec Cammon, Faistlin et Sturm. Les dangers de Xak Tsarolh
ne semblenl Das avoir imDressionnd lbsselholf et il alt€nd la suite des €vinem€nts avec

Statlstlqu€c du Jeu AD&DO:
force l5j
Int€llig€nce 9; Sagess€ l2j
Derftrit€ l6i constilulion l4i
Charisme ll; Appan€nance - tieutrei
bints marques 20j Class€ darmure 6.

EqurPDr|Dnri

"lroopak" +2 (blessure J-8)
rronde + | avec une besace conlenant 20 pienes
(blessure 2-7)

rdt Latry Etnore dApres



Fr,rnl ntnDfoac[:

statlstlqucs du Jeu AD&D@:
force 16 (bl€ssur€ + l);
Int€lligence 7j Sagess€ l2j
Dext€ritt l0; Constitution l8i
Chadsm€ 15j Apparlenance - Eon el n€utr€;
ltrints marques 52; Classe d'armur€ 6.

EeurPEr,tutT:

Armure en cuir cloutte €l bouclieri
ilache d?rm€s +1 (bl€ssure l-8);
ilaches de lanc€r (blessure | {).

Flint est un pau!,re nain, n6 el 6lev6 dans les collines, el il quill,a sa

maison des qu'il ful en ag€ de gagner sa Me. A mesure qu€ les anne€r
passaienl et que ses qualites s?mtliomi€nt, s€s moy€ns lui permirenl de
s'ach€ter une maison A Solace, et tell€'ci d€vinl sa bas€.

De h, il entr€prit de nombreux voyages, s€s qualites €lrnl tres
demand€es. A rnesure qu'il devenait plus c€labre, son lmvail alura
Iattention du patriarche des elfs de Qualinesti, ce qui fit d€ lui l'un des
€res nains non s€ulement, visiter le royaum€ des elfs rnais a y atre le
bienvenu, Cest h que flint r€ncontra Tanis et deMnl son ami, Locque,
lina!€ment, Ibnis quitla Qualinesti, son point de chute naturel fut ch€z

son vieil ami flint a Sobce. lbnls s€ rev4b bi€nt6t si util€ qu€ flinl €n lit
son associe. nus tard, il rencontra l€sjum€aux, lbss€lhoff et Sturm, et
lous les sL\ fomarcnt un groupe d'av€nturi€rs formidabk. flint s€ retira
ensuit€ e Sohce, mais acrepta de r€voir s€s compagnons d'av€nture a

Pa, Latry r.htare dapfts l'"lnn ol the Lasl tlome" au bout d€ cinq ann€es,
'Dragfis ot noP'" 

c€jour fatidique, cinq ans plus tard, no6 aventuders saultrent ooldmoon
et Riv€ry/ind et formir€nt les "Companions of the Lance". Apras les ayentures qui sont adv€€s auJ(
''CornDaniony, nint est devenu un ennemi imDlacabl€ des "Draconians" €l il a w s€ confimer tous
les pr€jugts qu ilavait contre l€s Aghar.



III. PERSOIIIIACES QUI IlD
PAffTICIPDIIT PAS AU JEU
(NPC)
Au cours de vo6 vo!.ages, vous rcnconb€rcz
des peoonnages qul p€uvent vous
accompagner dans votfe qu€le. c€s Nrc sont
necessaires pour terminer la quCt€, mais ils ne
s€joindront pas a loue groupe si rcus les
attaqu€z. Vola devez vous approch€r d'un rc
€t courir Ie risqu€ d'Ctre atlaqu€ pour que Iun
d'eux s€joigne e vous.

EBDi Sr,{trDlsmnD
tb€n est un m€rcenaire et, en tant oue t€j, il
ne p€ns€ qu'a soi et n€ s'occup€ que de s€s
propres inttrCls. ll nest pas mal€fiqu€ et it
s€mbl€ toujours s€ retrouver du c6t€ des
gagnants dans un combat. 6i€n qu'tb€n n€
soit pas Hche, il (est pas stupid€ et it trouvera
toujours un€ bonn€ raison pour ne pas se
mettre en danger ll pon€ une cotle de maill€
et s€ bal al€c un bouclief €t une €D€€.

Grrll|^J!^s

Qillhanas esl un elf gu€rder et magici€n dont
les connaissances Deurrnt s'averer d'un€
grande r?l€ur pour rolft group€. ll est s€mnd
€n lign€ dans la suc.ession au lr6n€ d€
Qualinesti et connait un grand nomb{e des
endroits s€cr€ts de3 anciens, fu combat, il
porl€ une cott€ d€ nu ll€ €t s€ s€rt d'un€ €Dae
+ L d'un arc ainsique de c€rtains sorts du
premi€r el du deuriame degrc.

L{unAr

Lauana est h nincess€ d€ Qualin€stj. Ell€ a
al€ Gplurce par les "Draconhns" €t €ll€ est
enpri5onnee a hx Tharkas, Elle mrte
nonw €ment une colt€ de naille + I €l s€ bat
bien a l€p€e. Si l€s p€rsonnages la
rencontr€nl, ils teralent bien de l?ider a
Sevad€r L€s ells l?inent beaucouD €l elle est
indisp€nsable i la victoire final€ slr tes

LEs llo|t|irDs (ltlen)

L€s div€rs vilhg€ois que lous r€ncontrcrez
sont soit des r€fugl& frl}ant les "Draconians",
soit l€urs allits. L€s r€fugi€6 p€uvent s€
joindre a rok€ group€ et s€ battrc aux c6t€s
d€s p€rsonnages. lls s€ s€rv€nl g€n€mlern€nt
d un€ €pee et ne portent que peu ou pas

LEs Noir DEs (lloi Ds)

D€s groupes d€ nomades habil€nt tes plajnes
et parcour€nl les r€gions sud de Qualtnesti.
Cenains de c€s nomades p€ur€nt Ctre prets a
aid€r rotre groupe en s€joigMnt a vous ou €n
lous fouhissant des accessoires imDortanls,

IV. LES IIIOIISTRtr"S
C€ t€me d€sign€ loute crdature qui lrut vous
tuer C€rtains monstrcs sont l€s alll€s des
.Draconlans", daulres considtrcnt sinpl€m€nt
le groupe comm€ un bon repas,

Acl| 8 (1,€s Nalns des lalee6)
La lorm€ la plus bass€ d€ nains, les Aghar ne
sont pas reconnls comme hisanl Danie des
leurc par les aulres nairu €t sont conskj€rts
comme d€s personnages facheux et plut6t
comiquel par les hunains. L€ur insttnct le Dtlrs
torl est celui d€ la $rvle. lls considarmt la
6ch€tt conme une v€rtu el ils ont hit du
lach€-boltes un art, Dans un combat, soit lls
s'enfuient, soit iLt courent dlms lous les sens
pour €vit€r d'€tre louch€s, tout en distribuant
d€6 coup6 d€ pieds dans les chevilles d€s
peBonnages qul passent a kur port€e.

Dr^conr^l.|s Ba z
C€ sonl les "Draconlans' le! plus pellts et tes
plus communs, Dans l"rn€€, les Eaaz
form€nt l'infant€ri€. Ils aiment N€n les
humains, en slrppl€ment e kur r€gtme
habitu€lj its ainent donc bl€n s€ rapproch€r €t
s€ batlr€. Ib port€nt une form€ d'armur€, se
s€rlrnt dtD€es et tomb€nt €n Doussltre

Ili corrNts Boz |(
C€s "Draconhns" $onl plus grands €l mdns
nomDfeux qu€ les Eaa2, lls praliquent la magie
et sont entiaren*nt d€vou€s aux objectjfs de
tknisis. lls n€ pod€nt pas d armure rnais ils
sont moins faclbs a bhsser que les Baaz qui
port€nt une armur€, Ils se serv€nt d?thques
nuoques, t€lles que le "Magic llissile'. Quand
on les tue. leur chair s€ d€sstahe €t leur 06
explosent, bl€ssant lous ceul qui s€ 0oul€nt



l'|rE llowls (Lr L.upc &ro..s)
C€s grcs loups ont t€ndanc€ a chass€r en 9106
band€. Ils attaqu.nt quand ils onl him (c'est-a'
dire la plupart du tenp6). Les loup6 sont
malins €t rapide,s, et quand ils attaqu€nt, leur

DraconB
ll y a deur vieux dmgons e\*rimentes €t
frurtde6 a hx Tl6rkas: nhmestrik€ €t
Ember, nam€strike gard€ l€s enlants retenus
en esalalsge dans la fortercss. Elle esl un p€u
tolle et aim€ les enhnts comme si c €laienl les
si€ns. C€.i pourrait jouer €n hveur de \,otre
grcup€, crr flatnesldk€ ne s€ servim pas &
son soune meurlri€r si les enfanls sont d
proximit€. hr mnlre. Ember s€ s€rvira sans
h€silation de son soune enllamm€, de ses
sorls et de s€s griffes pour combattre tout
enn€mi passant a sa pon€€. C€s deux vieux
dragons rouges sonl des adv€rsaires t€rribl€s
et ils risquent plus de luer un personnag€ que
d Ctre tu€s eur-m€mes.

Gnm lu^srs (|.d Gu.p.c cc.rt€3)
Ces monslres sans aucune intelligence sonl
sutrlsamment gros pour vous pos€r d€s
problames ainsi qu'ar lolre group€ puisque "Si

(2 bouge, Ea s€ mange ou c'est bon pour y
pondr€ d€s o€ufs". C€s gu€p€s g€antes sont
codaces et elles peuvent lecevoir de
nombreuses bksures avant d€ moudr Elles

F€ftrent altaquer en vol, pa
une piqire de l€ur dard enpoisonn€.

Golurs
C€s bunranoild€s d'1,20 nalre de haut€ur sont
nvuvais par ruture et adorenl les pass€{emps
cru€ls tels que la tortur€ €t l'esalav€ge, lls ont
tendanc€ e utilis€r tout c€ qu'ils nmaslent
comm€ arm€ et comm€ armure,

Grulfons
l|oiti€ aigle el moiti€ lion, ces monstr€s ont un
ap*tit insathble pour la viande de chelal,
mais ils sonl p|tls i s€ contenter de chair
humain€. Bien qu'lls puissent voler, ils
atl,aquent au sol el ce sonl des carnivores
doues d'une cerlaine intellisence et
€xttmemenl agressits.

llorcorlrds
Ces 9106 hurnanoiides sonl n€s m€ahanls €l
ador€nt tu€r L€uls qualit€s 3e reflalent dans le

tl

soin qu'ils prenn€nt.| s'occup€r de leu6
armes bi€n polies et d€ leur armure e ecailles,
Leur t€rn€ritt s€ reflate dans les coul€urs viv€s
€t sanguinaires de leurs vat€ments,

Iri conura l{Aru
Ces "DEconiany sonl plus gros qu€ 1e3 Eaaz
et adorenl peG€cuter leurs fiares plus petits.
Ils difrar€nt d€s autres "Draconians" par leurs
attaqo€s €mpolsonn€es. Lorsqu'on les tue,
leurs cadalres s€ dissolwnt,

LEo ||o|t|t!s ( Gr)
Les humains hostil€s sont normalement
€mpblas par les "Dmconians" ou ce sont d€s
bandils de grands ch€mins profilant du chaos
qui regne. Dans un c"s comm€ dans l"ulre, ils
p€uvent avoir des armes, d€s armur€s €t ils
sonl dang€reux.

gmcla
Ces horribles petits suceurs de sang vohnls
naiment d€n tant que le bon sang chaud.
Qu'est'c€-que vous croyez qu€ les humains
repr€senlent pour l€s Stirg€s? lls continue a
vous atlaquerjusqu'a ce qu'ils soient tu€s ou

TxoLrs
Ces gros humanoid€s mahdroils n€ sont pas
trts int€lligents nuis, comme tant d?utres, ils
traitent les humains comme un agr€able
suPPl€me a kur menu habitu€|. C€ sont des
adveGaires tras coriaces, ils sont lras dilficiles
a bksser et, quand on y arri!€ enlin, leurs
plai€s comm€ncent ar se cicatdser
imm€diat€ment. Av€. leurs grifi€s ou leuls
gourdins, il p€uv€nl infliger de lenibles

llAr Docs (L3 ChlcE de c|rerr€)
ces g106 chi€ns dr€ss€6 a hlbqu€ portent
g€n€ralement une armure lfuare en cuir et un
colliera poinles de f€r.lls ont tendanc€ a
athqu€r a we el l€ur morsure €st horrible.

IU|LD Docs (1,6 Chlc|ts SauEga3,
C€s chiens domestiques de laill€ mo)€nne
sonl retourn€s a lAat sauvage dans le €haos
quia suM Iinrasion. IIs n?ttaqu€nl qu€ quand
ils ont faim.

llrcma
On lrouve sour€nt.es morls-vivants dans les



Calacomb€s oil ils essaient de d6truire toute
crealur€ vivante qui croise l€ur chemin. Rrur
infliger une blessure, suft qu'un "Wght"
louche sa viclime. Il se peut qu'ils r€sistent e
certains sorls et ne p€uv€nt ar€ touch€s que
par d€s armes magiques ou en arg€nl,

Ul^rl|tc
C€s mo.ts vivants sonl les esprits de
personnes rnalefiques, condamn€esou
d€lermin€es ar r€ster sw cetie t€ne, et ce sont
les ad!€rsair€s les plus redoutabl€s d€ votr€
group€. hur infliger une blessure, ilsumt
qu'un "Wiaith" touche sa victime. ll s€ peut
qu'ils resist€nt er certains sorts €l ne p€uvent
€tre touches que par des armes ougiques.

lVYv!f,ns

C€s monslres volanls sont des cousins
ebisnes el plut6t stupides des dragons. lls
nonl pas le soume meurtrier du dragon ni les
sorls, mais ils peu!€nl allaquer a!€c leurs
griffes et l€ur dard empoisonn€.

ZorltEs
C€s edawes ranime! par lll3gie sont souvent
utilis€s comme gardiens inhtigables quise
batlentjusqu? c€ qu'ils soi€nt d€truits. ll se
peut qu'ils resistent at cenains sorts,

14, LES ACCDStx)tnDS
Il eiste dans cejeu un grand nombre
d'accessoires qui peuve etrc util€s ) lotre
groupe, ces accessoires peuvent augment€r
les capacilts d#un personnage au cours d'un
combal ou s€rvir a marqu€r des poinls
d exp€rienc€, hur ranuss€r un accessoire,
placez un p€rsonnage dessus et choisiss€z
"tk€" dans le m€nu. ft)ur utiliser un
accessoire, choisiss€z 'Us€" puis choisissez

Alttuttts ET BoocuEta

Uutilild d'une armure ou d'un boucli€r dep€nd
du p€rsonnag€ quis'en s€rl. Il est inutile ;
thnis (quipossade un€ armur€ en cuk +2)de
s€ s€rvir d'une armure en cuir a + l, mais
Aoldmoor (quid€mane avec une simple
armure en cuir) en b€nafrcierait. fbw v€dfi€r
l'utilil€ d'un ac.essoir€, s€r!€z-lous en et
observez les slatistiqu€s du p€rsonnage.

UATGENI

Dans l'univels de l.,rynn, lor est unjoli maral,
ma|s pour payer on s€ s€rt de pieces en a.i€r.

Les monstres intelligenls peuvent aroir d€
l'argent qu'ils p€rd€nt quand ilsmeurenl.

LEr BAGUE9

Celles{i s€ pr€s€ntent sous diffCrentes formes
pour dive6 l)?es de p€rsonnag€s. 6i€n que
n importe quel personnage puiss€ ggner d€
l'er*ri€nce en trculant une bague, cerhines
d'enlre elles ne peuvent €U€ utilise€s que par
c€rlains ty?€s de personnag6. Une bague de
Prote.tion p€ut er€ utiliste par dimporte qui,
mais s€uls c€u( qui utilis€nt la magie peuvent
s€ s€rvir d une bague D€t€ntdce de sorts,

LEs Ponolrs

II eisle de nombreux tlTEs de potions. lbutes
l€s potions du meme ty?€ sont de h meme
coul€ur, La s€ule falon de savoir quel effet
produit une potion esl d€ l'€ssay€r.

D€s potions diff€rentes p€uv€nt avoir d€s
€fiets difi€renls sur difl€renls t}?es de
p€Gonmges, Si rous rious s€nrz d'une potion
et qu?lle n€ produit aucun clansern€nt chez
ce p€6onnag€, cette potion n€ convient pas a
ce p€connag€, ou bien yrus vous trouv€z au
mauvais endroil pour qu€ h potion fas!€ son
effet.

Les potions qui gu€riss€nt ne sont pas toutes
de n€me forc€ €t l€uls effets larient. 0lles
gu€rlssent les blessures mais €lles n€ p€u!€nt
pas augmenter le nombrc de "Foinls llarqu€s"
d un peGonnage au-d€la de b v"leur d€
d6part. Ces potions p€uv€nt s€rMr a tous l€s
p€Aonnages,

La dure€ d'em(aci€ des potions qoi rend€nt
fort et il|lrrln€rable esl lariable et elles
n?ffectent que rhnis, Riverwind, Caramon,
Sturm et flint. lbnt que l€ur ell€l dure, €lles
p€uvent etr€ [€s utiles dans les situations
dangereusas.

Les polions qui r€nd€nl fon augm€ntent les
dommages causes par le personnag€, C€u.x{i
larienl car ceniaines potions sont plus forles

Les potions quirendent inwln€rable prot€g€nt
complalement des attaques non-magiques, il
devieni plus dimcih d'Clre alteinl par des
attaques magiques et le p€rsonnage devient
plus r€sistanl aux eff€ls des attaques
magiques.



I,^ CorDD il^cnuD
Dll€ p€ul s'a!,arer lras util€ sivous foul€z
quehue chos€ e grimp€r.

ScBoLLs (Ihrrhc0ltu)
Ceux contiennent d€s sorls magjgues ou des
sorts d€ clercs, Lorsqu'un parch€min a €t€
utilis€, ks sorls qui suir€nt sontje!6s par le
parchemin et ne sort€nt pas d€ la m€moire du
p€rsomEg€, L€s parchemlns ne p€uvent ctre
ulilis€s que Far d€s p€rsomages du 0D€
appropri€.

U^ItDc {Bagu€ttes daglqu€s)
Celles-ci constituent une source
s0pplementaire pourjeter des sorts, mais
chacun€ esl limit€€ a un certain nombre de
charges qui ne p€uvent pas Ctre r€mplac€es.

LEs AffiEs
\blre group€ pouna troul€r d€s armes de
toutes sorl€s. y conpds la fameus€ 6p€e
Wyrmslayer €lle-mCn€, qui est indlspensable
pour termin€r lejeu. Assurez{ous bi€n que
lorsque vous utilis€z une aon€ qu€ vous avrz
trour€e elle am€liore €lle.til€m€nt l€s chances
du p€rsonnage quicombat - n€ r€mplac€z pas
une €p€e a +5 par un€ 6*e
a +ll

DrvD[s
\btre groupe p€ul aussi lrouver d'autres
obj€ls, y compris dts munltlons pour les
armes de tir, des bi,our et des pi€rres
pr€ci€us€s, lbus c€s objets marquent des
poinls d'qp€rience. nals ll pourra s?v€rer
necessaif€ de !€us d€Mmss€r de cerlains
obJ€ts si les p€rsonnages sont lrop charg6s.

vr. cottsEtls sun r,A Drcott
DE JOUDN

Courum Vous DEPL{cER

Surv€illez att€ntivem€nl l'avence d€s arm€es
d€ "Draconians" quiest repr€sent€e sur la
"Quest llap" (Carte de la Qutte). Si les
p€Eonnages ne s€ rendent pas dans le nord
rtrs le d€bul d€ h panie, l'€nnemiles
emp€ch€E de sl r€ndre par la suite. Une fois
que l€s arm€ts de "Draconians" arri!€nt
qu€lque part, toul p€rsonnag€ ou loul objet
qui s'y troove devi€nt inutilisable pollr toul l€
reste d€ la parti€.

Elaminez l€s s€cteurs habites (ou qui €taient
habit€s aupala!?nt) pour loir si vous y trourrz

t5

quelque chos€. tu d€but. ne vous pr€occupez
pas trop d€6 linites im@es quant aur
nombr€s dbbjels que vous pourrz transporter.

Dans rctr€ lmpatience de vous baltr€, riall€z
pas vous mett€ a tuer tout c€ qui bouge. Il y a
des drc bi€nveillants qui p€uv€nl sejoindr€ e
votre group€ ou qui onl en leur po€s€ssion
des obj€ls ess€ntiels pour l€jeu.

Ne p€rde? pas de w€ vos obj€ciifs - trou!€r
l'€p€€ Wnsh)€r, sauver Laurana el d€llvrer
l€s femmes €l les enfants €mpdsonn€s dans la
fort€resse hx llDrkas, Ensuite, sortez-vols de
1, Mvant.

CollsElls ?our LD Cor|B/s
Certains p€rsonnag€s sont meilleurs que
d'autres pour les combals, meltez-l€s donc en
premitre lign€. N'oubli€z pas de placer a
kniere bs personnages quiont subi des
domrnages imporlanls. llesl plus facll€ de
laiss€r des peEonnag€s s€ remettre d€ leurs
ble9sures qu€ de les ressusciler (cho6€ qui ne
p€ut se faire qu'un cerlain nombre de fois -
regard€z la consfitulion de Raistlin).

n'atiquez le combat a distance le plus
possibl€, .2r il !"ut mi€ux bless€r votre
ennemi avant qu'il ne s?pproche da trop.
Atlaquez d€ la hgon approprie€, certains
monslr€s ne p€uvent Ctre louches que par un€
forle attaque, d?ulres av€c un€ allaqu€ faible.
Sivous tire? bas sur un monstie volant, tors
ne fail€s de bien qu'au monstre, ll faut aussi
noter que les personnagd qui onl recours a h
nugie n ont pas besoin d€ s€ lrour€r en
premiar€ ligne pow lancer des sorts, a
condltlon de s€ trouver dans les quafe

Ou Surs.JE?
Sachez oal vous rous trouwz pendant toute la
duree de la parti€, Dans les endroils sauv?g€s,
consultez r€guliCrement la "Quesl ltlap" pour
v€rilier la position des p€monnag€s et la
position des arm€€s de "Draconians" qui
avancenl. Sl vous Fenez la mauvais€ directlon
€t que vous rous rekourrz au beau mllieu des
arm€es d€ Dmconians", c?n est fail de vous.

un€ fois sous tere, rapp€lez-vous oi !ol1s
€tes all€s. Obs€rvez les endroits particuliers
afin de lous rapp€ler or) vous Ct€s all€s. U y a
des portes seartt€s dans cerlains endroits et
d€s tmpp€s dans d'autr€s ' Ouwez bien les
yet]I €l soyez prudents.
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U ]TE OE LA GARANTIE
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FRANCE, sl nous la (bs) remphcoronl graluilsm€rt.

SSI N'OFFNE AUCUNE GARANTIE, EXPRESSE OU IMPLICITE, AUANT AU LOGICIEL ENNEGISTRE
SUB IA DISKETTE OU AU JEU DECFIT OANS CETIE BAOCHUFE, SA OUALITE, PERFOFMANCE,
V LfUR COMMEBCIATE OU CONVENAT'ICE A OUELOUE FIN QUE CE SOIT' LE PROGFAMME ET Lf
JEU SONT VENDUS 'TELS OUELS"- TOUS IfS FISOUES OUANT A IEUR OUAUTE ET I.EUR PEBFOF-
MANCE SONTA tA CHARGE DE UACHETEUR. SSINE PEUT EN AUCUN CAS ETRE TENU RESPONS
ABLf DES DOMMAGES DIRECTS, INDIRECTS OU DERIVES RESULTANTD'UN DEFAUT OUELCOI.IOUE
DU PFOGFAMME OU DU JEU IIEME SI SSIA ETE INFOBME DE DOMMAGES POSSBI.€S {CERTAINS
EIATS N'ACCEPTENT PAS UEXCLUSION OU LA UIiITATION OES GAMNTIES OU RESPOI{SAA|UTES
IMPUCITES CONCERNANT LES DOMMAGES ACCIDENTEI.S OU INOIAECTS, CES UMITATIONS OU
EXCLUSTONS PEUVENT NE P S S APPUOUER A VOUS).

ADVANCEO OUNGEONS & DRAGONS, AD&O, ORAGOIILANCE €l le logo TSR sont dss marquos
d6fo3&s appan€nanl e ISF, Inc. Lal€ G€nwa, Wl, USA 6t utilis!€s sous tcence de Slral.gi€ Siinulalions,
Inc. Suniyval€, CA, USA.

Copydthl O 1989 Slnilglc Slmuhllon., Inc. Tou. drolt .a..d.3. Coptrlglrt g 19@ lSR, Inc. Tou.

Cots brochur€ €l loul qut€ documsnl impdm6 ainsi qu6le Fooonme d'ordinat€ur sul l6s disk€nes ou los
crss6lt6s qui l'acconpagno sont sous copyrigm d conlionnenl d€s inlomalions qui apparlisnnont i SSl, Inc
€t TSB, Inc. Polsonne n'a le drcil d3 donnor ou ds vendrs d€s copiss ds c€its brcchufs, do tout autr6 docu-
msnl impdm6 Iac.ompagnanl €l lss prognftft€s dbdinalbur €nragistr6s sur bs disks!€s ou les c{ssenos
qui I accompagnenl ou l6s lsl6s d3s progninmss figunnl su l€s diskelt€s ou l6s c€ss€tt6s, i quohu€ p€t
sonns ou louts inslit lion que c€ soit ssns 16 consanl€monl 6cdl d6 TsR,lnc.

ll esl inlordil de copie( pholocopi€., lraduna ou do rranspos€r sous fom€ lisible par une macnin€ c6n6
brochur€ ou loul aulrs &ormsnl impdm6 I'acconpagnant, 6n toul ou €n panjs, sans l€ cons€nisment 6crit
p.6ahDls & TSn, Inc.

Touis ge.sonno qua roFoduna un€ ponim qu€lconqus d€ cs proglann., poul qu€hu€ taison qus co sdt,
daB un tudia quolconque s€ londla coupable d'on€ viohlion des copydghts 6t Lr! Iobj.i de po{rsuitss
dovanl los libunaux cdmin€is ou cnnm6rciaux e h dlicraion du {des) d6{sntou(s) dos copyrighb.

OUE FAIRE SIVOTRE DISKETTE EST DEFECTUEUX

Tous nos je|lt lor l'obiol d6 t6sts lds pouss6s avant leut puuicarion. G.Aco t cs p|oc#6, nocs esp66ns
d6couv r el corrigor touls €r.€or ds pmgn nmafo.. Todoliois, du lait d6 la compbtn6 d€ nos sjmulations, il
so poul que cenajne€ ereurc d€ progmmmal,om noue 6cnappod d n€ ei.nl d6couwnes qu apds la publi-
calion. En plus &s 6.r6uls d€ rognmm8, carlajns probhm€s €onl parlois caus66 par h dbk6n6 sll6-mAms.
Les nomes d'€rrcurs indusl.i€ll6s qua nous avons consrar6ss sont ds |ordru d€ 3 A 5% dss disksttss
rocookl€s. Avart de condurs qu un€ dislde ost d6t6c1u6us€, v6dfi6z votro onhin€ur ds das{ues. Jusou d
9% das dis*sfts qui nous sonl rsnvoy6€s sols F6bn€ qu'ell63 sont d6locluouses lonciionnent parlait€msnt
tisn sur nos ordlnalours. Souv6ni, le pobldmo osr caus6 par l $rrainour ds disquss qui prdsenta dss d6iaurs
d alignsmGnl, d€ vilosse ou a b€soin d'alre n6toy6-

Si vous av€z un6 diskatto rl6l€ctr6u$, Broumoz c€le{i soulom€nt lconsory€z toul€s lss autros Dartios du
jeu) e nol', Slppod rac,|nhue accompagn& duns nol6 d&dvant 16 plobLn€ que vous avez r.nconrr6.
Nous vous owodons on6 nowollo disbte dbs r6.splion ds la disbno d6l€ctuouso-

Si vols d6couwoz un€ on€ur dans ls progamm€, tonvoyoz voto dislotlo 6l toul aube di*€n6 ayanl soNi au

isu a noll6 Suppod T€chniquo. Joignoz'y un6 dsscriplion do ca qui sosl pass6 au couls du io! lotsque
I sr€u s ssl produio. Lo6quo 16 prcgiammo au,a &6 conig6, nous volts rnvorons un€ distot€ mis€ A tour.

N oublisz pas d€ itndr€ A voli€ 6nvoi volr6 nom, volr. ad6s36 ol un nun6o do trrphone or) no$ pouvons
vous joind€ p6ndanl los h6u6s d6 bureau. Nous lsons d6 noto miour pour roctifor vos p.oblom$ ls plus
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