TOP

Spiel
des
Monats

3-D-Snakes fiir
alle CPCs

Beim "Spiel des Monats™
ist diesmal Tempo ange-
sagt. Wer alle 42 Screens
von “3-D-Snakes” bewil-
tigen will, muB} sich beei-
len. Hier konnen Sie Lhre
Geschicklichkeit unter
Beweis stellen.

Programmiert  wurde
das Spiel von Andreas
Ging. Er ist 14 Jahre alt
und besucht das Scheffel-
Gymnasium in Bad Sik-
kingen. Unser Autor ar-
beitet mit einem CPC
6128, den er 1985 als Weihnachtsgeschenk erhielt.

AuBer fiir seinen Computer interessiert sich An-
dreas Ging fiir Tischtennis, Handball und Radfahren.
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Bei diesem Geschicklichkeitsspiel sind 42 Screens zu
bewiltigen. In jedem finden Sie eine Schlange. Mit
dieser miissen Sie in den nichsten Screen iiber den
Pfeil laufen. Doch nehmen Sie sich vor Lochern in
acht. Wer in ecines hinein- oder vom Feld herunter-
fahrt, hat cinen Ball weniger!

E La% :lz'-]:;

SOFTHARE

Cage i e

Sie konnen iiber zwei, vielleicht auch drei Locher
springen. Mit geniigend Anlauf schafft man es sogar
drei Kistchen weit. Tauchen einmal mehr als drei Lo-
cher neben- oder hintereinander auf oder steht nur ein
Kistchen fiir den Anlauf zur Verfiigung, gibt es noch
cinen anderen Weg, um dieses Problem zu lésen. Ver-
suchen Sie, auf den letzten Pixel (Punkt) des Kist-
chens zu kommen. Ist dies nicht méglich, springen Sie
einmal kurz herum. Sie kénnen auch in den letzten
Screen zuriickgehen und dort ein biichen herumsprin-
gen. Dann probieren Sie es noch einmal.

200060 . 3p_sHAKES . JEIECYIEERI:]]
280000 3BBIID Lir s arnagent

AuBerdem spielen Sie gegen die Zeit. Zwolf Einhei-
ten stehen zur Verfiigung, um alle 42 Screens zu schaf-
fen. Sie missen in einem L.M.C. herumfahren. Um
dieses Spiel zu bewiltigen, ist ein bilchen Tempo no-
tig. Trotzdem mufl man aufpassen, wohin man den
Ball fihrt. Das Ganze ist zwar recht schwierig, aber
nicht unmdoglich!

Andreas Ging



3D Snakes

mm/m}&m& :
Funktion: Spiel

Listings: 2

Steuerung:

«0608»
«<Q40A»
«D5F4d>»
«041E»
«0630»
«0408»
«0651>»
«QC1B»
«QD6C»
«QEF7»
«QDFD»
«QDC4>»
«QEQF»
«QE8F»
«@dDCC»
«QE1A»
«0DF1»
«pD5C»

«0875»
«3C19»

«0607»
«Q7D9»
«0659»
«093D>»

«0D61>»

«0B65»
«QEA4»

«QE78»

«09D4>»
«0599»

«0885»
«0543»
«D6A2»
«0BA8»
«4546>»

«Q8EA>»
«13F8»

«014C»
«174D>»
«1124»

«1635»

=

10 REM
20 REM
30 REM
40 REM :
50 REM
60 RESTORE 590:EVERY 20,2 GOSUB 570

70 MODE 1:INK ©,0:INK 1,0:INK 2,20:INK 3
,6:BORDER 0:

80 FOR I=1 TO 70:PLOT RND*600,RND*400,1:
NEXT

90 FOR h=336 TO
RAW 400,144 :NEXT
100 FOR h=0 TO 64 STEP 2:PLOT 112,
,2:DRAW 400,80+h:NEXT

-64 STEP -2:PLOT 1,h,3:D
(h-64)

110 FOR h=2 TO 6 STEP 2:PLOT 1,212+h,1:D
RAW 272,76+h:NEXT
120 FOR h=2 TO 6 STEP 2:PLOT 1,84+h,1:DR
AW 144,12+h:NEXT
130 FOR h=2 TO 6 STEP 2:PLOT 1,332+h:DRA
W 400,140+h:NEXT
140 FOR h=2 TO 6 STEP 2:PLOT 112, (h-2):D

RAW 400,140+h:NEXT

150 FOR h=2 TO 6 STEP 2
268,204+h:NEXT

160 FOR h=2 TO 6 STEP

W 136,268+h:NEXT

170 FOR h=2 TO 6 STEP

W 140+h, 16 :NEXT

180 FOR h=2 TO 6 STEP

AW 268+h, 80:NEXT

190 XT=160:YT=276:P=120

200 PLOT 700,700,2:P2=P*P:ORIGIN XT,YT:F

OR H=0 TO P*@.71 STEP 2:J=SQR(P2-H*H) :MO

VE H,J:DRAW H,-J:MOVE J,H:DRAW J,-H:MOVE
-H,J:DRAW -H,-J:MOVE -J,H:DRAW -J,-H:NE

XT:ORIGIN 0,0

:PLOT 1,60+h:DRAW

2:PLOT 1,196+h:DRA
2:PLOT 140+h,1:DRA

2:PLOT 268+h,16:DR

210 SYMBOL 255,0,3,15,60,48,48,48, 31

220 SYMBOL 254,120,238,248,0,0,0,0,128
230 SYMBOL 253,31,0,0,128,64,48,31,15
240 SYMBOL 252,248,252,12,12,12,24,240,2
24 -

250 a$="L.M.C":x=350:y=390:c0l1=3:GOSUB 3
10

260 a$="3D":x=10:y=160:col=0:GOSUB 310
270 a$=CHRS (255)+CHRS (254) :x=200:y=210:G
OSUB 310

280 a$=CHRS (253)+CHRS(252) :x=200:y=160:G
OSUB 3190

290 aS$="NAKES":x=300:y=160:GOSUB 310

300 LOCATE 1,1:PRINT" ":INK 1,24:G0T

O 390

310 a=LEN(a$) :a8=a*8

320 LOCATE 1,1:PEN 1:PRINT a$;

330 tx=x:y2=398

340 FOR f=1 TO 8:x2=0:FOR g=1 TO a8

350 IF TEST( x2,y2)=1 THEN PLOT x+4,y,2:

PLOT x+4,y-2:PLOT X,y-2:PLOT x+2,y-2:PLO

T X+4,y-4:PLOT x+2,y-4:PLOT x,y-4:PLOT x

-2,¥+2,c0l:PLOT x,y+2:PLOT x+2,y+2:PLOT

X+2,y:PLOT x-2,y:PLOT X,y

360 x=x+6:x2=x2+2

370 NEXT g:y=y-6:tx=tX:y2=y2-2:X=tx:NEXT
£

:PEN 1

380 RETURN

390 PLOT 0,0,2:LOCATE 20,3:PEN 2:PRINT C

HR$(164) :PEN 1:TAG:FOR x=644 TO 400 STEP
-10:MOVE x,324:PRINT "SOFTWARE"; :NEXT
400 PLOT 0,@,1:FOR x=644 TO 380 STEP -10
:MOVE x,27@:PRINT "PRESENTS ";:NEXT:TAGO

EE

410 PEN 1:t$="":WHILE INKEY$<>"":WEND:PE

N 2:AS="[1]-REGELN [2]-SPIEL([1]-REGELN [
2]-SPIEL"

«085C»
«0D39A»
«<QEQF»
«(Q5FE>»
«0550»
«046D>»
«0C22»

«1C9A»

«2C04>»

«20F7»

«3091»

«06BC»

«01Al»

«QEBO>»

«0608»
«1422»

«Q4FA»
«2F3F»

«1419»

«1279»

«0D56»

«@7AC»

420 WHILE TS="":BS$=LEFT$(a$,1)

430 LOCATE 1,24:PRINT AS

440 TS=INKEYS:AS$=RIGHTS (AS,LEN(AS)-1
:WEND

450 IF TS$="1" THEN 480

460 IF TS$="2" THEN 550

470 TS="":GOTO 410

480 MODE 1:LOCATE 16,1:PEN 1:PRINT"3D SN
AKES":PEN 2:LOCATE 16 2:PRINT"—————————
490 PRINT"Die SchlangenJagdgesellschaft

)+BS

hat gera- de die dritte Galaxie geceffne
t."

500 PRINT"Sie sind dazu eingeladen, um d
ort teil- zunehmen. Ihr Jagdplatz betrae

gt 42 Be- reiche.Ein Bereich ein Teil de

r Galaxie.

510 PRINT"Sie haben neun Baelle.

avon ist schon auf der Flaeche,
steuern muessen."

520 PRINT"Dies erfolgt mit dem JOYSTICK.

Einer 4
den Sie

Achtung: Sie koennen auch spri
ngen. Dochnur ein oder zwei Kaestchen we
it (ein- fach ([FIRE] druecken)."

530 LOCATE 15,22:PEN 1:PRINT"VIEL GLUECK
)

540 GOTO 410

550 LOCATE 1,24:PRINT STRINGS (40,CHRS(32

)) :PEN 1:LOCATE 11,24:PRINT"LOADING THE

PROGRAM"

560 RUN "3dsnakes.prg"

570 DI:IF (SQ(l1) AND 7)=0 THEN EI:RETURN
ELSE READ p,d:IF p=-1 THEN RESTORE 590:

GOTO 570

580 SOUND 1,p,d,4:GOTO 570

590 DATA 319,25,338,25,379,25,338,55,426

,25,319,25,338,25,379,25,338,55,426,25,3

19,25,338,25,319,25,284,80,0,10,284,60,4

51,55,338,25,319,70,426,60,319,25,338,25

,379,25,338,55,426,25,319,25,338,25,426,

25,379,70,319,25,338,25,379,25,426,80,0,

10

600 DATA 213,60,190,60,213,30,169,80,213

,55,190,55,213,30,169,30,190,25,213,25,1

69,25,190,25,213,25,169,25

610 DATA 190,25,213,25,0,6,213,60,0,10,2

13,60,190,60,213,30,169,70,159,25,169, 25

,159,25,142,80,0,6

620 DATA 190,25,213,25,190,60,169,25,190

,80,284,25,253,25,225,25,213,80

630 DATA 319,25,338,25,379,25,426,90, -

|

Listing 2

«0608»
«D40A»
«Q5F4»
«041E>»
«0470»
«0432»
«043C»
«P64E»
«026E»
«)5B6>»
«0536»
«Q5FE»
«05A3»
«Q4C2»
«Q5AB»
«05B2»
«060A>»
«0574»
«051B>»
«056F»
«0574»
«QT7EE»
«0572»
«P6C8»
«050E»
«0689»
«D4FC»
«058A»
«0593»
«0517»

10 REM
20 REM :
30 REM :
40 REM : %
50 REM : :
60 REM :
7@ REM
80 REM
90 SYMBOL AFTER 97

SYMBOL 97,0,124,68,124,68,68,0,0
SYMBOL 99,0,60,64,64,64,60,0,0
SYMBOL 101,0,124,64,124,64,124,0,0
SYMBOL 104,0,68,68,124,68,68,0,0
SYMBOL 105,0,56,16,16,16,56,0,0
SYMBOL 108,0,64,64,64,64,124,0,0
SYMBOL 109,0,40,84,84,84,84,0,0
SYMBOL 111,0,124,68,68,68,124,0,0
SYMBOL 115,90,56,64,56,4,120,0,0
SYMBOL 116,0,124,16,16,16,16,0,0
SYMBOL 118,0,68,68,68,40,16,0,0
SYMBOL 252,0,0,0,7,10,21,42,53
SYMBOL 253,0,0,0,224,176,88,172,84
SYMBOL 254,42,48,16,8,7,0,0,0
SYMBOL 255,172,20,8,16,224,0,0,0
SYMBOL 250,0,7,15,7,0,0,0,0

SYMBOL 251,0,224,240,224,0,0,0
SYMBOL 249,0,0,0,0,60,56,60,35
SYMBOL 248,0,0,0,0,60,28,60,196 }

SYMBOL 247,196,60,28,60,0,0,0,0
SYMBOL 246,35,60,56,60,0,0,0,0
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«0489»
«0434>»
«065E»
«D4BB>»
«Q6F4»
«083A»
«P6EBB>»
«09CO»

«053D»
«(QC4E>»

«0616>»
«0B44>»

«0672»
«048E»
«Q6A2»
«04A2»
«Q69A»
«036B»
«QF04>»

«2232»

«25A8»

«1F4B»

«1FA5»

«1A38»

«1EF2»

«209A>»

«@C33»

«Q9E6»
«0613»
«Q42F>»
«Q8F6»
«081D»
«044D>»
«0645»
«DEAA»

«215D>»

«223B»

«2214>»

«215E»

310
320
330
340
350
360

SYMBOL
SYMBOL
SYMBOL
SYMBOL
SYMBOL
SYMBOL
370 SYMBOL
380 SYMBOL
29,255

390 SYMBOL
400 SYMBOL
40,240

410 SYMBOL
420 SYMBOL
38,0
430
440
450
460
479

245,0,0,0,0,15,15,15,15
241,0,0,0,0,3,7,0,7
242,0,0,0,0,128,192,96,96
243,12,39,16,15,0,0,0,0
244,192,160,96,192,0,0,0,0
240,0,0,0,0,240,240,240,240
239,0,60,110,94,94,126,60,0
238,255,129,129,129,129,129,1

237,15,15,15,15,15,15,15,15
236,240,240,240,240,240,240,2

230,6,3,59,102,61,67,62,0
216,238,238,238,238,238,238,2

REM
480 MEMORY &9BFF

490 FOR h=&9D0® TO &9ETE:READ a$:POKE h,
VAL ("&"+a$) :NEXT

500 DATA 00,00,00,10,80,00,00,00,00,00,0
9,71,E8,00,00,00,00,00,10,F7 ,FE,80,00,00
,00,00,71,FF,FF,E8,00,00,00,10,F7,FF,FF,
FE,80,00,00,71,FF,FF,FF,FF,E8,00,10,F7,F
F,FF,FF

510 DATA FF,FE,80,71,FF,FF,FF,FF,FF,FF,E
8,F7,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FE,71,FF, FF,FF,FF
,FF,FF,E8,10,F7,FF,FF,FF,FF,FE,80,00,671,
FF,FF,FF,FF,E8,00,00,10,F7 ,FF,FF,FE, 80,0
0,00,00

520 DATA 71,FF,FF,E8,00,00,00,00,10,F7,F
E,80,00,00,00,00,00,71,E8,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,80,00,00,00,00,00,
00,00,86,00,00,00,00,00,00,00,87,08,00,0
0,00,00

530 DATA 00,00,87,0E,00,00,00,00,00,00,8
7,0F,08,00,00,00,00,00,87,0F,0E,00,00,00
,00,00,87,0F,0F,08,00,00,00,00,61,0F,0F,
1E, 00,00,00,00,10,87,0F,1E,00,00,00,00,0
0,61,0F

540 DATA 1E,00,00,00,00,00,10,87,1E,00,0
0,00,00,00,00,61,1E,00,00,00,00,00,00,10
,96,00,00,00,00,00,00,00,70,00,00,00,00,
00,00,00,10,00,00,00,00

550 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0
0,00,00,00,00,00,10,00,00,00,00,00,00,00
,56,00,00,00,00,00,00,01,BE,00,00,00,00,
00,00,57,5E,00,00,00,00,00,01,AF,BE, 00,0
0,00,00

560 DATA 00,57,5F,5E,00,00,00,00,01,AF,A
F,BE,00,00,00,00,57,5F,5F,68,00,00,00,00
,AF,AF ,BE,80,00,00,00,00,5F,5F,68,00,00,
00,00,00,AF,BE,80,00,00,00,00,00,5F,68,0
0,00,00

570 DATA 00,00,00,BE,80,00,00,00,00,00,0
0,68,00,00,00,00,00,00,00,80

580 FOR h=&9E7F TO &9FFF:POKE h, 0:NEXT
590 REM :::::ccisssssssnzzza:

600 REM : s

610 REM :Funktion des Balles:

620 REM : Techn. der Masken :

630 REM : ~

640 REM s srmiis naieis pagases v

650 FOR H=&AQ0Q® TO &A1DD:READ AS:POKE h,

VAL ("&"+AS) :NEXT

660 DATA C3,F0,A0,C3,2D,A1,C3,D8,A1,00,0
0,00,00,00,00,00,00,0F, F0,3F,FC,F7,FF,F7
,FF,F5,FF,3d,FC,0F,F0,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0
0,00,3A

670 DATA ©D,AOQ,Al1,57,79,2F,5F,DD,21,11,A
®,06,07,C5,D5,E5,06,08,3E,04,B8,20,02,DD
,23,7E,A3,4F,7A,DD,CB,00,06,30,06,DD,CB,
00,06,18,08,3E,00,DD,CB,00,06,30,02,B1,7
7.CB,0A

680 DATA CB,0B,38,09,CB,0A,CB,0A,CB,0A,C
B,0A,23,10,CE,DD,23,E1,7C,C6,08,67,30,0B
,7C,D6,40,67,7D,C6,50,6F,30,01,24,D1,C1,
1¢,B1,C9,00,00,00,00,00,00,22,0F,A0,11,1
F,A0,06

690 DATA 07,E5,0E,03,7E,12,23,13,0D,20,F
9,E1,7¢,C6,08,67,30,0B,7C,D6,40,67,7D,C6

«1CEB»

«22C2»

«22B8»

«2244»

«2873»

«Q6B3»
«Q4ACF»
«0642»
«Q3E4»
«@5DC»
«1293»

«1937»

«18F3»

«1426»

«Q60E»
«Q42A»
«0815»
«043E»
«0636»
«@5B7»
«P6CE»
«P6D1»
«16B6»
«17C2»

«Q9F8x»
«16B7»

«1169>»

«048B»
«165C»

«0925»
«092E>»
«0936»
«0941»
«0854»
«P852»
«Q7CT7»
«PB49»
«D719»
«1311»

,50,6F,30,01,24,10,E2,C9,00,00,00,00,00,
00,00,11,1F,A0,06,07 ,E5,0E,03,1A,77,23,1
3,0D,20

700 DATA F9,E1,7C,C6,08,67,30,0B,7C,D6,4
®,67,7D,C6,50,6F,30,01,24,10,E2,C9,00,00
,00,00,00,00,06,00,DD,7E,00,CB,47,28,02,
06,F0,CB,4F,28,04,78,F6

710 DATA OF,47,78,32,0D,A0,DD,6E,02,DD,6
6,03,DD,5E,04,DD,56,05,ED,53,0B,A0,22,09
,AQ,CD,1D,BC,E5,C5,CD,98,A0,C1,E1,CD, 34,
A0,C9,00,00,00,00,00,3E,01,00,ED,4B,09,A
0,ED, 5B

720 DATA 0B,A®,F5,CB,67,20,09,3E,09,CD,C
7,A1,3E,00,28,02, 3E,FF,32,0E,A0,3E,01,CD
,C7,A1,20,06,F1,CB,5F,F5,28,09,21,37,01,
CD,CF,Al1,28,01,13,3E,02,CD,C7,Al,20,06,F
1,CB,4F ,

730 DATA F5,28,06,79,FE,07,28,01,0B,3E,0
8,CD,C7,Al,20,06,F1,CB,57,F5,28,05,7B,B2
,28,01,1B, 3E,00,CD,C7,A1,20,07,F1,CB,47,
28,09,18,01,F1,79,FE,C7,28,01,03,60,69,2
2,09,A0

740 DATA ED,53,0B,A0,CD,1D,BC,C5,E5,2A,0
F,A0,CD,19,BD,CD,C6,AQ,E1,E5,CD,98,A0,E1
,C1,CD,34,A0,C9,00,00,00,00,00,00,00,00,
0¢,00,C5,CD,1E,BB,C1,C9,00,00,7C,92,C0,7
D,93,C9,00,00,00,2A,0F,A0,C3,C6,A0

750
760
770
780

790 REM :::z::oresszaossssisoad

800 FOR h=&A300 TO &A36D:READ a$:POKE h,
gab("&"+aS):NEXT:POKE &A33B, &C9:CALL &A3
810 DATA 01,09,A3,21,14,A3,C3,D1,BC,QE, A
3,C3,18,A3,53,50,52,49,D4,00,14,A3,09,A3
,3E,01,CD,9F,BB,DD,5E,00,DD,56,01,DD, 6E,
02,DD

820 DATA 66,03,CD,50,A3,D5,DD,6E,02,DD,6
6,03,11,50,00,19,D1,CD,50,A3,D5,DD,6E, 02
,DD,66,03,11,20,00,19,D1,CD,50,A3,C9,00,
00,00

830 DATA 00,00,06,08,C5,06,07,1A,B6,77,1
3,23,10,F9,1A,B6,77,13,D5,11,F9,07,19,D1
,C1,10,E9,00,00,00,00,C9

8B40 REM 55 sbon daeng b mgenes mpes

850 REM :

860 REM : Grund-Variablen

870 REM

BBO: REM o srdidsres s asitine

890 rec=0:sc=0

900 tr$=CHRS(22)+CHRS (1)

910 nr$=CHR$(22)+CHRS(0)

920 effS=CHRS(245)+CHRS(240)+CHRS(8)+CHR

S(8)+CHRS(10)+CHRS(213)+CHRS (212)

930 trouS$=CHRS$(252)+CHRS$(253)+CHRS (8)+CH
RS (8)+CHRS (10)+CHRS (254) +CHRS (255)

940 troul$=CHRS(250)+CHRS(251)

950 nk$=CHRS(241)+CHRS(242)+CHRS (8)+CHRS
(8)+CHRS (10) +CHRS (243) +CHRS (244)

360 DEF FN po(x,y)=&C000+(y-1)*80+(x-1)*

970 DIM plan(21,6)

980 RESTORE 990:FOR g=1 TO 6:FOR h=1 TO
21:READ p:plan{(h,g)=p:NEXT h,g

990 DATA 1,0,0,0,0,0,0,0,1,1,0,1,1,0,0,0
,0,0,1,1,1

1000 DATA 1,0,0,0,0,0,0,0,1,1,1,1,1,0,0,
0,0,0,1,0,0

1010 DATA 1,0,0,0,0,0,0,0,1,0,1,0,1,0,0,
0,0,0,1,0,0

1020 DATA 1,0,0,0,0,1,0,0,1,9,0,0,1,0,0,
1,0,0,1,0,0

1030 paTpA 1,1,1,0,1,1,1,0,1,0,0,0,1,0,1,
1,1,0,1,1,1

1040 DATA 0,0,0,0,0,1,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
1,0,0,0,0,0

1050 MODE 1:INK 0,1:INK 1,24:INK 2,20:IN
K 3,6:BORDER 1:PAPER 0:CLS

10?0 WINDOW #1,1,40,1,19:x=308:y=246:sen
sS=

1@7033NT 3,30,3,5:ENT 2,15,-1,3:ENV 2,15

iaaé serp=42:ba=8:cent=0:DIM a(40,25) :DI’
M spt(42):temps=12
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«1608»
«0616»

«Q5E2»
«0418»
«080D>»
«042C»
«060A»
«1389»

«0974>»

«Q6E2»
«18B5>»

«093B»
«Q09B9»
«QCT77»

«068A»
«Q)CDE»

«01B5»
«0678»
«04AE»
«06BF»
«D3C3»
«)5A1»
«05B9»

1090 RANDOMIZE TIME:depart=INT(RND*2):IF
depart=1 THEN ta=1 ELSE ta=30 ’
1100 GOSUB 1150:EVERY 3000,2 GOSUB 3930:
GOTO 1320

1110
1120
1130
1140
1150
1160

REM :

REM :

REM :

REM 1 S8t sapey sy sgas 742

PEN 2:LOCATE 4,23:PRINT"sc
";CHRS$(230) ;" ta” : LOCATE

4,24:PRINT"hi time

Liste der Scores :

1170 PEN 1:LOCATE 30,23:PRINT tr$;"

0" :GOSUB 2270:GOSUB 2310

1180 LOCATE 29,23:PRINT tr$;serp

1190 PEN 3:LOCATE 32,24:PRINT CHR$(216)+
CHRS (216) :PEN 1:LOCATE 34,24:PRINT CHRS(
216)+CHRS (216) +CHRS (216) +CHRS (216)

1200 PLOT 44,12,1:DRAW 44,52:DRAW 196,52
:DRAW 196,12:DRAW 44,12

1219 PLOT 428,12:DRAW 428,52:DRAW 596,52
:DRAW 596,12:DRAW 428,12

1220 FOR h=12 TO 52:PLOT 208,h:DRAW 416,
h:NEXT h:

1230 PEN 3:LOCATE 16,23:PRINT"3D SNAKES"
1240 FOR h=17 TO 23:LOCATE h,24:PRINT tr
$;CHRS (239) : NEXT

1250 RETURN

1260 REM
1270
1280
1290
1300
1310

REM
IF ta>21 THEN GOTO 1330

«15E6»

«0552»
«1479»

«11E0»

«1218>»

«1202»

«1242»

«1215»

«124C»

«127C»

«1292»

«12BD»

1320 ON ta GOTO 1350,1360,1370,1380,1390
,1400,1410,1420,1430,1440,1450,1460,1470
,1480,1490,1500,1510,1520,1530,1540,1550
13390 tal=ta-21

1340 ON tal GOTO 1560,1570,1580,1590,160
0,1610,1620,1630,1640,1650,1660,1670,168
g.1690.1700.1710,1720.1730.1740,1750.176

1350 plan(6,5)=2:RESTORE 4170:GOSUB 1820
ép0=2:p1=3:p2=4:p3=5:GOSUB 2130:GOTO 235

1360 plan(6,4)=2:RESTORE 4230:GOSUB 1820
:p0=0:pl=0:p2=1:p3=0:GOSUB 2130:GOTO 235
0

1370 plan(7,5)=2:RESTORE 4190:GOSUB 1820
ép0=@:p1=6:p2=0:p3=1:GOSUB 2130:G0OTO 235

1380 plan(6,6)=2:RESTORE 4250:GOSUB 1820
:p0=1:pl=0:p2=0:p3=0:GOSUB 2130:GOTO 235
0

1390 plan(5,5)=2:RESTORE 4190:GOSUB 1820
p0@=0:pl=1:p2=0:p3=7:GOSUB 2130:GOTO 235
0

1400 plan(9,5)=2:RESTORE 4210:GOSUB 1820
:p0=14:pl=0:p2=0:p3=3:GOSUB 2130:GOTO 23
50

1410 plan(3,5)=2:RESTORE 4270:GOSUB 1820
:p0=0:pl=5:p2=0:p3=8:GOSUB 2130:GOTO 235
[}

1420 plan(2,5)=2:RESTORE 4280:GOSUB 1820
:p@=0:pl=7:p2=0:p3=9:GOSUB 2130:GOTO 235
(']

1430 plan(1l,5)=2:RESTORE 4300:GOSUB 1820
:p0=10:pl=8:p2=0:p3=0:GOSUB 2130:GOTO 23
50

PERFEKTION ZUM SPITZENPREIS

PC-Mouse (MS-kompatibel) fiir serielle Schnittstelle
CPC-MousePack 2.0
Joyce-MousePack (CPS 8256 erforderlich)

Dart-Scanner (fiir CPC und DMP 2000)

Bestellungen gegen Vorkasse oder NN (+ DM 6,-) bei:
Imperial SOFTware Systems Gerdes KG, Rochus-Center

Lessenicher Strafle 9, D-5300 Bonn 1, Telefon (0228) 616210 oder 252474
Dort erhalten Sie auch ein kostenloses Info (bitte Computertyp angeben).
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«13F6»

«12FD»

«131C»

«122C»

«125E»

«1286»

«12Cd»

«12C4d»

«12E7»

«131A»

«1238»

«120B»

«1267»

«1258»

«126F»

«12A8»

«12C0>»

«12B4>»

«12CB»

«12E3»

«1353»

«12E3»

«12F9»

«123C»

«1287»

«126D»

«1253»

«1295»

1440 plan(1,4)=2:RESTORE 4320:GOSUB 1820
:p0=11:p1=0:p2=9:p3=0:LOCATE 1,1:GOSUB 2
130:GOTO 2350

1450 plan(1,3)=2:RESTORE 4330:GOSUB 1820
:p0=12:pl=0:p2=10:p3=0:GOSUB 2130:GOTO 2
350

1460 plan(1,2)=2:RESTORE 4350:GOSUB 1820
:p0=13:pl=0:p2=11:p3=0:GOSUB 2130:GOTO 2
350

1470 plan(1,1)=2:RESTORE 4380:GOSUB 1820
:p@=0:pl=0:p2=12:p3=0:GOSUB 2130:GOTO 23
50

1480 plan(9,4)=2:RESTORE 4400:GOSUB 1820
ég@=15:p1=0:p2=6:p3=0:GOSUB 2130:GOTO 23

1490 plan(9,3)=2:RESTORE 4410:GOSUB 1820
:p0=16:pl=0:p2=14:p3=0:GOSUB 2130:GOTO 2
350

1500 plan(9,2)=2:RESTORE 4430:GOSUB 1820
:p@=17:pl1l=19:p2=15:p3=0:GOSUB 2130:GOTO
2350

1510 plan(9,1)=2:RESTORE 4450:GOSUB 1820
:p0=0:pl=18:p2=16:p3=0:GOSUB 2130:GOTO 2
350

1520 plan(10,1)=2:RESTORE 4460:GOSUB 182

g:gg=@:pl=0:p2=19:p3=17:GOSUB 2130:G0TO
3

1530 plan(1@,2)=2:RESTORE 4470:GOSUB 182
0:90;18:p1=20:p2=0:p3=16:GOSUB 2130:G0TO
235

1540 plan(11,2)=2:RESTORE 4480:GOSUB 182
0:p0=0:p1=22:p2=21:p3=19:GOSUB 2130:GOTO
2350

1550 plan(11,3)=2:RESTORE 4490:GOSUB 182

0:p0=20:pl=0:p2=0:p3=0:GOSUB 2130:GOTO 2
350

1560 plan(12,2)=2:RESTORE 4500:GOSUB 182

0:p@=23:pl=25:p2=0:p3=20:GOSUB 2130:GOTO
2350

1570 plan(12,1)=2:RESTORE 4510:GOSUB 182

0:pP=0:pl=24:p2=22:p3=0:GOSUB 2130:GOTO
2350

1580 plan(13,1)=2:RESTORE 4520:GOSUB 182

0:pP=0:pl=0:p2=25:p3=23:GOSUB 2130:GOTO
2350

1590 plan(13,2)=2:RESTORE 4530:GOSUB 182

0:p0=24:pl=0:p2=26:p3=22:GOSUB 2130:GOTO
2350

1600 plan(13,3)=2:RESTORE 4540:GOSUB 182

0:p0=25:pl=0:p2=27:p3=23:GOSUB 2130:GOTO
2350

1610 plan(13,4)=2:RESTORE 4550:GOSUB 182

0:p0=26:pl=0:p2=28:p3=0:GOSUB 2130:GOTO
2350

1620 plan(13,5)=2:RESTORE 4560:GOSUB 182

0:p0=27:p1=29:p2=0:p3=0:GOSUB 2130:GOTO
2350

1630 plan(15,5)=2:RESTORE 4570:GOSUB 182

ﬂ:pg=0:p1=30:p2=0:p3=28:GOSUB 2130:GOTO
235 ,

1640 plan(16,5)=2:RESTORE 4580:GOSUB 182

P:p0=31:pl1=33:p2=32:p3=29:GOSUB 2130:GOT

O 2350

1650 plan(16,4)=2:RESTORE 4590:GOSUB 182

0:p0=0:pl=0:p2=30:p3=0:GOSUB 2130:GOTO 2

350

1660 plan(16,6)=2:RESTORE 4600:GOSUB 182

0:p0=30:pl=0:p2=0:p3=0:GOSUB 2130:GOTO 2

350

1670 plan(17,5)=2:RESTORE 4610:GOSUB 182

0:p0=0:pl=34:p2=0:p3=30:GOSUB 2130:GOTO

2350

1680 plan(19,5)=2:RESTORE 4620:GOSUB 182

0:p0=37:p1=35:p2=0:p3=33:GOSUB 2130:GOTO
23590

1690 plan(20,5)=2:RESTORE 4630:GOSUB 182

0:p0=0:pl=36:p2=0:p3=34:GOSUB 2130:GOTO

2350

1700 plan(21,5)=2:RESTORE 4640:GOSUB 182

gégﬂ=0:p1=0:p2=0:p3=35:GOSUB 2130:GOTO 2

1710 plan(19,4)=2:RESTORE 4650:GOSUB 182

gsgg=38:p1=0:p2=34:p3=0:GOSUB 2130:GOTO

«]12AC»

«12C1l»

«12D6»

«12ED»

«12CD»

«0678»
«D4AE»
«0807»
«(03C3»
«05A1»
«D477»
«063D»
«Q6CO»
«QOFT>»
«P851»
«(0BDO»
«(0518»
«)35E»
«0232»
«1033»
«0AQ6E»
«0D15»
«0587»
«0BAA»
«@D35»
«0560»
«(0B4A>»
«(021E»
«08C3»
«09A3»
«]12A1>»

«01AB»
«07D8»

- ®249F»

«P73F»
«0QED>»
«05BO»
«D3E6»
«0660»
«03FA»
«0d5D8»
«0510»
«16CD»

«0539»
«172E»

«0562»
«17B2»

«058B»
«1775»

«0179»
«063C»
«0472»
«087C»
«0486>»
«0664»
«DC31»

«1Q0CC»

«1035»

1720 plan(19,3)=2:RESTORE 4660:GOSUB 182
gégg=39:pl=0:p2=37:p3=0:GOSUB 2130:GOTO
1730 plan(19,2)=2:RESTORE 4670:GOSUB 182
g;gg=40:p1=0:p2=38:p3=9:GOSUB 2130:GOTO
1740 plan(19,1)=2:RESTORE 4680:GOSUB 182
gégg=ﬂ:p1=41:p2=39:p3=0:GOSUB 2130:GOTO
1750 plan(20,1)=2:RESTORE 4690:GOSUB 182
gggg=0:p1=42:p2=0:p3=4@:GOSUB 2130:GOTO
1760 plan(21,1)=2:RESTORE 4700:GOSUB 182
gé8@=ﬂ:p1=0:p2=0:p3=41:GOSUB 2130:GOTO 2
1770
1780
1790
1800
1810
1820
1830
1840
1850
1860
1870
1880
1890
1900
1910
1920
1930
1940
1950
1960
1970
1980
1990
2000

REM
REM :
REM : 7

REM : :

REM t#i&s o signy snoss aas

ERASE a:DIM a(40,25)

FOR h=1 TO 9:READ al
al$(h)=BINS(al,9)

NEXT

FOR h=1 TO 9:FOR g=1 TO 9
b1$=MIDS$(al$(h),g,1) :b1=VAL(blS)

IF bl=1 THEN 1910

NEXT g.h

GOTO 2000
ax=(g*2)+(h*2)-1:by=(11+h)-g

{ SPRIT,FN po({ax,by),&9D00
c1$=MIDS$(al$(h),g-1,1) :cl=VAL(cl1l$)
IF cl=1 THEN 1960

|SPRIT,FN po(ax,by+1),&9D81

d1$=MID$(al$(h+1),g,1):d1=VAL(d1l$)
IF dl=1 THEN 1890

| SPRIT,FN po(ax,by+l),&9E02

GOTO 18990

READ tr:IF tr=0 THEN 2040

2019 FOR h=1 TO tr:READ al,bl

2020 PEN 2:LOCATE al,bl:PRINT tr$;trou$:
PEN 0:LOCATE al,bl+1:PRINT troul$

2030 NEXT

2040 IF spt(ta)=1 THEN 207¢

2050 READ al,bl:PEN 2:LOCATE al,bl:PRINT
tr$;nkS:a(al,bl)=120:a(al+l,bl)=120:a(a

1,bl+1)=120:a(al+l,bl+1)=120

2060 sx=al:sy=bl

2070 RETURN

2080 fraatiassatsssaan si

2090

2100

2110

2120

REM i s i viengs giding sisd

2130 IF p@=0 THEN 2150

2140 PEN 1:LOCATE 12, 7:PRINT tr$;CHRS (24
9);a($2.7)=p@:a(11,7)=p@:a(12,6)=p@:a(11
. 6)=p

2150 IF pl=0 THEN 2170

2160 PEN 1:LOCATE 27,6:PRINT tr$;CHRS (24
8):a(27,6)=pl:a(28,6)=pl:a(27,5)=pl:a(28
,5)=pl

2170 IF p2=0 THEN 2190 °

2180 PEN 1:LOCATE 27,15:PRINT tr$;CHRS(2
47):a(27,15)=p2:a(28,15)=p2:a(27,16)=p2:
a(28,16)=p2

2190 IF p3=0 THEN 2210

2200 PEN 1:LOCATE 12,14:PRINT tr$;CHRS(2
46):a(12,14)=p3:a(11,14)=p3:a(1l2,15)=p3:
a(11,15)=p3

2210 RETURN

2220 REM
2230 REM :
2240 REM :
2250 REM

2260 REM pisire x seam s sms s

2270 PEN 1:IF sc=0 THEN LOCATE 7,23:PRIN
T nr$;"000000" : RETURN

2280 IF sc<1000 THEN LOCATE 10,23:PRINT
nrs;" ":LOCATE 9,23:PRINT tr$;sc:RETUR
N

Funkt. der Scores;

2290 IF sc<10000 THEN LOCATE 9, 23:PRINT
nrs$;" ":LOCATE 8,23:PRINT tr$;sc:RETU
RN
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TOP

«105B»

«QBCO»

«10Cl>»

«102A»

«1050»

«086D»

«0673»
«QAF2»

«0857»
«QF23»

«07D2»
«0870»

«QA4D>»
«205B»

«0160»
«0623»
«0459»
«090B»
«046D»
«D64B»
«Q9AD»
«0CD2»
«)DCD»

«05C9»
«129F»

«12B8»
«11DE»
«11FD»

«Q4F0»
«0508»
«052B»
«0546»
«Q20F»
«08AF»

«QEFE»
«08CO»

«QF08»
«08D3»

«QF25»
«Q8EC»

«QF33»
«0628»
«045E»
«DP6A3»
«0472»
«0650»
«11Cd»

«1167»

«0AE9»
«QTFC»
«06C3»
«QASO»
«]15F2»

«068D>»

«00D9»
«05DF»

2300 IF sc>10000 THEN LOCATE 8,23:PRINT

SES:" ":LOCATE 7,23:PRINT tr$;sc:RET
N

2319 PEN 1:LOCATE 7,24:PRINT nr$;"000000

":IF rec=0 THEN RETURN

2320 IF rec<l000 THEN LOCATE 10,24:PRINT
nrs;" ":LOCATE 9,24:PRINT tr$;rec:RET

URN

2330 IF rec<l1l0000 THEN LOCATE 9,24:PRINT
nrs$;" ":LOCATE 8,24:PRINT tr$;rec:RE

TURN

23490 IF rec>10000 THEN LOCATE 8,24:PRINT

nrs;" ":LOCATE 7,24:PRINT tr$;rec:R
ETURN

2350 PEN 0Q:LOCATE 36,23:PRINT CHRS(143)+
CHRS (143)

2360 IF ta<l® THEN 2370 ELSE 2380

2370 PEN 1:LOCATE 36,23:PRINT"0Q":

36,23:PRINT tr$;ta:GOTO 2500

2380 PEN 1:LOCATE 35,23:PRINT tr$;ta:GOT

0 2500

2390 serp=serp-1:PEN 0:LOCATE 30,23:PRIN

T CHRS$(143)+CHRS$(143)

2400 IF serp<l1l0@ THEN 2420 ELSE 2410

2410 PEN 1:LOCATE 29,23:PRINT tr$;serp:R

ETURN

2420 PEN 1:LOCATE 30,23:PRINT"OQ"

30,23:PRINT trS;serp

2430 IF serp=32 OR serp=22 OR serp=12 OR
serp=2 AND temps<l2 THEN temps=temps+1
2440 RETURN

2450 Tridsdnsaariianr

2460

2470
2480
2490
2500

LOCATE

:LOCATE

REM

REM

REM /ss3zenus vidss s o Sine

CALL &AQ00, (x/2)-4,(y/2)+7,2

2510 PRINT nr$:sh=0:sb=0:sg=0:s5d=0

2520 IF fin=1 THEN tps=REMAIN(2):fin=0:G

OTO 3600

2539 IF JOY(®)=16 THEN 3120
2540 IF JOY(0)=1 THEN sh=sh+2:
sg=0:GOTO 2630
2550 IF JOY(0)=2
sg=0:GOTO 2650
2560 IF JOY(0Q)=4
sh=0:GOTO 2670
2570 IF JOY(0)=8
sg=0:GOTO 2690
2580 IF sh>@ THEN
2590 IF sb>® THEN
2600 IF sg>® THEN
2610 IF sd>@® THEN
2620 GOTO 2520
2630 POKE &Al2E,8:CALL &AQO03:CALL &AQOQ3:
POKE &Al1l2E,1:CALL &A0O03

2640 sh=sh-1l:x=x+4:y=y+2:GOTO 2760

2650 POKE &Al2E,d:CALL &AQO3:CALL &AQ03:
POKE &A12E,2:CALL &AQO3

2660 sb=sb-1:x=x-4:y=y-2:GOTO 2760

2670 POKE &A12E,4:CALL &AQ03:CALL &AQOQ3:
POKE &A12E,1:CALL &A003

2680 sg=sg-l:x=x-4:y=y+2:GOTO 2760

2690 POKE &A1l2E,B8:CALL &AQ03:CALL &AQQ3:
POKE &A12E,2:CALL &AOO3

2700 sd=sd-1l:x=x+4:y=y-2:GOTO 2760

2710 REM s vnncssssssns:

2720 REM : :

2730 REM :

2740 REM

2750 REM ::::::iszzzzszzeszss:

2760 IF TEST(x,y)=0 OR TEST(x,y)=2 THEN

GOTO 2770 ELSE 2520

277@ xt=INT((x-1)/16)+1:yt=25-INT(y-1)/1
2780 IF a(xt,yt)=0 THEN 2800 ELSE 2940
2790 REM ** la balle tombe **

2800 ENT 1,100,-4,2:SOUND 5,400,0,9,0,1
2810 POKE &AIZE 2:FOR h=y TO 60 STEP =2

2820 IF TEST (x,h)<>@ AND TEST (x,h-2)<>

@ THEN POKE &AG3E &0:POKE &AO3F,&9F:CALL
&AQ03:GOTO 2840

2830 POKE &AOQ3E,&11:POKE &AO3F, &A0:CALL

&AQO3

2840 NEXT

2850 FOR h=1 TO 500:NEXT

:wichtige Routinen:

sb=0:sd=0:
THEN sb=sb+2:sh=0:s5d=0:
sb=0:s5d=0:

:sb=0:sh=0:

THEN sg=sg+2:
THEN sd=sd+2

2630
2650
2670
2690

«QBAl»
«)7B9»

«Q66E»
«Q782»
«D7BD»
«p718»
«QT2E»
«07F9»
«0952»
«0A03»
«12FC»

«1335»
«1297»
«12AB»

«01D8»
«085E»
«11DE»

«0All»
«08D5»
«QTF8»
«1C80»

«0691»
«P3C8»
«0591>»
«03DC»
«05BA»
«0398»

2860

0
2870
3)
2880
2890
2900
2910
2920
2930
2940

CALL &AlD8:ba=ba-1:IF ba=0 THEN 360
PEN 1:LOCATE 16+ba,24:PRINT CHRS$(14

ON dep GOTO 2890,2900,2910,2920
x=416:y=168:GOTO 2500
Xx=192:y=188:GOTO 2500
x=412:y=299:GOTO 2500
x=188:y=282:GOTO 2500

REM * chang de tableau *

IF a(xt,yt)>100 THEN 3020

2950 CLS #1l:ta=a(xt,yt) :GOSUB 4050

2960 IF x<200 AND y>230 THEN x=416:y=168
:dep=1:GOTO 1320

2970 IF x>200 AND y>230 THEN x=192:y=188
:dep=2:GOTO 1320

2980 IF x<200 AND y<230 THEN x=412:y=299
:dep=3:GOTO 1320

2990 IF x>200 AND y<230 THEN x=188:y=282
:dep=4:GOTO 1320

3000 GOTO 1320

3010 REM ** serpent touche **

3020 SOUND 1,40,5:FOR g=0 TO 5:ge=40+g:S
OUND 1,ge,5:NEXT g:CALL &AlDS8

3030 PEN 3:LOCATE sx,sy:PRINT tr$;eff$
3040 CALL &AQ98:GOSUB 2390:spt(ta)=1
3050 sc=sc+100:GOSUB 2270

3060 a(sx,sy)=0:a(sx+1l,sy)=0:a(sx,sy+l)=
O:a(sx+1,sy+1)=0:GOTO 2500

3070 RBM ::ss:ssssrsasisrssys

3080 REM : :

3090 REM : Sprung .

3100 REM :

3110 REM ::8e: possvoeng sees o

3120 SOUND 2,200,45,15,2,2

EPROM TOTAL

Universeller EPROM-Programmer 4003 fiir Schneider

PC & CPC 464/664/6128

® Programmiert alle ang en EPROM- und EEPROM-
Typen (z.B.: 271 16, 2732, 2732A, 27C32,
2758, 2764, 2764A, 27CB4, 27128, 27128A,
27C128, 27256, 27C256, 2508, 2532, 2564,
X2B04A, XZB!EA X2B64A. .

® Menl aufCa Diskette

® 32 KByte frei lur EPHOM Daten (Brennen des 27256
ohne Nachladen)

® Kein Umschalten, Stecken oder Loten nétig

@ Programmierspannungen werden im Gerat erzeugt

@ Verbindung zum Rechner {iber Flachbandkabel und
Interface-Karte (CPC-Version mit durchgefuhrtem
Expansionsport)

@ Rote und grine LED zur Betriebsartenanzeige
@ Komplett mit 28poligem Textool-Sockel

CPC-464/664-Fertiggerat DM 289,50 Bausatz DM 239.-
CPC-6128-Fertiggerat DM 319,50 Bausatz DM 269.—
PC-1512-Fertiggerat DM 399,50 Bausatz DM 349.—

@ Aufpreis fur CPC-Software auf 3"-Diskette statt Cassette: DM 15.- @

EPROM-Karte 64 KByte fiir alle CPC

@ Wahlweise bestlickbar mit 2-64 KByte EPROM-Kapazitat

® Fir die EPROM-Typen 2716, -32, -64, -128

® Durchgetihrter Expansionsport

® Software zum automatischen Erstellen von Programmodulen (Basic-Programme)
CPC-464/664-Fertiggerat DM 99,— Bausatz DM 79,—
CPC-6128-Fertiggerat DM 119,— Bausatz DM 99.—

Modul-Software auf Cassette DM B0,—, auf 3"-Diskette DM 985,—

EPROM-Karte 224 KByte fiir alle CPC

® Fir die EPROM-Typen 2764, -128, -256

® ROM-Nummern 0-15 frei wéhlbar

@ 7 Sockel

® Bei 27256 2 ROM-Nummem pro Sockel

@ Durchgefihrter Expansionsport

@ Software zum automatischen Erstellen von Programmodulen (Basic und BIN-Dateien)
Fertiggerat fir CPC 464/664 DM 145,

Fertiggerat fur CPC 6128 DM 169,-

Modul-Software auf Cassette DM B0,~, auf 3"-Diskette DM 85,~

Zubehor fir EPROM-Karten

Maxam-EPROM DM 129,— Protext-EPROM DM 129,
Alpha-ROM DM 35~ Utopia DM 99~
Time-ROM (Echtzeituhr) DM 109,~

DOBBERTIN...

Industrie-Elektronik
BrahmsstraBie 9, 6835 Briihl, Telefon 06202/7 1417
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«0540»
«@59E>»
«0505»
«056C»
«0237»
«0791>»
«08AB»

«Q5E6»
«D9A2»
«08FF»

«08C5»
«016A>»
«)8E8>»

«08C6>»
«Q7DF»
«0905»

«063A»
«@8DC»
«0956>»

«P921>»
«DOC5»
«0843»

«0815»
«073E»
«0860»

‘«@597»
«08D6>»
«P8B5»

«()87B»
«@1l1F»
«(089D>»

«(0873»
«)79E»
«08BA»

«(Q5F4»
«097B»
«090A»

«@8D5»
«0179»
«Q8F7»

«(@8D3»
«06EA»
«0673»
«04A9>»
«0970»
«04BD»
«059C»
«DA48>»

«QBDB»

«QAT1»
«0BB9»

«QF9D>»

«03E9»
«(QFBD>»

«0666»
«12A7»

«0525»
«()BBF»

«1295»
«144D>

3130
3140
3150
3160
3170

sh>® THEN 3180

sb>® THEN 3270

IF sd>0 THEN 3360

IF sg»® THEN 3450

GOTO 2520

3180 IF sh>26 THEN sh=26

3190 POKE &Al12E,1:FOR h=1 TO 4:CALL &AQO
3:NEXT

3200 FOR h=1 TO sh B

3210 IF x>610 OR y>370 THEN 3240

3220 POKE &Al12E,8:CALL &A@@3:CALL &AQ03:
POKE &A12E,1:CALL &AQQ3

3230 x=x+4:y=y+2

3240 NEXT

3250 POKE &A12E,2:FOR h=1 TO 4:CALL &ROQ
3:NEXT

3260 sh=INT(sh/2):GOTO 3540

3270 IF sb>26 THEN sb=26

3280 POKE &A12E,1:FOR h=1 TO 4:CALL &A0Q
3:NEXT

3290 FOR h=1 TO sb

3300 IF x<30 OR y<60 THEN 3330

3310 POKE &A12E,4:CALL &AQ03:CALL &A00Q3:
POKE &A12E,2:CALL &A003

3320 x=x-4:y=y-2

3330 NEXT

3340 POKE &A12E,2:FOR h=1 TO 4:CALL &AOQ
3:NEXT

3350 sb=INT(sb/2) :GOTO 3540

3360 IF sd>26 THEN sd=26

3370 POKE &A12E,1:FOR h=1 TO 4:CALL &AO0OQ
3:NEXT

3380 FOR h=1 TO sd

3390 IF x>610 OR y<60 THEN 3420

3400 POKE &A12E,8:CALL &AQO3:CALL &AQO3:
POKE &A12E,2:CALL &AQO3

3410 x=x+4:y=y-2

3420 NEXT

3430 POKE &A12E,2:FOR h=1 TO 4:CALL &AO0O
3:NEXT

3440 sd=INT(sd/2) :GOTO 3540

3450 IF sg>26 THEN sg=26

3460 POKE &A12E,1:FOR h=1 TO 4:CALL &AQQ

IF
IF

3:NEXT

3470 FOR h=1 TO sg

3480 IF x<30 OR y>370 THEN 3510

3490 POKE &A12E,4:CALL &AQ03:CALL &AQO03:
POKE &Al12E,1:CALL &AO0O3

3500 x=x-4:y=y+2

3510 NEXT

3520 PORKE &A12E,2:FOR h=1 TO 4:CALL &AQ0Q
3:NEXT

3530 sg=INT(sg/2):GOTO 3540

3540 WHILE INKEYS<>"":WEND:GOTO 2760
3550 REM nioivis saats vogey st uie

3560 REM : :

3570 REM Verloren/gewonnen:

3580 REM : :

3590 REM sizizifiosstrrassis

3600 ENT 4,20,3,5:SOUND 4,20,100,15,0,4:

FOR t=1 TO 2000:NEXT

3619 BORDER 6:INK 0,6:INK 1,6:INK 2,6:IN
K 3,6:tps=REMAIN(2):CALL &AlDS8

3620 IF sc>rec THEN rec=sc

3630 WINDOW #7,5,36,1,25:FOR h=1 TO 5:LO
CATE #7,1,1:PRINT #7,CHRS(11) :NEXT

3640 WINDOW #6,1,40,1,8:PAPER #6,3:WINDO
W #5,1,5,1,25:PAPER #5,3:WINDOW #4,36,40
,1,25:PAPER #4,3:WINDOW #3,5,36,24,25:PA
PER #3,3:

3650 CLS #3:CLS #4:CLS #5:CLS #6

3660 WINDOW #6,6,35,9,9:PAPER #6,2:WINDO
W #5,6,35,23,23:PAPER #5,2:WINDOW #4,6,6
,9,23:PAPER #4,2:WINDOW #3,35,35,9,23:PA
PER #3,2

3670 CLS #3:CLS #4:CLS #5:CLS #6:sc=0
3680 PEN Q:PRINT tr$;:FOR g=1 TO 6:FOR h
=1 TO 21:p=plan(h,qg)

3690 IF p=0 THEN 3720

3700 IF p=1 THEN LOCATE h+10,g:PRINT CHR
$(238)

3710 IF p=2 THEN LOCATE h+10,g:PRINT CHR
$(143) :cent=cent+2.5

3720 NEXT h,g:PEN 2:LOCATE 1,7:PRINT" TH
E MAP.YOU HAVE RUN";INT(cent) ;"% OF YOUR
TRIP"

«(QAE4d»

«0541>»
«QF1F»

«@91D>»

«09D7»
«0932»

«Q9EC»
«0942>»

«0AQ1»
«0955»

«QAld»
«(@DAS>»
«08AB»
«1206>»

«(08Bl1»
«(05BF>»
«03F5»
«0539»
«0409»
«Q5E7»
«@DD2»

«@FED»
«QE2B>»
«0B30»

«0914»
«0249»
«p143»
«0637»
«046D>»
«P85E»
«0481»
«065F»
«085D»
«<0900>»

«QT7QOF»
«0703»
«@P71B»
«0610»
«0641>»
«05BO»
«03E6>»
«QTAA»
«03FA»
«@5D8»
«07FF»
«()58F>»
«0510»
«0416>»
«0556»
«(Q2FC»
«D840>»
«DA63»
«()855»
«pCl2»
«P92A»

«06F5»
«09CF>»

«07D1»

«Q4E4>»
«(08Bl»

3730 PEN 1:LOCATE 8,25:PRINT"PRESS <(SPAC
E> TO RUN AGAIN"

3740 INK O0,0:INK 1,24:INK 2,20:INK 3,6
3750 x=200:y=150:CALL &AOQQ0OQ, (x/2)-4,(y/2
)+7,2
3760
POKE
3770
3780
POKE
3790
3800
POKE
3810
3820
POKE
3830
3840

POKE &A12E,8:CALL &AQQ3:CALL &AQQ3:
&A12E,1:CALL &AQOQ3

x=x+4:y=y+2:GOTO 3840

POKE &Al12E,8:CALL &AQ@Q3:CALL &AQO3:
&A12E,2:CALL &AQ03

X=X+4:y=y-2:GOTO 3840

POKE &A12E,4:CALL &AQQ03:CALL &AQOQ3:
&A12E,2:CALL &A003

X=x-4:y=y—-2:GOTO 3840

POKE &A12E,4:CALL &AQ03:CALL &AQO3:
&A12E,1:CALL &AQ03

X=x-4:y=y+2:GOTO 3840

IF TEST(x,y)=2 THEN sens=sens+1l
3850 IF sens>4 THEN sens=1

3860 IF INKEY$=" " THEN ERASE a:ERASE pl
an:ERASE spt:tps=REMAIN(2) :GOTO 960

3870 ON sens GOTO 3760,3780,3800,3820
3880 REM
3890 REM
3900 REM
3910 REM

3920° REM 3z s soems s s sais

3930 DI:temps=temps-1:LOCATE 1,1:PRINT t
r$;CHRS(7)

3940 IF INT(temps/2)=temps/2 THEN GOTO 3
960 ELSE GOTO 3950

3950 PEN 0:LOCATE 32+ ((temps-1)/2),24:PR
INT CHRS$(237) :EI:RETURN

3960 PEN 0:LOCATE 32+ (temps/2),24:PRINT
CHR$ (236)

3970 IF temps=0 THEN fin=1

3980 EI:RETURN

3990 END
4000 REM
4010 REM :
4020 REM :
4030 REM :

4040 REM =o:rriccisss s

4050 col=INT(RND*5)+1

4060 ON col GOTO 4070,4080,4090,4100,411

o

4070 BORDER 1:INK
INK 3,6:RETURN
4080 BORDER 5:INK
NK 3,6 :RETURN
4090 BORDER 2:INK
NE 3,14:RETURN
4100 BORDER 1:INK
NK 3,0:RETURN
4110 BORDER @:INK
INK 3,26:RETURN

©,1:INK 1,24:INK 2,20:

0,5:INK 1,0:INK 2,26:1I
0,2:INK 1,26:INK 2,0:1I
0,1:INK

@,0:INK

1,26:INK 2,6:1I
1,13:INK 2,10:

4120 REM ::::ze:soidsisizzsis

4130 REM : s

4140 REM : 42 Bilder/Screens:

4150 REM : g

4160 REM :::icsngzagnsysisgsns

4170 DATA 255,255,255, 255, 255,255,255,25
5,0,3

4180 DATA 18,16,20,15,22,16,20,17

4190 DATA 0,0,0,255,0,0,0,0,0,2

4200 DATA 14,12,24,7,20,9

4210 DATA 31,1,1,251,0,0,0,0,0,1

4220 DATA 24,5,20,3

4230 DATA 255,255,255, 255,255, 255,255, 25
5,0,8

4240 DATA 10,10,14,8,18,6,22,4,10,12,14,

10,18,8,22,6,12,7

4250 DATA 255,255,255,255,255,255,255,25
5,0,9

4260 DATA 32,9,32,11,30,8,30,10,30,12,28
,7,28,9,28,11,28,13,34,10

4270 DATA 240,144,128,147,22,28,90,0,0,1,
10,8,22,12

4280 DATA 16,16,255,255,0,16,16,16,0,7
4290 DATA 24,5,24,7,20,7,20,9,14,10,14,1
2,10,12,26,14

4300 DATA 16,16,16,239,144,144,144,240,0
il

4310 DATA 12,13,26,14,20,17

4320 DATA 255,255,0,255,255,0,255,255,0,
0,26,6
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