


















Le |oueur se déplace de haut en bas et
de droite & gauche. S'il touche une
pierre, cette pierre avance dans la
mesure oU il n'y a pas d’obstacle.

En appuyant sur feu la pierre dispa-
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PRESENTATION rait si elle ne peut bouger.
Le programme se compose de 3 fichiers Il est possible d’écraser ses poursuivants
BASIC : avec des pierres.

Dans certains tableaux, on obtient une

bombe & la place du monstre ; dans

d’autres, un instant de répit.

Le piége le plus classique est de coller

deux bombes céte & céte contre un mur.
Wy Dans ce cas, il est impossible de les ren-

?i:re sIChr:?\::ungo::ll':gZu trer dans les puits. Seule solution la tou-

| Dés e crpan il est possible d’accéder B2 ; équivaut au tableau n® 6 che ESC. y ;

aux tableaux 1, 5, ou 13 choisissant 05 NB de bombes ramassées/NB de  Certains tableaux n’ont qu‘une bombe

Ter fichier "’Rolling”’

- présentation et explications (ce fichier
est facultatif) (
2¢&me fichier “Rolling1”’

- DATA des sprites et de la routine en
Iunga e machine d’affichage
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5 les lettres A, B, "C'ou D. bombes & ramasser & rentrer. Mais le parcours & suivre est
{ Les chiffres qui ornent la ligne des sco- 150 NB de secondes restant & jouer un vrai casse-téte.
\ res ont les significations suivantes : 10000 score Bonne chance...

INK 4,16:INK 5.18: INK 6,6:INK 7.0: INK 8,24
160 PLOT 496,400,8:DRAW 496, 144:DRAW 640, 112:PLOT 496.1 LN
44:DRAW 0.0

170 enc=2:ca=191:60SUB 180:enc=1:ca=193:6G0SUB 180:enc=1 KD

10 REM ssssessaetzasdsaamessis Y0
] 20 REM : : DI :ca=195:60SUB 180:60T0 220
’. | 30reM: PRESENTATION STH 180 PEN 7:LOCATE 1.24:PRINT CHR$(ca):LOCATE 1.25:PRINT >M{
40 REM : ( facultative ) : >TW CHR$ (cat+l)
50 REM @ : SER 190 FOR h=32 TO 0 STEP -2:FOR q=2 TO 32 STEP 4:a=TEST(g >IP
60 REM tzzpesrszessszzscsees: W | <h)
70 GOSUB 570 SBK 200 IF a=7 THEN LOCATE 10+(q/4),19-(h/2):PEN enc:PRINT >IN
B0 SYMBOL AFTER 190 INP CHR$ (143)
90 SYMBOL 191.18.30.45,45.30.12.0.12 SBC 210 NEXT q.h:RETURN 1
| 100 SYMBOL 192.0,12.0.12.0.0.0.0 Y1 220 XT=192:Y7=140:P=120:EN=2:60SUB 240 64
| 110 SYMBOL 193.0.0.0.0.0.0.30.0 »v | 230 60TO 250 W
120 SYMBOL 194.12.0.12,0.12.0,0.51 »16 240 PLOT 700,700,EN:P2=P*P:0RIGIN XT.YT:FOR H=0 TO Px0. >GD
| 130 symBOL 195.0.0,18,0,0,0,0,33 Y0 71 STEP 2:J=50R(P2-H#H) :MOVE H.J:DRAW H.-J:MOVE J.H:DRA
140 SYMBOL 194,18.0.0.0,18.18,18.0 Y8R W J.-H:MOVE -H,J:DRAW -H,-J:MOVE -J.H:DRAW -J.-H:NEXT:0

|

Zﬁ 150 MODE 0:BORDER 0:INK 0.0:INK 1.26:INK 2,13:INK 3,15: >CZ RIGIN 0.0:RETURN
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