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PRESENTATION

COMMENT UTILISER LE LOGICIEL

Anglais DEBUTANT s'adresse aux élaves de sixiéme et cinquidme, mais il
peut étre utilisé en quatriéme et en troisidme.

Le idacticiel est d'aider & résoudre
1 dela lang; i

La méthode est celle d’un suivi trds précis des exercices de grammai
Chnque erreur est signalée au fur et & mesme afin d'inciter I'éleve é se

porter:
cl'uqne activité, ainsi I'éleve est poussé & uméllom son bilan.

L veplal a
llection Anglais College.

un scénario d‘activité permettant de mettre en ceuvre chaque logmel

Enfin, utiliser toutes les

potentialités de ce didacticiel.

Lancement de la disquette

Sur AMSTRAD

* Allumez I'ordinateur.

« Placez la disquette dans le lecteur.

* Tapez RUN «DEPART» puis validez en appuyant sur RETURN.

Sur PC et compatibles (disque souple)

* Placez une disquette systtme DOS Version 2. ou ultérieure dans le
lecteur A.

* Allumez I'ordinats

ment sur les touches CI'RL -ALT-DEL.

* Placez la disquette «DEBUTANT> dans le lecteur B ou dans le lecteur A.
* Tapez ensuite DEPART.

Sur PC et compatibles amm dur)

* Vous devez créer un direct

* Placez-vous surle C: bMD\DEB

* Placez la disquette «<DEBUTANT» dans le lecteur A et tapez :
C>copy A: . % C:\DEB

Si vous 'étes pas encore sous le directory, tapez :
C>cd\DEB puis RETURN

Vous vous trouvez maintenant sous le directory de DEB, tapez :
DEPART.

Sur ATARI

* Placez la disquette dans le lecteur.

* Allumez V'ordinateur.

Le titre du logiciel apparait suivi du MENU GENERAL.




Correspondance des touches

En npanl sur ESC, vous obtiendrez le bilan et ceci & tout moment de
Vactivi

Attention !
C AMSTRAD. Vous Le bilan
i PCet Lorsq i activité ou
ATARL Sur ATARI il iquer a lai q Fi i
désirez obtenir. Vous popuvez imprimer vos résultats en sélectionnant «imprimante, si
celle-i est connect
Sur PC F1 ESC R Adaptation standard d’un logiciel
Sur AMSTRAD ~ TAB EsC DEL-ENTER
Sur ATARI cliquez cliquez cliquez Lorsque la page menu est affichée, lrappez sur DEL puis ENTER, le menu
otre choix
et validez.
Choix d’un logiciel Modifier les paramatres
3 terme «paramatre» désigne des valeurs numériques dont le change-
Pour utiliser I sélection- i O ifi

nez-le a l'aide des touches | et T (sur AMSTRAD et PC) puis validez, sur
ATARI il suffit de cliquer sur le nom du logiciel.

Déroulement standard d’un logiciel

Lorsque la page MENU est affichée, choisissez votre activité en suivant
Findication donnée  I'écran.

Lacti
Répondez aux questions soit en frappant sur une seule touche, soit en
frappant successivement sur plusieurs touches puis validez, soit en cli-
quant sur certains endroits e I'écran.

mais on peut agir sur certaines caractéristiques qui varient selon les
logiciels :

— la vitesse de déroulement,

— la suppression du bruitage,

— le contrdle de 'effacement,

— le choix d"énoncés pris au hasard,
— le nombre dessais,

—la musique, etc.

La modification est entidrement guidée et ne présente aucune difficulté,
mais il faut identifer objctif pour equel on choisit de changer tele ou

les rbriques Contete plagogipue et Possiltés dadapaton propres &
chaque logiciel



Choisir d’autres textes
Les données sont les mos, les phrases, les textes qui alimentents le
logiiel

Jes séries Nathan livrées avec le programme).

en mémoire et vous revenez 2 activité.

Enbrﬂ w0s propres données (programme t.mm-)
THE RIGHT WORD. Repor-
Mz-volls 21a rubrique correspondant au logiciel

THE RIGHT WORD

i ; :
par un travail lexical a partir de définitions.

Scénario de I'activité

Lorsque le titre du logiciel apparalt, tapez sur une touche au clavier.

instants d'attente, lemenu du jeu qui vous
permet :
- de commencer I'exercice en tapant ENTER,

isi i exercice
en tapant TAB,
-d"accéder i logiciel.

Appuyez successivement sur les touches DEL et ENTER.

Comment jouer ?

Dans le cadre, en haut de I'écran, ¢ inscri phrase qui

constituent une définition.

Sur Ia oque et s voiles du bateau se trouvent des mots. s forment les
detre faits

par une croix) pour Fcoulor o volir.Car i1 ‘agit de mettre le curseur sur
Te mot qui correspond 4 la définition.

Le décompte des 20 secondes en haut d'écran représente le délai imparti
pour répondre.



Plusieurs cas de figure vous attendent :
o < 5 A

‘apparait tandis que le score augmente d’un point.

5 Jous vous rompez e message <[ty againn Safiche en rouge, ot le
ge ga
us pou-

Ve lire - «Missed b, et lo mot que vous auriez dt pointe dlignote.

* vous n'avez encore rien répondu au bout de neuf secondes : les mots «
Pick a word » vous rappellent  Iordre.

est donnée.

Lexerci i quel
e st votre score. Ml le batest e coule ' bort de onze mots
trouvés. Le bilan succide A Iex

Le bilan

1 vous donne :

-le nombre de bonnes réponses,

-l nombre d'erreurs,

-le pourcentage de réussi

11 précise si I'exercice ' s pas fini et affiche Ia liste des mots non sus.

Vous i i «Encore », impri
isi sortirdu par «Fin ». Faites
votre choe Faide des isches de direction, puis validez.

Possibilités d’adaptation
Vous pouvez :
- modifier les

paramtres,
- choisir d‘autres textes,
- entrer vos propres données.

Modification des paramitres

« Musique : cette option vous permet de supprimer les bruitages qui
apparaissent durant le jeu.

« Temp de réflxion : l vous est poselble dallonger o de racourcile
temps de réponse : 10, 20 ou 30 secondes.

« Nombre d'essais : le nombre d'essais est normalement de 2, mais vous
pouvez passer en mode test, en limitant ce chiffre & un. Il est également
possible d'avoir trois essais : mode entrainement.

Choix d'autres textes

Sélectionnez le texte de votre choix a Iaide des flaches de direction, puis
validez.

Renouvellement des données

L'acces a 'Editeur peut se faire de deux fagons :

du

1ogm| «The Right Word.
Adaptati

sur la rubrique Entrer 00s propres données et en validant.




laplace
du logiciel.

Dans les deux cas, vous obtenez I'écran «Mode d’emploi».

'emploi» et validez.
Un texte explicati vous présente les pvrindplles opérations que vous
pouvez effectuer sur les fichiers de données.

* Appuyez sur une touche pour «tourner les pages» de cette notice
intégrée a votre ﬁdlwnr Vous arrivez sur une page intitulée :
«Opérations sur les fichiers ».

Les opérations sur les fichiers
Quest-ce qu'un fichier

Un ﬁchlzr de données mnllem les mots, les phnss, les textes et les
Q
lelogiciel.

avec le produit. Pour chaque produit, vous pouvez en créer seize supplé-.

mentaires sur la méme disquette.

(colonnz de 9ud'le) et pour les créer et les éditer (eolonne de droite).

La touche TAB permet d'obtenir le rappel des commandes de choix des
différentes options :

- 0it en tapant la premidre lettre de 'option,

- soit en déplagant le curseur, a I'aide des flaches de direction, pour le
positionner sur 'option choisie et en validant.

Gestion des fichiers

= opérations sur les fichiers, indépendamment e leur contena.

Elles seront particuliérement utiles pour tenir  jour votre disquette.

« Lecture
T

de I'ordinateur.
et .

celui-ci sur le fichier et de valider.

« Enregistrement
C

p nregistrer surla di ichier qu

de créer ou de

‘en mémoire. Deux sont offertes

- Remplacement d'un fichier existant : i suéi: de placer le curseur sur le

nom du fi

par COPY.

« Destruction
Cette option vous de détruire les fichiers de votre choi

confirmer votre choix.

« Répertoire

3

- Création d'un nouveau fichier : il suffit d'appuyer sur * «pour pouvoir
Validez

Placezle
curseur sur le nom du fichier et validez. Un message vous demande de

application. Vous devez appuyer sur la touche ESC pour revenir au menu
des modifications.

Création et

jon de vos fichiers

pression.

Trois commandes sont a votre disposition : Création, Modification, Im-



« Création

Effectuer des modlﬁcaham sur une question

Cette option vous permet de taper les textes, les phrases et les q

que vous souhaitez voir exploiter par le programme. La fagon dont ces
données sont organisées change d'un a 'autre. Suivez les
conseils donnés a I'écran et ceux de la rubrique Possibilités d'adaptation.

En haut, I del'option. Au centre, | nasque » d
ol ivez vos questions. En bas, I disponi-
bles.

Appuyez sur ENTER, le curseur se positionne au début de la fenétre de
saisie. Vous étes en mesure d'écrire en minuscules ou en majuscules.

Tant que vous ne validez pas, vous pouvez effectuer les opérations
suivantes :

- effacer un caractére : <—,
- effacer la ligne : DEL.
iy ”

pourqu'
en compte par la machine, en appuyant sur COPY.

A ce moment, vous pouvez poursuivre ou interrompre votre saisie.

Chaque fichier comporte un nombre d'items minimum et maximum. Si

vous avez entré le nombre d'items minimum, vous pouvez éventuelle-
? sser a l'enregi

Attention, ne faites pas de Venregi eff

1a suite rajouter des items  ce fichier, grace 4 la rubrique Modification.

- Mndlfn.zkmn

mé'rnmre Vous pouvez également modifier un fchier Nathan que vous

tes:

R, vt
a cell i sonta

Détruire une question
ok, supraimes Yl de e Wk, dppuyed e DL oG %

taut slors automatiquement de fagon & ne pas ltsser e o dans e
fichiers.

Ajouter une question

ajouter un ou plusieurs items supplémentaires. Pour cela, positionnez-
vous a la fin du fichier.

Retour
Le retour au menu principal se fait par ESC.

. lmpmon

ﬁc)uer présent en mémoire. Si votre |mprmun|e n'est pas en état de
marche, un message affiche et il y a retour au menu principal. Sinon,
Vimpression Seffectue sans possibilité d'interruption. En fin d'impres-
sion, vous pouvez recommencer ou retourner au menu principal.




Contexte pédagogique
Conseils d’utilisation
Le logiciel THE RIGHT WORD est un outil permettant de réactiver les

éléments lexicaux vus en classe et de contrdler s'ils ont été correctement
assimilés.

Comme ona pu le voir o de l'activité, Fordi
& Péleve un énoneé et une série de mots. L'éléve doit associer un mot &
Ténoncé qui lui est proposé.

Enfind’exercice, lebil i i indicati il

i iser. L'éleve a al i nouveau sur

I ichi -hanger. Il est d'obtenir au moins %0%

i ichi ‘objectif
d’assimilation a été atteint.

Le tableau ci-apres vous propose différentes possibilités de création de
fichiers.

ENONCE SOLUTION
* Définitior * Mot correspondant 2 la définition|
Exemple : A cowboy’s best friend | HORSE
* Phrase a trous. * Mot manquant
Exemple : Cows give... MILK
* Mot anglais « Synonyme
* Anton;
« Traduction en frangais
* Mot frangais « Traduction en anglais
16

INTER
Objectif : issage de la forme ive en anglais.
Scénario de activité

Aprés 'affichage de la premidre page, appuyez sur ENTER pour charger
Tes données.

Tapez sur :
TAB pour obtenir des informations (deux pages accessibles en début
d'activité),
CLR pour voir des exemples (une page accessible en début et en cours
d’activité),
DEL puis ENTER pour adapter le programme (voir rubrique Possibilités
adaptation),
ENTER ou toute autre touche pour entrer dans l'activité.
/

Lejeu

Une phrase apparait 3 I'écran.

p
gative, puis la tape au clavier suivie de ENTER. L pe atre
tapées en caractéres majuscules ou minuscules.

Lorsque le point d'interrogation est oublié, le message « ... et le point
diinterrogation? » s'affiche en rouge.



L'ordinateur analyse la question introduite par I'utilisateur.

Si la question est correcte, le message BRAVO ! s'affiche, suivi d’une
ritournelle (les premidres notes de Clémentine).

En cas d'erreur, I'écran affiche alternativement en blanc et rouge les
messages correspondant aux fautes commises. Chacun dentre eux est
accompagné dun signal sonore.

Lorsqu‘une ermeur est & nouveat commise sur le méme @iément dela
Le d'amener I'apprenant

Shormater questi te en trois

Liste des fautes détectées

Les fautes i lettre en plus, lettre ins, lettre
fausse, inversion de lettres.

« Les fautes sur l'auxiliaire ou sur le verbe «to be» lorsque ce dernier est
verbe principal : oubli, faute de conjugaison, faute dorthographe, auxi-
liaire mis pour un autre.

Ce type de faute interrompt I'analyse de la question, avec affichage du
‘message d'erreur correspondant a la faute commise.

«Les fautes sur le sujet : oubli, remplacement par un pronom incorrect,
place incorrecte.

Lorsque le sujet n‘apparait pas immédiatement aprés Vauxiliaire, ou
lorsqu'il est incomplet, 'analyse de la phrase est interrompue et un
message, correspondant a la faute commise, s‘affiche.

« Les fautes sur le verbe : oubli, forme incorrecte.

« Le reste e la question est analysé comme suit :

y  indication des fautes d

partie
a it q phrase ne doit pas
dtre modifié.

L'ordinateur rejette les questions de moins de trois mots, de plus de huit
mots, excédant trente-neuf caracteres.

Le message d’erreur est alors : «je ne peux pas analyser votre question»,
suivi de la raison.

\prés deux o trois essais i I ffiche la solution.
Chaque série comprend huit phrases. Le bilan s'affiche en fin de série.

Les aides

CLR pour
voir des exemples (une page).

Le bilan
Enfin de série, ou a tout moment si vous avez utilsé 1a touche ESC, vous

obtenez un bilan qui indique
- le nombre de questions eonvhes e premier, deuxiéme et troisieme

essais,
le nombre de questions ratées,
-le pourcentage de réussite.

si Vimprimer, posi le curseur sur d on» et
validez. Indiquez a date et validez. L'impr

tique.

Pour sur «Encore»

tvalide. ly a retour au mems ot vous avez a posibilt de madferles
peraanbies o dechanger de fichieren tapant sur DEL, puls ENTE
Loption «Fi la mémolre




Possibilités d’adaptation

Vous pouvez:
— modifier les paramdtres,
— choisir votre série de phrases.

Modification des paramatres
Vous pouvez supprimer 1a musqu ou lesnges, modife e nomre
@

le nombre d'esms estde trois.
Positionnez le curseur sur le nombre choisi et validez.

Attention : Vaffichage des exemples est bloqué lorque le nombre d'essais
choisi est 1 ou 2 (option Contrdle des connaissances).

Choix d'une série de phrases
Se reporter au endébut

Contexte pédagogique

Instructions officielles

Classe de sixieme :

«On vise aussi & développer la compréhension en encourageant trés 1ot la
‘production d'énoncés qui satisfassent un besoin d:expression, avec une variété de
supportsvisselssimulais. Lo conpréension du fonctonnerent de  angue,

situation, lindi il ied'un appren-
tissage cumulatif ».

Classe de cinquitme :

reprises : constructions de la phrase wrrple (m(ermgnmz .mmm, néga-
tive)..»

Classe de troisieme :
A i .
S'ajoute V'enrichi i ur les awxiliaires modaux... »
Conseils d"utilisation
Le logiciel INTER
mes de la forme interrogative en nnghls n de pouvoir ainsi poser les
Féleve d

scn effort sur la forme interrogative proprement dite.

d'une
quuuone« Fordre dans lequel {Is doivent se trouver.

danst

les cas, pl jet de la question par

En cas derreur, I'éleve doit lire attentivement les messages et en tenir
compte pour reformuler sa question. Apr2s trois essais infructueux, la
solution est donnée.

Chaque série est constituée de huit phrases.

En fin de série le bilan s'affiche. L'éleve a alors le choix entre pmlrs\uvre
son travail sur en changer. Il ‘obtenir

u\lmmns90%‘ ite deux fois de suif ‘hangt deﬁchler,

aété atteint. Le rermllvel.lemem de Vactivité permettra, & court terme, la

21



ASK

Lorsque le point dinterrogation et oublé le message ..o I point
?» s'affiche en rou

Obijectif: 9 R fon de questi i

Scénario de I'activité

Apres I'affichage de la premitre page, appuyez sur ENTER pour charger
les données. Un menu s'affiche alors.

Tapez sur
TAB pour obtenir des informations (deux pages accessibles en début
dactivitd),

CLR pour voir d I pag il début et en cours
dactivité),

DEL puis ENTER pour adapter le programme (voir rubrique Possibilités
d'adaptation).

ENTER ou toute autre touche pour entrer dans I'activité.

Le jeu

Une phrase, dont certains mots sont soulignés, apparait & Iécran.

La partie souli it le sujet, soit La

who, whom, what, which, whose, where, why, how, when.
Lutilisateur formule mentalement la question portant sur les mots souli-
gnés, puis la tape au clavier suivie de ENTER. Les phrases peuvent étre
: : fosci ;

pé

Lordinateur analyse Ia question inrodulte par Futlisateur.

Si la question est correcte, le message BRAVO ! s'affiche, suivi d'une
ritournelle (les premidres notes de Yankee Doodle).
En cas erreur, 'écran affiche en blanc et rouge les messages correspon-

dant aux fé . Chaqy g d'un signal
sonore.
Liste des fautes détectées

Les fautes. i lettre en moins, lettre

fausse, inversion de lettres.

o Les fautes sur le mot interrogatif : oubli, pronom mis 2 la place d'un
adjectif ou d'un adverbe interrogatif et toutes les variantes de ce
d'erreurs. Les phrases od le mot interrogatif a été oublié sont rejetées
comme étant non analysables.

« Les fautes sur le mot devant suivre un adjectif interrogatif : oubli, place
incorrecte.

« Les fautes sur I'auxiliaire : oubli, auxiliaire mis pour un autre, fautes de
conjugaison.

oLes fautes sur le sujet : oubli, remplacement par un pronom incorrect.
o Les fautes sur Varticle the lorsque le sujet en comporte un : oubli, place
incorrecte, article devant le pronom correct.

« Les fautes sur le verbe : oubli, forme incorrecte. Lordinateur a en
mémoire toutes les formes dérivées du verbe.

o Les inversions, les mots mal placés : auxiliaire, sujet, verbe.
+ Les mots faux ou tris mal orthographics : tout mot non analysable

ou the mal orthographié est considéré comme faux (il s'agit de mots trés
courts se ressemblant souvent a une lettre pres).
«Les mots soulignés réintroduits dans la question.



L

‘mots, i avecdeux
auxiliaires, deux sujets, deux verbes ou deux mots identiques.
Les message derreur est alors : <ANALYSE IMPOSSIBLE», avec la raison.

2sd I Chaque
série comprend huit phrases Le bilan s‘affiche en fin de série.

Les aides
Avantle

voir des cxemples (deux pages) Ces exgmples ot itrents seon le
niveau du fichier.

Le bilan

En fin de série ou A tout moment si vous avez utilisé la touche ESC, vous
obtenez un bilan qui indique :

- le nombre de questions trouvées aux premier, deuxime et troisieme
essais,

~le nombre de questions non réussies,

- le pourcentage de réussite.

si Vimprim sur « Impression » et
validez. Indiquez votre: rom i dateet vahdez Limpression est automa-
tique.

phrases, positi sur «Encore»
etvalidez Ily il fi

Possibilités d’adaptation

Vous pouvez :

- modifier les paramatres,

- choisir votre série de phrases.

Modification des paramitres

Vnus pouvesz supprimer I musique et lesfngles, modifier le nombre

l\ombre d'essais est de 3. Positionnez le curseur sur le nombre choisi et
validez.

essais

choisi est 1 ou 2 (option «Contrdle des connaissances»).
Choix d'une série de phrases
Se reporter au déroulement standard en début de brochure.

Contexte pédagogique

les parametres ou de changer de fichier en tapant sur DEL puis ENTER.
L'option « Fin » entrainera V'effacement du programme de la mémoire.

Instructions officielles
Classe de sixieme :
«On vise aussi 2 développer la wmpra.msmn en encourageant trs 6t la
i uels stimulants. L "_ i a langue,
situation, l'indis ixatic is il ied"un appren-
tissage cumulatifs.
25



Classe de cinquitme :

i constructions de la phrase slmyl: (mrmvgnfme a[ﬁmarm, néga-

Chaque série est constituée e huit phrases.

En fin de série le bilan s'affiche. L'éleve a alors le choix entre poursuivre
son travail sur le méme ﬁd\ler ouend ‘est souhaitable d’obtenir

aumoins 90 % nger de fichier,
. : B £ ans
& Vexplication simple en frangais». aétéatteint. Le de Vactivité 2 court terme, la
Classe de troisidme :
Al fixati
s'ajoute 'enrichis i ur le
Conseils d'utilisation
Lelogiciel ASK. il
de i i
I quil
Les fi T
son effort sur la forme interrogative proprement dite.
v issage porte pri les €l d'une
question et 'ordre dans lequel ils doivent se trouver.
i ible, dans tou
les cas, de remplacer le sujet de la question par un pronom.
Comme on a pu le voir dans le scénario d'utilisation, dans un premier A
lemPs,l
dansla
En cas d'erreur, 'éléve doit lire attentivement les messages et en tenir
compte pour reformuler sa question. Apres trois essais infructueux, la
solution est donnée.
26 27



NEGATIVE SENTENCES

Obijectif : maitriser la tournure négative en anglais.
Scénario de l'activité

e haut de I'écran et Iutilisateur doit la
I o

en minuscules, il convient d'utiliser la touche SHIFT pour former les
majuscules. Les mots entamés s'inscrivent automatiquement  la ligne
suivante.

Onentend 1 i Le
tableau ci-dessous résume les réactions de I'appareil.

Nombre e fautes sur le méme mot | Réaction de Iappareil

1 - signal sonore

-le mot s'affiche en rouge

2 - signal sonore
-le mot s'affiche en rouge
- affichage d'une
remarque grammaticale
ou syntaxique

3 - signal sonore
-le mot correct saffiche

Selon le type d'exercicé choisi, I'appareil accepte toutes les contractions
possibles, ainsi que le remplacement des groupes nominaux sujets et
compléments d’objet par des pronoms.

Exemple : Are the glasses clean ?

No, the glasses are not clean.
ou  No, the glasses aren't clean.
ou  No, they are not clean.

ou  No, they aren't clean.

ou  No, they're not clean.

le nombre derreurs commises pour chaque phrase. Le score flottant
augmente d'un point a chaque faute. Certaines fautes mineures (oubli
d'un espace, ponctuation incorrecte) ne modifient pas le score, bien
qu'elles donnent lieu a I'affichage d'une remarque.

Chagque série comprend dix phrases. Le bilan s'affiche en fin de série.
Les aides

* Le dictionnaire

En cours d'activité, il est possible d'accéder  un dictionnaire en sppuyant
surla touche COPY. L
mot désiré. 'appareil echerche le mot dans e dictionnaire intégré et en
affiche la traduction.

* La lecon de grammaire

CLR pour voir
des rappels grammaticaux (cinq pugs)



Le bilan

En fin de série, ou 2 tout moment si on utilise la touche ESC, le bilan
Saffiche et indique :

-l nombre de phrases faites,

-le nombre d'erreurs commises,

-1e nombre de fois ot 'on a eu recours au dictionnaire,
-l pourcentage de réussite.

Si vous souhaitez imprimer ce bilan, positionnez le curseur sur IMPRES-
SION et validez. Indiquez votre nom, validez, puis la date et validez.
Limpression est automatique.

Pour fair e de phrases, positi ‘sur ENCORE

«ll faut donc recourir. i iques logiquement et i

d'aide, d'explication et d'évaluation».

«o,. vise aussi & développer la comprierion ex exoreget f 3t L

ipp L i de la langue,
d i ried i régulidre et en
situation, Vindi ixation des acqui il ied"un appren-
tissage cumulatifs.

La présentation grammaticale

«comporte, dés la sixiéme, trois parties : la phrase, le groupe nominal, le groupe
verbal. Au niveau le plus simple, e langue et e j un grrd norire de
formes, de mots g syntaxiques.

etvalidez.llya
de fichier en appuyant sur les touches DEL puis ENTER.

FIN entraine I'effacement du programme de la mémoire.
Contexte pédagogique
Instructions officielles

« éhension de la langue parlée ef écrite et un objectif & privilégier pour
Vensemble des éleves. Cela ne doit pas conduire & négliger lentraivement & une

Vindis del'c ie linguistig)

de dépnrt Tanalyse
me poi
e 1a phrase sous s diffrents kypacrd.amsad:mﬂmn

& explication simple en frangaiss.

Conseils d"utilisation

Celogiciel a pour b iser I'utilisat la ion de
Ia tournure négative en anglals

A . . ' )
en situation de dialogue : l élabore une réponse négative a la question
posée.

La possibilité de faire appel au dictionnaire élimine tout probleme de

de base, I'éleve acquiert une autonomie appréciable au terme de la scolarité du
collige.
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Les remarques qui spparaissent en cas dlereur ont pour objet dader
Yapprenant & formuler une phrase correcte. Ces remarques 'efacent
lorsque I rune i

a

Fapprenantde « et o phrase.

Chagque fichier comprend dix phrases. Leur numérotation correspond &
une progression tant dans le domaine de la syntaxe que dans celui du
vocabulaire :

FICNEG 1: verbe fo be (début sixieme).
FICNEG 2 /3: présent progressileme).

FICNEG 8 : présent perfect et voix passive ( quatritme).
FICNEG 9/10 : auxiliaires could, may, need, should, would (quatritme et
troisiéme).

& . 3 e :
L t a alors le choix entre travail sur le méme
ichi g '» jer. 11 itable d'obtenir au moi de
que l’oh;ecal a@

‘bonne
voie. Le renouvellement de l'.mvné permettra A court terme la luahon
des structures étudi



