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LA CAM PAGNE OE TUNISIE

INSTRUCTIONS OE CHARGEMENT

Le man!elvous ex plrq u e lâ procédure de châ/gement d !n
programme dans votre o,d,nateur s!,\rez ces d recr ves alrn
de c hârger le progrêmme

LÊs possesseurs de Spectrum do,vênr lâpef LOAO

INTRODUCTION

Bren q!e es rè9 es de 'Vulcan sorenl.e anvemenl complexes
lete! doilêlreen prnc,pefacileàtouef ll appôd enl à I orcl,nàreur

de réso!dre es comprex tés des règ es per.nertanl a,nsr a!
roùeùr de se concentref pnncrpâlernenl s!r lâ slralég e

'Vu ca.'. teudeg!erred unoudeuxloueurs. décnt aCampagne
de Tun,s,e de I942143

Les to!eurs chorsrronl de combâtlfe touie lâ campagne ou
unrquemenrune despnncrpâles bêrarlles un jo!e!.commênde
les {orces (a rées) brnânn,qLre. amér carn e el Ifança se er le

secood lesio.ces(de l'Ate)allemand et na renne Avec u. seul

toùeur ofdrnareur serâ e. mesure de conlroler les deux panrs



3. MEi{US
torsqu€ vous chôrgersr "Vulcan',ls m€nu principalssrâ âftich6
Diff6r€nlss oplions s€ p.ésentsntbi6n q! olles n€ soianlpô3
immddialemônt disponibles. Cas options sont l€s survân16s:

3.1 La m!ni, p.incip.l
. DSbut d un nouv6âu jou

. Poursuit€ du ieu

. Châeemênt d6 l'âncien ieu
Celle commânde chargers un ieu p.écddemment
ssuvegardé.

. Sâuv€g.rde du leu
C€ tle oprion sâuv e l€jeu dans son etalactuelenvue
d€ l€ conrinuer ulténêurement.

. Abôndon du i8u
Cône oplion ab€ncloîne le ieu €t p€rrret den comm€nce.
un autre.

, lnstallanon
Côtle option vous condurl au menu d installa!ron
d6cril cidessous-

. Rechatg€ménl des donné8s
C€tte option c hargs dsns ls mémojre l6s donô5€s
d inslallalion pour les scénanos
'A moins qùe le ieu n6 viênne d tlre chalga. lô re'
chârgementdoil elre lârl au moment de commonce.
un nouv6au t€u.
Les données sonl enrsgistr6esau déburde lâ bànde.

Rembobin€r-la avanl de choisar cane oplion
ll n'ssl ps3 nécossair€ d€ rêchstg€r lôs donnl6s si
vous souhaite2 conlinuer ôvoc un i€u pr6c6demmenl

sauvegârdé.
5.2 M.nu diûllll.aon

llperm€l âu(x) ,oueu(sl d insla ller cenainss des opnons
d'r jeu comme rl(s) l€ntend(ent).



Ces opÙons sonl les survantes:

Le clavier ou le mânchet peuvenl Stre u rsés alin de
conrrEler le jeu.

Les diflérenls lypes de manchet que vous pouvez
utilisez sont Kempslon, Sinclair Interlace 2lou po.0
et Protek {ou aulre manchet de type curs€ur)
Lorsque vous utilis€z un mânchet, fetl se.a la touche
d'entrée. Choisisse2 Inrerfâce 2 âvec le Spec!.um " 2.

Sivous utilisez le clâvier le curseur sera alors déplôc6
avec les louch€s flèche.

Son

Lorsque déplacé, le curseur émet un srgnal .onore
bref. ll est possible de couper ce son s il vous irire.
Mouv€menl

Le mouvsment peut etre ouverl ou cache. S rl est
ouved, toules les unitds se.onl affi€hées sur lâ carte.
Sicaché, seules celles adiacenres à une unilé ennemie
apparaîrront. Le mouvem€nr €st routoors câc h€ lorsque
I ordrnâleuresren scèn€m6rspourlaciliterl€schoses
les !nités du loueur sont lo!les âffichêes.

Celte oplion permer de chorsir le nombr€ de joueu.s.

Le nombre de toueurs peut change. au milieu du jeu

afin que I ordinateur prenne la p lace d un ioueu r e1

3.3 fordinatrur jouo

Avec un seul joueur. celle optron choisil de quelc6-té
se lrouvera l'ordinareur. Toul comme le nombre d€
joueurs, ilest possible ds changerau milieu de la padie.

SCENARIOS

Lorcque vous commencez 
'rn 

nouveau jeu, vous deve2 choisr.
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un scéna.io. lls sont au nombre de crno.
Le vârnqueur est d6t€rmtné seton l'addrlron du totâtdes pornls

Ces points sonr alloués enfonclron desrechnrques decônrrot€
d obi€ctifs st.ôtégiques importanls quivârientseion te scénario.
En outre, on obtient un poinl pour lâ destruclion de c haqu e

Lss villês et les terains d'âvrârion sont conlrôtes par te demrer
jouourquiyaurâ plâcéuneunitéà lnoins quecerle unité ne se
déplâce pâ..oute. Au début de châque scénârio, tes toueuls
controlent lesvilles etlesterains d avral|on dernère tèurs trgnes.

l'll Lâ cour3€ v.r3 Tuni3. {de 25 à 45 mrnutes).
Ce scÉnario couvre la tentative iniriate desAltiésde tâ pnsede
Tunis én autoftne 1942. Ejledurc l9loursd! 12 oovembre au
30 novembre 1942.

Po nts de vr€roirei

. 8rz€ne

. Ter.arn d âvrarron

letrarn d avratron

. Entrée Al9ére
loû les un,rês
a|'ees appâra'ssênl)

Au début. toules les vrlles ei tes rerârns o avrat|on sonr
conlrôlés par le toueurAxe. à l'exceplron de Sone el des terrarns
dâvranon qur se trouvent sur te côrâ gauche oe ra.cane

{2) Kâss6rinê. lde 25 à 4s m,nures).
Cene partre couvre I offensrve de pnnlemps d€ Aomm€t conre
les Am6acarns en Tunrs,â cenlrale. Elte dure I2 tours du t4

I
6
2 Pornts à gagnef
2 Alliès 17

Forces d IAte 18
2

2
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Pornls de v,clore: Pornts à gagnsri

lebassâ 4 Allrés 15
thala 4 Fofces de I Are 13

. Sbibâ 4
Kasse.rne 2

. Prchon 2
Teûarn d'avralrôn
de Marnassy 2
Te(ain d âviatron
de Gâfsa 2

Te(arn d âvration
de Thelepte 2

Les leirains d avration de Gafsa etThelepte sonIninalemenl
contrôlés par les Allr6s.

{3) Lâ Huitiàmo Arm6o. (de 1 à 2 heures).

Cette panre couvre les opé.at'ons de la8 èmêAlmée enTuntsre
du sud Elle commenc€ avec I atlaque de Rommel conrre
Medenine. se poursurt avec Iassâut de Monlgomerysurla ligne
.le Mâreth er comprend l'ofiens,ve âmédcaine conlre Maknassy.
Elte dwe 22 ro!rc dû 6 au 27 marc 1943.

Pornrs de yrcrorre: Po'nts à gâgner:

. Gabes 6 allie6 20

. Medenrne 2 Forces de IAxe 15

. Te(arn d'avratron
de Ma.eth 6

. Terarn d avrârron
de Gâfsâ 2

Tenain d'aviation
de Maknassy 2

de la Lybre 6

lou les unrtés allrées

5



(41 Oparation Vulcân. (de 2 à a heures).

Cette pan,e couvre la demière offens,ve des Alliés s'achevânr
par la destruclion de touies les forces de Axe en Alnque. Elle
dure 23 lours du 21 avnl au l3 mar 1943.

Poinls de vrclorre:

. Erzene

(5) Lâ Cômpôgnô d6 Tunisis.

Po,nls à gagner:

32 Allrés 60
16 Forces de IAxe 32

(de8àl6heures).
Celte partie couvre les combats en Tun rsre, des premrers
€onl|ls en novembre 1942 à la desùuction d€s amé€sde l'Axe
en mâr 1943. Elledure 183lours du 12 novembre 1942 au 13
mar 1943. Les points de vicloi.e n€ sont pas alloués. Le jeu
s âchève lorsque le jooeur des Alliés câpture Bi2ene er Tunis.
ll gâgne s il réussit ces ope.alrons âvant la fin avril, le joueut
Axe reporte la partie s'i conlrôle toutou.s une des deux vrl es
âvanl la fin du ,eu. Au dépa.l, toules les villes et les leiiains
d avialion sont conlrôlès parle tou€ur Axe à I erceplion de Bon€
et des terains d aviâtion sur le bo.d gauchê de la carte.
S-C H EMA
Légende i

SPECTBUM

5. AFFICHAGE

Lorsque le jeu est en cours, l'affichage de l écrân se présente
en quare sectons (voir diâgrâmme). La se€liôn 1 esl unefenêlre
sur la côrie sùrlaquelle lejeu s effectue. Lesection2 donne la

dals du tour ou les condilions méiéorologiques el la seclion
3 .évèle Iidenrité de Iunrré Our reÇorr des ordres.

o

NAPPORTS

UNITE/8AT



La s€ction4, qusntà ollô, ôsr ta 'fenêrrê menu quiosrmet
d etposor l€s différen!€s options disponibles âu mom€nt de
donn6r deE o.dres et ds prés€nter des râppons, etc,

6. UNTTES

L3s differénres tormarrons mitilarr€s qui ont F s.ricrpé à ta
€âmpagne sontdesunitàs nolÎ|lnées Les couleurs d6s dillércntes
nationôlat6s soni les suiv€niss: les unités bflranniqusssonr sn
jaune. les unri6s sménca'n€s en blance. r€s un'i6s françarses
en bleu. l6s unrtés 6ll6rnandss en norr ei tôs unri6s ,rat,ànnes

tâ présencê d'llne uniré €st indiquée pârun symbole quidéfinit
sa calégorie ou un symbol€ uniré non-rdenrifaée ' signifianr
qu'oll€ n's pss éid identiliés parlâdversâire. Sitoption mouve-
mentcaché estutilisée. tes unirés non-adenùfié6s nesoniâtor:r
pas ôfliché€s-
Atin delacilir€.lâ tâche Cesjou€uc sn norretbtônc", tssunités
dAxeapparais36ntsurunlondsomb.e€tfontfaceà gsuch.,
L63 unités alliêos ont un fond ctôrr 6t font tâco; drorre.
ll exisr€ quaù€ unirés d€ raills diff6renrâs: divisron, brigad€,
bâtôillon €r quârirer géô6.a1.
Erigsdes, bararllons€tquâni6rs 9énérâur peuv€nr appanenrr
à une division, âuquel côs le nom d€ ladivision estdonnéavsc
le nom de Iunrré lo.sque cs ë d6rôràra recoir des o.dre6.
Lss unités quin'âppônisnnent À sucune divi6ion sonlquatifié6s
d"unités indepéôdanres . Le q uanrer sén6ra I indepéndânl esr
appalé quanier général du corps.

Les symboles d€s uniies sont les suivânts:

Q crnn

ÊI CHAR CHURCHILL

f, rHrlrrenrr MoroRrsE€

III INFANTERIE DE PARACHUTISTES



tr ouaRTr€F cENEBAL

EI oG

E oG MoroRrsE

B uNrrE NoN'roENTraEE

M UNITE RETBANCHEE

E uNrrE FoRTTFTEE

7. SEOUENCE OE JEU

Lel€u s affsclue ôn uns3én€ deloufs Chaquelourreprésente
un€ purn6s. Uordre dans lequol l€s âclrvrlésse surventêu cou's

de chaque lour ôsl l€ survant:

(âl En premrsr lsu. chaque ,ou6ù. donôe cles odres
' àsosonités6lrépônilsesaitaqu6saéri.nn€s

Le toueur ôlli6 commence ls p.nr6.

lbl Touteslesunit6ssedéplacenrsrmultaném€nt
ain d €réculer lss ordres.

(c) Apés l€ déplâcement des u nrlé3, les co m bars
commencênl onlrc las untés adlâcentss Les

unrlés qut sonl dâns Iob[gâtion clo batlre €n
fotra[s a l Ésue du combâl sonr€nsuile dépbcé€s
er 1€3 untés qu €lles bloquâr€nl p€uvenl conlinuer
d avancer v€rc l€ut oblsclrf.

{d} Le lour survanl comm€nce.

Alors qu€ | ordrnaleur e,(écute les ordres, les tou€urs pêuvent

défibr sur ls cane à I ade des louches llèch€. lt convienl fud€menl
de nolerque chaqùe scénario comm6nce par une ollens'vô cfun
côté ou d on aurre. Ain de recrde.l eflect de surPrise. seul
talaquantesr autonsé à donner d€s ordr* ôu coùrs du premi€r

lour de ch€que scénôno.
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a. UNITES DE COMMAND€

les unnés dê dorvênt recevo,r d€s o.dres âu débul de chaque
rou. Sr deux lo!eurs pârtrcipenr. seul celur qur donne d€s

o.dres dorr regarder lécrân
Le programme lappelle que chaque unrrÉ dorl recevotrdes ordres

en mertanr en re||el lunrtê conc€rnée el en monlranl les opùons
disoonrbles. frdennficâtron de l'unné apparartra au basde I eërân

el sera accompâgnée d'un symbolequr indrqueê le rype d'unité.

Si le nome de lâ drvrsroô est su ivr do îoôbre d unités qur la
composenl. Iord.e s'addressera à roules les untés. Neanrnoins,
rlest toolours possible d envoyêrsëpârémeni des ordrcs à chaque
ùnte lvo,r D D!vrsron cr-dessousl.
Lo60uevôusvousêlesassu.êqueleso.dresduneunilésonl
corec1s, appuyez sorlarouche ENTER âtrn d€ passerà Iuniré
survânre. {ll convrent de norer que le progfâmme passe aulo
marrquem€nr à I unrré survante srdes ordres sonl choisisl. sr
vous appuy€z sur la touchê " ENTER" sâns chânger l ordre nl

déplacer Le cùrseur, I unûé conlrnuera alors d ober. aùx anoens
ordres. llest arîsrposs'ble de donne. un o.d€ qor s'eflecluera
enolùsreurslourselce p.océdévouspermetkâ parconsequenr

de gagne. du lemps au mome.t de don ner les ordres. Sr pa,

e(eurvous déplacez volre curseu. oo chângez d'avrs, r€mettre
le culseursu.Iunrt6 permettta à Iunrtè depou,su,vr€ | exécutton

des ordres prëcëdenls

ll esr oôssrble de donnêr les o.dres survanls:

M MOVEMENT lmouvementl Cer ord.e riemânde à ù.e unrté

dc c ha nger d êndrorl. Utilisê 2 les louches tlÉche afrn de dëplâcer
le curseu. clgnolanr vers lâ deslrnation reqùrse et âppuye? sui
la louche ENTÉR . Sr une unité a dé,â des ordres Mouvemenf
alors'ê riêplacesent .lu cu'seu' 'edét,nrra 

sa d;st,^aho. S'

une unrtê â des o.dres Allenle 'ou 'Forldrer'âlors elle recevra

âulom at rou eme nl des ordres [4ouvem€nl à condrtion que le

€ursue. ne s€ rrouve pas sor | ùn,lé quand vous appuy€z su.la
touche'ENTER . lleslDossrbledavor.plusdoneûn'rédans



un caré Ce procédé esl appele miso cn pilo. Les divisiôns
reprësenien17 pornrsdemiseenpile, lesbrigadesertesquartrels
génëla!x 3 et les bataillons l. llest possible d'âvorun haxrmum
de I2 pornls de mrse en pile dâns chaque carré. Approramative.
menr, les lo!eurs peuvent esOêrer emDile. toutes les unitês

A ASSAULT (Assâur ) Csl ordre ressBmbts à " Mouv6m€nt
et ilesl donné de la mêm€fagon. Toutelois, "Assaut ct€mande
à une unné e'être plus a9r€ssiv€ lorsqu'€tt€ essait d'afleindre
son obtectif. Ainsi, si elle .enconire une unitE €nnemie, o e
fera de plus gros dégâtsau coursd€s combats qu un€ unitéqui
aufa reçu des ordres Mouvemsnt" bien qu'€tt6 souttrira

H HOLD (Atrenre). Cet ordre demande à une unit6 ds ne pas
bouger. L'uniré se rerranchera er sera donc protégés au cours
des combats tour pârticulièfemenl contre les lorces btind6es.
Les unir€s qui âuront reçu des ord16s "Attentê" pêuv€nl
ég.alemenr reprendre des forcss. (efiicaciré.)

TTRAVEL {Oéplacemeni}. Cet ordre d€mande à une unitE de
se déplacor sur route à unê vitssse deur fois ptus grande quê
la normale. ll sefa seulemenr donné si I unir6 s€ rrouve sur ta
roule el loin d un€ unitéadvelsaira. Les unûésauiss d6otacenl
sont trés vulnè.ablas et ne sont pastoujo|J|s en mesu.a d'attâqrJer.
AlindedonnerIordre, appuye2surlatouche'1'srdéptâcez
leculseurvêrc une dosùnâtion, vousdevezde nouvô.u choisir
la €ommande 'Deplacemenf en appuyânt sur lâ touchs "T".
F FORTIFY {Fortilie4. Cer ord.s demande à ùn€ unité de ren-
torce.sâ posrrron en creusanl desrrous individuetset€n oosant
des rnines, elc. Le résultatsera d aulant plusetficaceque t'unité
âu.a consacré beaucoup de t€mps à la réalisation de cestâchss.
Les unir6s oe poo(onr ôrre foftiliées qu€ si e es sont dêià
retrânchêes, c'est-à-dre qu€ si e lles onr chois i foprion "Aûeni6
âu rou. precédénr Les unit6s de chars ne seront peut-éùe Das
fonrJeés. Sr une unhê se dAplace. elle perd ators tous tes
avânlâges d€ ses fontficarions.
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Les quaùe actions suivant€s peuvent égalemenlêtre choisres
à ce moment orécis, maisn6.ontpas considérées comme d€s

D OIVIOE lOivrsion). Cette option permet à une unn6 empilée
avec d'autres d êrre provisoirement séparée afin qu rlsoil
possible de lui donner des ordres.

R REPORTIRâppodl. Cene aclion fournit un rappon sur l'unité
en scène {voir cndessous our de plus amples dé1ôils).

I INSPECT llnspeclion). Celte action permel l'inspeclion du
tsrâin sous les uniiés. P€ndantqua vous appuyer sur la louche
"1 , le terrain à la position du curseur ssr afliché. Lorsque lâ

touche esr I'bérée. Iafi'chage habrtuel réapparart.

P PASS (Franchissem€nt). Cene action franchit provisoiremenl
l'unile que l'on retrouvera ulteriéurement et s€ dÉplâce vers
une âutre u nité voisine- Ell€ pelmetd examinerplusieuls unités
mises en pile avanl de dêcider de leur rôle respectjl.

Les:on.r d. conùol!sonl les I car.és qu i entoui€ nt un€ unit6.
Lorsou€ u ne un ité se déolace dans u ne 20ne de contôl ennem ie,

elle doil ârrêler. A noler par ailleurs que le ravilaillement ne

serâ pas possrble pôr une 2one de contr6le enneFre.
RAPPORTS

Lorsqu un lapports'avêre nécessaire, vous pouvez obr€nir les
informatioîs suivantes:

STR STRENGTII {Forcei. Donne une indication de la lorce
des unites qu il s agisse d hommes ou de chars.

MPS MOVES PER TU RN { Mouvemenrs par tou4. Donne une
indicôlion de la dislônce que peut parcourir une u n ilé. Le
nombro donné esl le nombre de côrres qu-elle pou.ra couvnr
en un toursurierâin dégagâ. Êlle se déplacera plus lenlement
sur tsrrain âccidenlé.

SUP SUPPLIES{Ravitaillêmen!. Donne une ildicâtion du niveâu

d€ raviraillemenl de funité. Les unitgs ôvanl peu de rêserues

ne seront Deut-ttre Das en mesure d anaqu€r el €e lles tota lemenl

'tl



10.

demun ies soullriront doublemenl lo|squ elles seront attêqu_66s
Lorsqu€ ls s,gne y' est alf'ché. l€s unrrés peuventïecovorr
des aoorovrsronngmsnts,

MOR MORALE (Moral). Indique le mor6ldes unii6s. lss unitds
seront moins susc€ptibles de battre en ret.airs à I issu€ des
combals sr le moral est au bsau fire.
A/AM ATTACK MOOIFIER lModificat6ur d'ôttaqua). C sst le
modificateurd ônaqu€ de Iunit6. Plus ls modific€r€u.ssr 6lsvé.
Olus l'unité atlaoue etficacement.

EFF EFFICIENCY (Efiicacrté). Niveau d effjcacaté de l unit6. lt
est plus lâible pour d€s faisons de latigue lorsqu'uns unit€
combat. Certôines unités commencent le iôu avec un tôux
d efiicâciré relatùemenr bas qulndique un manque d €ntfaîn6-
ment. Une unité peut reprendre des fo.ces lorsqu'elle a reeu
des ordres 'Anenre lrepos ou entdinemsntl. Certâines unné's,
principalemenr amêricaines, n'âvient iômais eu d'erpérience
de combal âvânt la Campagne de Tunisie. Alin de le montfer,
le taur d'efficâcité de ces unùes ne dépassera pas 70% avant
r€ur premrer combat.

FRT FORTIFICAI|ON (Forti{icaiion}. L€ nombre donné esr
le nombre de jours qu une unitÉ â consscé a la "Fo.rificarion
pour nolammenr l'efficacilé de ses hovens de détense.

MOUVEMENT CACHE

Si l'oorron mouvemenl câc hé est uÙlisoa. s€ules lss unit6s
âdjacenr€s à un âdversâire seronr aflichêes. Toutotois, au
momenr de donner d€s ofdres, toules les unit€s d€ ce cot€

Toutes les unnés sont atlichÉes lors du premier tour du ieu-
ATTAOUES AERIENNES
Lorsque les u n ites d'u n toueur onl recu tous les o.dres, l6s
altaoues âériennes sont alors réoarties.
Le loueur esr informé du nombre d unilés âêriennes p3r6es
{le nombrc quisera p.obablement utilisé lorsdes anaques) âinsi
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que du nombre de celles qui sonr hors d'eial de servir {U/S).
Les uniiés deviennent hors d'etâtde s€Nûaprés une altaque
el ont beso'n d une moyenne d€ quatre tours pour récupére'
Pour chaque touf, un looeur pourra utilisertoutes, certaines ou
aucune des unités parées pour Ianaque.
Afindattaqus. ilvoussuffitdedéDlac€rleculs€ursurlacible
sl d'appuyer sur la iouche ENTER. Le résullât de la mission

Lês âtlaques âériennes peuvsnt avoir lieu parrout mais si elles
surgissent â plus d€ 35 €arrés d'uô terrain d'aviôlion allié, elles
n€ r€csv.oni pas d escorre dê combat et seront cen.inemenr

Une attaque a6rienne couronnée de succès â deux eflets sur
I allaque d€s unités car lsur mouvemenl esl ralenti et il sera
plus fâci16 de l€s attaqu€r- Frappsr une unitÉ avec plus d'une
attaque âérienne ne presenie âucun avantage. Toutefois, une
attaque aérienne aff€cte toules les unités quise lrouvent dans
l'empilement cibls.
Sivous urilisez un mouvement caché. ilsera alors possible
d€nvoy6run avion en reconnaissance. Choisissez €ette mission
en ôpplyânt sur la touche "R ' et les unrtés ennemres vo'srnes

COMBAT
Les combôrs surgrsse^t e^rre d'flé'entes unrrés qur termrne.i
en posnion âdtacente. Pourchaque unité qu! âttaque, lodrnateur
lânce un stgnal lumrneu,( sur les unnés anaquées er produrl un

son donl la longeu r vario selon la 9râvrté des dêgâls qu onl
subis lesunilésâttâouéss Ceoendanl. sruneunrtéesr.er.anchée.
elle n âtraquera pas les unrtés ennemres quisont égalemenr

L efficacité d une attaoue déDend des tacreurs s!rvânts:

lâ) tes types d un,lés du défenseu, el de làg'esseur

{c) Leu6 ord.es (Assâur. Anente.erc.).
{dl Le leûain âltaqué.
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(r)

(s)
(h)

(k)

Loûgrne de l'altaque: nvrè.e ou oued.
La fo ilcarron du défenseur.
La mise en pil€ d auùesunnés âvec lesun'tês dedélens€.
L efficacité d€ I agresseur et le modilicaleur d attaque.
Sr le détenseur a 6puisë son ravilarllemenl.
Les condnrons métêorologiques.
Les a!taques aériennes contr€ le dëfensêur.

Si une unité subil beaucoup dê dégâÎs lols d une agressron,
elle dev.a b.tÎ.e en retrarte.

13, RAVITAILLEMENT
Le raviraillemenr roue un 16le rmDortanr dans toute activilé
mililaire, La victoire esr souvenr âssurée si une ennemr peut

Etre couoé de sâ bâse de ravitaillemenr el le tau)( d'a€livité
qu une amée peul supponer esr ên lonctron du raviraillement
disponible. Les dgles de ravitaillemenr de"Vulcan prennent
en compte ces deux aspecls.

Les uilitésùansportentdu Évitaillement qui est 6pursê lo,sqÙelles

se déolacenl.Jo.lrfient ou altaquenr. Élles ont besorn d un

.éap0rovrsronnemenl est aulomalrquement pns en chêQe par

l'ordrnâteur soos réserv3 du respect des lègles ctsd€ssous.
Brigâd€s ai bat6illon3
ll exrstê deur teux de rè9les q!r pe.metlenl le
.éâoDrov sronôemenl Lun pour les unrlés battarllo. et
bngade e1 I âur'e po!.les unilés qua.rergénéral drvrs,on iq!l
a son p,op,e quarlrer géné,al C,v,sronn€'r.

C€s unires ôe peuvent obtelrr dù .avirârllêment que sr elles
sont â pro)(mité d'une unné quarlier génér.l ou emprélent sur
sonlerrain. Toùtes les unitês peuvent oblen rr des apprôv'sron e.

m€nts d'une unité quartie. general du corps. Par ailleuls. l€s
uôrres Indépendanles peùvenl se.avnarller auprès ds tous les
quôdrers généraux. Les !nilés peuvenl égalemenl se rè'
approvisioner auprès de leur p.opre quânie I générâ | divis ronne L

Le.avnaillemeôt esr pe.çu auprès de quarlierc 9énéraut
Divilions €l quanisrs gônorâux
Les.ègles ci-d€ssus ne concernenr ni les quârtiers générâux
nr les drvisions.



Ces unilés se réapprovrsionnent auprès d'une source d'appro-
visionnement alliée. Les unités d Axe se réapprovision.ent
à lunis o'i Eizerts. L€s uôûés alliêes se féaoDrovrsronnent su.
des roures qur comrnencenl sur les exlrémrtés de la ca.te. Le

.av.laillem€nr peul 6tre obtenu auprès de sources qur f!rent
occuoées en dernrer par | €nnemr- L'itrnérarre quiconduit à la

source de réapprovisronnement doir âtre pârcou.u pâr.oute
et ne doit pas passer par une unté ennemie ou y étre âdiâcenl
Une unité doil élre dans les limnes de 7 ca.rés d une roul€ afin
de recevoù des approvrsionnemênrs de cette route. Seule une
quanti16 irmitée de ravalaillement esl disponible pour chaque
pania'chaquelour. Pârconséquent,srunnombrelropélevé
d unitês nécessile du ravilarllement, cenaines nsqu€nl de ne
pâs éùe réapp.ovrs'onnées- Lr râvilâillement que necessiie une

unrre d6pend de sa rarlle et de sesactions.lJne division a besorn
de plus de ravrtaillemenl qu une brigade qûr é son lour en
néc€ss ne dâvântâg e qu'uo batailon ou q! un quaniergénerâl
Les uônés urilisent leur ravilaillemenl lo.squ elles se deplacénl,
tortifrenl ou combattenl. Lorsqu un combat esl en cours. Les

unrtésquronlreçulesordres Assâut,'ulilisenldeùxforsplus
de ravitaillement que celles qui ont des ord.es "Déplacemenl

Les uniiés qui onl recu des ordres. 'Anente unIsenl trés peu

de ravitarllel1lenl lors des €ombals. Les unrlés qu! n onl pas

sutfrsamment de vivres et de munrtrons ne seront peuaét.e
pas en mesure d alrâquer.

Les ioueuls oourront évaloer les besoins dapprovisronnelrlenl
dune unité en e,€minônt un .âpport de cetteunrlé. Silô menlron
'rauxderavilarll€menl estcochée. l'untéestalorsenmesure
de recevoirdu €v'tâillement Cene mennon Indrque seulemenl
qu une unrlé pourrair recevor des approvrsronnemenls sr ces

dehrels sonl drsoonibles el non que l'unitéva €n recevorriune
!nité pourart âlre en posle avec sa d ivis ion quanrer généra I

et ne pas recevoir de favrtaillemenl si le quartier géné.âl n'en

15



.I4. RENFORTS, RETRAITS ET RÊCOMPTETEMÊNIS
Les,oueuls recevronl parfoisde nouveiles (rnités€l les anciennes
seronlretirées. Cette procédureserâ aulomarique, lourelors te
joueur en sera aveni au préalâble.
Les recompletèments sont utilisés en vue de remDlâcer tes
penes essuyées âu cours d€s combârs. lls seronl automattque-
menr atloués aul< unrés en sous-eflectifs mais seules tes unirés
qur auront feçu des ordres "anenre pourront les recevoir.

15, TERRAIN

lly6diftérenlescâtégories deterrains dans'Vutcan . loustas
symbolesqurn âppârarss€nt pas sur la légende du rerrain onl
un rôle pur€m€nl décoratif.
Les carés mer et marais salants sonr infranchissâbles alorsque
les car6s t€rain àccidenré. monlagne, bois, rivière €t oued
ralentissent le mouvement et donnenr une protection au cours
des cAmbats. Les monragnes offrenl une mei eure orotection
que leleffaan accidenlé ou les bois mâis ralentissenl temouve-
menr. Les unjtés qui aitâquent d'un cô.ré rivière ou oued sont
pênôlisé€s au cours des combals er it esi ators nécessâire de
placerune unilé soil dei.iére ces pa.ticutarités du terain pturôr
qu€ 6ur ôfin d'assorer une ce nâine protecrion. Lâ ln€i eure
prol€ction esl offsrte pa' les car6s de foriificalion. Une unrré
doit êtr€ su' le caré, plutôt que de.iière. âtin d en bénéticier.
Les fortifications seront unè a'de précieuso â t'ordre "Fonifier".
llconvrentde norerque la traversée d'un élrcjt d6rron, telc€lul
pès de Bizene. esrautoris6e. Lerenarn d'avralion de texrrémiré
droile supérieure de la cade représent€ les terrâins d'avaalion
des Forces de lAxe de Srcrle el Sd.darone
Les symboles de te(âin sont

SYMBOLES DU TERNAIN

eal Bois

to

Cyân

Cyan



Noir
Noir

Noi.
Noir
Noir
Noir
Cyan el noir

16. TYPES O'UNITES
Voici un bref r,5sum6 des diftérenrs types d'unit6s de leu:
Chars.

Ces chars sont plus puissants ct!e les autrescharc stsuriout
que I inf€nterie. lls sonr toutefois moins sfficâces contre les
unités 16rranchées. Les charssontvutn6rabtes aupr€s dès
quaniers générâux et insfticaces en montagne.
L63 chsr! Churchill.
Le châr Churchillest plur psrformânt surterain accidenré oue
lesâutr6scharc mais moinsefficaceon combatouvenen raison
de sa faibl€ vitesse.

Int.nLri. motori66€.

N €sl pas p.niculiàrement puissante quand e e atraqus et si
n€slpasretranch6e€sttrésvulnërableaurchars. Etteoeut
cspsndânt fonilisrses posilaons et ssra ainsiCiffjcile â capturer
€lle est plus appropri6e que lês chars quand itiagit dartâqusr
d€s postitions fonifiées ou ds se dêplôcer surrerrain accident6.
F.nt.!sins.
Ress6mble à I'infanterie motorisée. Toulelois, tss fantassins
se déplacent ptus lsntement. lls souflr€nr moins torsau'its se
d6placent sur terrain difticite.
Parachuiiatos.

lls rosssmblenl âux la niassins. Les pa rach utistes ont ioutelo is
un aùtrô calibre.

- 
Msr.is satant

.+ Fonifications

L Terrain daviarion
. Vi age

I Mer
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17.

Ouâni.rs 96n6r.ux.
lls rep16sentenr non seulement les unrtés âdmrnrsrrarives mâis
égalemenl une art.lleri€ de division erauùes troupes détâchéss
auprès d €ux. Pâr consêquenr. rls sont parlicutièrement urites
conùe les chârc, bien que généralemenr plus vutnérâbtes que
l6s unilés lors dês combars.

Ouarti.r! g6n.âux mororisSs.
lls rosssmblent aur quâniers généraur menrionnes ci-dessus
mrs appôniennenl aux divisrons motonsées,
NOTES OU JOUEU R
Certe section vous oflr€ des conseits généroux pourmreuxjouer

Avânl lout, il est rmpo anr de oréserver vos lorces.
Aprés les combats, ul ilis ez tes raDoorts âfrn de vénfier tes
dégâts. Cec, permenrâ devenrrlerdes dépenses onèreuses er
de procéderâd€s reùaits opporturls. Les unrtés farbtes devrâiênt
êlre retirées el ulilrsées comme garn'sons. Votre adve.sarre ne
sâura pas q! elles p.esénlent des faiblesses.
ll esr égâlemenl imponânr d évatuer ta to.ce de I ennemr rout
paniculiêrementôomomentdesanaques. lln-esrpasrecommandé
d'attaquer avec des unrtés seuies â moins d'â.e surde ta farblesse
de I ennemiqu'elles alraquent. ulrIsez par conséquenr te otus
d unités possibles lorsque vous prene, ta décrsron d arâquer.
Sivous.avez des incennudes sur lâ lorce de I enn
âvec le plus grând nombre d irnités. tes tours au mitreu de ta
pluieelde la boue pennetrent de tester les positionsde t'enneml
puisque les dégats nesonljamais aussiimponanls quand tes
condilrons méle6roigiques son! délâvorables.
Lorsque vous êles âttaqué, il esr préléfabte de ne pas boog€r
à hoins de p.oc éder à une rera irê puisquelês unirés rellanchées
etfonifiées subissent moins de d69âts. Ceciest padicutièrcmeni
rmporrant lo.sque vous êÎes altaqué par des chars.
La mise en place esl rmponanle pourdélendre lesunrtés. Essavez
si possible d occup€r des terrâins ulrtes. nolsmmenr tes
montagnes. souven€2,vous que les unirés Dossèdent une zone
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de conlrtle qui peut seruirà bloquer lss rcur€s. llesr pr6lé.âble
en montôgnede reslerpés d'une route plura qu€ da se m€ttr€
en travers. Les unirés ennemres bou.ront éventue llemenl réussn
afranchirI obsraclemarsseronl bienlôtàcoulsderavilaillemenl
etlncôpâblesd avancer davantâge jusqu au momefltoù elles
délogeronl vos unrtés. Sivous etes bien forlilié. cette lâche

Le ravrraillement est une chosevirale. Le merlleurmoyen de
.epousser une agressron ennemre eslde se placerde(iè.e les
allâquânts el de slopperleu.ravilaillemenl. ll esl ainsi utile de
garder des réserues lorsque vous attâquez âlin qu une unité
ennemre qui 6vitevolfe pousséê et se place déffisrevos unilés
ne puisse pâs se d6plac er dê ns vos zones â rrières el puissevite
être déDlâcée. Les unilés ouisonr à cours de ravitaillement
oeuvenl âre utiles dans des rôles slalioues mais s'essouffleronl
vite si elles essaienr d atlaquer.
llconvienl égâleme.lde notefque la quântité de râlitaillement
disponible est limilée. Cet élëment est rmporlanl pour les
scênârios 3 et 4. Les Alliés despose nt de suffisamm enl de torces
armées pour attaquer mais ils risq ue n t de vite 6pu iser leur
ravitaillemenl. ll est prêlérôble de concent.er l'assaul suf un
ou deur end.oits âlin de mâinr€nr l'attaque. Si l€ niv€au d€s
approvisionnem€nts baisse consid6rabl€menr, il est pr6férable

de suspend.etout6s lesacrivités pendantquelquestours alin

Les forc6s de l'air doivent ârre urilisées prudemment.
Lorsque elles attaquenl, elle doivent souten||vos assâuls er
ne pas gasprllervos ressources en soulenanr des allaq!es qui
échoue.onl sans elles el ne dorvent pas néglger leur r8le de

Le délenseur dort savoir que les lorces de l'air râlentissent
lennemi. Elle peuvenl penurberune atlaque ou permettre à vos
unitês de se relirer à lermps. Ou'il s agisse d attaques ou de
détense, lâ disponibililé des fo.ces de l âirdoii etreconservée
oour des mom€nls cntroues.
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la. HtsToRtouE
Le M.roc français, I Algério €r ta Tunrsie éiôient des cotoni6s
françâis€s. Lo.squ€ lâ Frônce lur occupée par les Attemands
en 194O, sll€s choisirenl d honorer te ùaiiéct€ tarmisticsque
Pérain aviat conclu âvec les Allemands.

La Campagne ds Tunisie comftsnce avec l'op;rarion Torcho"
contre un aiii6re plan de la Siriè.ne A.mée allernande perdânl
du t€rrâin surle Front asl aux Forces russes et aux Almdes panzer

all€mandes du Gdnéral Rommê1, vaincues à ElAtamein paf t6
Huiriàme Afméê briianniqoe commând6e pâr te cénéral

Lopérarion'Torche" lut le résukarde moisde ptanificalron de
qualre des principaux commânda nts alli6s. le c6nérat Eisenhower
commandant suprême. I Am [al Cunningham, commândani
€n chef de la llotte médherranâenne, le céndrat Anderson.
commandanr de la Prémiere Armée b.irânnique er te Maréch.l
Welsh de la RAF.

Les d6barquemenrs en Afrique du Nord furenr lô rép6iition
générale de l'Opérâtion Overlord. débarquements du iourJ.
dir-huit mois plus tard.

Les troas convois d'assâuts 'Torche" commencérent teur
6mbarcation âu large des côtes ô196rienne et ma.ocaine te 7
novembre 1942. bs conditions trléréorolgiques défavourabtes
et unetempête sur l'Atlantique rendi.snr te débârqu€ment des
Groupements occldentaux sur les plages marocaines rrés ctiflicile
ôrsans les etfons de la dsislanc e fEnça's s ur le nvâge er Iassaur
réussr de Po.l Safr. tes débarquements môrocains âurarenl pu
échoue.

L€s attenissâges des G rou pem€nÈ cenrral st orieniôt .éussir€nt
à éviler les patrouilles des Forces de I Ax€ de la Mêdûerrânée
occidentale er âtrerrir€nt à Oran et à Algers. Ces terôins
dattarissage furenl choisis car ils éisient hors de ponée d€s
bas€s aériennes des Forcês de IAte ds Sardaigne et de Srcite.
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19.

Aprèsquelques reculs initiaux, la penedes conrre-lo.piltsaurs
américains Walney et Hârttand €r l échec du Regilnenr des
Parachulistes US 509, lâ Première Division Blindée arné.icaine
encercla O.an st le 1 I novembre les Frânçars étâienlvaincus.
Le su€cès de I altsrissage des Groupemenis orientôux fut
soulenu par lâ force de lâ résistânce frsnçars conlre tes auroiités
algé.rennes qur soutena,€nl Pétarn. Mast. te drngeanr des
combôtlants de la résrstance frânçarse. .éuss'l à gâgner te
conrrôle de nombreuses Instattatro;s hitrtaires ctés arnsrque
celuides terrôins d'aviation à Maison Btanc h€ s! Atidâ. Les
forces de I ar s envolèrent vire en escad.ons de Soiifire ot
Hurricâns. Ces te.r.ins d'aviarron permrrent d inslaurer une
supériorilé aérienne sur Algers. Ltn soutren sotrd6 tul offen
aux Alliés par la Royâl Navy. Deslorts, toujours sous te conrrôlq
des Franlais. lurenl bombardés de cibrattarpar tes vâisssaux
st l âvration navale er par des oode-âvrons en MéOiterranée,
Le l0 novembre. un cesse2- te-lsu fut négocié et tes forcss
françaises nord alncaines du lvlaroc et de t'Atgérie se joig n irent
aux Alli6s.

Toul élait donc en ptac€ pourécrase.tes forc€s Rommet€nùe
les deux lorces alliées âvançant de t est et de I ouesr. Toutlois,
bien que la Hu'tièmeAmée. expénmentée, eûtréussià avancer
de r esl les lorc es novicss de E isen hower fursnt € nlisées dans
les terrâins boueux tunisiens après un succès iniriat.
LA COURSE VEÂS TUNIS
L€ premier objecrif des Àlliés 6lait de s empôrer de Tunis, qui
âu 10 novembre n érâil occup6e que pâr les Forces de I Axe.
Les Ailiés savaient qu ils devaienr agir rapidemenr parce que
les Allemands avarenl les movens de r.ansférer rrès vire des
roupes de l Europe du sud et du Front de resrâ Tunis. Les AIti6s
devarenl gagner âssez de lerrain âvani la saison des pluies en
décembre. Les pluies alfectaien t en etfei les roures er les re(arns
datterfissâge tâisdnt parfois ent.ave au décollage des avions.
L effeclit des Forces de I Axe s'élevâii à l5 000 lin novembre
avec 50 chârs moyens et 20 nouveâux chals liger. La râche qur
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ârrenda( les Allrés élair grganl€sque. L'accès d'Atgers. vi e
qur se srtue à 725 krlomètresà louesrdeTunis, devairse tâjre
par me.ou pâr deux roules de rrlontàgn€ te long des montagnes
Allas. llyavait également un chemindetermaisdes semôinês
d€ préparâtion âurarenr éré nécessâr.es pourque ceno sorut|on
sorr opéralionnelle. Les seutes forces suifisàmmenr proches
étarent celles du Groupemenr onentâlqur regroupar ta 78ème
D.vrsron britânnque consriruéedes I 1 ème et36ème Brigâdes
et des Forces Elad€. Les All'és utiliserènl des avions amphjbies
pour atterif, Insrallèrent des rerês de ponr à Bougre er à Bone
et prrrent ensurre le chemin de Tunrs par tes deux rourss de
monlagne. Les Forces Elade et la I I ème Brigade emprunrèrent
la roule du sud et la 36ème B gâoe âvança re tong de ta roure
de la êote du nord. Le 16 novemb'e. te pr;m,e' Bardr on bfit-
annrque de Pârachutistes atteûir à Souk etAôâ atrn d'aooo.l€r
du renforl à la 1 1ème Erigade €l le Régimenl de parâchurisres
509 US alterrit plus au sud a Youk-les-8ains atin de venr. en
âtd€ àux lo,ces frânçâisss qui âvaienr reioiôt tes Aitiés. La
36ème Bngâde se heuna à une fone résisrance à Oiebet Azzao
et ne pouvartplus avance. La I I ème Bngade ettes Forces Blade
eurenl davanta€e de succès après de violenrs âfi.onr€ments.
assârlhrent Madiez et poursuivirênr leurs op6rations en vue de
s emparerde Tebourna. Dans I inleruatte. tes Forces gtade
avânçarenr vers Tebou.na via le cot de Chouigui. Tourefois, tes
Alliés ne pur€nl s'emparer d€ Djedeida en raison d'une sotide
oppostron allemande soute^ue par lâ Lufrwaffe à pâ [des
rerrarns d aviôrion de Tunisie et de Sicrte.

Le 1er décemb.e, le€ Allemands conire-afiaquèrenl avec te
Groupe Luder anaquant les Fo.ces Blade pa. te nord ainsique
le Groupe D,edeiba et le GroiJpe Koch ênâquâmta 1l ème Erigâde
de l'ost. De violenis combats se poursuivjrent iusqu'au 3
décembre lorsque lê 86ème Résim€nt PanzerGrenadi€r de tâ
| 0ème Division Pânzer, qui avait âlterri à Tunis la vei e. fut
.mpliqué dans la baraille âvec te Groupe Hudet. Les défenses
ôlliées turentvaincues €t durenr banre en retr.ite à Mediez-et-8€b.
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LE COMBAT D'HIVER POUR L€ SUîVIE
Fin décembre, il pâraissail impossible en râison de pluies
in€essantes d âltaquer,mmédiatement Tunis. Les Alliés
devaient donc ss oréoa.erà deux mois de mobilisation dôns la
boue. Toutelorr à I esl lâ Huitième Almée poussait l ârmeé d€
Bommel vers Iouest oâr lâ Tnoolitâine vels la Tunisie.

Couranl decémbre el débul ianvier, quaùe nouvelles divisions
venanl d'Euroo€ vinr€nl se ioindre âux forces allemrndes. Ces
renforts permrrenr de lâncer l'Opérâiion Eilbole le I S tanvrer.
€n dép'r de l'échec de cetle oftensive. les Atlema nds ne pùrent
envâhir le Co.ps tranqais XIX er les conséquences aurarent pu
Ê!re g.âves si lâ 36ème Bngâde britannique er CC'8' n avaieni
pas 6té envoyés pour metlre un teme à la débâcle. Cepsndanl
lssAllemânds ourent s emoârerdu colde Fouduk. féchecdu
Corps frânçais XIX se solda par sâ retraiie du lronl pour un
entralnement ptus s6vère et pour oblenirdes â|mes am6ricains.
Courant janvier. les Allemands renouvelère^l leuts atlrquos
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er utilisânt lâ 21 ème Oivision Pân2sr de I Arm6e panzer de
Bommelâfin de conduire les offensivos surtescols. t€sA smands
réussirenla pr€ndretouslescolsdelâDo6âteorientat€.Courant
lév.ier, les Allemânds continuèrent sur teur tâncé€ âvec tes
10èm€ et 2l ème Divisions Pânzer en assiéganr Sidi Bou Zid
el en coupant les deux bâtaillonsd infanteie 6ltiés. Le l4 f6vrier,
.llutdécidé d envoy€. u ne force d'a ide de Stscks CCC soutenu€
par40 châr moyens. S'ily âvair eu ùne nouvelt€ atiaque de ta
B.igade Légère. c'en 6raitfait Les commândânls a iés ignoraienr
que ia lOème Divrsion Panzer occ upait également Sidi Bou Zid.
En rarson de la défaile, les forces 6tti6es durent s6 rstirerde ta
Dorsale occid€nistê.
Dans l'interu.lle, la Huitièms ArméÊ coniinuâil de remponer
d€s vjctoires €r €lle âssiêgô Tdpoti te 23 ianvier. Rommetdur
battre en retrâits sur la ligne lvlareth, mini tign€ Maginor sn
lunisi€ de sud.

Le 24 JUiller, la conférence de Casô b tâ nca €ut tieu entr€ te
Présideni Roosevelt er le Premasr minastre Churchi . Cetts
conférence mârqua un grând tournant de t. deuxiàme gueÛe
mondiale el de la Campagne de Tun is ie. A I ordr€ du iour.
liguraient non seulelnent l€s condirions d'une reddirion in-
condnionnelle mâis lâ nomination de deux commandânts âdioints
brilânnrqu€s sous les ordrss des GÉnérsu,( Eis€nhow€r st
Al€rander€r du MaréchalT€dderde lâ BAF. C€s nominsrions
permirent une plus 9rânde Int6gration des forces âltiées qui à
leLrr lour avail une éouiDe victori€use.

21. KASSERINE {lâ contr.-stt6qu. d.! Forc.. d. l,Ax.)
Kasser'ne. le col prjncipâl de lâ Oorsaie occidentale, setrouvs
à la rgte du lârse bassin de Foussana (32 kilomàtrssl. ltdevinl
parconsfouent Iun des princrpâut obi€ctifs du G6n€rÈt Kssetdns,
commandant en chef des Forces ds IAr€.
A 04h5O, le 19 févrie., Rommellançâ une anaque avec tos.tOàme
et 2l ème Div6ions Pânze..la Division Centaurc €r tAfrikô Korps.
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La 21 ème Division de Panrer reçur l'orche de s emparer du col
de Sbiba. Toutefois, elle ùouvô le colsous la hâute p@teclron

de la 1ère Brisade des Gardes, dù 18ème Régiment de la 1 àre
Division US er de rrois bataillons de la 34ème Division US.
Après deux Îe ntatrv€s ôvonées. Rommelpril la d6cision de ne
pas confr€r le col de Sbibô â la 1Oème Division Panzer rnais la

redéploya âfin de renforcer l'Afrika Korps q!i arr.quoil le col

Le coldo Kassenne, 1,4 kilomèlrê de lârgeu r, 6ta1 d6lendu par
ia26àm€ lnlantene américaine et le 1gème Régiment du Genie
d'Assaut. A Iaube.IAhika Korps prit le cold assaulôyanl reçu

dss ord.es de oousser son âttaoue à Thala. La 26ème Inlantene
ârfi éncâine môintintson avânce suffisammenl longlemps pour
permerre une retraile ordonnée el afan. parailleurs, qu€ lâ

26ème Erjgâde Blindée inslalle une postion délensive â mr-
chemin entre Thâla et Kasserine- Bi€n que les Alliés eussenl
perdu le colde Kasserine, la batailleétôitloincle êùelsfminée.

Le20lévrier les Alhés furenl en mesu.e de môinleniren âttenlê
l€sattaquesdosForcesdslAxemaisle2l, la10èmeDivision
Panz€r m€na la 26 ème Brigâde Blindée vers Thala où les le
Régiment2/5 Leic€stersavahmisenplaceunepositionde
défensive. Bien que les Leicesters €ussenl subi da grand€s
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pertes lorsque une colonne des chsrs de la 1Oème Division
Panzer m€nés Dar un char côoturé Val€ntin€ franchi.ent leurs
lignes, I opérarionfutsauvée pârlescharcd€ la26èms Erigade
Blindée Aucou's de lâ nuit les Alliés prccédàrê àdenonbrcuses
contr+anaques sur lâ 1Oème Divrsron Panzeret lesAllemands
crureniainsiqueThâlaétairdétendupârunesolideforce. Les
Allemands décidèrenr pârconsôquenr de s€ melrr€ en posrtion
de défensrve.
Le 22|éwiet, Rommel er Kesselring se réunirent et prirent la
décision d abandonner l'oftensive comm€ les résultats n'avaient
pas élé concluants et q!e lâ Hutiàme Armée renforçâit ses
lorcss près de Medenine. Les Forces de I A)(e se relirèrenr
ensuitevers la Dorsale occid€ntale el tranféèrenr les 1Oème
et 21 ème Divrsions Panzer sur la côte pour reorendre des
lorces avant la orochâine oflensrve orévu€ conùe ta Huitiàme

Les Alliés compnrenr au boutde4E heures qus les Forces de
l'Axe avaiem disparu. Toulefois, le24 février, lesAlliésoccup€iênr
de nouveâu le col de Kasserine.

22, LA HU ITIEME ARMEE
La Huitième Arm6€. ayant capturé Tripoli l€ 23 janvier 1943,
renoùvela en lévrier son ravitaillement pour une offensive a

Medine en ma15. Lors d€ la bataillede Kasserin€, elle âvari attaqu é

les âvânl-posres de là lign€ da Mareth mais il ne s'agissait la
oue d âttâoues de divêrsion.

Montgomery, pa. inr€rceptions radio, apprit que lesAllemands
âllâient déployer les 10, 1 5 ei 2l àm€s Divisions Panzerau sud
oâr les collines Msrrnara afin d'anaouer M€denine.

Les Alliés conslruirent par conséquent un solidê écran de
défensive autour de Medenine. Lâ sectiôn nord fur cont6lée
par la 5l ème Division Highland avec la 8ème Brigade Blindée
en reserve. Lâ seclion du milieufûcomôlée p.rla 7ème Division
Blindée (les Fats du désen) avec en réserve la 22ème Brigôde

27



Elrndée et le secleur du sud lut cônùoté pôr ta 2ème Division
d€ Nouvell€-Zélônde avec la4ème Brigâde Légèr€ gtindée en
r6serve. L6s positions de délens ive lure nl misês € n olôce Dour
détruire des chars plurôr que de protéger l 

'nlônteries. 
L€s

Divisions Pânzer attaquèrenr à l'au be l€ 6 mrrs er tes Attiés
lurenten m€sure de reDouss€r las aitaoues âvec leuranillerie
causânr de sévères penes che2 les All€mands. Cetut un engage-
ment défensil modèle de tâ HuilièmeAlmée quidutseutelhent
utilis€rses escsd.onsde chars à une repriss, sâns perte, afrn
de soul€nir le Oùeens Regiment et lâ 7èms Division Elindée.
Les Allemands perdirenr 52 chars. Le lsndêmain, Rommet
ordonna de lerminer l'engagement et les Divisions Pânzer se
relirèrent sur les collnes Matmâtâ.

L3 I mars, Rommel quittâ l'Afriq!e du Nord oourterminor son
coôgédemâl.dieinierrompu. llnedevaitplostâlnaisr€v€nir.
L artâque de Montgomery sur ta ligne de Mareth érair prévus
pourl€ l7 môlsafin ds coinciderâvec la pteine lune. Les50èlne
€t 51 ème Divisions oùvrirenr âvsc succès t .tt6ouê ouifu!
coordonnée âvec Iopér.ùon Wop", attaque par l€ Corps lldu
Générâl Patton (US) vers le sud pour s emparerd€ carsa et de
la Stâlion de Sened. Le 20 lhals, le 2ème Corps de Nouvett€-
Z6lande sourenu par la 8ème B.igade Blindée se déptoya vsrs
I ouest des collines Matmata, corn mença son attaque sur Tebâ9o
st s empôra vrclori€usemenl du col de Tebago du Groupe
Sahariâno. lvlâl6ursus€ment, ils'ânêra pour la nuit sentant que
sâ posilion élait exposé€. Cstte maneouvre D€rm ir routsfois âu x

Forcss de l'Are.lê combler leùou êv€c la 164ème Oivision€r
lô 21àms Division Panrer.

Dans l'interv6lte, ls Huûiàms Armée s'empârô d6 son objectif,
maintint ta tele de pont etlil uns chaus6e pourpelmetrrê à42
chsÉ Val€ntin€ du 50 àme Régim€nt Royâld€ Chsrs du traversa
l oued- loulefois, leschars etleurs2 canons légers n'imp.ess-
ionèrent pas l'ennemi et Mongomery demândâ à Alexând€f
I aide de Patton suggérânr qua le Corps lt (US) ôvônc e par
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Maknôssy pou.coupsrla route de Gabes. L6s Altsnândsré€gir€nt
6t 6nvoyàrenl lô 1 sème Divrsion Panzerpourv6fifier l âvange
d6 la Huitième Armée el la 1Oème Divrsion Panz€rpourslopper
l'avanca de Patton. Le 22 hars, la 1sème Oivision Panz€rredsssa
les chars V.lelrine el l€ 50èm6 R6gimsnt Royalde Chars. L6
lSte de Donl érait pardue.

L! r6âcrion de Montgom6ryfutde confiersa pnncipstêsnaque
au 2èms CorF,s d€ Nouvello-26lands luiapponânt du renfo.i
âvec le CotPsX ei lâ 1ère Division Bl'ndée. L€ Corps ll(US)rÉalis.
ds meilleurs exploirs et rspoussa les atlâques de ta l0àme
Division Pânzer. LelourJ tut prévu pou. te26 mârs torsqu€ te
2àms Co|ps d€ Nouvell€.Z6landed6 Frsyberg ei le Corps X de
Horocks s6 déplacèrent pa r le col de Te bsgo. Lanaqued6vart
âire suivie de bombafdefi€nts aériens avsc une couvenure
a6rienne integrâle. L ârlaque sê deroula comme prevue êi ta
dsfense .llamand€ ds laVallée s elfrondra. Lâvanc€d€ Honocks
fut provisoire rtle nt sto ppée le27 mafspârun ê€.ân anti-char,
mais le 29 mars les objectifs étâi€nraûeints et tss bataittes d€
Mar€th er de T€bago i€rminées.

)
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23, OPERATION VULCÂN
!Op6rârion Vulcân fui prévue en lévrier 1943. A l'origine, elle
excluail le Corps ll (US) en raison de son manque d enrraine.
ment er de la difficulté de son .avitaillem€nt sur les routes
tunisiennes. Le Général BÉdlev. méconrent consulra Eisenhower
déclarônl qu'il élait imporrant pour le moral national amé.i€ain
que le Corps rir uns expérience de combâl er qu il prnicipe à
l'opérction de reùaitdes Forcss de IArc du ienitoire nord ôfricâh.
L6 Corps ll(US) requr donc la secrion nord avêc Bizerte comme
objelif Le Génér.lAlexânderù6nsféra le Corps ll{US) d'une
ligneà uneautfe. ll ù.nsférô 6gs l€menr le I ére Division Alindée
britânnique de lâ Huitième Armé€ à la Premiére Armée. Le
r6ssomblement des fofces eut lieu entre le l6 et le 20 âvnl.

En guise de prélrminaire à Vulcan. la Huitiàm€Armée enlama
les combâÎs à Ênfidaville et bien que la 2 ème Division de
NouvellàZélande et la4ème Division Indi€nn€ €ussenr progrcssé
elles n'étaieni âsser puissantes poor occuper le terrain fôce
au)( conrra-atlaques allemand€s, L allaqus fut suspendue
jusqu au28 avrilen dépil du maintien de lâ pression de lvlont
gomery sur lâ ligne.

Le plan d! Général Alexa nde. éra i1 de coordonner les a aques
surlout le lronr afin que lesAllemands soient cloués ôu solel
ne puissent plus transponer de réserves dun côté du front a

lâuùe pourcontrÈattaqoer Lorsque le Corps lX ouvrit l'atlaque
de r O pération Vulcôn le 22 avril. leGénéralvon Arnim déplaqa
le qua ier généralde IAfrika Korps ainsique trois divisions
blind6es d€ la Huitiàme ArmSe pour contre-altaquer le Corps
lX La rdsistance fur solide el bisn que laCorps lXeûtfailune
une b.èche de 19.5 kilomèrres de profondeur sur le tronr
allemand, illul mis en ôttente. LeCorpsVsemblaitmieuxs en
sortir, bienqu ileotpris16côlline LongStop, leChevâl ldandais
du Nord conduisant les chars Churchill jusqu'ôu djebel pour
soutenir l'inlanrerie. Tourefors. en dépir des mode!1es gains
desAlliés le28 ôvril, les pertesôllemandesen mô1ièrede chals
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el cle cânons turent consid6rablês tour pârticutièrem6nt comme
ellos n€ pouvâient pôs elr€ remDlôc6és,

oans l'int€rvalle, 16 Corps ll du c6nérat Bradl€y16âtisa peu de
progràs l€s ùois prêm ierb jou rs. llvoulait d6ptâc€rsss ùoupes
le long d€s montôgnôs pourd6bord6r lennsmiquid6tandait
lortêfi6nt l€s vall6os,

L€ 26 âvril, 8.âdloy int€n5ifia son off€nsive 6r mû ts 34amo
OivÈion à l'âttaqu6 lui ordon nant d6 prondrs Hitt609. Lêcombai
ds qustrô jours dont IobiêrifSraii de prendr6 ts cotlinsfut inscrit
dans l6s annâlês d.Ihistoife milirsirs am6ricaino. Finàt€m€nt
les Forc€s de l A)(€ s6 r6iirùrsnt v6rs un6 tets de pont plus proch€
aur âlontours d€ Bizênê.

L6 l Brmai.le G 6nôr€l Alexs nder d6mâ nda à Montgomêry do
ttansf6rerdavântag6 cl€ troupes au Corps lX En conséqugnco,
lt 76ma Division 8lind6€ (lss Ratsdu d6sen), la4ém6 Oivision
lndiônns st la 2oÉmo Brigade dos cârd€s furênt tr.nsf€ra6s,
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avsc Horocks à leurrete. Le reg.oup€monl das forcss su! lreu
entre lê l er et le 5 mar. Al€xandsr €ut recouls à de nomb.eux
subtertuges y compns l'installalon de faur chars à 8ou Arada
âfrn de larre crorre à I ennerrlr ou€ la ô6me Drvision Elrndée se
lrouvârt à Bou Arâda. Enlân, ellelur r.ansfé.ée au CoDsV Dour
allaquet Medjer. A 03 h00 le 6 mar. I assaut nnal commença
av€c la 4eme Drvision bfitannrque er la4ème Drvisron Indrenn€
avangant sur un hont de 2.75 krlomerres vers M€dlez avec
derrer€ ellss les 6eme el Teme Drvisions Elrndees. L'avance
lul menee avec un baiiage de I6 OOO obLrs elquand vrnt le lour
de legeÉ bombârdi€rs de 1a RAF el de la lorce {ie I airàmeûcain
bombârderent des crbles chorsres iusque à 7h00. Aghoo,
l'inlânrene avail anernt ses objectifs à 4 kilomètres de la ligne
de depan. Les 6eme et 7ème Drvrsron! Elind€es avancarent
dans sôn s iliage si se r€trouvèr€nt à I 3 kilomèlres à I est d€
Medjez à lâtombéed€ la nuù Le3 mai. le Corps ll(US)s'empâra
de Mrte!r er se d,rigea ve.s Bizsrte. Ls 7 mâi, ilavarr €ncerc!é
Eizerr€.

Le 8 mai, le Corps lXpou.suivit sa rcute el à l5h2O despalrouÊ
lles d avrnt-9ard€ se lrouvaienl à Tunis. Les rorces ennemies
se séparèreni en deux groùpes. Pendanr ce remps, le Corps ll
L,S .nùait dans Brzerte.

Le quôniBr g dniiral du Généralvon Arnim fut coupè de la plupart
de ses forces. Le Géndraloerdit alors contrôle de la bâtaille el
la résisldnce d€s Forcesde l'Ars s'etfondra. Au coulsdesqualre
iours suivônrs, l€s alliés érouffèrenr cles foyerc de résistânce.
b Corps lX prii la di.ection de l'estet rejoignil la Huitième Almée
coupant l'Afrika Ko|p€. Plus de 250OOO hommes se rendtenl
en Iespâc€ desquatrejouls. L-3 CampagnedeIAlrique du No.d
était términs€. Lss B.itanniques âvaienr consacré beaucoup
de lemps au râssemblementde leurs ressources,les Américâins
âvai6nt acquis une erpéri€nc€ précieuse du combâl pour le
thÉârrs suropéeî et les commandants avaientfait lâ répélition
sénéral€ de l Op6ration 'Ovorlord" des dêbarquements de
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INSTRUCTIONS SUPPLEMENTAIRES A L'INTENTION DES
UTILISATEURS D'ORDINATEAURS IAM OU COMPATIBLES
Notsr: Les châpirres suivants se rappo.rent âu contenu pnncroal
du manuei d utilrsatroî.
La vsrsron pour ordrnar€ur domeslique a subi cenarn€s moditicalions
atin d inclu.e quelques amélioralrons norammeol ta possrbtiré
d rmpress,oô de lrmage de léc.an.
r, DEBUT DU PROGRAMME

Après âvoir chargé I ordinateLJr et inrrodun DOS, ptâcez te
p.ogrammedansledisquea. tapezvetappuyezsurtârouche
ENTE R.

2, INTRODUCTION

Bren que ies |Ègles de-'Vutcan'soienl retarivemenr co-pt€xes.
leleu dortêtrc en p.incrpe facite àjoue.. appanientà Iordinareu.
de .ésoudre les comptexilés des règtes. perlnettanl au joueu I
de se conceni.er p.incipatemenr sur ta slraldgie.
' Vulcan . te! de guerre d'un ou déux joueu|s. decnl ta Campagne
de Tunrsre de 1942/43.
Les loueurs choisironr de combatlre ioutê ta campâgne ou
uniquemenr one des pin€ipates bârai es. Un ioueu, commânde
les iorces (allides) britanniquê. ahéncaine er française et te
second commônd€ lestor€es{de I Axe) a|emânde el rlatrenne.
avec un seuljoueur, l'ordinareur sera en mesore de conkôler
res deux pa rs.

3. MENUS

Lorsqu€vous chargerez "Vulcan , te menu principatsera affichâ
Ditlérenles options se présenrênl bien qu ettes ne soaenr pas
immédialement disponibtes_ Ces oplions sont tes suivanres:
3.1 Lâ menu principâl

. Débur d'un nouveau jeu

. Poursùrre du teu

. Chârg€ment de Iancien reu
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Cetle command€ chargera un jeu précédemmeni
sâuvegardé.

Sauvegârd€ du j€u
Cetle option permetau jou€urde sauvsr lsleu à loul
mom€ni Le toueurdoit nomm€r la tichier âlin de
pouvoir l€ rappeler par lâ commanda 'chargemenl

Celre oplion abandonne le jeu et permst d en
commencer un ôul.a.

Cstie oplion vous conduil au menu d'instâllâlron
d6crit cr-dessous.

Compte rendu
Celte oplion vous donn€ d€s informalions sur lês
perles subaes pâr les deux paltas. Un compte rendu
apparaîl âutomaliquement à la lin ds chaque jeu.

li esl possiblê d'imprilner I image ds l'6cran en utilisant
une imprimanie Epson ou une imprimants compalible
Epson. Cette option perm€ûa au iou€urd'€nregisùer
des posilions et lorces slrâtdgiqu€s de çensinss
unités loÉ detouls diffdrenrs. Elle p€menÊ égâlement
au joueurd enregislrerler6sulrôipourlôposrêriré.
cr6'.

Ên appuyanl simultanémeni sur les rouches ALT/
CRTUOEL. I ord'nâleur sera réamo.cé et le joueul
se relrouvera à DOS. Le jeu n aura PAS ét6 sauvé.

Lr m.nu d'installâtion
ll perm€r au(x) joueu(s) d insrâllercertaines des
oplions du jeu €omme il(sl l'entend(entl.
Ces oplions sont l€s suivantesl

3.2
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3.4

Mode Démonstration
L ordjnateu r peu1 dûige r les deux panis s i vous âppuyez
sur lâ touche "D lorsqu on vous deôande de choisir
le nombre de joueurs. Vous av€z la possibliré de
r€lourner au menu pnncipâl âprés chaque tour et vous
pouvez ârnsi âbondonner le j€u Ddmonstration.
Son

Lorsque déplacé, le curseur émet un signatsonore
b.ef. ll esl possible de couper son s il vous rrrite.

Le mouvement peut être ouvert ou cac he. S rt est
ouvên, toures les unités sercnr affichées surlô carte,
Sicâché, seules celles âdjacenlss à une unitéênnemjo
âppâraîÎront. Le mouvemeni est rouiours câchétorsque
l'ordinateur joue. mais pour lacilirer les choses tss
unités du ioueur sonr affichées.

Celte opiion perlhet de choisir le nombre de jouours.
Le nombre de joueurs peul chânser au mitieu du ieu
afin qus I ordinateur prenne la plâce d un ioueur ei

L'ordinâi6ur jouc

Avec un seulioueur, cette option chorsir de quel c&e
se trouverâ I ordinaleur. Tout comme le nombre de
joueurs, il esr possible de chânger âu mili€u de tâ

Menu historiquo "Mâis si..."
Cetle oprion permet auxjoueurs d essâyerditférenies
situations sans pr6cedenl historique quiauraient pu

Chorsrsse, la ou les oprrons(sl que voirs désr.ez er
appuye2 sur l€s touches ENTÊB et K€Y afin de jouer



{r } Les Forces de lAre conùolenl Mâlte.

En 1942. les Forces de I Axe élablirenl un plan
pour s emparer de Malte (0pé.àtron Herkutes)
mârs en rôrson de la vicro[e de Rommel en
Liby€. l'opérârron fut annulde. Selon cette oprio',,
Ioperatron â eu lle! el Àrâlre fur assié9é.
Sr cdscenario est choisr, les Forces dê | Axe
.€csvront davantage de ravilaillemsnt et de
nouveau)( eflecnfs. lour parriculrerement vers
la fin du Jeu alors que le pâssage en mer vers
IAlrique sera plus sû..

Les Forc€s de IAxe s'empa.enl de Bone.

Scenanos 1 el 5.

Le tenârn d ôvration d€ Eone ful capturé pa.
cles pârachilrsres brnanniques le 12 nov€mbre.
Au moment de leur chute, un batarllon de
pôrachutrslss âllemônds surgit avec l rnre.rnon
des emparorduler.aind'aviation.Mais
s ap€rcêvant que c étarl l.op tard. rl reroùrna à sa
base. Selon cette opùon, lesAllàmândsarive-

La déstruction de DAK.

Scenario 5 seulem€nl.
Lors de sa retraire de Libye, Rommet rut sous
la pression constante dê ses supérieurs qur
l'encourageâienr lonoment à se ballre. Selon
cetts oplion, rl a succombé et son armée lur
derruile par lesforces briranniques supérieures.
Sivous choisissez cêne oprron, les Forces oe
l'Axe n arriveronl pas de Libye. Les forces
britânniques ds Ubya seronr égôlemenr réduites
car leur présence sera moins necessa[e.

t2l

(3)
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5. Tno Oi3pl.t

(4) Retard des forces du dés€rr.

Scénârio 5 seulement.
Selon cetle oprion, lâ guere en Libya dura ptus
longtemps Srvous lâ chorsrssez, tes lorces e,l
p.ovenance do ['bye âriveront trors s€maincs
prus rsrd ll conv,enr cep€ndant de noter qu
elles n al|ivenr pas loujoùrs à ta mêln€ heure

La neutrâlrré ftancôis€.

Scénanos 1.2.4, et 5.

In'tialement. les Frâncars érarent opposds aur
déba.quemenrs britanniques et àms'ricains
rnâ,s rejo€nrrent lss Attrés torsque tss Altemands
occupè.enr le sLrd de ta France.
Sslon cette opnon, ils conrinuèrenr tss combars.
Si vous la choisjssez, les forces t.ânçâis6s ne
seront pas âvec les Attrds er I a.rivéê des
premreres unités alliées sera retardés.

{s}
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5. UNITES {Von pâs€ 7)
Dans les g.aphiques ÉGA, les coleu.s mode sont les mÊmes
que celles de la versron Spec!rum.

Sivo'rs avez un âtfrchage CGA, les unilés britanniques
appâràrssent en blânc, les unrtés americarnes €n cyan el norr,
les unilés françâises en cyân et magenlâ, les unités allemandes
en noir et les unilés rlaliennes en magenta.

15. SYMAOLES OU TERBAIN (Voir pâgo 161

Dans les graphrques EGA. les coulêurc mode sont les mâmes
qu€ celles de lâ version Spectrum.

Sivoùs avez !n affi€hag€ CGA, les symboles du
l€rrarn sonl les survants:

Accidenré Cyan
âçrr Montasne Mâgenta

CCC Bois Masenta
.|Y| Rrvière Cyan

I Mârârs sâlanr No[
...+ Fodrlicalions Noir

/ÈÀ Ou€d Nof
!. Tera'n d aviâÙon No[
I Viliage No[

- 

Roules Nof

I Mer Cyân et noI
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VULCAN AMSTRAD
Modilications
COULEURS DES UNITES
Les unités britanniques sont en rouge.
Les unilés rtaliennes sonr en bleu.
COULEURS OU TÊRRAIN
Les bois sont en verr foncé.
Les monlagnes sonl en bte!.
Les tsrrârns acodenrës sont en rouge.
MANCHET
ll €st possrble d !lrtrser un manchet à ta ptace des touchss flèche
en appuyanl sur irre tfeu) ptulôl que sur tes rouches ENTE R ou
RETURN.

ECRÂN

Les feneùes d€ écran onl une dipositron différente.
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