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IL ETAIT UNE FOIS
AUTEUR: JACQUES BERT

Ce logiciel propose de foire 6crire d choque 6ldve son propre conte, en lui
offront une trome ou un squelette conforme d lo structure troditionnelle du
conte merveilleux ; onolysee por W. Propp dons "Morphologie du conte".

Propp (,l928) devongo de beoucoup les trovoux de son temps et on pergut
v6ritoblement toute lo port6e de so d6couverte que lorsque furent intro-
duites en linguistique les m6thodes d'onolyse structurole,

En 6tudiont lo sp6cificit6 du conie merveilleux, Propp fit opporoitre les
6l6ments constonts (les invorionts) ; 6l6ments qui sont toujours pr6sents
m6me lorsque le conteur posse d'un sujet d un outre.

Ce sont justement ces"invorionts" et leur corr6lotion dons lo composition du
conte merveilleux.

Aprds une situotion initiole d6termin6e, l6ldve compose lui-m6me choque
s6once type en choisissont un personnoge ou une situotion soit propos6e d
l'6cron soit de son choix.

Pour oller plus loin que ce simple choix d'outres s5quences permettent de
fovoriser l'expression 6crite en proposont d l'enfont "d hobille/' ses person-
noges por des odjectifs quolificotifs ou de compl6ier lo description des
situotions.

CHARGEMENT DU PROGRAMME
Avont toute monipulotion, ossurez-vous que tous les 6l6ments (vid6o, impri-
monte, mogn6tophone) soient connect6s.

SI VOUS POSSEDEZ UN ATARI

Cliquez deux coups brefs sur l'ic6ne centrol.

SIVOUS POSSEDEZ UN MOs OU UN MO6
- Mettez sous tension l'unit6 centrole,
- lns6rez lo cossette foce MOS, MO6 dons le lecteur de cossette en
prenont gorde qu'elle soit rembobin6e en d6but de bonde,

- Enfoncez lo touche lecture du mogn6tophone,
- Au clovier topez LOADM'CASS : et oppuyez sur lo touche ENTREE.

Le mogn6tophone d6morre et chorge le progromme.

sr vous PossEDEz uN To7 / 70, To8, To9, TO9+
- Mettez sous tension l'unit6 centrole.



- lns6rez lo cossette foce TO7 I 70, TOB, TO9, TO9+ dons le lecieur de
cossette en prenont gorde qu'elle soit rembobin6e en d6bui de lo
bonde,

- Enfoncez lo touche lecture du mogn6tophone.
- S6leciionnez le BASIC L0,
- Topez LOADM" CASS:

- Appuyez sur ENTREE,

Le mogn6tophone d6morre et chorge le progromme,
Aprds le chorgemennt du progromme suivre toutes les indicotions donn6es
d l'6cron, l'utilisotion de ce logiciel est d'une gronde focilit6 cor il s'odresse
d des enfonts.

st vous PossiDEz uN To8, To9, To9+

- Mettez le lecieur de disquette sous tension.

- Allumez l'unit6 cenirole,
- lns6rez lo disquetle dons le lecteur de disquettes,

SurTO9, topez D.
SurTO9+ etTOB, topez B,

Lorsque l'6ldve o termin6 son conte, il o lo possibilii6 de le corriger. Pour
celo, r6pondre OUI (O) o lo question'Veux-tu corriger ton texte ?"

OPIION DE SAUVEGARDE

Le texte 6crit por l'6leve peut 6tre souv6 sur disquefte, Pour celo, lorsque le
messoge Veux-tu souver ton texte sur disque" opporoit, plocer dons le
lecteur une disquette de souvegorde et r6pondre OUI (Ol o lo question,

Relecture d'un texte souvegord6 sur disque,
En d6bui de progromme, oprds que l'6ldve oit ete invit6 o toper son nom,
opporoit le messoge; Veux-tu trovoiller un iexte souv6 sur disque ?"

Plocer dons le lecteur lo disquetle sur loquelle vous ovez souvegord6 votre
texte, puis r6pondre OUI (O)d lo question.

Le texte se chorge et peut olors 6ire conig6 et relu.

N.B.: Vous pouvez souver sur lo m6me disquetie les textes de plusieurs
6ldves,

st vous PossEDEz UNAMSTRAD cpc 464,664,6128
Topez I CPM (lo touche "borre" s'obtient en oppuyont simulton6ment SHIFT
et @).



VERSION IBM PC ET COMPATIBLES

Aprds ovoir chorg6 MSDOS, ins6rez lo disquette dons le lqcteur A, topez lL
EIAIT ei oppuyez sur lo touche ENTER.

VERSION MNORESEAU

lL ETAI UNE FOIS fonctionne sur un nonor6seou equip6 de MOS ouTOT I 70
et d'une disquette nonor6seou version NR33.

Comment loncer l'opplicotion :

- Plocer lo disquette Nonor6serou NR33 dons le lecteur A, et lo disquette
opplicoiion dons le lecteur B.

- Mettre sous tension l'unit6 centrole,

Lorsque vous obtenez le menu :

- Choisissez l'option "quitte/'.

Le centrolse retrouve en ottente d'une commonde (o):

- Topez olors:
B: NO?CE et oppuyez sur ENIREE,

des informotions concernont le progromme s'offichent sur l'6cron de
l'unit6 centrole,

- Appuyez olors sur lo bone d'espocement pour vous retrouvez d
nouveou sous Nonor6seou,

- Mettez olors sous tension les postes de trovoil,
- TopezD,

Le progromme d6morre outomotiquement.

SAT'VEGARDE DES TEXTES SUR DISEUEITES ET REECruRE DES TEXTES
SAUVES

Si vous souhoitez utiliser cette option: lorsque ious les postes ont termin6
leur chorgement, remplocer lo disquette opplicotion du lecteur B por lo
disquette de souvegorde. Respectez les modolit6s de chongement de
disquettes,

UTIIISATION DE I'IMPRIMANTE

Pour celo, il est n6cessoire de plocer dons le lecteur A (lorsque tous les
postes ont fini leur chorgement), une disquette r6serv6e d l'impression, sur
loquelle vous ourez recopi6 un fichier "SPOOL, SYS".



DEROUTEMENT DU PROGRAMME

Apres lo poge de pr6sentotion, opporoissent deux poges explicotives
destin6es d l'enseignont. Ensuite le progromme demonde si l'imprimonte
est connect6e. Si vous n'ovez pos d'imprimonte vous ourez lo possibilit6 de
relire tout votre conte d lo fin. N6onmoins il est conseill6 de noter ce que
vous 6crivez ou fur et d mesure, ofin de pouvoir suivre le fil conducteur de
notre norrotion.

L'eleve est olors invit6 d noter son nom, son pr6nom et so closse. ll doit soisir
les r6ponses ou clovier,

Apres lo phrose: ll 6toit une fois...", un choix de personnoge est propos6 d
l'utilisoteur qui o lo possibilite de toper un num6ro ou clovier correspondont
d un personnoge donn6 ou d imoginer un personngge de son choix. llfout
choque fois volider en oppuyoni sur lo touche ENTREE ou sur lo tocuhe ESC
surATARIei PC.

Le personnoge oinsi choisi s'inscrit d l'6cron dons lo phrose suivi de: "dont
lo femme donno noissonce d... que l'on oppelo.,,".

A nouveou une s6leciion est propos6e pour le h6ros et pour son nom.

Une fois lo situotion initiole d6termin6e, le progromme demqnde o l'6ldve
s'il veut conserver ce possoge, S'il tope O (ou|, lo suite du conie lui est
propos6e. S'il tope N (non) il revient o lo premiere poge et peut oinsi
recommencer son choix.

Le sch6mo sero le m6me pour toutes les s6quences du conte.

OBJECTIFS Pf DAGOGIEUES

En ossimilont implicitement lo structure du r6cit type "conte", l'enfont
opprend d structurer so pens6e, d 6loborer un sc6norio de r6cit de type
plus g6n6rol (lo nouvelle por exemple) et se fomiliorise ovec lo succession
d'6v6nements dons le temps (notion de deduction, de cons6quence,
etc..,).

Outre de fovoriser l'expression 6crite en initioni l'enfont lo composition
liti6roire, lL ETAI UNE FOIS suscite l'imoginotion cr6otrice cor d choque
6tope est propos6e d l'6leve une option "outre personnoge de ton choix"
qui lui permet de sortir du conevos pre-etobli et d'6crire une histoire tout o
foit originole.

Le r6cit 6crit ou clovier s'inscrivont en m6me temps sur l'imprimonte, I'6ld
ve gorde une troce 6crite de son trovoil, lo mise en poge 6tont pr6vue
dons le progromme.
ll est m6me possible de foire un stencil ou lieu d'une simple feuille, ce qui
permet une duplicotion du texte.



TRAITEMENTS DE TEXTES

COMMANDES THOMSON PC COMP, ATARIST

lnserlion / Recouvrement
Effoc. coroctdre sous curseur
Effoc. coroctdre ovont curseur
Curseur en d6but de ligne
Curseur en fin de ligne
Curseur en d6but de texle
Curseur en fin de texte
Curseur poge pr6c6dente
Curseur poge suivonte
Tobulotion ovont
Tobulotion oni6re
Curseur mot suivont
Curseur mot pr6c6dent
Curseur droite
Curseur gouche
Curseur hout
Curseur bos
Effoce tout le texfe oprds le
curseur
Vqlide le texte soisi
Possoge d lo ligne

Cf.ff O
CNT E

:
+
+

t
+

CNT X OU RAZ

Eni16e

INS
EFF

lnsert
Delete

Bockspoce
CTRL D
CTRL E

Home
End

Poge up
Poge Down

Tob
Shift Tob
CTRL *
CTRL *

1v

1

ESC

Return

lnsert
Delete

Bockspoce
CTRL D
CTRL E

Home
Shift Home

shift c
shifr c
Tob
FI

Shift *
Shift *

e

.t

I

ESC

Return

CARACTERES ACCENTUES THOMSON PC COMP. ATARIST

o occent grove
c c5dille
u tr6mo
e occent oigu
e occent grove
e occent circonflexe
u occent circonflexe
u occent grove
ii tr6mo
i occent circonflexe
o occent circonflexe
o occent circonflexe

ACC d
ACC 9
ACC"U
ACC 6
ACC O

ACCne
ACC^u
ACC O

ACC"i
ACC^i
ACCno
ACCno

o
a,.u

a
d
Ag
Att
n
"i

^iAq

I

ni
Aq

o

.,u

Ag
u





IL

AUTEUR : JACQUES BERT

REALISATION : EMMANUEL FORSANS

Ce logiciel permet de foire 6crire d choque 6ldve
son propre conte, en lui proposont un conevos
conforme d lo struclure troditionnelle du conte

merveilleux onolys6e por W.Propp dons
< Morphologie du conte >.

Aprds une situotion initiole donn6e, des s6quences
s'enchoinent pour constiiuer un conle. A choque

s6quence esl propos6 d l'6ldve le choix
d'un personnoge ou d'une situotion.

L'6l6ve o 69olemenl lo possibilit6 de choisir
un personnoge ou une situotion hors de lo s6lection

pr6-6toblie ei d'ticrire une hisioire originole.
Des options imprimonte, souvegorde et troitement

de textes permettent de retrovoiller les contes.
Ainsi, en ossimilont implicitement lo structure du r6cit

type ( conie >, I'enfoni opprend
d struciurer so pens6e, d 6loborer un sc6norio de r6cit

de type plus g6n6rol (lo nouvelle por exemple)
et se fomiliorise ovec lo succession d'6v6nements

dons le iemps (notion de d6duction, de cons6quence).
En plus de fovoriser I'expression 6crite en initiont

I'enfont d lo composition litt6roire lL ETAIT UNE FOIS
suscite I'imoginoiion cr6oirice cor d choque 6tope

une oplion hors du conevos pr6-6tobli
est propos6e d l'6l6ve.

Une version ongloise de ce logiciel existe
sous le nom de ONCE UPON A TIME.
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