
































CA VA PETER ZORGLUB!

(Les aventures de Johnny Proot)

usqu‘alors, nous hési-
tions' & publier sous
forme de listing un jeu
d'aventure, car sou-
vent trop long, déce-
vant ou excessivement lent.
Mais le compromis idéal qui
semble aujourd’hui étre pro-
posé, nous oblige a tenter
I'expérience. A vous de juger...

Sauvegarde

Sauvez le premier listing Basic
sous un nom de votre choix
(« PROOT », par exemple) et
entrez les codes hexadéci-
maux du second par le pro-
gramme isie (reportez-

La mission
(message. du chef
supréme)

- Bonjour Johnny. Vous
sachant au mieux de votre
forme, je fais appel & vous pour
éviter, si possible, une nouvelle
crise mondiale. Je m'explique.
Votre ennemi mortel, le géné-
ral Zorglub, persiste & vouloir
devenir le maitre du monde.
Pour ce faire, il a mis au point
une nouvelle bombe indétecta-
ble et miniaturisée, avec
laquelle il compte exercer un
odieux chantage a I'attentat.

Fort heureusement et & notre

vous & son mode d’emploi).
Spécifiez 7530 comme adresse
de début et sauvegardez par
I'option « S » sous le nom « PR-
LM ». Si le courage vous man-
que pour saisir en une seule
fois les 13 ko de ce fichier
binaire (ouf!), morcelez votre
travail en plusieurs fichiers
(PR1, PR2, etc.). Ces derniers
devront ultérieurement étre
chargés a la suite aprés un
MEMORY &752Fet sauvegar-
dés ainsi dans un fichier
unique:

SAVE"PR-LM",b,47530,&3108

Le personnage

Agent spécial du PET (Protec-
tion Establishment vs Terro-
rism) - organisation secréte
mondiale, dont le but louable
est de contrer le monde crimi-
nel dans son influence néfaste
sur la destinée des états -,
Johnny Proot est, a juste titre,
I'ultime recours qui n'intervient
qu'en cas de danger extréme.
Guérillero hors pair, maitre
armurier, expert en explosifs et
relativement intelligent pour un
héros, il se doit, une fois instruit
de sa mission, de mener celle-
ci a terme codte que codte.

, il n'existe qu'un
seul exemplaire de I'engin
meurtrier, encore a I'état de
prototype. Nous savons de
Marseille, heu, également, qu'il
tiendra dans son bunker et
devant son état major au grand
complet, une réunion impor-
tante afin d’exposer son plan
diabolique. Bref, votre mission,
que je vous ordonne d'accep-
ter, consiste & détruire cette
bombe et par la méme occa-
sion, le général et ses acolytes.
Vous serez parachuté devant le
bunker au moment précis de la
reléve, afin de vous éviter un
échange de politesses avec les
250 gardes qui patrouillent
24 h sur 24 dans le parc. Du
fait de ce choix stratégique,
vous n‘aurez que 10 mn pour
agir, a savoir: découvrir le
moyen d'entrer discrétement,
puis rechercher notre agent
retenu prisonnier (& qui I'on doit
les informations que je viens
d'évoquer) et qui pourra certai-
nement vous aider & trouver la
bombe. Une fois en possession
de celle-ci, rejoignez la salle de
réunion et faites-la sauter.

J'allais oublier. Ne pourront
étre utilisés que les éléments
se trouvant sur place (en effet,
un systéme de détection de

métaux entoure le bunker). Un
conseil d’ami, débrouillez-vous

réclame des précisions. Dans
certains cas, les pronoms
«LE», « LA », « LES » peuvent

pour découvrir un moyen de
ion vous

se aux noms qu'il
a’ a I n'est pas ire de préci-
Sachez en outre que le bunker  ser (un seul objet est présent,
comprend un peu moins de cin-  vous venez de I'utiliser, ou il est

quante piéces. Malgré tout,
bonne chance Johnny
P.S. (avant autodestruction du
document) Pour entrer, une
idée me vient : fait

apparu dans un message de
Il'ordinateur). Pour examiner
une piéce, [ENTER] remplace
le verbe « REGARDER ».

ouvrir la porte par un garde et
ensuite, éliminez-le...

Les conventions

L'entrée des ordres s'effectue
sous formes de phrases com-
posées au moins d'un verbe et
d'un nom (sujet). Seules, les
quatre premiéres lettres de ces
derniers sont pris en compte.
Ainsi, pour ouvrir une porte, on
peut taper « OUVR PORT » ou
bien « OUVRE DONC CETTE
GRANDE PORTE ». En cas
d'ambiguité, le programme

Le vocabulaire

- Le pi P un
grand nombre d'insultes, alors,
soyez prudent..

- Certaines actions en temps
réel réclament de la vivacité.
-Les éléments du mobilier
manipulables sont coloriés en
bleu pastel.

-On peut transporter quatre
objets & la fois affichés dans la
fenétre en haut a droite. Des-
sous figurent I'énergie, le
temps, puis les directions
immédiatement empruntables.
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