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Nals avms essayd de lrs p lie eJ marimum desc+aciEsdeciaqre (dhatdr,
mdspdr desrdsos tedrrigrcs,le iruarr pora lower d€sdilf& cesdejglpar
repqtehnolice a la kite.

Tcut d'abord, I est recqnm{ldd do Fotdger ql Ccli[.re vos dsquettG oidndes afin

ddvit€. t(rt t incid€nL N(rls vous conselbns de hie un€ coda d€ saivegdde d, jsu

et de joror ar/ec l€s oopi€s afin d'€{it€r tqlt hcjd€nt Une kis h cofio efiechi6e,

asErez-vous de laiss€. l€s dsquetle o ghal€6 €n lieu sor,

IIATERIEL iIECESSAIRE

Amlsa 500 Flus, 500, 1000, 2000, 2500, 30m.1 [,lo MM. Lecteur 31/2.

AtflG lO0 5l2Ko
Alunez l'6cran, Bris l'ordinatsir, et insdrez la dsquelte KCKSTART (l .2 ou version

dt*ieue) da|s le lecta, int€rne 0F0:. ['AMl@ lit le ryst]me int€me $r cetle

dsquelie, et vous d€m de h dsquelte WORKBENCH. V(rls etes dans h phase

dhslalhlon c.mmun€ l tous les AMIGA.

AncA 500 Plui 500, 2tO, 2500, 30@, I m0 (dont la phase tr6cddente a parlai-

lement lmc{mn6).
lnsarez la disque[e lra dkqh&ie ] la dace de la dsquette WORXBETICH dars
ls leclar Findpal. Le jar se dBrge arkxnadqrem€nt

ATERE[ I{ECESSAIRE

Abri 520 SI, 1010 SI, Mega ST2, trl€ga ST1, 520 STE, i040 STE, Mega STE.

5'l2 Ko RAM. L€dair 31/2 dodres{aces.
At€nlim, Sii vqrs pocsddez un lecbu dmdeface, vous d6,ez renvoyer les

dsquott€s de j€U l I'adresse $ivante:
DENEY SoFrWABE /TffUS - 28br, Avaru€ de Versdles - 93220 oAGNY.
Vous rocevrsr,l nouv6l6 dsqu€llss rlits$los su l€clou drplo{*e. En version sinple-

face, si vqjs dgosez d'un douilmo l€cl€u, hs&ez la dsquollo I dans l€ d{rffiame

hdar. P€rdanl l€ ieu, slivoz l€s hdn dims e f6can pou changEl l€s dsrydlss dr

F6ri{ l€d aJ. La dsqxte4 r6d 6 darE l€ d€ulbmoloclou pefl&r{ lorlo la du66 &ieu.

AT R5ST,l0a0St,Sm, EGASIE,IEGASn,EGAS((q'&6S&T6onB0M)
V6rifez Sre l'o.dhata, est ti€n 6tehi et ry'auqloe carbudre n'est cqlnectde.
lns6rez la dsquette Aradlnqp6o!'o dans le lecl€rr, allumez f6qan pds lddhater.
Lejar se d)arge ar tsnaliquem€nt

tr^TEHET NEcESSAIRE
IO PC, Xt, AT, PSl, PSz ou compaiues. Tady l0@, 3000. lBl,l 512 K MM.
Ttdy Al0 K MM. Carbs gr+tiqres Tandy, H€(qrles, CGA, EGA (rI VcA..
Sqpflte h carb smor€ Soud Sunce. DOS 2.0 d'l versioo dltiar6. L€ctar de
dsquette 5l/4 cl 312.



IIISTALLATION DU JEU
O3quetE
lns6rez h diswetle I dans le leclarr A. Au trcmplA>, teez SFIDER <E{TE$. S
le poganme d6tec.te un joysli* ccrnecu, fqdnaEu vcus dem de i vqis
tr6$rez ufis€r le davi€r ou U€rl lejoyslid( S le DOS se louve sJr dsque dJr, lne
tds cdti{i dnrg{, hs&ez la dsquette d€j€u. Teez A:<E{TER>, et lcsquo fq-
dnata.r alfche b, tapez SfiDER <EITEA>.

I,lsrye dur
Le jeu c(rnpotb Lrl gogrmme hS916 pdmettaltde cori€r los dsqJetbs eJr ds$e
drr. lns6.ez la dbflete I dans le lec.tarr A, t+ez A: <EIIEB>. Enfez IISTALL
<E TEb. Le trogranmo dhstdlatcn cr6€ arlomahusnqrt un sooer+€rtdre
appel6 SPIoER ety cqie tqjs les ldliqs du ieu. lqdnabu vcus hkxme €nsite
quard hs*e les rltl&entes dsqu€ttes.
Por hncer le poganme, assrrsz{cus $Je vors etes ti€tl d s le sousr6p€rldro
SPIDER. Pcr y aco6da, hpez CD\SPIDER <EaTER>. EnlezSPlDER <E{TER>.
s;i le trogranme ddtede un joyslid( mmed6, fddanbu vdis demJde si vcus

Fd[4rez utilsd le davia ou U€n le joysld(

I{OTES COT{CERI{AI{T tE I.ANC EI{T DU PROGMTI E

Aradnophotie a 6t€ cargu de telle sdte $e le trogranme ddbcle autdnalique
m€nt la cfifi$ralon de voEe ordnal€ur. Ansi, le jeu ed dl{gd de tagon } uflise.
ar maxinum les capaci t6s de vote srs$me. Porrtan t, le Fogrmme peut avdr des
difioJltds l d6tecter le confguadm exacte de vob€ madine. Dans ce cas, vons

devez utlis€r des paramlbes. Un p amble esl un code regds€rrhnl llIle lq|ctoo
spdcifique: vous eniez ce code aprls SPIDEF afin d€ darger cerhhG op[ons de
jar. V(ff h lisb des paflnltes qu'l esl possble d'ulIs€f:
/E Por dager le trogrflnme en mode EGA

C Pcu dager le gogranme en mode CGA.
/I Pq.r dr ger le trogranme en mode qraptique Tardy.
Cdldd&ms pa, €xemde que vo$ poss6dez une c te VGA et que le progamme
ne ddbcte pas la pr6sence de c€lle carb: vous devez hper SPIoER /E. Assirez.
vous de laisser un espace entre draque param}Ue.

N.B.: les possesseurs de carb VGA paxslt lancer le pog ramme €n n ode EGA ou

ti€n en mode CGA. Les possesseus de cate MCGA pewent s€dement lancer le
prog.anrne en mode CGA

IATERIEL NECESSAIRE

C64, C64C, SX64, C128. MM 6,1K. Lec-ter de dsryetbs 1541 ql '1541 ll.
Su Commodde I 28, vdrifiez $r'I n! a pas de carbudro dars l'qdnabl'r. Ahm€z
l'6c[ , ls lect€u et Iordhat€ur. hs&ez la disquete dans le lec{sfi el tapez GO64
<REIUBN>, tris LoAD r'r,8,1 <BETURlb.
Su Commodqe Bl etSX61, v&i6ez qdl ny a pas de cartcuche dans l'ordhatsr.
Alumez l'6cran, le leclqrr et l'sdnateLr. hs&ez la disquetb dans le le€1eu ei lapez
LOAD r'r,C,l <RETURN> .



I/IAIERIEL I'ECESSAIRE

CPC161, CPC 664, CPC 6128, CPC161+, CPC6|2&.
DbSl3tb
All,mez l'dc1flr, Fis tddhatq.r. lns*ez la disque[e &i€rr, d bpez Blr{ TARACI

<REIUm{>. Lqsquequelapr6s€nlalim esl}f €cr, v(rlsdevezmahbdrlabare
d'espace €nhnc6e porr passs e h $ib du i€u.
Clrietb
Ahmezl'6d t, Flis l'odhat€ur. Appsyez srr Cf iL et EltTER. l1ls*62la cass€'tte

dans le lecleJr pds appuyez sr PLAY.

Av |l de ccnmence( leiaJ, vous devez ir€nlfi€r ule aign6e. Un nomhe +paaalt
e l'dct{l. Vous devez tqJv€a ce nomhe qrr la bdle de probclioo, pds ai,sls
I'imagp de lhraign6e s(rls h lgjpe €n looclion de l' aign6e (nlrespoodante.

Atrbs avdr identifr{ I'aaignde, Deb€rt luc Clhtod vqls aoddle ar sdn d€ son

€qdpe. Pqr carlhu€{, il lart g| ite eFry€r s.r n'inpqie quele toche (davi€r)
ql $r le bqlbn & Fyslid( Sii vous n ryuyez sr aucup lcudp, le Fog.anme
conlhu€lomalhuqn€nl aJ bcut d'tn momslL

Sdm les versions, d€s insbuclms A f€cran vdls hdqJent quand dr g€r les
dsquettes (qr tieo h face) p€ndant le ddrd.lqnent di ieJ.

PC

irudqueon/Of CH.S
Pase P

N€. e fdcran de lin Esc
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Les ccmmand€s sont les sivanles:
JOYSICK:
Dl.goml€ HarrDrdts- DrdE - D[gonrle Srdordb- Dlrgomle thuuc.udre
- guclp - Dl.gomle Hruucadle:Viser & Marder lqqu6 voos mdnl€nez le
joysli* dans h drecfion
PGldm lE be: Arrlt
Hart Mqlbr les escdiss
Blt: Desceode les escdias
B(rltar de tu (PC boutm l)fier (spray)

Bqild| de !u (PC boutm l): turet€r le v&icde
Bsre Bp.ce (Am'rgdPC/C61): Pos€r me bombe insecliclle
B(rlldr de ltsi 2 (PC): Po6er une bsnbe insec{icide

8rs + Eqltm de kI (Sr,CPC): Po6er une bombe insec.lhide

Hrut+ 8artfi de leu (PC: bebn l):Sarl



CLAVIER (v€{dos PC/Amiga/C64):

74l 963 (PC & Amiga) U$l OL (C64):Vis€r & l,lardter lqsque vous mdnlaez la
touche enlmc6o.
5 (PC &Amisa) K (C64):Aret
I (rc t Amioal I lC60: Mdlter lec escalie.s
2 (PC & Amiga) I (CGa): Descendre les escdiers

Enb. (PC) Rotm (Amiga) Brre esprce (C61): Tier (sp(ay)

Enbr (PC) Betum (Amiga) Erre esprcG (C64): Aret€r le v6ti{rle
Brrre e?.ce (AmigdPC) , (C64): Pos€r lne bombe inseclicile
+ (PC & Amiga) I (C61): Satt

CBI: S v(rls idrez ar da/ie, il €st posdu€ d'utlser les bod|es OWEASDZXC
(davi€, OWEfrfU A la dace dcs tqrdles Ulq,KLM,.

(PCJ mlgr/STTCFC)

SAWEGABDE
Si vous psdez, vols arivez a f6.ran Play Agdr/Qdt Appyez srr L pou sarv*
gard€, la palie ar dvoau ateht Si vqJs ddsissez Ray Agdn, l€ le! reF€nd au
dveaj arqoel v s 6dez paveu lorsgre vous avez peldu. Si vqrs ddsiez re
comm€ocq un parle dls le p(emia riv€er, llvoJs hut qlilte( le Fogramme et le
drdger A nsJveau.

Vu$ powez saiv€garder le ieu fi accdd t A l'dcrar de ln (Play/Agrln or Qrdg.

At€ntfiIl: Lo(sqre vqls saNegardez la pate, le pogramme ne mdmoise pas la
podlfi attdnle. Vqrs d6rez dooc recommeoc€r ar d6but du niveal d vqrs dedrez
reprendre le jar.

Chrrlsmenl
Lorsque voos dErgsz le ieu, appuyez i, L pendant la prdsg|hlim des derx 6('ats
tr6cddent I'iden lficatim des ardgndes. Apls avdr id€nlild oorrec.tement l'd.rigode,
vous accdd€z ai riveau alquel vous dliez parvsru lors d6 vote d€rdle parle.

c6{ & cPc :

- I ny a pas d'otag€s e s€co{ri.
. I nt pas d'drieb derrilre lesquds les araign66 p€weot se cach€(.

c6a:
VqJs cqnmencez avec 3 bombes et nm pas 2. Les alhmettes, la bmbe a€roool €t
la ldrsse de sdrs dgnotent a l'6oan. L6s bqnb€s $ fis€nt I U€[ la Behe. Evitez-

la lne fds quetcrrs la,,ez t,6e; d vous fitez €n co'lbc{ a,/eceIe, vqls serez mordr.
lly a rne bqnbe adrosd dars draque langde de maisons. I y a des alrne{bs dans

dlarye maisan. Les ara{n6es pflv€nt sart€a sjr vous, mah dles ne pav€nt pas

se ('anpome( an visag€ de l€rrrvidime. S voos hre2la R6he a/ecle laEe.fammes,
vous conseryez le hnoe- llanmes iJsqu'e h vile Ejivanle.

@.l99i TheWalt oisneyCompany. Aradnophotieestunlogidd trotdgden Frare
el e l6tager dans le cadre des coventons hbrnatiooal€s d€drdb d'autqr. I esl
int€rdt de rep.oddre, adapl€r, lou€r oJ ddsassemu€[ ce loddel, y ccmpris sa
doom eotalim, d(,ll le pogramme surrce a 6td glregish6 aerbs d€ tAg€nce pout

la ftoleclim des Pogrammes (APP) a Paris.

V€rsiq|s ST et CPC ddvdop#es par CISIAR.



Fq teclnical reasoos trse may be dtrerences between c€(tain lormats and he
insfucdon bod(lei

Beforeyoudoaryfingdse,rvrile-trotectyourc[iginaldid(ssoyouc'taccidentally
oopy orer hem. We recommend yar make mpies ol yor fr$ d day wih he
cofes. Make s.re you stqe he oiginal disks h a cled|, sale place.

EOUIPTIETIT ITEEDED

Amiga 500 Bus, 500, lm0, 2m0, 2500, 3000.

1 Meg ol MM.
3.5lnd did( dive.

AltlGA 10m 5i2 Ko
S\ritdr m mmito( d hen he comtrrbr. lnsert KCKSTART (1.2 q higheo h he
main drive (dto). Ans badhg l{C IGTA RT, he Amiga w laskyou ldWORKBENCH.

Al f s pdnt he loading sequeoce is he same as ts ober lypes o[ Amiga $own
below.

AMIGA 500 Ptus, 500, 2m0, 2500, 3m0, 1000 (tolofl above sbps fi(st)

Al he WORKBENCH Eompt, hseri be Aradrnqphoba disk in he drive and he
game wll load.

EOUPI'EI{T I{EEDED

Alari 520 Sf, 1040 ST, Mega ST2, Mega ST4, 520 STE, 1040 STE, Mega STE.

5.l2 K ol MM.
3.5 indl doruedded dive.
Note: Ihis game will o{iy Yiod( on Alari Sf wih a douuedded drive.

llyou ha/e a engle-dded *ive, dease send yflr did(s bad( to: DSN EY SOFTWA RE

/ INFOGMMES Ltd. . l8A Old Toyrn - CLAPHAN-IONDON SWl OLB

We will glady replace hem wih 4 shgl*dded dd$.
ll you play rvib he *rglldded velsion hom 2 disk d(ives, you can insst did( 4 h he
secmd dive. Fdlow he on screen hshuclioos wlile playhg and change he did(s
in he he fist drive. Keep did( 1 in he second *ive wlile playing.

ATARI 520ST, lOlOST, SIE, EGA SIE, UEGA ST2, IIEGA SII (wih T06 in RoM)

Ensrre hatyour mmNter is $ritded oll and no carbidge is mnnecled. hssl he
Aradnqphobia dd( in [le drive and sryildr on he cornput€r. The game wi[ load

ar tomalically.

EOI}PIIEI{T IiEEDED
IBM PC,XT, AT, PSl, PS2 a ccrnpalible. Tandy 1000,3000l nily.

l8t\,i RAM S'12 K. Tady BAM 640 K
craptics Tandy, HerqrleVCGA, EGA q VGA.

Sqxld So.rce d &rz€a.
DoS 2.0 or high€r^

5.2S c 3.5 hdr dsk ddve.



GETTING STARTEO

Floppy dd( uEr3
lnserl dd( I in hemah disk dive (A). At he A> prsnpt, Vpe SBDEB <ENTEb.lt
[le pogram detecb aFysti* dug96d hb y(rlr ccrnpit€l, yoj're asked il yar w{.ll
to use he kEboard q Fystick. lf M90OS is cr he hard{isk, it loads alonaticaly.
Once itis loaded, hs€lt dd( I in he miin did( dive (A) d tlpe A:<BITER>.Ihe
compter dsplays b, Vpe SPIDER <E TER>.

Hld dld( u$1i
Aradrnophotia hasa trogrdn hatlebyor copy h€ gameontoydr h ddrive. hsst
oisk I in driv€ A. Type A: < EI{TEB>, her NSIALL <EilTER>. The instal program

alkxflalicdly fieates a $bdiectory called SPIoER and copies he fles hto he
$bdroclory. YcU wil be trompted to insort he re.nahhg dd(
Belde laxlding hegane, mako ere yqr"e h he SPIDER subdiec-tdy. (lfyoute
not irre *hat s.bdroctay yor're in, Vpe CD\SP|oEB <EilTEb. Yor shqrld nov
be in lhe oorect Erbdtecb{y.) TyPe SEDEB <EITEB>. ll he progrdn detects a

ioysli* dugg€d into you cqnput€r, you're ad(ed if you want to us . he keyboad €t

ioystid(

I{OTES OI{ STARIII{G THE PROGRAiT

Aradnophotia is des'gn€d to automalicaiy deteclyq.r comBlbr setup and to load

hegamebtakehebestadv tage o[ you system. Somelimes, ho{crer, y(r,l may

need to ovedde he trogram's ajbdetect functon u dng paranebrs. A paramet€, is
a code hal rryesents a specific funclon;you type il alt€( he Fogram's ll€name to

force someting spedfic to happen. He(e are he pa nebrs you can use in
Aradnophotia:
iE Loads Fog.am in ECIA mode

C Loads progam in CGA mode'
/f Loads progam in Tddy graptiG mode

Lets say you have a VGA cad ard he progam is nol adaro,vledgh0 it tot some

reas.n. Yor wodd type SPIDER /E to lcrce hq pogan to admovledge he VGA

card. Be slre to put a space between SPIoER and he paramet€{.

NOTE: VGA own€{s can run Ec program in eiher EC1A oI CGA modes. MCGA

ovnas car orJy nn he Fogam in CGA mode.

EOUPIIENT NEEDED

c61, CO|C, $(61, Cr 28.

61 K ot MM.
Disk orive 1541 c l54l ll.

On C|28, make $re hat no caruidge is mmected. Snitd m he s(,e€n, he disk

&ive and he c(lllBibr. lnsert tre disk h he drive and type GO6{ <REIURI{> hen
LOADr'r,C,l <RETURN>.

On C61 and SX 64, md(e sie hat no carblrge is cmnected. Snildr gl he sqe€rl
he disk dive d tle cdnput€r. hs€rt he did( h he dive 0len LOADr'r,E,l
<RETI'BII>.



EOi'IP Et{T NEEOEO

crc $1, cPc 661, CPC 6i 28, Crc 46+, CPC 6128+

Floppy dld( u$rs
Switdr m he mmitq fid trlen he c€rnputer. lnsert did( aod type RUN {ARAC,,

<RETUBI{>.

Cr3*tts urers
Swildl on mmits a,rd h€[l he compt€{, Press CTBL and El{T ER keys. lnsert you
cassete and Fess P[AY.

Beffle you can begin tle game, you must irst id€nlfy a sdd€{. YorJ wll see he
flJmber ,s a $ider on he univerdty staliooary. Find he number ol hat qider m he
Spd€r Chat hen ma bh 0|e tictre ol h e *ider lJ,lder he magnityhg glass wih hal
ol h€ me m he $art
When you've corecdy identified he +ll€r, Ddbert rvdccrnes ydr to his stalf. To
mnlhue, keybo d users c tress ary key, while joyslid( us€rs cd) pess butto{r.

YqJ can dso wail fol he Fogrfln to contrue automadcally.

ouirE he g ne, yor e Fompted when lo hse{t Ele oh€r did$ (0r dde).

PC

iitudc On/O[ Cll.S
PaJse he game P

Go lo RayAgdrQdlsseei Esc

Go (llt to lud( O

Save or Load game L

Joyslick (pot 2)/Koytoad /

Amiga ST

PP
Esc Fl
oF2
LL

c64

cH-P

L
cir.j/ ftr k

cPc

P

Esc
U
t

Cmiols are as lolorJs:

JOYSTICK

Dhgonrl U Rlght - Rlght - ol.gond Domnlght - Dlrgard UflLett - Lett -

Dl.goorl Dor Lett Am or Walk when you hdd frc joystd< h a certain rlreclion.
C€nnd porum: Stop

Up: Go up stairs

Dovn: Go dcrrn stails

Fke bultm (PC: buttm l): Fire we4m (spray)

Flre bunfi (PC: butto 1): Stop tud(
Sprcebr (Aniga/PC/C6{): Dop htg bomb

Flre buttm 2 (PC): 0rA bug bomb

Dotn + Fhe bunm (SIDPC); Drop hrg bomb

Up + Flre bultm (rc: bullcn l): Jjmp



Keybo.rd (rc/Aniga/C64 venions):
'l 963 (PC & Amiga) U. OL (C64):Ain orWdkwhenyouhdd tEjoystck in a

ce ain drectim.
5 (PC & Amisa) K (C61): Sbp
6 (PC &Amiga) I (C64): Go up sldrs
2 (PC & Amiga) I (C61): Go dovn stdrs
Enhr (PC) Retrm (Amiga) Sp.c€br (C61): Fie weapm (spray)

Enhr (PC) ReUm (Amiga) Sprcebr (C64): Sbp tu*
Sprc€blt (PC & Amiga) , (CBl): ftop bug bomb

+ (PC A Amiga) I (C61): .rmp

C64:Onkeybofldy(llc r rdace he UlOJXIJrr,. keysrvih OWEASOD(C(QWERry
keyboro.

(PC/ mls.iST/CPC):

sAvlt{G
ll yorte hled, yfl go to he Play AgaivQiit saeen. Press L lo save he gam€ at tis
torvnlEv€|. Wh€o ycu sdect PhyAgdn, hegane reEmesal le levd ydl w€'e last

m.llyqJw t to stat he gBme o\rer agah icrn level I , you need to qd t he trogran
ard rdoad it
Ycu c also save he game at any lime by gdng b he Play Agahruuit soe€n.
Warr$g: Dm't inte.(+l ycrr game to save tnless you're wiling to st t at he
belimi{ ol hat tswn agah. The gogran wo't tick Lp v{here yqr leli ofl.

LOAIING
When you load [rc Fogran, Fess L at eihs ol two opmhg sl y sqeens hat
appe befqe tl€ copy pIoteclilo. Th€n alta you an$r€. tle copy probclfun
queslifi coflecty, you y{ill go b he bwn nhere you hg lelt ofi.

c6{ I CPC:
- Ihere e noviclms lo r€sqJe.
- Th€re ae no otiects lq he spiders b hlle b€hnd.

c6a:
- You st t wih tue€ h{ bdnbs, not two.
- the matches, [|e aerosd canisbr, and he fist aid kil wtrl aI [a$ on you sse€n.
- Bug bombs stfl tE queon spiler..lmp ova her wtl€n sh€'s stfired or sh€Il ti h you.

- Th€,e ls an aeroeol can h eaci rc olhqJses, notirstqlein eadr brtn. Th€,ois
he match h eadl hoJse.
- *idss may dop m ycri, hrt hey wil nol stid( to yorx lace.
- lt you hI he oue€n wih an aerosol llametro,ver, be ll nehrower wil carry ove,

to he next tovm.

Ol99l Th€ Wdt Di$€y Canparry. Araclnofrutiais a solt{ e frd(age Fotecbd
by hbrnatifial copyighl agreemenls, Any reFoduction, adaplalor, t*ing q
trooesshg ol he cml€nbindudhg he mmud is s[ic{y uriarhl.Ihis isvdid lq
France d dl ohs con iies. Th€ sorce code has been regislered at he Soltware

Proledim Ag€nry (A.P.P) h Pads.

ST ard CPC verdns der,doped by CISTAR.



Wr hS€{r v€r$d,sorv€jlwie mogtd j€denCqnFlt€r h Betadt ar zHr€n. ooch
anstedrrisdlgl Gr&ld€otam €sm69ldr sdn, ddJ Untqsdiodo rvisdsr fui{i[rlg
ud Darsblog arl der VeDad(u{ sonie d€m taba.hlden Sddvedar I aultel€n.
Sie ind€n aul dieser K le de Ladeanwdsrg€n und de Be,eHe des Progamm€s.
Um kanple[e lnstuklho€rt irber den qiehdarl ar erhdten, sdrlagen Si€ im
H{ldrd nadr.

Als erstes sdll€n Se lhe Oidnal-oisketlen sdrebsdttzen, danit si€ ddrt a,s
v€rs€trcn g€l6sdtw€rd€o k6rnen. oam kqiaen Sie die Odgind -oid(e[en. BeruEen
Sie nie die Oidnde, sordem immer rur lhe Sddkoti€n.

8E|6IGIE KoT{ FIGU BATloT{

Am'qa 500 Hus, i000, 2000, 2500, 3000. BAM: I M8. LaJtw€rk:3,s'

AutG 1000,512 K8
Sdalt€n Se den Moribr und arsdlieoend den ComBrls eh. Leg€n Sie die
KC KSTABT- Did(etb (Vl .2 odq hifi€r) in das inte(ne Lautwerk dlo: eio. Die AMIGA

liest das BetiebsSyslqn dn (nd fiagl sd ietJend nadt d€[ WOBKBENCH-

oiskette. Ab hier 0eht es weits, rde bei dlen ard€{en Com rttern des Typs AMIGA.

AtllGA 500Pbs, 5m, 2mq 2500, O@, I m0 (nad| hstallalcl des KICKSTABT)

Legen Se die Clid(ette AradtnqhoHaatslele der WORKBENCH-Oskelle in das

€rste LaJtwerk dn. Das Sdelwid autqnalsdr gdadee.

BE{6NGTE KONRGURATION
Ahri 520 Sf, 1040 St, Mega ST2, Mega ST4, 520 STE, l0& STE, Mega STE.

Mtrrr: 51 2K. Laulweft : 3,5'
Hhusls: Dieses qid wid aul dQpdseilig besridten oid(elten arsgdietst und

kam nu von Conputern des Typs Atai ST mit doppelsdtgen Laufwe{ken geladen

w€rdeo. Wenn hr Bechner nu ober dn dnsdliges oisket€olaufyjerk verligl
senden Sie uns tiue lfue Odlhd'Ud(eten an ldgeode Ansdrin zll:

UNITED SOFTWARE - HauptstalSe 70 - 4835 RIEIBERG 2
Wir rye,den hn€n das Progrdnm poGtweodend aul ehsdfg beqidten Sd(etbn
uJnjd(senden.Werin Se 0ber lvrei dnsdlgen LauFty€{k€n ve(ft,lgetr, legen Sie die

Diskette 4 h das 2. Laufiverk eil. Wefuefld des $iels wsden Se arEewies€n, w€nn

de deren ois*etten h das l. Laulw€rk dngdegt werd€n mosseo.

AT RI 52GST, !0{0ST, STE, I,EGA ST2 und MEGA ST{ (nrlt TOS Ln ROM)

Sblen Sie sids, ddl lh C(InNter ausgescialtet und keh ModJl dnoesetst ist
Legen Sie de Diskette A.adrnqphobain das L trverkeh, s$allen Seden Mmitc{
l.nd ansdrl€Bend d€n CdnFter dn. Das Spielwid autdnalsdr gdaden.

8E{6TIGTE KOt{ FIGU RATIOT{

MS-oOS oder PC-DG kcrnpaliu€r. Trdy S€rie I 000 oder 3000

MM l,lgPC-DOSi512K. ffAMT dy:640t( GI+|*:EGA, Vcl/Tardy ode( CGA

S(rlnd Sqrce oder Buzz€r. OOS: i/E- ode. PODOS V2.x od€{ hahe.
- Larfwerk: 5,25' oder 3,5'



LADEII DES SHEI-s
DlC(etEI}ElmrE
S$alt€n Se den irmitd lnd den ComFrbr dn. Leg€n Se die MS-DOS (oder PC.

DOq Did(e[e h Laulwerk A: dn. Wem das Prompt A> erl d€rn l,l(rlit(, elsdehl
netmen Siie die Slst€n-Diskette aus d€m Laulwerk haars, ud leget Se rlie

oiskette I in das gleidre Lartue eh. Un das Sfid 2u sl bn lpp€n Sie SPIDEB

<EllTEbeh. Entded<tdasProgr nmeh€n Eescllo6s€nenJoysli*,w€rdensie
gtagt, ob Se den Joysl* (J) oder de Tastau(X) b€nulz€n modlbn
Laden Sie das DOS vm def Fesblate, so g€b€n Sie nad) dem Laden A: <E{TE8>,
ud yrann der Ccrnnlt€r das fto.npl A> aul dem l,lorilor anzeigt geben Se SH DER

<ENTER> dn .

ferlPhtElElnsrE
Aul d€. Sdel-oid(ette hd€n Se €ine Roolhe, mit der sie das Programm anf

FesHane kods€n k6mar Legen Se de oidretre I in Lar tryeft A dn tJd geben Sie

A: <E,|IEB> eh. G€b€n Ste |I{STALL <E}ITEB> eh. oas Prograrm tildet
arbmalisdr dn Unbrv€(zeidrris mit dem liflnen SPIDER md wkd alle Datden in

deses nareV€rzeichds hhdr*od€r€n. Se rveldeo vom Cqnput€r aulgelold€rt, die

oisketteo zu wedrsdn.
Slell€n ge d.hor, dao Sic in Lhlq-Verz€idris SPID EB dnd. wem sie r*H sichff shd,

h vrelchom Vozoidris Si6 sid| gerado beLdon, gobon Sio ehtach CO \SPIDER

4.NIER> *. Sii€ mrJlen trn in richlgen VonoicMs soh. Un das Sdd 2u st len

lppon Sio SPDER <Et{tEb dn. Erlldekl das Prograrm eil€n angE$ilossenen

Jqsli*, wcrdsn Siis getagl, ob Sii€ &nJoysld( (J) odorde Taslalr (K) b€fuEenm6cHsr

HI{WESE ZUIi PBOGR^n}START
oas Progtamm erk€nnt im Nsmdhl artomalhch de Koofigualim lhes Syslems

l'nd sbat de bestn6glde Daddhng eh. Es tiblirdodr Ausndrmen, die es n6lig

mactEn, dese Aubmatik aJ mgehen. Mt ehe. Eganzug arm Stad'Beldl geben

Sie b€slimmb Paramels vo:
/E ladt das Rogrflnm im EcA{rodrs
/C l*lt &s ftoglflnm in CcA.l,lodrs
/f ladt das Programm h Tandy-li,lodrs

Ndrmen wi an, lh Redtn€r ist mit ehe( VGA-Karte arsgeristet, de das Programm

ars igaddn€m Grund nidrt kqrdd €rkernl. G€ben Sie d€{l Seletl SPIDER /E

<BETUBb, tm das Programm h deo EGA-}h&s a, a'virE€o. Seactteo Sie, daaj

isden d€m Eeldl SPIDER tnd dem Palamet€r /E eh Leerz€ideri sldr6 muB.

HINWES:AulVGA-Ka en kam das ftog:anm sold im EGA'als auci im CGA'

Modus g€shrbl werden. ful iilocA-Kat€ll k n rut der CcA-li,lodus dng€setzt

Yr€ad€n.

Bfl6TrciTE KOiI FIGU RATIOI{

Ccrnput€r:C64, C64C, SX6,l, C|28. BAM : 64K. Laiire* l51i oder l51l ll

Ccrnnodae Cl 28: G€tlen Se mil GOOI <RETUBil> h d€n 64s-Modus.

C'l 28, C6,1, $(61: Stdlen Se ddrs, dJJ k€in iitodd €hg€s€tzl ist SctBll€n Siie den

i/hilo{ ud deo B€drn€r . Legsl Se de Did(e[e h das Lalfore* dn lr|d stalbn
Sie das Prolramm mit d€rn Belehl LOAD r'r,t,l <SETUBI{>.



BE{OTIGIE KOIIFIGUBAIIOI{
Conpol€r: CPC 461, CPC 661, CPC 6128, CPC {61+ CPC 612&
DlC(etE: Sdlalleo Siie &n l,laitd und d€n R€dnor . Legg| Sih de 0id(6lle in
Laufiyerk io, ud geb6 Siie den Belehl RUI{|ABAC| <RETUBI{>.

Xl3slt: Sdull€'l Sie d€n Mdild und d€n Recln€r an. DrU(€n Se glddlzeilig
di€ CTBL-T$! und de ld€jne Eil TER-T$ts. Leqeo Sie de lGssetteeh, sqllen Sie
de ganz ar d€n Anhng arrid(, r.nd drick€n Sie de PtAY-Tasle des Rd(orders.

Bao( Sie d& di€ Vdridltung der Adbeha ma$en k6on4n, mlss€n Sl€ ehe
Sfime ld€olfzi€ren. ltnen wird de Numm€r dner q)irne €ezeigl die Se in d€t
Sdmen-Lisle ftlden miss€.r. Selzen Sie rrn das Vergr6alenngsghs aJl die Sdnne,
de Sie bd ds Nunmer in der Liste getrd€n h$en.
Naddem S€ d€ qhne k(rr*l idntlizhd habn, wid SI€ odb€d h sohk Truppe

begljflar. tln w6k2l*or rEn dnfukon Si€ 6.lw6d€r the bdiebigo Tade odc dsn

Feuefuropl d€s Joyfi*s, odor walen S€ d, tis das Progrdrm aJlqndisch w€lqg€hl.
Wah€(ld des qieb werd€n Sle angerviesen, wmn die !d€.eo Di*eten des

Progr nm€s dngdegt vit€rden m0ss€n.

Soud ay'ais
Panse

PC

cH-s
P

Amlg.

P

Esc

o
L

c6{

c -P

ollji Clrl k

I

I
2

cPc

P

Esc

o
L

s

P

F

F

L

SdC wicdctrol€nrbofld€n Esc

Zun LKW rrrlckgehen O

Sfid ddernladen L

Joyslick (Pct 2)/fash!t /

JOYSTICK

Dhgonrl HodrrRochts - Rechb - Dhgond RunE /Rechb - Dhgon.l Hoclv
Lht3 - Lhks - Dlrgoflrl BlJl ts/U*s: orud(en Sie den Joysl d( arm Zieleo in die

gewhsdlte Richtung, hdbn Se iln in der gew0nsdrt€n Ridrung, un ar g*en.
illttslsHhng: Slop
&yslcl n.dr obcn: Trepp€n hharhtdgen
&iFtlcl mdr unlen: Tr?par linlte,stdgen
Fqlerhopl (PC: Fru€dsDd l): lnseldizid-lGnme ard6sen
Feuerlnopl (PC: F{erlood l): LKW ar$dbn und G€tEude beteten
LeerhsE (Po/Arniga/io64): wanzer$crnb€ r'/erfen

Fqlerloropl 2 (PC): Wanzenbcrnbe vrerlen

Joystcl mdr unbn + Fsieaknopt (SrOPC): wanzenbqnbe werfen

Joysdck n dr oben + Fqlerknopt (PC: Feuerknopl l ): Sghgen



TASTATUR (PC/Amisa/C64)

7l l 963 (Pc/tuniga) UJil OL (C64): orid€n Sie €iffnal um ziden, drid(en Sie

snsJt, rm x gdlen,

5 (PC/Aniga) X (C64) : Stop

I (PC/Aniga) I (C64): Treppen hinarlstdgen
2 (PC/Aniga) I (C64): Treppen tinunterstdg€n
Enhr (PC) Be[Im (Amiga) Lslrsts (C64): lnsd<tzid-lGnme ardieen
Ents (PC) ReEm (Amiga) tst$ts(C64): LKW rhalt€n und Gebtude beEebn.

Le€.bsts (Pc/funiga) , (C64): wanzeobonbe rverlen

+ (PciAniqa) I (C64): Strhgen

C64: Se k6rnen bd Einsats d€r TastaUr die Tast€n U loJKt-ir,. dnch OWEASoa(C

aselzar (QWEBTY-Tasta!r).

(PC/ mlglisTrcPc DIC(erE)

SICHERX

Wem Sie g€blelwerden, ersdEht de Auswali Play Againout (nodl einmal spielerv

beenden). Dr!*en Sie L, m &s Sdelim akirelen Lev€lzu sidrem. Wem Sie Play

Again viaHen, yiird das aktuele Level wi€derholt Wem Sie das Sdel vom Anfang

n€usbr ten m6drbn, m0ssen Sie de 0p lion Qdl wiHen ud das Progamm neu laden.

Sie k6nn€n den Sddst rd jederzdt sidlsn, indem Sie de Aus ahl Play Agahlluit
artulen. warMg: Unt€(heden sie das Sdd un ehat ZyvisdEostand at ddetn
rur dann, weon Sedie d(tuele Stadl €rneut durchkammen wdlen. Das Programm

ddErt rlidllde akudle Podlim, scndem nu rIe d(trdle Stadt (das L€t/d).

LADE}I

Um dnen Zwischenstand ar laden, k6men Siein beideo Eldlhtng*ild€rn vq de{

Kogiasctutz-Ablrage die Tasle L &0{k€n. Nadr de( ridrtig€fl Beantworhmg de(

Frage begimen Se das Spid in der Stadl, in d€r Se das Sfid zrletst gedchst
haben.

C6/3 & CFCI
- Es gbl keile Opler ar retten.
- *im€o k6rn€o dd nicht hhler Geoensl,:inden verste*en.

c6{:
- Se sldten n $tmit2 W zeobcrnben, sondern mil3,
- Oe Sr;drh6lzer, de Aer6oldo€e rrnd die ErsteHlle-lGsten blts€n ajl dem

Eldsct*m.
- Ene W zenbombe g€oogt, un de Sdmer*uigin v€rdlbn. Se m[ssen

daoad ib€r sie strhga. Smsl vi€fdgl Sie gdiss€o.
- Es glr 3 A€r6oldo6en (l tro Harsr€jhe). Es gbt Steichholzer in iedem Haus.

' hnen k6nn€n Sdmen aul dsn Kopl laien, de Udben jedoch ridrt dts .

- T6ten Se de Khigh mit d€m Flflnmenvrsl€(, kdonen Sie itn h der nadrstn Stadt

mihdm€n.

@ 1991 The Wdt oisney Ccrnp y. AMCHNOPHoBIA. Di€ses Ptogramm ist in

rvdtvreitim Bdm€nd€rinbmatmd€o U leb€riedbg€sdtH. DieVeMdfetigung,
Um beitung uld V€amiehng vm Programm urd Had&dt *td atct in Ausaigen

ve6ot€n. Der QrJdltext isl h d€( Z€nEde fri UrM€rredt€, (A.P.P.) in Pais
tinledegt

oie ST- md CPC-Verdoen nuden vm CISTAR ontwlr(dt



Paa oblener comdetas hsEucdm€s sohe d desafiolo del!ego, coo$lh d
manud. llem06 hlentado sacar el maycr Ho/echo de cad a uo de los o(derEdaes,
pero por ra2on€s Ecnicas, d jugadd podra enconffl dilce,rdas con lo que se

enqlenia en la ia
Ant6 de hacer nada, prolege 106 discos o{ighales cqlta essihxa de loma que no

fiedas mfia acddenlalm€nle sobe ellc. Te recomsdmosqle hagas cofias de

lo€ discos y que lJegues con las copias. Una vez que hayas hecho las codas,

asegurale de guardar los discos originales en un bga Imdo, seco y seguo.

EOUPO I{ECES HO
Amiga 500 Plus, 500, 

.l000, 
2000, 25m, 30m. 1 Meg de RAII. Uri dad de disco 3.5

Ai$GA 1000 512 Ko

Enciende la partalla, tuego d qdenador e inserta el dsflete KICKSrART (1.2 o

srp€{ior) en la uidad inte(n a (dlo ). B Amiga lee el sistema irtemo de este dsqu ete,

y te peike el disquete deWORKBENCH. EsUs en la lase de instalaci6n comUn a

todos losAmiga.

A G 500 Plus,500, 2000, 2500 30{0, 'l000 (en los que la lase arhdo( ha tuncio nado pedeclanenle)

lnserh d dsqrele de A ra*tnqhotia€,j. d!{Jg{ dd disquete de WORKBENCH en

la unidad trindpal. g iJego se carga{ artom{licrynenle.

EOUIPO NECESARIO

ATARI 520 ST, 1040 ST, Mesa ST2, Mesa ST4, 520 STE,1040 STE, Mega STE.

512 Kb de RAM. Unidad de disco 3.5disco doUecara
Notr: Este Fego esta cmtenido en 2 discls doble.caa y sdo luncionaa enATARl

ST con unidad doble-cara.

Si lienes una unidad de simde cara, por ,avor devuetvenos u dis@ a:

Prodn - Maqudsde Monteagudo, 22 - balo - 28028 MADB|o,

Estarernos eflcfliados de cambiartdo por 4 disco€ de dmple c a.
Siiuegas cm laverci6n de simple cara dede dos uoidadesdedisco, puedes inssla
d disco 4 en la sEunda unidad, siguelas insbuc{iones depenhla mientasiuegas
y camtia 106 discos a la dmera unidad. Mantdn el disc! 4 en la segunda unidad

miantas est6s |4ando.
ATARI 5206T, 10OST, STE, ttlEGA ST2, Y MEGA STI (con T06 en RO )
Comprueba que d ordenadq estd tien apagadoy que nio$in cartudto esl6

conectado. Inserla d disqueb de A/adnphobia m la unidad, enciande la
pantalla y luego el o(de.tado.. E iuego s€ cargarA antqneicanente.



EOUIPO NECESARIO

IBM Pc, xT, AT, PSl, PS2 o compaliuos. Tandy 1000, 3000larnlia. lgM RAII 512 Kb.

Tardy MM M0 Kb. Tarldas grdficasTandy, H€rcul6, CCrA, EO\ oVGA. &.qzsr 0ladela

sooo(a Sqnd Souce. DOS 2.0 o suporior. Unidad de dsco iexit{o de 5.25 o d€ 3.5.

INSTALACION DEL JUEGO

Ur|lulo6 dE dlsqueE
lnserh el disquele I eo la unidad (A). En d prcnpt A> teda SHDER <EITER>,
Si el M9DOS estd instalado €n tJ disco drro, se cargard autorndl can enle. Cuand o

estd cargado, hserta d disco I en la ur dad principd (A) y tedea A:<ENTEB>. B
qdeflador mostrare A>. Tedea SPIDER <EI{TER>.

Si el p{o$ama detecla un jrystd( cmectado a ! €rdenadq, se te treg{"nhrA d
quieres uliliza eliedado o eljoyst*. Pulsa K para ubliza d tedado o Enter para

utlizal d joyslid(

Usarlos de dlsco dulo
Aradrnophobia liene un pro$ama de instalaci6n que b permite coFia ldcilmeote d
trogr na en el disco duro. hserta d dsco I en la u{dad A, Tedea A: <E}ITER >.

Tedea INSTALL <E[TER>. B progrdna de instalacidn seard a]to.n elj c$ente un

$bdheclcrio llamado SPIDEB y coda{ los fidreros eo este sJbdrectqio. Se te
pedir{ q ue insertes 106 dscos reslantes. As€gurate de qre est{s €n el cJtdrecto(io
SPIDER. (S no es6s se$ro dd subdirectodo en d que te enqr€ntras, leclea

CDISPIDER <E{TER >. Ahqa deb€rlas esta en el subdkectorio correcto). Teclea

SNDER <Et{TEB>.

Si el programa detecta un joyslick cmectado a U sd€nadq, se te tregunbre d
quieres utilizd el tedado o eljcyst*. Pulsa K para ulilizar d bdado o Enter para

utiliza djoystd(.

NOTAS SOERE EL ABEAiIOUE DEL PROGRAMA

Aradlnophobia estd dis€nado para debcta aulomdlicamente la configuacidn de hr

ordeflador y cagar d juego para sacar d mdxino pro/edp de lu dsbma. Sin

€rnbdgo, a veces Brede que tengas qre evitar h funci6n de arlodeteccidn dd
pograna utilizirrdo pardmebos. Un pfl&neio es un c6digo que refeseoh uoa

bci6n especifica: los tedeas de+u6s dd nomhe de fidrcro del pograma para

obligade a que suceda algo espectlico. Eslos sm los parnebos que FJedes udlizar

en Arachoophotia:
iE C ga elFog[ama en mdo EGA

,C C{ga eltroEana en modo CGA

/t Ca$ d pogana €[l modo gdlco Tmdy.
Sr4ongamos qrc lenes uE hrietagtfca VGA y que elFograma no la reconoce por

algma raz6n. Tedeails SPIDEB iE para oHigar al pIogama a reconocer la hrieta

VGA. Ase$xate de poner m espacio enle SPIDEB y el par{mefo.

tloTA: los popietados de tarjebs VGA pueden ejeotar el prog.ama en hs modos EGA

y cGA. Los propiehrios de MCGA s6lo pueden ejeqrtar el programa en modo CGA.

EOTXPO t{ECESABI0
C61, C64C, SX64, C128. OlKb de RAM. Osco caa '1541 o l54l ll
En m Commodore 128 asegoate de que no hay nhglh caludro cmec,tado.

Enciende el ord€nador y d moritor, inserta d disquete €n d leclfi y tedea Go 6{
<BETUBI{> y LOAD r'r,8,1 <RETURI{>.

En tr Ccrnmodore 0ly $(64, asegkab de que no hay ringjn carudp cfleclado.
Enci€nde d o(d€nador y d moniw, hioduce la cassete en d l€cbr y tedea LOAD
r'r,8,1 <RETURI{>.



EOUPOXECEsABO
cPC 464, CPC 664, CPC 6128, CPC 161+, CPC 6,12&
Dl3queb: Enci€nde d mqitor, b€go d ordenadc.lnse a ddis$eley teclea BUt{
rl[lQr <RETURN>.

Crets: Enci€ode d mmitor, luego d ordeoador. Pulsa CTRL y EllTER. lnserta d
casete en d lecbr y pdsa PLAY.

Antes de poder empeza iJ avenh,(a mataadas, Finero deb€6 il€ntilcar a (na
araia. Vg{s d fllmero de una araia €Il d papd de h miverddad, Busca d rximero

de esa araia en la Tarjeta de Araias; fuego haz cdnddr d dbqb de la Jda b4o
la lupa mn la de la tajeh.
Cuando hayas idefllilcado correctarnenle a la araia, Ddbert te dar{ la tienv€nida
a $ d rlila. Para cqllinua, los ueJarios de l€clado pueden pulsd alalqt i€r teda,
mienEas ee 106 usuaios de Fyslid( lislen que rllsJ elbot6n. Tamti& pedes
espaa a que eliuego corlhue autcrnatcanente.
Duate la patida se te hdcad que camties los dscos aEndo sea necesado.

PC

Acliva/desacliva mudca Cil.s
Pausa P

I ahp lala,tg, d Uffds* Esc

Sali y rE erir al vehicdo O

Graba o cflgar paHa L
Joyslick (p(Il 2) / tedado /

Aml9.

P

Esc

o
t

Esc

o

T

I
2

s

P

F

F

L

c6a cPc

cfl-P P

LL
Od+,0d.K/

JOYSTICK

Dlrgonrl Arlbd0erechr - Deteafir - Dl.gonrl AbrlorDeredrr - Dlrgmd Alllb.,
I zqule.d! lzquleld8- Dl.9m al Ab.loilzqul€td.: Emtrrja eljoys[d( en la direcci6o

hacia la que desees dirigirte, man ten esa direocj6o y camina.

Joysuckerl pocd6n neutd :Paada
Arrlbr: Sutir escaleras

Abslo:gai escale(as

Bolon de dlsplo (PC: botm 1): oisp la listola de spray insecticica

Boton de dlsFro (PC: boion l): Pard cami6n

Esprclo (AmigaiPC/C64): Lanzar la bomba conba tidtos
Boton de dspro 2 (PC): L za la bomba conha tidrcs
Ab.lo + Solm de dlspro(ST/CPC): Lanzar la bomba mnia tidros
Arrlbr r Bolm de dbpr?o (Pc:button l): Salt{



TECLADO (PC/AM|GI/C64)

7{l 963 (PC&AMIGA) UJtrl OL. (C64): Frlsa una vez para didghte, pulsade nua,o
para canina.
5 (PC &Amisa) K (C64): P{ada
8 (PC &Amiga) I (C64): $rtir escaleras

2 (PC & Amiga) I (C64) : Balar escaleras

Ent€r (PC) ReUm (Amiga) E98clo (CM): Di?arar la lislda de splay insecticica

EnEr (PC) ReEm (Amiga) Esprclo (C64): Paa, cami6n

Espaclo (PC &Amiga), (C64): Lanza la bomba conra udDs
+ (PC &Amisa) l(C64): Saltar

C64: UlO.lKLM,. = QWE{SDZXC

(PC/AmlgdST/CPC)

GRABACIOI{

S te mat , volveres a la p ta a Phy AgairrQuit (iugar de nuevdsalr).
Pulsa L para Eabar la pa[da en d nivel de este pueuo. Cuando sdecciones Play

Agaio, la pa lda cfi tirua{ €n el oltimo rivel en d que eshJviste. Si deseas empezar

la pdtida desde d pincirio, lienes que salr dd Fogama y vdver a cargado.

Tamtidn FJedes graba la par lida en qrah uier mqnento Frlsado para i a la pantalla

Play Agdn/Ouit. AVISO : no hterrumpas Ia p lida a menos que desees empzar de
nu€vo d esde d trhcitio d e esa ciudad. El p(ogar a no com enzad donde b dqaste,

sino que tendrds que empezar al dncido de esle pJedo.

CARGA

Cuando c gu€s d programa, pulsa L en qldquiera de las dos p lalas de

tres€ntaci6n de la lisbria que aparec€n {tbs de la protecci6n conba codas.

Despuds de contesta a la treomla de la protecci6n mreciamente, kds d pueuo

donde estuviste pq la Ullima vez.

c6{&cPc:
- No hay vftiimas que rescata.
- No hay obietoG bas los $e se Bedan escmd€r las flaias.

c6{;
- Comienzas cm [es bornbas arcflad]a, nos do6.
- Las ceillas, h cqa a€(o6ol, y d ldt de Fim€{os arilios papadear*r en hJ pantalla.

- Las bdnbas qrcarada ahrdk& a la aaia rdna. Salta sobe dla qlado esl6
ahrida o te mod€re,
- Hay tlt bote de as6d en cada llnea de casas, no s6lo uno en cada ciudad,

' Las a.aias trDden caer so&e t,, pero ne se pagaran a U caa,
'Si matas a la Reha con ul a€rosd lanzdbnas, d lanzalanas le llevda a la
dgui€.lte ciJdad

OThe Walt Clieey Company I 991 . Ara€nQhobia es un pIogIama p(olegfilo en

Franda y en d extariero €.r el m co de los coovenios internaciodes de los

deredro€ de aulff. EsU prditido retrodudr, ad+hr, dryl o desnqrhr esle

Fogrfln a, lo que mm paende $ doqrnentacidn, ya ee la fuslte dd Fograna estd

regisbada en la Agencia para la Protecci6n de los Progamas (A.P.P.) situada en

PaIis.

V€rdqles ST y CPC desardlado por ClSfAR.



ouesta sdreda cotene le istu ziori di caicamento dd gioco, Per o[en€re hlcrmazioni

comdete illo s'/dgim€nb dd lioco, mnsrllale I m uale del'ulenle.
Nd attiamo cqcato di sluttflealmassim olecapacib d ogni ofilpol€{, Omoa}ostanle

e p€r raqioni te€nidle, il giocato(e Brb riscmiare aldne dff€{enze rispetto alle

istuziori o ddle amolazimidre d tro/ano sdl'hrbdlaggio.

Vi oondgliamo di laIe una copia di riserva del lroco e di giocare con Ie code, pe{

evilde ogi posdbile hcidente. Una vdh effettuata la coda, metete il disdretto
qiginde in lxl posto sicuo.

MATERIALE NECESSARIO

Amiga 500 Hus, 500, 1000, 2m0, 2500, 3000.

I Meg de MM. Drive da 3.5'.

AMIGA lmo 512 Ko

Accendeblosche(mo, p,ci ilcqnFrter ed hseriie infineildisdeto KCIGTART (1.2

o ulleriod) nd drive intemo (dlo). L'AMIGA legge il sistema interno su questo

disdrettoed edel'intoduziooe dd disdrctto WORKBENCH che rapp{esentala fase

di inshllazime corntne a tutiicontrJter AMIGA.

A[ G 500Plus, 500,zom,2m,3000, tmo(unavolladrel'operazimeprecedente
ha p€{leUameo le hn zionalo), ins€rite il disdre[o Aradnd]oba al po6to dd disdDtto
WOBKBENCH nd drive principale. I gioco si carica arlomalicanente.

MATERIALE NECESSABIO
Ah.i 526T, l040ST, Mega SI2, Mega ST4, 520 STE, 10$ STE, Mega STE.

512 Kde RAM. Clsco 3.5 dopda faccja.

Ouesto doco 6 contefiJlo in 2 disdi a doppia lacda e funziona solo con un drive a
doBia laocia,

Se avete un ddve a singola taccja, rimandaleilvosio discoa: LEADER Dstibuzime
s.r.l. Via Mazzini n,l5 CASCIAGO (VA).

Sarerno lieli di rimdazzayelo con 4 disdria dngda laccia,

Se utliz2ale una versiqle a singda lacda con 2 drives, potele ins€{ire ildisco 4 nd
secmdodrive. Seguile le istuziqlicrlo schemomenbe giocate e camtiate idisdi
nel trimo drive. Lasciate ildisco 4 nd se{ondo &ive m€nbe stale giocando.

Alarl 52GST, l0l0ST, STE, i,le$ STa car STI (ccl tosh BOIO

Verificate dre il vosbo comFrter sia gento e dle nessuna cartuccia sia cdegala.
lnserile ildischetto Aradrn@hobanel&ive, acc€ndele losch€rmo e poiilclmfil€{.
ll gioc! d cadca automalicamente.



I'ATERIAtE I{ ECESSAEO
lBl,l PC, ft, AT, PSl, Psa o mmpadbfli.

Tandy 1000, 3000. IBM MM 5i2 K. Tandy BAM 610 K. Sdreda $afca Tandy,

Hsqlles, CGA, EGA o VGA. &rzzer o sdEda sonora Soud Scurce.

DOS 2.0 o v€rdcni ulbrkxi.Odve da 5 Ul' o 3 l2'.
INSIALLA ONE DEL GIOCO

UEnI dl &lYe
Acc"Mere lo schemo ed il cdnput€{, hs€rie qdnd I dsdElo 1 nd ddve int€rno
(A). Appdie il segno A> dgihre SPI DE B < E{ T ER>. Se il pogramm a lndMdJ a un

ioystd( colegalo, il cqnFrler diede sevd€b usare la tlsliera (K) o iljoyslid(EilTER).
Se il DOS si Uorra s.J dsco fssoi una vdh calcalo, battere A: <E{ IER> e, quanlo

ilmrnputs vi$alizza A>, dioilare SPIDER <ETTER>.

UErl con dsco llsco
Aradnophobia tralede un tro$flnma hte$ato dle de h poGsblita di cofiare I
pogranma sr un disco lsso, Per elfettuale questa op€(azione, inbodure I disdretto
I nd drive A, battere A: <E{TER>. oigilare INSfALL <EllTEB>. llFogr ma crea
automadcamente una directory d amata SPIDER e vi copia tu[ i fle. Seguire le
istuzimi dd cmpute( per inserke gI alEi dschetli.
Asdqrabvi di [waryi ndh drectqy SPIDEB. (Se nm ne dele siqrri, digilale
CD\SPIDER <EilTER> p€, acc€d€re diretlamenb ala drecloy SPIDEB).

Digitate ora SPIDER <Et{TEb. Se ilgogranma indvidra Ln Fystj* colegalo, il

co,nfibr driede se vdete usare h lasl€ra (K) o iljoysl*(EtlIER).

NOTA SUL LANCIO DEL PROGRA IiA:
ll trogranma Aradnophotia ! stab cdrqilo p€r hdviduare aulmalicamente la
cungurazime dd voGtro cqnFrler p€{ pqmetlere algioco dishutlae almassimo le
capacitl dd sistema. E po6s&ile perb $e il Fogranma hcql li qualche di,fcolu ad

individuare la confgurazime dd vo6to cornput€r: in questo caso,ate ricorso d
paramebi. Un paamelo D un mdce dre raptresenta una funzione specifca. Tali

codicj dg/oao essere intodott dopo il lancio del Fogranma pq cadcare alqJne

opnci dd fioco. Ecco la lisla dd peeneli d|e si possono us e:

lE Pq cflic e iltrogranma in modo EGA

E Pq c{icse iltrogranma in modo CGA

ll Pq ca{ic{e il Fogrdnma in modo gafico Ta)dy
Se per esqrpio dispmete d ina sdreda VGA ed I trogranma nm D in grado d
individuarla, digitale SPIoER /E, lac€ndo attenzioe a lasciare uno spa2io deo ogi
parametro,

N.B. Cql masdledaVGA iltrogrdnma prd ess€re cadcab h modo EGA o CGA,

men be con ma sdpda MCGA il p(ogrdn ma trlO essere cadcato sdo in modo CGA.

MATERIATE IIECESSAHO
c61, C8tC, SX64, Cl28
64 de RAM.

Bive 15,11 o l54l ll.

C128: Verificate dre I vocto csnpulea da spsrto e dle nessrra carluccia sia

mlegata. Accendete lo sdramo e p<i I compter. hiodrcete I dischetto, scrivete

GOOI <RETURIb e LO Drrr,{l <REIURI{> .
C64 e SX61: Verificate ctle il voato ccrnput€r da sp€nlo e dre nesqrna c{lrrccia sia
colegata. Accendete lo sd€rmo e poi I oomFJbr. hlodJcete I discietto, scrivete
LOADIrr,{l <REIURID .



MATERIALE I{ECESSABO

Crc461, CPC664, CPC6l28, CPC464+, CPC612&r

Dlsdletlo: AcHdele lo $hemo e poi il @mFrter. lntoduete il diehetto, wivete:
BUI{ rAMCr <RETURN>.

Crstir:Amd€l€ losdrcrmoepd I mputs. D$lateCTBLe EI{TER. hwite
la 6*tta nd registalde e pemete il tasto PLAY.

Prima d irizjare ildm, dovete idall€re un ragm, Un numero apparealca $lo
sdrsno: hdividuate questo rumsosI logliodi Fobzioeepd regolabiimmaghe
del ragno eto la lenle di hgrildimento in funime del ragno sri+ondente.
Dopoavs idenlifi€to wrettilflteilragno, odbat Mc Clinloc* viacoglie nd ro
gruppo. Pq @nlinuare Usgna battse $ I taslo quafunque ddla hstsa o s,
trllente dd joystck, Ssza dtr intflsto, { p(og(mma @nlinua illmalimenle
dopo hae tflpo.
Duiltelowokimfl todd !ieoil trogrmma@muni€quildosi dilonombiare
idi$hetli.

PC

cil-s
Amlgr ST

PP
E$ Fl
oF2
LL

c6{ cFc

cU-P P

/E$
/o
LL
ClrlJ / Cld.l( /

Sumo Ory'Ofl

Pausa P

Andare alo sd)emo lnaleE$
U$ire e dlmae nd vdrho
Sryare o ri6e il qieo L

Joyslick (po.l 2) / Tastiela /

JOYSTICK
Dhgonrl E Destt - Oestr - olrgmal Gli/DesEr - Dlsgod Sdslnlsfr -

Si nl sDr - Dl rgm rl Glirsl nl sts: lndinae il joysti* nd la direzime di mha, I a$ianddo
poi lgmo $ tale direzione, ps €mminile.
Poelzlone muUr: Slop

Su: Salke le $de
Glt: SHdere le sde
Eottm dl Fuo@ (PC: bottme 1): Stray
Eoltone dl Fuo6 (PC: bottme l): Fsmae il veicdo

Spado (Amiga/PC/C64): Metbre ma bmba instlicida
8onore dl Fuo@ 2 (PC):Me[ere una bmba in*tlkida
GID+Bo[om dl Fum (STrcPC): Mettqe una bonba ins[icida
Su+Bo[ore dl Fum (PC: bottme 'l): Salto



TASTIEBA (PC/Amisrc6l)
7{l 960 (PCEAMIGA) UJM OL (C64): Prmse una volta $l tasto csrispmdente
per mirae e ua Hmda volla per €mminile,
5 (PC& ,nisa) K (C64): Slop
I (PCSAniga) I (C64): Salire le $ale
2 (PCEAnioa) I (C64): Sendere le ede
Enrs (PC) netum (Amiga) Sprdo (C54) Sp(:ry

Enbr (PC) Retum (Amiga) Sprro (C64): Fsmare il vdcdo
Splro (PC&Aniga) , (C64):[rettere una bmba h*ttjcida
+ (PC& miga) I (C64): Salto

C64: Sulla iastjsa potete rimduare la driave ,UIOJKLM' on .OWEASDaC'
(tasliera oWERTY),

(rc/AmlgdST/Crc)

MEI'OBEAZIONE
Ouando perdete, lo sdErmo (Play Agairvouit, (Gio€ di ruooE$i), appae.

Prflere L per salvae la patila al livello rag(isto. Se sdezimate rPIay Again. il

gimo rixmde al livdlo lccjalo in e?ee quando ryete perduto. Se vdete
@minciare d nuovo ua parlila, dwete usire dal p(ogmma e risi€do.
ll d@od pubslvare h ogni mmentodA aesallosdtsmo,HayAgah/Quit,.
Alqzioe: Ouildo d elva ma partih, I p(ogrflma non mffiorizza la p6izime
raggimla. I gi@ pub esre sdo rip.ee dl'inizio dd suo livello.

CARICAUENTO
Ouando €d€b ilgi@, tereteil tasto L tremutodurmie la trBslaimedd due

sdrsmi drc Fsedeo I'iirffli€zime dei ragri. oopo ner identfi€to il ragno

mretmnte, b posdul€ amdse al livelo raggiunto nel sso ddfdina pdlita.

c6a e crc:
- N6 d so villme da sdvJe.
- Nm cj sm ogoett debo i quali i ragri si posno nasndqe.

c6t:
- Comind mn 3 bombe e nm M 2.
- I fimmilei, l'h*licida e il hl di .Prmto Somrso, lampeg(iilno elo sdrsmo.
- Le bonbe sbdismo h .Refina,. Oltepasla quado b slqdila o d mqdqA.
- C'e m h*licidain ognifih di€s e non sdomoin ognicilu. C'e'un fimmilero
in ogni €s.
' I ragni posno €deryi addce, ma non pcso trrngeM $lyi$.
- Se ueidete la rRegha, m u lildafiamme, questo vi r6terA eb pq la cite
s@$dYe.

oThe Walt oisy Cmpary I 99 1 . Aradrcphotia . u eltware Fote[o in

Framja e al'estso $Ia bas dele ntrme dE regolano le mvazjdi
intqmziml dd *itb di illce. E FdUb riFodqre, adattare, pfsdse in
alfitto o di$suare q]eslo $ttwfle, ivi mtrH la $a doMenhzime m
la quale ilprogrmma ffighde. stalo registato trse lAgenzia per la
Protezime dd ftogrmmi(A.P.P) a Pdigi.

sT ad cPC vsdms dfldoped by ClSfAR.


