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NIVEAUX D'HABILETE

En plus des deux niveaux avancés (novice et lournoi), Arcliclox comprend deux niveaux
préliminaires (préalâbles au jeu) afin de vous lournir un aperçu préalable des
ressources de l'ennêmi et de développer volre compétence pour la commande de volre
équipemenl. Bien que vous puissiez passer direclement aux niveaux avancés, vous avez
intérêt à vous rester quelque lemps aux niveaux préliminaires pour vous familiariser
avec l'ennemi el avec l'Arcticfox.

Niveaux préliminaires

1. Présenlation de I'ennemi Lorsque vous sélectionnez ce mode, les forces de
l'ennemi défilent devant vous, dûmenl annolées, ce que vous permeilra de vous rendre
compte des torces æntre lesquelles vous devêz vous mesurer. A ce niveau, vous pourrez
vous reporter aux descriptions indiquées dans les pages 8 et 9 du présent mânuel.

2. Niveau dê tormatlon A ce niveau, vous pouvez parcourir le lerrain et lirer sur
l'ennemi à volonté, sans pouvoir loulelois lerminer le jeu (pour ceci vous devez faire
sauter le fort ou le neuiraliser). Au niveau de formation, votre blindage est plus
résistanl et vous disposez d'une grande quantité de muniiions, tandis que l'ennemi est plus
laible (aulremenl dil son blindage est moins solide) et moins inlelligent. En outre,
lorsque vous æmmencez à jouer à ce niveau, vous ne partez pas du même endroit, sur la
carle, qu'aux niveaux avâncés, mais à un endroit différent.

Niveaux avancés

1. Novics: Commencez à ce niveau si vous en êtes loujours à apprendre les données de
base. A ce niveau, vous disposez d'une quaniilé importanle de mines et de missiles et
votre blindage est plus épais. En outre, vous aurez moins de ressources ennemies à
affronter et l'ennemi esl plus faible qu'au niveau tournoi. Voir Ia carte dans les pages
centrales pour trouver le point de déparl de ce niveau.



2. Tournoi: Ce niveau s'adresse âu spécialiste. Au niveau du tournoi, l'ennemi est irès
intelligent et il dispose d'un dispositil de poursuite qui lui fournit constâmmenl un relevé
sur volre situâlion. En oulre, lous les dangers avancés (lals que les phénomènes
physiques du glissement, de la kiclion et de l'aæéléralion) soni au grand æmplel, ce que
rend les manoeuvres plus dilliciles. Volre point de déparl au niveau du lournoi varie
enlre huit emplacements préséleclionnés. Lorsque vous sélectionnez le niveau de
lournoi, vous pouvez choisir le point d€ déparl ainsi que la conliguration d I'ennemi
parmi les possibilitês qui vous sont proposées.

LES INSTBUMENTS

L'Averlisseur luminsux: L'averlisseur lumineux indique si I'Arcticfox a élé rcpéré
par l'ennemi. La lumière verle signifie qu'Arcticfox n'â pas élé repéré, la lumière jaune
indique que l'Arcticlox a l'élé rêpéré localemenl par l'enn€mi, c'est-à-dire seulement
par I'ennemi présent dans le secleur local. La lumière rouge indiqu€ que la posilion de
l'Arcticfox esl connue de I'ennemi dans toute la zone. Lorsque ceci se produil, le Forl des
Communications mobilisera des patroilles de recherche et des forces d'âttâque.
Cependant, étant donné quê, dans la condition rouge, la position de I'Arcticfox est
transmise à travers le Fon des Communications. en anéanlissanl le tort on élimine la
lransmission de ces inlormations.

Vue au radar/vue arrière: Lâ vue au radar de l'Arclicfox otfre une vue ên plongée de
lâ zone environnanle, l'Arclicfôx se trouvânt au centre de l'écran. Le rader ne révèlera
pas les lorces ennemies dissimulêes derrière des obiecls sur le ter(ain. La vue arrière
est fournie par un apparêil de prise de vues fixée sur la partie postérieure do l'Arctictox.
La vue du radar a toujours le cap au nord sur la partis supérieure de l'écran, quel que
soit le sens dans lequel l'Arclicfox esl tourné, ce que facilile la coordination de la
direction avec la boussole (voir ci-dessous). En appuyant sur la touche Radar/Aft
lorsque le missile esl âctivé, on passe de la vue du missile à la vue du radar, sur la pelile
fenêlre.

Oxygène: lndique le pourcentage d'oxygène restant dâns l'almosphère. On peul ralentir
le taux de ænversion €n dôlruisant les ænvênisseurs d'air de I'ennemi.

Boussole: lndique le cap ds I'Arclicfox en utilisant l'orienlation normale à la boussole.



Mines: indique le nombre de mines qu'il vous resle.

Missiles téléguidés: lndique le nombre de missiles guidés qu'il vous resle.

Posilion: lndique la posilion couranle de l'Arctic,ox en degrés el en minutes pour la
longitude el la lalitude.

Horloge: Cel inslrumenl se passe de commentaires. ll ænvienl loutefois de préciser que
l'horloge pan aulomaliquemenl à 09h.00 chaque fois que vous æmmencez le jeu.

Compleur de vilesse: lndique la vitesse d'Arcticlox en kilomètres/heure. L'aiguille se
déplace à droile lorsqu'Arcticfox est en marche avant et à gauche lorsqu'il se déplace en
marche arrière. L'aiguille reste au centre lorsqu'Arcticfox esl arrêté.

Le viseur: Les quatre lignes diagonales convergenles dans le regard principal se
renconlrent pour former un réiicule dès que le véhicule de l'ennemi se lrouves à volre
porlée. A noler qu'aux cours du cycle de rechargemenl (voir æmmand d'Arcticfox ci-
dessous) les crochels dans le viseur disparaissenl jusqu'à ce que le canon esl de nouveau
prêt à tirer.

lndicateur de dégâts: L'indicateur de dégâts est vort lorsqu'Arcticlox esl intacl et il
tourne tentement au jaune puis au rouge au fur el à mesure qu'Arcticlox subit des dégâts.

LES COMMANDES D'ARCTICFOX

Pour tirer 16 canon d'Arcticfox, appuyez sur le bouton du joystick. A noter qu'Arcticfox
doit recharger chaque ,ois qu'il fait leu. Bien que le rechargement soit automalique,
I'opéralion peul durer jusqu'à cinq seændes.

En oulre vous powez accéder aux lonclions suivanles au moyen du clavier en ulilisant un
des deux jeux de louches. Les joueurs droitiers préféreronl peul êlre le jeu de touches du
côté gauche du clavier et les gauchers les touches situées sur le côié droit du clavier,
pour pouvoir manipuler le joystick avec leur main plétérée. Ces fônctions
supplémentaires sonl résumées dâns le tableau suivanl. La première-colonne indique
l'icône et la deuxième décrit la lonclion.
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FONCTION

Mlssite téléguldé: lorsqu'on lancê un missil6, la vue par la pelit6 tonêtrs
passe à l'apparell de Prisê de vuss sur le missile. Après avoir lencé un
missile, vous pourrez utilissr le joystick pour ls Ouider, cs qui signilio que la
lsnêtrs du missils psul ôtrs utilisé comms slmulalsur de vol €t que vous
pourrez l'ulilisor pour dês missions do rsconnaissancs si vous le désirez.
Lorsque vous éiâbliss€z un obieclif approprié, appuysz sur ælte mêmê louche
une deuxièmo tois pour tixer le missile sur I'obisctil et pour reloulner à la
fenêtre d'A,cticfox. Lês missiles ont une portée d'un écran ds tada, au-dslà d€
la position æurânte dans les huil dirêctions.
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Mine: Cette tonction enlraîne le largage d'une mine par I'arière d'Arcticlox.
Les mines sont amorcéss et, par ænséquenl, il est déconseillé de passer
dessus. En outre, les mines sâutent automatiquemenl au bout d'un ceriain
délai.

Vue arrière: Celle fonclion vous permel de passer du radar supérieur à la
vue arrière. Le bouton du lableau de æmmande s'allume lorsqu'on se trouve
en mode de vue arrière, Pour toul aulre renseignement sur cetle lonction,
voir la section lnstruments ci-dessus.

lnclinalson du canon: En aæédanl à celte fonction, vous pouilez utiliser
le ioyslick pour commandêr l'inclinaison de votre cânon et sa visée dans le
trou d'inspection. En appuyanl une deuxième fois sur le bouton, on arrête
cette fonclion. Lorsque vous utilisez le joyslick pour commander I'inclinaison
du canon, vous ne pouvez pas I'utiliser pour commânder la marche avant ou
arrière d'Arcticfox poursuivra son déplacemenl en avanl ou en affière, selon
volre dernière commande au joystick. Toulelois vous pouvez toujours
æmmander le cap d'Arcticfox en déplaçant le iryslick à droite ou à gauche.

lnveision relativ6: Cette lonction est utilisé conjointemenl avec
l'inclinaison du canon el elle ne fonclionne que dans ce mode. Lorsqu'on aæède
à cetle fonction, I'Arcticfox changera de cap dê sorte que s'il se déplaçait en
avant lorsqu'on a âppuyé sur le boulon, il passera alors en marche arière et
vice versa. En outre, si on appuyé sur le boulon alors qu'Arcticfox est à
l'arrêt, ce dernier de déplacera en avant.

Prise ds posilion: Cette fonclion enletre l'Arclicfox lorsqu'il se lrouve
dans lâ neige, mais il n'a aucun effet dans toute aulre circonslance.
Lorsqu'Arcliclox est'ent€rré', on n'aura plus de vue par la fenêtre bien que le
radâr æntinue de lonclionner. Vous pouvez vous 'délerrer' en réappuyanl sur
celte louche. A noter que vous pouvez loujours lancer vos missiles lorsque
vous êles'enleilé'.



LE TERRAIN DANS LES REGIONS ARCTIOUES

Volre théatre d'opérations se æmpose de formations el de ænditions géologiques qui
peuvent vous être favorables ou délavorables, selon vos capacités de stratèOe. Par
conséquent, vous devez non seulement déjouer les intenlions de l'ennemi mais vous devez
également être ænscient de volre environnêment géologique afin d'éviter des problèmes
relatits au lerrain. A cet égard, vous devez ænnaître au minimum les caracléristiques
suivanles du terrain:

Les crêtes: L'Arcticfox peut monter vers ces crêtes el se déplacer le long de ce terrain
pour oblenir des poinls de vue slratégiques et pour se cacher de l'ennemi. l\.,lais les crêtes
présentent surlout une conduile agréable. Toulelois, étanl donné qu'elles offrent une
meilleure vue de la zone environnante, l'ennemi a tendance à y installer des batleries et
des installations radar stratégiques.

Les crevasses: ll esl déconseillé de se diriger vers des crevasses car ceci signifie la
destruction de l'Arcticlox et la fin du ieu,

Bancs vaseux: LArcticrox a un comporiement imprévisible sur les bancs vaseux. En
pârticulier, l'arrière du blindé a lendance à déraper ce qui rend la conduite el le freinage
moins précis que sur la neige ou la glace, Vous devez taire parliculièremenl altention
aulour de crevasses lorsque vous vôus déplacez sur un banc vaseux.

Le champs de neige: La neige ralentil l'Arcticfox (d'environ 50%) mais ceci
s'applique également à l'ennemi.

Les roches: Attention aux ennemis dâchés derrlère des roches. Toutelois vous pouvez
utiliser les roches pour vous cacher de l'ennemi.

Les monlagnês: Vous pouvez utiliser les montagnes les plus hautes comme polnts de
repère pour mieux vous orienter.

Lo champ dg forcs: ll êsl impossible de ùaverser le champ dê force de l'ennemi. Le
champ dê force esl représenlé par une ligne rouoe sur le terrain et sur l'écran du radar.



Le temps: Atlenlion aux éclairs el aux tempêles de neige. Au fur el à mesure de la
conversion de l'oxygène, le ciel s'assombrit et les éclâirs deviennent plus dominanls. Les
lempêles de neige peuvent donner lieu au voile blanc avec pene de visibililé pârtielle
aussi bien pour vous que pour l'ennemi. Touletois le radar continuera de fonctionner
normalement. ll convienl de préciser cependant que le radar ne fonctionne pas en cas
d'orage. Le brouillard ressemble â la tempête de neige mais il n'y a pas de champs de
neige et il se dissipe plus rapidement.

LES RESSOURCES DE L'ENNEMI

Les blindés lourds: ll s'agit de chars lenls munis d'un blindage épais et tirant des obus
lourds. Ces chars seronl utilisés plutôt pour la défense de points stratégiques et non pas
pour les palrouilles. Leurs obus lourds provoquent des dégâts importants lorsqu'ils
touchent un objeclif, par conséquent vous devez uliliser loules vos capacilés tactiques en
leur présence. La présence d'obus de gros ælibre vous indique que vous êtes sous le tir
d'un char lourd.

Les chars légers: Vitesse moyenne, blindage el obus légers. Les chars légers sont
ulilisés généralement dans les palrouilles pour la protection des chars de reænnaissance
ou de ,orces d'attaque au sol.

Le traîneau de reconnaissance: Vitesse moyenne, blindage léger, ne tire pas. Le
traîneau de reconnaissance possède une capacilé de repérage de longue portée et il est
utilisé généralemenl dans des patrouilles.

L:avion de chasse: Haute vilesse, blindage léger, ne lire pas. Le 'Fighler' est
exlrêmement dangereux à cause de sa vitesse. ll esl utilisé généralement dans des forces
d'assaul ou pour protéger les appareils de re@nnaissance.

L'appareil de reconnaissance: Haute vilesse, blindage léger, ne lire pas. On lrouve
qénéralement l'appareil de reconnaissance dans des paùouilles de longue ponée.

Le lance-rusées: lnslallation fixe à blindage lourd lançânt des missiles téléguidés qui
peuvenl provoquer des dégâls ænddérades en cas d'impact. Les missiles téléguidés n'onl
pas besoin de toucher leur objeclif pour occasionner des dégâts, par conséquenl il



convient de s'approcher du lance-tusées en laisant très atlention. Si vous repérez un
lancejuséss, vous avêz intérêt à vous en approcher par derrière élant donné qu'il ne
dispose que d'un champ de vision de 140 degrés vors l'avant.

La slation radar: lnstallation fixe à blindage lourd et ne tiranl pas. Les stalions radar
possèdent une capacité de repérage de longue porlée. En outre les stations radar sonl en
mesure d6 voiler les aulres ressources de l'ennemi au tada( de l'Arcticfox et de brouiller
les systèmes de poursuite des missiles.

Les minês tloltantgs: Fixes jusqu'au repérage de l'Arcticfox, blindage léger, ne tirenl
pas. Les mines flottantes sont placées dans des emplacements stratégiques pour la
protêction d'objets ou de voies de passage. Lorsqu'une mine flottante vous aura repêré,
elle continuera de vous suivre lentement.

Convertisseur d'air: Comme son nom I'indique, les convenisseurs d'air lransforment
l'oxygèns en atmosphère insoutenable qui soutient l'ennêmi. La deslruction de ces
installations permet de ralentir la conversion dê l'oxygène et vous disposerez ainsi de
plus de lemps pour ânéânlir le foil principal.

Le forl des communicalions: Le fort des æmmunications assure toutes les liaisons
radio enlre les patrouilles el les forces d'attaque do l'ennemi, En détruisanl le lort des
communications, vous pourrez ompêcher l'enn€mi dê lancer des forces d'âttâque conlre
vous.

Le torl principal: L'ânéanlissemenl du forl principal entraîne la destruction elfective
de I'ennêmi, ce qui €st l'objet du jeu. ll esl inutile de préciser que le lorl principal
oæupe une position slratégique sl qu'il esl bien gardé (chars lourds, avions de chassê,
mines flottant6s êtc.); par ænséquent sa destruction nécessilera des qualilés de stralégie
ei de tâctique au plus haut niveau. Le fort principal peul êlre anéanti par deux æups au
but avæ des missiles ou dix avæ des obus.
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STRATEGIE ET TACTIOUE

L ll est dé@nseillé de resler au même endroit pendant les @mbats. Déplacez-
vous @nstammenl si cela vous est pôssible. Pour cela vous pouvez utiliser
l'inversion relalive de la marche ce qui permel à Arcticlox de suivre sa
dernière æmmands.

2. Le largage de mines est le moyen le plus etficace de æmballre les unités âu
sol.

3. La destruclion du lort de æmmunicalions empêchera aux lraîneaux el aux
appareils'de reconnâissance de révéler votre position. ll vous sera ainsi plus
facile de vous approcher du fort principal lorsque le momenl sera venu.

4. La destruction des ænverlisseurs d'oxygène d€ l'onnemi permettra de limiler
le laux de ænversion d'oxygène ce qui vous donnera plus de lemps pour la
réussite de votre mission.

5. En suivant le champ de torce, on protège un oôté de l'Arclictox.

6. Vous devoz garder au moins deux missil€s téléguidés et/ou dix obus pour le
dernier âssaul du rorl principal.

REMAROUES

1 . Elant donné quê la carte æuvre une zone petite, on supposera que les lignes de
latitude êl de longitude sont parallèles.

2 . Le cfiamp de lorce est ROUGE

3. L'échelle pourra êtJe + ou - 107"

4. Toutes les caractéristiques du terrain, à l'exception du 'Pôle d'inaccessabilité
relative', sonl ficlives. Toutelois elles portent le nom d'explorateurs
historiques des régions polaires.
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Bisn qu'ils n'aient jamais été explorés otliciellemênt, ls tossé'Meinardus'
présentê de nombreux points do franchissemenl.
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