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ASTERIX ET tA POTION MAGIOUE

I - Presenlolion

ASTERIX entreprend de d6livrer Ponoromix, prisonnier des romoins qui
veulent utiliser ses pouvoirs.

Les in6ductibles goulois ont imogin6 une ruse pour se venger des
romoins : en guise de potion mogique, c'est un 6lixir occ6l6ront lo
pousse des cheveux que r6olisero Ponorqmix !.

Ast6rix, ovec l'qide d'Ob6lix et d'Assurontourix, explore compogne,
fOret et villoge goulois ofin de rossembler les ingr6dients de lo potion
'copilloire'. ll devro d6jouer les pidges, 6viler les troitres, offronter les
romqins, chosser les songliers, et engloutir quelques fioles de potion
mogique ovont d'oniver ou comp romoin pour d6livrer le druide !

Vous retrouverez les personnoges de lo c6ldbre bonde dessin6e :

Ast6rix et son omi Ob6lix, le petit chien ld6fix, Ponoromix le druide
g6niol, Assurontourix le fomeux borde, quelques romoins inconscients,
d6guis6s ou non, et des sqngliers fort inquiets.

2 - Les commondes

Vous d6plocez Asi6rix dons les d6cors d I'oide de lo mqnette ou des
fldches de direction : les fldches horizontoles pour qvoncer dons un
sens ou I'outre, lo fldche verticole pour souter. Pour souter en
diogonole, il vous fout prendre de l'6lon et souter.

Topez A pour oppeler Asterix
O pour oppeler Ob6lix
B pour oppeler le Borde

Lo bone ESPACE ou lo touche ACTION (monette), pour combottre,
pour chosser ou pour prendre.

Attention : Les ingr6dients n6cessoires d lo potion 'copilloire' sont pris
d'otfice, sons utiliser lo BARRE ESPACE, si vous possez prds d'eux.
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3 - Pr6senfotion de l'6cron

Les d6cors

Vingt decors d6crits plus bos composent I'environnement.
L'6cron est orgonis6 de lo fogon suivonte :

Les ingr6dients Les visoges d'Assuroncetourix et

Environnement

Les songliers

Les gourdes Les cosques

Un bondeou ou-dessus de l'6cron comprend de gouche o droite, 5
petites coses, une plus gronde, et des visoges d'Assurontourix et
d'Ob6lix.

Dons les premidres coses, les ingr6dients de lo potion mogique
s'officheront directement quond le joueur pqssero dessus. Lo cqse lo
plus importonte est celle dons loquelle s'inscrivent les objets pris por le
joueur. Pour permettre ou nouvel objet de s'officher, l'6l6ment
pr6c6dent prend so ploce dons le d6cor.
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Sous l'6cron, 3 6l6ments ougmentent ou diminuent en quontit6, ils sont
indispensobles d lo poursuite de I'oventure :

- Les gourdes de potion, qu'Ast6rix peut trouver dons le poysqge,
servent bien sOr oux combots contre les romoins ou d lo chosse oux
songliers. C'est so force. Plus il combot, plus les gourdes diminuent.

- Les cosques romoins repr6sentent lo vitolit6 d'Ast6rix, Quond il
combot dons de bonnes conditions, les cosques s'entossent. Si ou
controire il est d bout de potion, ils diminuent jusqu'd 6puisement. Lo
portie est olors perdue.
ATTENTION : Le nombre de cosques diminue ovec le temos,

- Les songliers sont lo nouniture indispensoble d'Ob6lix. S'il en monque.
il se rendort | (cf + loin). lls se promdnent dons les for6ts et peuvent €tre
choss6s por Ast6rix ou Ob6lix.

4 - Les pelsonnoges

Ast6lix : ll morche, squte, se bot contre les romoins, chosse les songliers
pour Ob6lix, prend des objets, recherche les 6l6ments de lo potion
'copilloire' pour d6livrer Ponoromix du comp romoin, peut oppeler d
l'oide Ob6lix ou le borde Assuronfourix.

Ob6lix : Si Ast6rix o besoin de lui (por exemple s'il est d court de potion
mogique), il peut foire oppel d Ob6lix s'il est r6veill6 et prend olors so
ploce dons le bondeou superieur. Ob6lix( qui est tomb6 dons lo
mormite de potion mogique quond il 6toit peiit), morche, comboi les
romoins (ce qui ougmente le nombre de cosques), et peut
6ventuellement chosser les songliers, mois il est trds gourmond et les
rOserves de songliers diminuent vite ; si elles s'6puisent, Ob6lix se
rendort. D'outre port, il ne peut oider Ast6rix que sur ploce. A choque
chongement d'6cron, Ob6lix se rendort.

Assutonloulix : Si le joueur est en possession de son instrument fovori, il
peut foire oppel ou borde et lui demonder d'interpr6ter une de ses
chqnsons. Le succds est imm6diot : lous les personnoges pr6sents
fuient : les romoins disporoissent et Ast6rix qui ottend d lo ploce du
borde y perdro quelques cosques.



Ponoromix : Le druide est prisonnier des romqins, et de plus, il o perdu
dons le poysoge lors de son enldvement ses fioles de potion
mogique. ll refuse de portir ovec Asterix s'il ne peut pr6porer so potion
'copilloire' pour se venger des romoins.

Le romoin d6guis6 : M6fiez-vous des foux romqins qui se mettent du
coton dons les oreilles et vous convoinquent de chonger de chemin,

Le druide m6lomqne : Au pouvoir tenible redoute pourtont quelqu'un...

les soldofs ]omoins : Pqrtout pr6sents dons lo f6ret, ils tentent
d'emp6cher Ast6rix d'occomolir sq mission.

Les sqngliers : lls constituent le plot pr1f6r6 d'Ob6lix. Ast6rix peut les
chosser sons difficult6 s'il possdde de lo potion mogique. Sinon ils
deviennent dongereux.

Tous les 6l6ments n6cessoires d I'oventure sont mointenont 6nonc6s, d
vous de les rossembler, de foire oppel ou bon moment d I'objet ou
ou.personnoge voulu, et, tout en poursuivont votre but, d'ogir
ropidement foce d l'ennemi.

5 - Mise en roufe

' en cossette : topez RUN' puis ENTREE

' en disquette :topez RUN 'LOADER'
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