
Instructions for SW|V
S.W.I.V. - SECRET WEAPONS INSTALLATION VERIFICATION
Primary objective: Vority gxist€nce ofthe enemy's secret weapons installations and destroy thgm.

s.w-t.v. - sPEcrAL wEApoNs tr{yERotcTtoN vEHtcLEs
Secondary objective: Interdiclion mission: the destruction by mititary forpe of a enemy units.

s.w.r.v. - stLKwoRu tv
Mission warning: U1q extreme caution. Enemy units are armed with de4dly weaponry, inctuding th€
enhanced SILKWORM lV homing missil€.

Loadlng Insiructlons and controls

3t Amlg. Commodolt q/Ut aA 0n Ca mod.l
lns€rt lhe disc in drive and turn on your machin€. Joya0ck only -.i Ptug joystick in port 1 for Je6p
The gamgwillload and run. or Podzfor HeliboDter.
Conlrols - SWIV can be played using Joystick Dlrc - Insed di$c in the drive.
or Keyboard. The standa.d settings are: Type LOAD "'",8,1. The gam€ willload and run.
Helicopter: Joystick (Port 2 Amiga or t!p. - prEss SHTFT AND RUN/STOP then

Port 1 Atari ST). press PLAY on lour cassetts deck.
Jeep: Keyboard' Joyt ck - Movle ioystick to controt vehicte,
To changgthe standard settings pressth€ bunon to fire. :
'HELP key to go to the controlselection screen. Addlfionalcontsol3 _
Use Fl to F3 to change Helicoptercontrol€
F6to FB to change Jeep controls. H - Pause/unpause gamg'

Q - Abod game
Joyatick - Move joystick to control vehicle,
button to fire.Hold down fir€ to lockJe3pgun in tgaclruttr
the direction it is tacing. 128/+2tapa - tdsed the tape in cassone phyer.
Koyboard - cuRSoR keys to controt vehicte, l:fsllllllhbn 

press PLAYonyourcassette
SHIFT - fire. Hold down fi;e to lock Jeep gun in oecK l-ollow tne on screen prompts'
the direclion it is lacing.
ALT - Jump (Jeep only).
Addltlonll Control8 -
P - Paus€/Unpause game.
ESC - Abori game,
HELP - Control s€leclion scrs€n.

Amiga/ST
CBM64
SpectrunVAmstrad

Programmgrs
Ronald Pieket Weeserik
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Ken Murfitt

JoyEtlck - Move Fystick lo conlrol vehicl€
butlon to fire. Hold down tire lo lock J€ep gun in
the dir€ction it is faclng.
K€yboard - CYA - Up/Down.
P/ENTER - L€fvRighl.
SPACE BAR - Fire. Hold down fire to lock Jeeo
gun in the direction it isfacing.
Addlilonal conlrols -
H - Pause.
BBEAK - Abort.'
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Warraniy
lf by some quirk of lale your game tails to work please return il to:
STORM Customer Services, c/o The Sales Curve Ltd, 50 Lombard Roaii, London, SWl1 3SU.
(To speed up processi€ deasosed only the disvcassette.)



Instructions en Francais PourSW|Y

S.W.I.V. - SPECIAL WEAPONS INSTALLATION VERIFICATION
Obieclif prenier: v6rifier I'existgnce des installations des armgs a€crAtss enngnies 9n we de les
d6truire.

S.W.I.V. - SPECIAL WEAFONS INIERDICTION VEHICLES
Objec{it sscond: mission d'interc€ption: la dgstfuclion par la to.ca arm6s de toutes les unit6s ennemies.

s.w.r.v. - stLKuvoRir rv
Attention! Soyez extromem€nt prudent. Lss unit6s snnemies posstdent des armes morlelles, dont le
missib a tgte chercheusa, SILKWORM lV, dans sa version amdlior6e.

L63 Inatrucilon! dg cda.gamsnt el lor conlrole3:

Lo Joytocd( - aclionnez la manstte pour
contoler votre engin, appuyez sur le bouton de
tir pour tirer. Maintenez le bouton de lir enionc€
pou. poi.ter la milrailleuse de la jeep dans la
direclion oi vous vous dirigez.

La Clavlgr - utilissz les touches cllseurs Dour
controles voLe engin, appuyez sur SHIFT pour
lirer. Mairienez c€n€ touche gntonc6e oour
pointer la mitrailleuse de la je€p dans la dirgction
oi vous vous dirigez. La touche ALT vous
permet de sauler (pour la jeep uniquemont).

Conlrolea 8upplament 11€.
P - Pause/Reprise d€ jsu
ESC - Abandon du jeu
HELP - Ecran de ssleclion du mode de contr6l€

Lc Oonodqua!
Produit et programm6 parThe Sales Curve Lld.
Coneu par Ronald Pieket Wee$erik et N€d Langman
Boilier con9u par Artistix. Instruclions de Dan Marchant
O 199'l The Sales Curve Ltd - Tous droils r6serv6s.

lntb.r^trrl3t
Ins6rez ladisqugtle dans le lecleur puis allumez
volre ordinat€u.. Le jeu charg€ra
automatiqument.

L63 Gontrolss: vous pouvez i)ugr avsc un
joystick ou le clavier. Les modes de @ntr6l9
standa.ds sont lss suivants: l
L'h6licoplAre: le joystick (connoct6 au po,t 2 sur

Amiga ou au port 1 sur Atari ST).
Laje€p: le clavisr.

Pour modifier ces controles, appuygz sur la
touche "HELP" pour acc6der A l'6cran de
solection du mode de controle.lAppuyes surles
touches F1 a F3 pour modif€r lbs controles de
I'h6licoptare. Appuyez sur les iouches F6 a F8
pour modifier les conlroles de la je€p.
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La Garantlo
Sivotre jgu rgfuse obslinfEnt d€ fonclionner, v€uillez le retoumgr a:
STORM Customer Services,
c/o The Sales Curve Ltd, 50 Lombard Road, London, SW11 3SU, Grande-Bretagne.
(Pour que votrc jeu &fdueux vd.ts fiit rcnvoya dans les meilleurs dehis, ne rctoumoz que la cassolte
ou la diwette en queation-)



Die Anleitung Zu Slt|V

S.W.I.V. - SPECIAL WEAPONS INSTALLATIO}I VEFIFICATION
Erstes Operalionszigl: Feststellung, ob und welchg geheimsn Waffensyateme der Feind installiert hat,
sowie di€ Vernichtung dieser Watfen.

S.W.I.V. - SPECIAL WEAPONS INTERDICTION VEHICLES
Zw€ites Operationsziel: Die verbotene Mission: Die V€rnichtung aller Fgindeinheiten durch militerische
Krefte.

s.w.t.v. - srlKwoRtrt tv
Selbslschutz-Hinweise: Sei auRerordentlich umsichtig. Die feindlich€n Einhoiten sind mi atdlichen
Watfen bestucK, inkluaive der verbesserlen Zielsuchrakets SILKWORM lV.

Ladalnwllaung€n & Koi rollon

St lrnlg.
Lege die Diskette in das Laufwerk A/DFO: ein
und schalte dan R€chner an. Das SDielwird
g€laden und gestartet,
Kor rollrn - SWIV kann mit einem Joyatick
oder mit der Tastatur gespielt werden. Die
Slandard-Einstellung€n sindl
Helikopler: Joysiick (ST Pod 1/Amiga Port 2)
Jgeo: Tastatur
Um die Standard-Einstellungon zu andem,
driicke <HelD> um in das Kontroll-

I
Gewehr des Jeefs in SchuRrichtung anetiert
werdgn soll. Driidke <Allernalg>. damit d€r
Jeepspringl. I
Erglnzendo Kqrtrollon - <P> schaltet die
Pause arvaus, <Esc> bricht das SDiglab.
<Hslp> ruft dasiKontroll-Auswahlmenu auf.

Conmodor. Cb4rt 28 l6acFlodu.l
Nur mll Joyallcl - O€r Joystick in Porl 1
kontrolliert den JOeD. der in Port 2 den
Helikobt6i.

Auswahlmenii zu gslangon. Mit<F1>bis <F3> Dlrkono - Lgge die Diskette in das Lautwerk
stellst Du die Helikopter-Konkollon ein, mit ein. Das Spisl virird mit LOAD-",8,1
<F6> bis <F8> die Jeep-Konlrollen. <RETURN> gehdsn und gestadet.
Joyatlck - Ou siouerst das Fahzeug mil.r.-
$6k. M dem FEuerknoprroet o, oiefran ?r". c1il9!-t9---P'uckegleichz€itig <sHlFT> und
Hatre den Feuerknopf, denn oas eiwetrrii" :3,ulJ:toP-und^an-schliegend 

die Taste
Jeeps in SchuRrichtlng arretiert worden soll. <FLAY> oer uataselle'

Tlstltur - Ou steuerst das Fahzeug mir dsn
CursorTaslen. Mil <Shitl> wird die Waffe
ausgeldst, Halte den Feuerknopl, wgnn das
Crcdlt !
Produzig.t und programmi€rt vonThe Salos Curvg Ltd.
Spiel-Entwurf von Ronald Pi€ket Weeserik und Ned Langman
Vorpackungsentwu von Artistix. Anlsitung von Dan Marchant
@ 1 99 1 The Sales Curve Lld - Alle Rechto Vo.behalten.

Amiga/ST
CBM64
Sp€ctrvrVAmstrad

G!r.nlb
Wonn das Spieldurch irgendwelche Eintliisse oder Produklionsschaden nichtfunkiioniert, sende es bittg
an:
STORM Customer Servicos, c/o Th€ Sales Curve Ltd, 50 Lombard Road, London, SWI 1 3SU.
(F aine sd'db Abwicklung sdrid<en Sh bitb nur de Ad<ene/Cassette.)
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Joy3tlct - Der Stick steuert das Faheeug, mit
dem Feuerknopl whd dig Waffe ausgeldst.
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Instruzioni per'SWIW

S.W.I.V. - SPECIAL WEAPONS INSTALLATION VERIFICATION
Obi€ttivo pdmario: verilicar€ esistenza armi segrete nemichg ellgttivament€ istallaie e distruggerlg.

S.W.I.V. - SPECIAL WEAPONS INTERDICNON VEHICLES
Oblettivo secondario: missione oroibita - dishuzione di tutte le unita nsmiche.

s.w.r.v. - stLKwoRH tv
La missione sista scaldando:si dchi€de la massima cautela. Unita ngmich€ sono armaie con strumenti
bgllicimorlali, incuso lo straordinario missibS|LKWORM lV, che ritoma autromaticamgntg alla base una
volta lanciato.

Inalruzlonl dl clrlcamonto & controllo

lnlglrlt d 3t
Inserisci il disco nel drive ed acg€ridi il comouter.
ll gioco carichera e girere.

Conlrolll - SWIV pud ess€.e giocato usando il
Joyslick o la tasliera. L€ modalita d'uso standard
sono:
Elicottero: Joystick (porta 2)
Je€g: Tastiera
Per cambiare ls modalite d'uso slandardizzats,
premi il tasto 'HELP' p€. pol,e. opced€re d
controllo per la selezione. Usa da Fl a F3 p6r
cambiare i conkolli d6ll'elicott6ro. Usa da F6 a
F8 p€r cambiare i controlli della Jeep.
Joystlck - Muovi il Joyslick per controllare il
veicolo ed il bottone p€r sparar€. Tieni basso il
fuo@ per otturare il cannone dslla Jeep in caso
di@nversione.
TEltls.r - CURSORE per contiollar€ il veicolo,
SHIFT - fuoco. nenibasso ilfudco per otturaro

C..dltr

ilcannone della Je6o in caso diconversione.
ALT - Salla (Solo la Jeep).
Conlrolll aupplom€niarl-
P - Pausa/Fine pausa del gioco.
ESC - Gioco interrotto.
HELP - Schermo di controllo selezione.

GonrrnodoF Oarl 2a
Solo Joystlck - Insarire il Joystick nella Porta 1
per la Jesp o nella Porta 2 per l'elicottero,
Dlaco - Inserire ildisco neldrive. Scrivi LOAD
"'",8,1. l l  giocosicaricherAegirsra.
Tapa - Premi SHIFT e RUIVSTOP poipremi
PLAY sul tuo r€gistrator€.
Joyltlck - Muovi il Joystick p€r controllar€ il
vsicolo, premi il bottone p€r lare fuoco.
Controlll aupplemontarl -
H - Pausy'Fine pausa delgioc!.
O - gioco intenotlo.
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Tahir Rashid
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Wrrraniy l
lf by some quirk ol fat€ you. gam6lails to work pleas€ return it lo:
STORM Customer Services, c./o The Sal6s Curve Ltd, 50 Lombard Road, London, SW11 3SU.
(To sa€ed up prrcossirp dease sed only the disvcdssette.)




