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ARCADE-AVENTURE Lo
Ford

tomic Driver est un jeu fou,
fou, fou. D'abord parce qu'il
VOous met aux commandes
d'un bolide utra-rapide armé d'un
canon laser, ensuite parce qu'il vous
entrainera dans des labynnthes infran:
chissables, peuplés de monstres lances
a vos trousses, Si vous comptiez sur ce
jeu pour prendre a moindre frais des
lecons de conduite, c'est raté. Le seul
permis gu'Atomic Driver vous donnera,
c'est le permis de tuer...

La ville dans laguelle vous vous deépla-
cerez tout au lona du jeu n'est certai-
nement pas Paris, bien que le jeu soit
édité par une des plus grandes socié-
tes francaises de softs, je veux parler
de Loriciels. La disposition des rues
qui se coupent g angle droit et la vio-
lence qui s’y deploie font immangua-
blement penser a New York, la méaga-
pole americaine. D'ailleurs les films
ameéricains sont pleins de ces pour-
suites infernales en voitures, ou les
crissements des pneus et le fracas de
la tole froissee sont aussi frequents
gue les coups de feu qui s'échangent
d'une voiture 3 l'autre. Pour réaliser
ce jeu, les programmeurs de Loriciels
se sont inspires de cet univers dont
la seule philosophle peut se résumer
en quelgues mots : tuer ou étre tue.
Afin de vous donner un avant-godt
des difficultés gue vous allez rencon-
trer a rester en vie, dés le lancement
du jeu, une petite démo de guelques
minutes va se derouler sous vos yeux.
Elle a I'avantage de vous decouvrir une
partie du parcours gue vous aurez a
traverser, et donc de vous permettre
d'effectuer un bref repérage du cir-
cuit. Au passage, vous remarquerez
des obstacles barrant |a route, des car-
res et des sphéres multicolores ains
que des petits maonstres roses pas trés
jolis et franchement meéchants. Mais
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Atomic driver :

Un permis de tuer
en quatre lecons

Explorez 13 ville.

de tout cela nous reparlerons plus
en detail,

En rouvte

C'est le grand jour, vous voila enfin au
commandes de votre bolide surpuis-
sant prét a vous lancer dans une
course folle contre la mort. Mais atten-
tion, rien ne sera simple, d’'autres voi-
tures sont aussi de |a partie et pour:
raient bien contrecarrer vos pians en
jouant aux auto-tamponneuses avec
vous ! Conducteurs debutants, ou pru-
dents, le port de |a ceinture de sécu-
rité se révélera pour vous indispensa-
ble. Pour passer au travers de tous les
piéges qui vous attendent, votre mini-
bolide est equipe d’'un laser «rebonds
du type 007, Cette nouvelle arme par-
ticullerement meurtriére ne nécessite
pas de recharge de munitions et peut,
supréme sophistication, tirer dans
les coins (non ce n'est pas cochon,
gu’alliez-vous imaginer, bande de
petits vicieux. Situé sur I'avant de
votre capot, le laser projette des bou-
les multicolores capables de détruire
les autres voitures et les obstacles. Mal-
neureusement les monstres et autres

ville ! ..

O.E N.| Objets Roulants Non Identifigs)
échapperont au feu puissant de votre
arme.

Le laser

Avant de de commencer sachez gue la
destruction des obstacles gui barrent
la route est absolument nécessaire, si
VOUS voulez poursuivre votre parcours.
Four cela, le laser est indispensable
Certaines barrieres ne vous poseront
pas de probléme, et vous en viendrez
a bout facilement en leur tirant direc-
tement dessus plusieurs fois de suite.
Par contre, vous wous apercevrez assez
vite que d'autres barrages resistent
alx coups directs. C'est a ce moment
que |a force doit ceder sa place a la
ruse. A l'instar des hammes politiques,
dont c'est linstrument préféré. vous
allez utiliser I'arme & tirer dans les
coins. Postez-vous dans un angle tout
en surveillant vos arriéres et tirez. Vos
projectiles rebondissent alors de rue
en rue jusgu'a ce guls atteignent
vatre cible. Le must de cette tactique
etant d'arriver a détruire les barrieres
tout en pulverisant les voitures adver-
ses gul se trouvent sur le chemin de
votre [aser arebonds. La premiére fois
que vous realiserez ce coup fameux, je
SUIS sUr gu'un petit sourire sardonigue
viendra troubler votre joll minols
d'enfant sage. Me trompeje ?

Les obstacles

Je ne 5ais pas si vous étes comme moi,
mais a chague fais que je dois monter
en voiture c'est juste au moment ou
Iy ale plus dembouteillages. Etrange,
non 7 Dans Atomic Driver, c'est un peu
la méme chose. Dans chague écran gue
vous devrez traverser, trois autres
vehicules viendront géner vos déplace-




ments et tenteront de vous detruire
en provoguant une collision avec votre
voiture, Utilisez alors votre laser pour
dégager |a route devant vous., Pour
chague voiture ennemie détruite vous
marquerez 10 points; ce n'est vrai
ment pas beaucoup et si vous etes un
peu perspicace vous aurez compris
que ca ne vaut pas la peine de se livrer
a une destruction systématigue. Autre
precision, si dans un méme écran il ne
peut pas y avoir plus de trois voitures
en plus de la votre, il v en a rarement
moins, car sitdt un véhicule ennemi
detruit il est aussitot remplaceé par un
autre. 5i pour pulveriser les voitures un
seul coup de laser suffit, il n'en va pas
de méme pour les barrages. Ceux qui
sont formes de briques oranges se bri-
sent apres trois impacts de laser et
ceux formes de briques bleues aprés
quatre impacts.

Les monstres

Ce sont eux vos pires ennemis, Les bar-
rages et autres voitures ne sont que
de |la roupie de sansonnet compareé a
ces etres maniaques et destructeurs,
Les monstres sont pratiguement
indestructibles et trés dangereux, Un
sell contact avec I'un d'eux et vous
VOus retrouvez six pleds sous terre ce
qui a pour conseguence de vous
envoyer directement au tableau des
high scores, ce qui peut étre trés
vexant si le total de vos points ne
depasses pas quelgues unités. Il v a
plusieurs types de monstres, chacun
ayant leur particularite. Je ne sais pas
lequel je déteste le plus, l'infame sorte
de yoyo monte sur ressort ou le car-
rement dégodtant équipe de petites
pattes trapues sur lesquelles il se pro-

pulse a la vitesse grand V. Non con-

tents d'étre plus horribles que toute
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Détruisez le mur pour
alter plus haut.

la bande des Crados reunis, ces sales
bestioles vous bloquent souvent
I'accés vers une sortie ou un bonus.
Pour les éviter, il faut savoir que leur
chemin est programme en fonction
des obstacles qu'ils rencontrent. S
vous détruisez un de ces obstacles,
leur trajet sera immediatement boul-
verse et vous laissera le champ libre
pour atteindre [|'endroit souhaité.
Essayez. Mais attention ! Trop tard !
J'avais oublie de vous dire que parfois
iIs reviennent sur leur pas, juste his-
toire de vous faire connaitre le golt
amer de la defaite. Dans certains quar-
tiers de la ville c'est carréement le
delire, et vous devrez affronter jusgu'a
guatre monstres gui se bousculent au
portillon pour vous faire votre féte,
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C'est tout juste s'ils ne se battent pas
entre eux pour savoir lequel aura le
plaisir sadigue de vous détruire. Des
vicieux ces monstres, ie vous aurai pre-
venu. Resultat des opérations, vous
VOUS retrouvez pour la dixieme fois a
I'entrée du méme tableau gue vous
essayvez de traverser sans succes Un
bonus pourrait sans doute vous aider,
il suffit de trouver lequel...

Les bonus

En fonction de leur difficulte a étre
obtenus, ils vous rapporteront plus ou
moins de points et vous aideront a pro-
gresser dans le jeu.

Les petites boules cranges enfermees
dans des boites bleues créditeront
votre score de 100 et 200 paints mais
ne vous apporteront rien de plus.
Pour 1000 points vous devrez recupe-
rer les honus, reconnaissables a leur joli
dégradé de couleurs vertes, (Is n‘ont
malheureusement aucune propriéte
speciale tout comme les fumeuses tisa-
nes de la meére Rika gqui ne rappor:
tent pas de point non plus (c'est a se
demander comment elle fait pour en
vendre autant),

Les baonus rouges valant 10 000 points
sont les plus intéressants, mais ils ne
se trouvent pas sous le sabot d’'un che-
val et encore moins sous celui d'un che-
val vapeur. Pour pouvoir les atteindre
il vous faudra déverser quelgues litres
de sueur et de larmes. Toutefois, le mal
qQue VoUus vous serez donneé pour par-
VEnIr jusqu’'a eux sera recompense au-
dela de vos espérances. Premier avan-
tage, votre high score fait un bond
spectaculaire au tableau d'affichage,
mais, surtout, cela va vous permettre
de supprimer tous les monstres qui se
trouvent dans les environs pro- e
ches de votre voiture et donc




Photo 1 @ Quelques obstacles
CosStauds 8 passer...

Photo 2 : Derniere le mur,
attention... danger!

Photo 3 : Allez jusgu'au bout
du labyrinthe,

Photo 3

de reussir a passer dans le tableau sui-
vant sans difficulte. Ah, dernier detail
qQui a son importance: tous les bonus,
sitdt pris, paralysent pendant cing
secondes les voitures et monstres pré
sents dans I'écran. C'est parfois suffi-
sant pour pouvoir changer de tableau,
parfois non...

Petit truc

Voici une petite aide gui vous permet-
tra de neutraliser quelgues instants les
voitures. Bien sar elles ne sont pas trés
dangereuses, mais mon astuce vous
permettra de gagner quelgues ins
tants de répit pendant lesquels vous
pourrez echaffauder une tactigue en
fonction du circuit gue vous aurez a
traverser et des pieges qui s'y trou-
vent. Tout d'abord il faut savoir que le
parcours des voitures adverses est
détermine par le votre. Ainsi, en jouant
un peu habilement du joystick, vous
pouvez arriver a coincer les trois voi-
tures de |'autre cote d'un mur derriere
lequel vous étes protege. Evidemment,
des que vous bougez a nouvead, les
voitures adverses se libérent de leur
piége. Mais ce petit truc est parfois
bien pratique et vous donne 'agreable
sensation d'avoir grace a votre intelli-
gence triomphé de la force brute.

Photo 1

Comment franchir
I'infranchissable

L'infranchissable ce sont les labyrin-
thes que vous trouverez en suivant e
petit plan qui accompaagne cet article,
Une fois que vous aurez effectue ce
petit circuit pendant lequel wvous
n‘oublierez pas de prendre les bonus
qui 8’y trouvent, vous vous trouverez
a l'entree d'un de ces dédales, Ne pani-
quez pas, méme si les gquatre monstres
et les trois voitures vous impression:
nent et vous donnent plutot envie de
rebrousser chemin, restez calme et
reprenez courage. Car au bout de cet
enfer dont chaque etage est garde par
un monstre se trouve un bonus de 10
000 points qui vous fera atteindre le
nirvana du tableau d'affichage. Voici
comment proceder : Placez-vous
d'abord dans le goulot d'entrée, juste
en dessous du premier monstre; sitot
guil est passe au-dessus de votre
capot, précipitez-vous devant lui et
foncez jusqu'au prochain passage. Il ne
VvOus reste plus qu’'a recommencer la
méme manoeuvre trois fois et vous
aurez droit au bonus.

Bis repetito

La premiére etape dont nous vous
avons donne le plan ne vous permet-
tra pas de passer a un autre niveau. |l
ne faut pas réver | QU serait le plaisir
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Photo 2

Si NoOWs vous donnions tout de suite |a
solution? En revanche, on veut bien
VOUS aider, sachant pertinemment que
meme avec ces petits tuyaux ce ne
sera pas evident. Alors lisez attentive-
ment ce qui va suivre. Il existe un
deuxieme labyrinthe dans le quartier
uptown, comme on dit a New York,
(C'est-a-dire vers le nord) qui va vous
conduire vers la voie sacree, vers
lFachevement d'une premiere partie
(regardez la photo). Incrovable, non ?
Maintenant le jeu dépasse la phase
d'arcade pure et dure pour introduire
une touche de strategie. La question
qui se pose est : Comment passer mal-
gre trois monstres et trois voitures qui
ne cessent de se rapprocher 7 Il m'a
fallu une bonne heure de jed dans ce
tableau pour trouver la solution que je
vais vous donner. J'espére que vous
apprecierez le cadeau... En deplagant
votre bolide vous devez parvenir a
faire descendre les autres voitures qui,
0 miracle ! repousseront les monstres
vers |'exterieur du tableau. Pour ce
faire, procédez comme vous avez fait
auparavant pour bloquer les voitures,
en vous protéegeant derriere un mur
puis montez et descendez pour tele-
guider les voitures qui chasseront les
monstres, Pas mal. non 7 Dés gu'il ne
reste gu'un monstre rose dans le laby-
rinthe, il suffit de le franchir pour accé-
der a un autre niveau. Et celui-ci vous
reserve de sacreées surprises... Bonne
chance... [

LANCEMENT  : appuyez 2 fois de suite sur le bouton de feu
DEPLACEMENTS : au joystick hautibas; droite/gauche

LASER - bouton de feu

HIGH SCORE : clavier + bouton de feu

BONUS : passer dessus
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