
POWERPLAY

1. Er JUÈGO OÊ rOS OTOSES
Sobr€ lts .hurls d.l Monl. Ol'm@ 1os Dod.ro6G

diosososlén una wz mas diæuiondo quié. ds sll6 €s
.l hés *b'o y.l mâs podôro$ P.r. tc.b€r con .sl.
discu6'6n2.ùsh.dæ'didoou6c3d3 unod.b.comBnr
€n un. b.rall. d. roral .cud€us y v.ld|d.d q!. él h.
@.æbrdo, llamada POWERPLAY

s. hô el.ccio^.do un p.rio..p.ci.ld. lG j.rôn.s
dol T€mplo dô Àpolo p6rô qu. sô. lô rr.n. d. lô

P.rr ærsa' désdé €ld'srælea LoaD i3oo1 ,3.1v
dispoeiciôn cu.to gu.r.ræ pàrâ qu€ luch.n .n l.
b.r.ll. d. .c!.rdo con 3!. ôrd..... A lo l..Co d. l.
btrôrb losd'o..s er6ô.r.m'n.do3 $b.. su eb'duriô
dâ|Ùn'v..$'|ôn'ôndoauérêloo
ms.ls pa.a h.cor sl6sjo. us(,3susso.rsrcs Cuanro
mqo. ..spond. un d'o., m& sb,o n., y podra us.r
ousraros més lusnss Los cu€rro sr.dos ds luoiieros
qu. $ pu6d6n u$r po. ord.n & luôd. &n

HERCULES un .inpl. mon!|. El mé3 dabil, p.ro è

C|CIOPÉ: Un .normô s'st.l. d. uô rolo ojo qu.
@sæ l.lu€rrô de mlchos hohbr.s

MIIOTAUÂO Uô moniùuo muy ood..o$. milld
ân tu€r:a tiscâ

SATIRO El mds m.lv.do y o.d..os, mir.d hombrê
mnrd crb.. Un dénôniô d€ l. r'.d. dé los b.squôs co.
un. C..n h.hilidrd ml3ri4

u$ôdô los ræur&s au. !.n6n d's.'blss, êsros
su6rôros luchâran br.v.môôl
h6ô3rro L. b.rôll. conrino.râ h&r. ou. sélo ou.d. !.
diG côn cu.lqu'6r guâûâro .n €l p.rio fl.b6ndo
com.luido cân.r .r co.llido cr..ndo lo3 su.ri.rc
m6s lu.n6, sélo 6rô dio3 pu€d6..cl.hôr olrirulo d."ElOi6 n6s Srbto y Podoroe d. todo3-'

2, CAROAT{OO Et PROGi^M^
P.r. c.rear sl proe..m. rôboô'^ô Ir c'nl€ h..û .l

pr .op'o d6 13 dr. uno y dô.pu6 s'cuô la3 insrueonos
docalg€ au. ss d.n a conliôu.côn ptra lu ordôhtdor

Si ru ôrd...dôr æré rln..r.do por lnr ùnidôd dè
dis onôôro t.cl.. TAPE Aho6 rulr6l. r.clâ CTFIv
16 p.quoÀr rærô ENTER 3'ôulrén.ômé.r. p.r. câ.c.r

T.cl6a LOAD" ,a,l p.ra côqar olprolt.ma
PÙ. câ.t.r dædé êr d'*o têcl.â LOAD 1BOOT".8- I y



unâ 6r c.rc.do.. @3r.ré r. p6cinô d. nlub quô

'l!rù. l@ p.ren.j.i dôl POWERPLAY Amê. d. qu. $
pu.d. juo.. êl j!.!o 6 ôæ.*.ioc.{.r un.rchis dê
pr€gohiæ fl.y vân6 de &rG ên .mbG rr.16 dê râ

cinr., qu... rd.r co.ri... c.rc. dô 2 0oo p..!unr.s
P.r.6r!.r un rrchrw6lær l. cinr. y pul$ l. tæ|. L
durtnr. |ô *u..cir d. lilulo L€s posrcio..s d.l
.rchirc $ $n.l!ra. .n .l éÀs.n . flid. .n qù. l.
cint..dé bi.n podr p.r. c.rglr .l primr .rchivo d.
p..!û^r8 dêrtù& d. h.b.r c.rg.do .l proc.àm.
princip.l. Si èiéè c.re!.do d..d. .l di*o d.h..
t.nbia. ræ16.. ôl nomb.. dêl .rchiE 4.. ouê i..
c.roldo y Cùl{r RETURI,I. L6 ..chirc8 d. r@tu *
ll.m.n OUlZOl, OUl22, OUIZ3 y àlCUn6. ord.n.do..3

3. OPICIONES DEI JUEGO
Anr.. d. qu. êmp'æ .l j!.go * r. dné quê

sl.ccio..s.l nûm.rod. ju!.dor6 q!. compir.n y.l
.isl d. diticuh.d d.l ju.go. Pu.d.n sr do., ù.. o
ùrto luoadd6 El n,6l dâ dil'cuh.d d.rêrmin6 êl
n.moô qu. t. pérmlâ t rà cô^
pud6 vrri6r d6 l0 s.cu.dG.n .l nrt.l ùno a 2,5
..gund6.n.l ni6l cu.Ùo

anroftd e p..lumâré â c.d. jue.do. qu. slæion.
aua dùo6iriE d. .nù.d. d.$r u5r . lo lôrso rttl
ju.!o Pu.d.n urr .l mitno da.Do.ilivo has d. un
jug.dor y puodé ê1.!n .nù. .l !æl.do o uno d. rG dos
Fvsncks (s' 6sros .sltn conecr6do3)

El juo.d.r qu. .n .s nom.ro .tla .l'gi..<ro .l
dispGnib dé ilumin.do Pulé.<b ÉSPACIO .l ptdror
Cn i . ù.!& d.1..op.ion..y (S..a pulnr REÎURN
ô E TER curndo hàv. hæho l. $læÉn. Él tu.lo no s.
d.{roll.ré cdrd.m..r. .' .r di.p6niw ..ldionr.ro
no $la dispo.iÙls.n ru ord.ndor

cu.ndo s h.v!. hæho lod.. I

ræ1. è. là .6qùi.. sop.rior i.qui.rd. (hl ræ1.(lo,
norm.lm..r. m.rc.d. con ESC o ESCÂPE

.. COMO JUG A AI POWEFPLAY
a,r, oq.ris.Ll jrso

C.rh jue.dd cmi.nz. .l t!.!o con ùn .'lmêro d.
pi.u.s ldliz.d.s.n un..squ!n. d.lp.rio. 1.6 pi.u.s
.h c.d. jueodd & drlrinCù.n po. 16 !iCor.nr.5 .olo...

El obj.r'É d.l tuôso 6s .r'ùinrr 1.3 p'.2.s d. tù

toô juc.dor.r er@'on.. por turno un. ih 3u.
pi@s y r.39oô(ltn. un. pr6su.r. qu. rprræ.r, .n lr
prnô ini.rior dô l. p.nr.ll. si l. p|.gùnl. e rô&oid.
mcor.cr.ô..r. ôr rurnop.er,.l rioui.nrc jus.dor. si
e d. l. rô.pu.n. coûær. e rn.<tn . un 

^Ûm.ro 
d.

punros r rô puôru.cidn d. eùidûr. dr 6$ prô.r al
,ca.dd 9o.d..nron6. mosr lr rio..ù.. curhui.r
.dy.6.r. .l tinrl dô r! ru.no

sr dêsoués dê h.b.r conrssrado
.cuf ùl.do.ulÈi..r6eunror $r.ô r.@rrunid.d.l



jue.do' d...Fà'.r l. pi.r. lor !ô. d. o.yo. ludr.,
po. n.djo d. o.. mulloôn

Si mo.E8 l. pEz. . un cu.d.lrlo æup.do po. ùn
oponê.r€.d& pidi.ndô un "rêiô !. Oi.4 qoê h.y.
!.rdrdo.l.do b.j..ér un niv.l d.luêr. 

'nl6riorôer,

4.2. 3.bcd.n.ndo un. t -
Cuân to Ir pâ.r.ll. lo 

'n.liqu. 
.r tuo..ro. d.ô. $ræ'

al jue.<tor qu. .na ,ùs.do .. 6 mm..ro y .l
.tin.ro d.la pr.ra s. r.di€ré s. la b.sd.l...brû.,
a m.no iæur.rd. L. os!. iambÉn s 6cùâré b.l.n-
c.éndcs on su c!.d..do El nNsl ds t4dâ y là
Dunruôc'6. d€ sbidu.ia ds la Disz. $ 

'nd'c.n 
6. i6

bas. de la €{arua, a m..o ds.æha
Eljulado. qos ssré Juga.do 9usdo ci.cul.r at€d.dot

d. sus orsEs Dulsndo ESPACIO .n sl reclôdo o
nov'ondo sr pvsùck ariba y ab.ro Una v.z qu. h.
selec'onado una p'eza elt!!ado. debe puls. RETURN
o€ ÎER€n eltecl.doo Dulsr elbotô. d€ FUEGOs.€l
toYsnck para r4'btr lna pr€sunta

No ês @s'ùle $l.ccionar
cu6dr.dos .dyacenr€s I'bGs para move. dsspués d€
hôbêr conr.srôdo ra Dr€g!.ra
4.3. Co ..r.ndo ur pr.gu.n

Los cuad.ados en sl p3lo 6rén drv'drdG ên cuâro
colores corespondisnt.s â las sigu'êni.s éÈâ3

AZUL CONOCIMIEI{TO G€XERALROJO DEPORTES Y OCIOVEROE CIEIICIA Y TECNOLOGIA
AMANITLO HISTORIA Y GEOGRAFIA

Lâ pr€gù.r. * prê*nrârâ ên ùn. 96nrarr. qus
r. r.dôrr6 Errgma d.

là prêgùniâ .siâ .t€têm'n.iro por el color dsl cuâd.ado
4uD.do @r la pieua selæc'oEdâ Lâ dil'cuhâd.ré l.

D,ez. sêieccionada. comô soue
DIFICUITAO

OE T]A PREGUNÎÂ

'{ERCULES 
I IFACILI

ctcfoPE 2
MINOTAUAO 3

sanno 4tDrfrcrll
Co. rô preoun€ rê pré*.i.rén cuàùo posiblès

rsslssrôs Éstâs * encuentôn àlr.d.do. d. una cruz
lâ oâmrll. S' s€ !$ el rælàdo el

rùlador puêdê sêlæc'ô.âr onâ
ræla cu.er .(tecuâdâ s' * u3. un roysr.t l...spo€da
s€ pu.ds s$oser mov'€n.lo êl plr'ck ên lr dnæc'6n

Si lâ rê$u6srâ sêlêcc'onad. €s la corêcl. * aÂ.drân
Dunios3 r. ouniuâci6n d. sbidu.ia dê l.eiêua cu.nro

an€d'én €r tusâdor ênrônæs pùsd6 hovor s!p's2., o,
sis€ hân rcumulâdo m&de 25 pùnros d. sab'duria, se
l€ dôr, b op.iôn dê mutôr 3 un niwlméstu€d.

s eljueôdor no .epôndê 6(ê
ii€mpo no se taôde ni.oÛn pu.rô y .r iurôo pâ$ a



4.4. Movi.ndo sn.t*!r.
unâ pEzà sê pu€do move. ebr€ curlqu'er curdrrdo

vêc'^o qu. €sré libre movi.n<k' êl joynicr en l.
dn.æ6n d.$âdà v pulsando el bol6n dê luelo o
usândo râ r.crr dê dkæciôn âD.oe'ada qu€ se muesùê

otiEcctoN

c

z
AIRAS A LA IZOUI€ROA

AOEIàI{ÎÊ A IA OTRÊCHA
ADETAN''E A LA IZOUI€RDA

ATFAS A LÂ DEAECEA

€ra d€lrabrsrc o sobr€
uô cÉdrâ.to dupôdo por un6 p'ôuô que p€nsn.rca al
m'smo jugador Si s mu€vs una pisza a un cuâd.adô

Hay cuâùo cuôdrâdos méC'côs6. êlp€tô quê &n dc
colo. c'ân Estos sè cônôcâô conô los cuôdrr.los
'1€1.@n' S sè mueê unâ o'ê2â $brê uno dê caÎos
cuadi..Jos h6râ quê râ p'êzâ dèsôpârâzcâ y ap.rsu€ €n
alsu.o do los cu!ùo cu.drad6 t.l.pdr, 

'nctuyêôdoor.m'smo Asi, esros cladrados oûsd6n !$rs. Dârâ cruzâr
râpidôm6.r€ ol tabls.o o parà 6sc.9lr d. !. rêto S'n
omba.so, como la pEuà pù€dê
cuad.ado, .o .s u. método d.

Unô pisra no apar€c..â ên u. cu.dràdo r.lê@dque

S' dæpu& dê h€hd onrêsr.do

ù.s h. .cumul.do unô pù^iurc'6. d. $biduri. 25

El jusàdor ru.d€ *@o€r po3rond lr hur..'ôn Érô
uYo câso râ Diôzr Duedê

sêr md'd.6mô 3ê ddcribé €n l. si6n rniôro.
si3âdêsâ. ù.â murâc,ôn sê ou6d. in,ciar oul3.ndo

ESPÂC|O ên êli€cl.do S's..ré usndo un Dvsrick s.
pursré âl bor6n FliE co. €l loylri.r c..r'.do D6pué5
d.lâ mulaci6n s€ d€ducndn 25 Dunlosde $b'durh ds

Una vs. q!€ s. h.6urôdo b pr.u8 sl jug.dor p!.rr.

s. la lo.n. deæda anr.riormsnr.
LstsnÈFd. mudàr ùn.oi.z.à un nrwlm& âRo o3

ou. s. Du.dèn âtro.râ. hé3 d€..or8.n lo. r6tG ânr6
ds $r onmi.ados. L. dssv€nl.F.E qus.l r.mr d.1.6

vuslvs mds diflcil



Para làn2.. un.êio u. rug.dd d

.n quâ do. ,uc.dor65 compir.n
conÙâ .l oÙo p..a æ.id.r. lâ m,3m. pG9!ô1. L!
p..gùnr. d.l ..ro $ nFr! $à.
. v.l dê d'f'cuh.d dê lô oiêzâ m6s iuêne 6n lô con,

Loslus.dor€squov.Fn a ænrsd srén i.ldmàd6
de qué d'sposn'ws dsb€n usr p.râ conteiâr â l.
prôgu^r. d.l 610 S, sl rælado ss d nnico dboGd'É
d'sponibls, 06 jug.do. s pond.é €n læræ|.{.urerdel
Èclado ùslndolas no.6à16.m. y 6r oùo 3.3(!.ra en
u. jù.go d. rælâs âkêr^ârivô Esrê tuêlo d. lær.s
dêôs.ân us.s s' untugâdorênâ snuâdo e. erlÊcLA
0O 2 Esrân d'spuâsiâs cônô sgué

La p..guniâ dêr rero no e pr.*nrâ.â h.$a aù.
ambc rùg.do.ê3 My.n ind'c.do quê ènén or.D.rados
pa'a @nr.srâr Eno $ hæè polendô .t bor6n ds
FUEGO d.l joyni* o €SPAC|O .ô .t rel.do

Cuàndô l. pr.tonra * prêsnrê .frôos jue.dor..
dêbên i énl.rcodsd.r r.n rlriddm.nre cono l.sæà
po3blé Ellugrdor qu. @ni6r. primero srn! .l r.to 3i
dâ r..ê3pu.s1ô.dæuâdà, p.ropiedêd roro 5r dà ùn.
rêspués$ in.oiidà. si n'.cuno dô rc tu!.do..s

d6.to d.l ri.hæ llmhê .l
rêlô60. *râ p€.rli6do, p.rd'.ndo.lrêio Lâ péu.qtre
pGnonszcà alJuoado. qu. h. pê.d'd. êl rdo murô. un
n've de tusca mâs bâio, 3in o

S' 13 D'6.a esrâ v. sn
ê . É1mâs b.rodêluêr.r ærâ êl min.d. doljusgo Lâs
ûeràs mâsluènes coii€ré. âsiun r êsso més balo ên tâ

S là !'.râ ouè h6 s'do rorada ss €lrninâd. ta o'êa
qùê hâ .el.do se hov€ré ê su cuâdrâô an c.e

æ.rén ên 16 cu.drôdos



6. RESUMÉIÙ DE TOS COI{IROIES OEL JUEGO

SELECCIONAi JUGADOR f,ÊTURN o ENTÉF
SELECCTOIi|AR DtSPOStTtVO ESPACTO
ÉMPÊZAR ELJUEGO: ESCAPE o ESC.

I S€LECCIONAR PIEZA

5 MOVERSE AOEIÂNTE
6 MOVERSE A LA IZOUIEÊDA
7 MOVERSE A LA O€A€CHA
8 MOVEASE ATRAS IZOUI€ROA
9 MOVEÂSEATRAS,DER€C}IA

1O MOVENSE ADELANIE,

11 MOV€Nst AOELANÎ€

JOYSTTC(

c

z

m énrâs.sré aRRIBA

m'êntrs €sté a la IZOUIÊiOA
m'€nrâs 6ré r lâ oERECHA

Conb.t..do uM or.sunù TECT OO

r Escaer.espues6 dê lâ 
'zqù€Éâ2 Esco9€r rcspu€srô de lâ dâræhà

3 Escooêr r€spu€stâ d€...,bâ
4 €*o9.r r€spuesrê 

'nreror

TECTADO 2 JOYSTICK

2
3

5
6

a

lo


