




















































Christophe MESPLEDE
Valable pour CPC 6128

Switch est un jeu de réflexion. Le scénario est simple : des extra-terrestres ont envahi la Terre et
vous lancent le défi de les battre a leur jeu préféré, sinon ils détruisent notre planéte bleue.

L e principe de ce jeu est simple :
sur I'écran se trouvent des carrés
de couleur. Ils doivent disparaftre de
fagon & atteindre le nombre restant
maximum indiqué en haut & gauche
de I'écran. Pour celd, vous devez
échanger les carrés entre eux, en les
sélectionnant avec les fléches +
ESPACE ou avec le joystick, sachant
que 3 carrés de méme couleur qui se
touchent disparaissent. Il se peut que
vous soyez obligé de faire un
échange avec le "vide". Dans ce cas,
vous perdez une vie. Si vous perdez
4 vyies, vous perdez un crédit, et le

DISG o

tableau recommence au début. Vous
perdez également un crédit si vous
dépassez le temps imparti, ou si vous
abandonnez en pressant CONTROL.

Taper ENTER pour mettre la pause.

Voici les deux "Cheat modes" du
jeu:

- Pour avoir du femps infini dans le
niveau en cours, pressez les fouches
AWM (mon pseudonyme pour la
programmation) ou Q:Z pour le
clavier QWERTY.

- Pour passer directement au niveau
suivant, pressez LIANE (prénom de

BAS|PARTY o

ma meilleure amie) ou LIGNE sur
clavier QWERTY.

LES FICHIERS :

- Tapez et sauvez

DISC. , PART1.BAS , et PART2.BAS.
- Tapez, sauvez et lancez

DATAS.COD , DATAS.PAU ,
DATAS.END , DATAS.GA1 ,
DATAS.GA2 , DATAS.FON ,

LEVEL120.BAS , THEBESTS.CRE.
lancez alors GAME.ASM pour créer
GAME.SCR.

Le jeu se lance par RUN"DISC".

BAY

1 FOR a=41988 TO &1H12:READ b:POKE a,b:NEXT SIH | 19 STHBOL AFTER 32:font=HIMEN+1 *AD
2 CALL 41069 SUE | 28 LDAD"font.bin®, tont v
3 MODE 1§ OWA | 30 MODE § JBF
4 INK 8.8 >ZF | 40 EORDER 26 ’C
5 INK 1,26 6D | 59 FOR n=§ T0 3 NJ
6 BORDER 4 3PC | 64 INK n,26 JRA
7 PEN { JNB | 79 NEXT YR
8 PAPER 4 SFF | 98 MEMORY L4809 32K
9 a$="Loading time: 3§ seconds" 26U | 198 LOAD"CODE. 123" 4CHDO RA
18 LOCATE (44-LEN(a$))\2,11 VU | 118 CALL &Ch@d:CALL 88090 ORF
11 PRINT a$ oWA | 120 RESTORE 264 YCF
12 a$="Please wait" DRV | 136 FOR n=2 T0 4 A
13 LOCATE (48-LEN(a$))\2,14 SVA | 149 READ a$ ONH
14 PRINT a$ OND | 158 as=a$+".ser" LH
15 RUN"PARTY.BAS" OMT | 168 LOAD as$, k4689 D)
16 DATA 33,16,16,223,7,16,261,13,198,7,38,8,200,8,1,1,1 »BQ | 170 CALL &ADOY, L4000 N
#.8.3 188 |SCREENCOPY,n, ! 20V



