DIZzZY DICE C64/128
INSTRUCCIONES DE CARGA
Para cargar el juego, pulse simultaneamente las teclas SHIFT
y RUN/STOP.
EL JUEGO
Dizzy Dice se juega como las modernas maquinas tragaperras
de frutas. Debera introducir el dinero que tiene almacenado
en la cuenta para que las ruedas giren, teniendo la
oportunidad, si gana, de recoger el dinero o volverlo a jugar.
Tambien existe la opcion del juego de dados, que podra ser
jugada si logra colocar las frutas en el orden exacto mientras
mantiene pulsada dicha opcion.
CONTROLES
....................................... para comenzar
............ para mantener
para anular
para recoger las ganacias
........................................ para apostar
EL JUEGO DE DADOS
Si completa la secuencia de frutas, puede ganar hasta 200
dolares adivinando si en el siguiente lanzamiento el dado
mostrara un numero mayor o menor, o igual al anterior.
Puede retirar sus ganancias en cualquier momento que lo
desee, a menos que se equivoque, perdiendolo todo.
CONTROLES

para mas alto
. para mas bajo
... paraigual
T cnunensiss osansssssssssnenens para retlrar las ganacias
Hay dos maneras de jugar a Dizzy Dice. En primer lugar, se
puede jugar como uma maquina tragaperras normal o, si
quiere aumentar la diversion, puede jugar en modo banco,
comenzando con 20 dolares y tratando de llegar a 100, con lo
que habra roto la banca. A continuacion podra jugar contra el
segundo banco, etc.




Para ganar el primer banco, debe ganar 100 dolares

Para ganar el segundo banco, debe ganar 200 dolares

Para ganar el tercer banco, debe ganar 300 dolares

Para ganar el cuarto banco, debe ganar 500 dolares

Para ganar el quinto banco, debe ganar 1000 dolares

En todos estos casos, se comienza con 10 dolares.

PARA APOSTAR

Para apostar las ganancias, debe detener la opcion que se
encuentra en la parte izquierda de la fruta en la que cree que
se detendra la ruleta.

Recuerde que cuanto mayores sean las apuestas, tendra
menos oportunidades de ganar, pero el premio tambien sera
mayor, asi que tenga cuidado.

DIZzY DICE MSX
INSTRUCCIONES DE CARGA
Para cargar el juego, escriba RUN"'CAS:"”

DIZZY DICE AMSTRAD

INSTRUCCIONES DE CARGA

464: Mantenga pulsada la tecla CTRL y pulse
simultaneamente la tecla pequefia de ENTER.

664/128: Escriba | ( @ mayuscula) (sequida de ENTER) y a
continuacion RUN (ENTER).



	Page 1
	Page 2

