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All .ghls ,ese.ved woddw'de Unautho.rsed copyrû9,
lendr^g broadcasùn9 o. resàle wilhour rhe erpress wfl ne.
per6r§s'on liom Êlire sysrems trd.'s srrcrry prohibired

Gùârantee: Thrs sofuâre producr h.s been ca,elùllv
developed â^d mânùlactùred rorheh€hesr quahy stâôdâ.ds
Please read cârelullythe insrucùons,or loâdingwhich are
rncluded ll,or any reason you hâve drflicùltyrn runnrng rhe
progrâm, aôd beIeveüailhe tape rs de,ecùve, please r€turn il
dIectlylo the lollowing address:

Cusrome,Sery,cesOept..
Elre Syslems Ltd,

W59 8PW. Englànd
Telet: 336130 ELITE G
OurOùô1ilÿContol Oepanment wrll lest the prodoct a^d

supply aô rmôedrare rèplacemenl ar noexra cost Preaseôore
lhêl lh'sdoes not aflect your slaturo.y lghts

c Xh Pâl r98?

Tousd,oIs,éseNesdans lemondeenrier Toûre
reoroduclion, lout otê1. loule di6usio^ ou .eveôre sonr
slricl€menl inlerdissanslaÉ.missroôerp,esseerpar&ride
Ehe Sysrems Lld

Ce logiciel a élésoigneùsemenl m.sâù poinr er labriquèselon
les eiiqencesdela meilleureqùaltré. Veuillezlreanentivement
le mode d'emploi ci-loant pour le chaçemeôt. Si pour une
raiso. quelconque, vous avezdes dificutés à passe. le
prog.ammeelüoÿez que lâ bàndeestdéfeclùeuse, veuillez lâ
renvover directemenl à l'adre§se suivânre.

Elile Systems SABL
l. Fdlix Ebouè.
Crereil.
94000. Paris.

Norre serv'ce deconrôle de la qualire resrerà le produitet
rmmédiaremenlu^remplacemenrs.ns,iais

c. HiPrt t98?

Alle Rechle weltwen voræ1âlren. (op'eren, Veileih,
Sendung oder Wiederuertau;ohnê voûeige ausdruckliche
2u§rimmung von Elare sysren.s trd. sÙêng ùnrersâgr.

Gua.ântee: DiesesSotua,r Produhwùdeaù,s
sorg faIigsle entwickeI und . ach sùengslen Oualitarsnormen
hergesteflr. Eitedie beiliqendenA.sweisungen lurdâs Lâden
unbediâ$ beôchten. Làut d!s P,og,âmm ôùs ngend einem
Gru^denichiundbeslehrde,Verdachr.daBdasBaôdfehle,haft
isi, bilie diroki an nachfolgei!e Anschifr einsenden:

Elile Svslems GmbH.
Am HeerdrerHof. l5
4000. Dussellod 1 1

Unsere Oualtatskonrollal:eilung prufr das Produkr gerne
durch und lieren unve,zùglicr koslenlosen Ersalz. Wn weisen
daraut hin, daB lhregeser!lic.eô Rechredadu,ch nichr
eingesch râ nki werden.

o HtP.k l$,

All,ighrs reseruedwoildwide. Unâurho.ised copy'ng.
lending. broadcasling o. resale wlhoul lhe express w.ine.
permissioni.omÊlileSyslemstld.issricilyprohibned.

Guôrônree: This sotuârê p,oducl hâs been cârerully
developed andmanulacluredlolh€higheslqùalilyslânda'ds
Pleasereadcàrefullyrheinsùuclionstorloadingwhichare
i^clud€d. lllorâny reâsoôyou havedificuty 

'n 
running the

program, and belaeverhôr rherâpe isdeledive, pleâse rerurn il
darêcrly lo the following âddrBs:

Cuslomer Se.vices D€pt.,
EliteSyslems Ltd.,

Aldridqe, Wal$ll,
WS98PW. Enslànd
Telex: 336130 ELITE G

Our Ouôlity Contol Depanmeôr will rest rhe p.oducr and
supply an ammediate repl.ceme6r ar no exra cosr. Pleâse6ote
that this doesnor affectyour sraruro,ÿ nghrs

lmportant
Nàr du soelar Hil Pak §k,iv upp num,el oâ raknevertel va,
r€speklive spel li^ns, sâ.n du ôâsiâ gâng lallà.ehina. va.

Scooby Doo dx rm dir
fTN fTN TTT_]

frT-l rrn =T_Tr

rrTl [T_Tr frTt
rrn frTl rr-n
fT-n rrn rT-It

c. HiP.t l9E7

AII righis.ese.vedwoddwrde Uôauthonsedcopy'ng,
lending, broadcasring or resale wtrhour rhe expressw.nen
permission fiom Ehe Systems ttd. rssùrctly prohibned

Gua,anlee: This sofuare producr hasbeen câretully
developedandma^uladuredrorhehrghesrqoalIysranda.ds.
Please read carefully the rôslrùctio^slo, loadrngwhrch are
included. llro, âôy.eason you havediflicuhy,n,unôing rhe
program, ând believerhar therape rsde,ecnve, pleâse retu.n (
direcily to the tollowing add.ess

CusromerServrcesOept,
Elile Syslems ttd.,

Ald,id9e. Wa lsall,
WS9SPW.England
Telex: 336130 ELIïE G

Our Ouâlny Contol Depanhenr wrll lesr lhe producr ànd
supplyan immediarereplâcemenrar noexlracost Pleasenore
thâr thrsdo€s ôor âflecr vour srarùrory nghrs

lmportânte

Pe. individuare râprdamenle la posr?rone dr ogn' g'ocod' Hrt
Pat', scrivi negli apposili sp..i,l ôuhero d' contagrndel tuo
registatore allini.!o dr ogni engolo græo

sp&am
scoobyDoo fTX Tfn 1]_il

fT-n r-Tn f,n
r-rn t_l:ll Lffl
rrnrT-l r rr-rl

An,nad I-Il-l fT-n []l
Fishtinswarior fT-n mJ LLII
so,irPersona,iriesflfl [tLl t I U

lmportant
So thal you caô qurcklylocateÿour gamenexl rmeyou road rhe
'Hrr Pàt', pleâse wnte rhe tape counrer posûon.t rhe stad ol
each 9ame.ô rhe approprare box

Sp&Am
scoobÿooo [T]-l fT-fl fT_n
1s42 fT-n Trn frn
Due, fT-n frn fT_f]
JSwn rT_n rrn [T-n
annnad rrn rT-n rT-n
Fieh,,newario, fT-n Tfn fT-n
sprneersonar,res[-_fTl fT-n fT_n

supplémenrâire. Veuillêz norer que cela n aflecre pâsvos drois

lmportânt
Po!. m reux rel rouver les teux i ndrv rduel s ve! i llez iôdiquer Ies
posÛon do compuleur demâg.erophonedans les cadres

rT-n fT-n Trn
fm fT-n frn
fT_n fT-n rT-n
rilr fT-n r-f-n

an,iriad fT-n ffn fT_n
Fish,inswario, fT_rl ffn ffn
soneersonai,iesfflfl fT-n fT-n

Wrchtig
Zum schnelle.en Wiederâuff r tdeô der Speile emplehleô wn
ihnen, den Zahlersrand der K ,sseûe^ge.als ber Sran,edes
Spiels iô dem dafùrvo€esehenen Feld2u ve.merken

SpgAm
scoobyooo f-T-ll fT-n fT_n
1s42 l-fil rT-Tl rrn
ouet fr.Il fT-n rrn
Jswr t_l-i_l I-T-n fT-n
an,,ad fTlI frn fT-n
Fish,inswâ(io. fT_ll fT_n ffn
sorirpersonarities []] ffn ffn

1942

Duet

JSW il

1942

Ouer

JSW II

Sortrersonariries[[ lfn fT-T-l



Commdorc il/l28 Di*
Disc r s,de 2 - scooby ooo Loao -scooBy ooo",s.l 8:gI3"f"T 9EJiffi".o : LoAD -scoo8y Doo,,,s. j

SCOOBY DOO

ln the Castle Mystery
The Mysre.y Machrnê ârives at the rurned casile, and the

gang climboul,.eady loexplore Suddenly, Velôâ, Shaggy,
Daphne and Fred a.e serzed by Iarge hands and a chorus ot
vorces cry out "ourexpe.rmenrsâreâlmosrcomplele. Nolhrng
can slop us nowr" Thoogh l.ightened, Scoobydecrdeslo look
lo. his iriends, bur soon hâs theleelingrhal he rs nol alo.e
Ghoslsanddemonso,lhestangeslkindgalheronalls{lesand
appesrour o,dooeays, inrenrro srop h'm ireerng lhe reslollhe
san9

Can yoù, asScooby Ooo, tighl you.way lh.ouqh lhe ôâd
scienlisls henchmen lo rescue yoù, trends, lhcnseekout lher
caplors? Perhapslhe lràilolScoôby Snax may helpÿou rn your

Loading lnstructions

tOAO " alcorecr counreroosil.ôn

Commdor. g/r 28 C.!d.
SHIFT RUN/STOPalcô,recrcounte.posilioô

Amslr.d/ShnâUâr C.sê6c
RUN "" al co(ecl couôler posilron

Amstr.d/$hn.k.rOis
nUN'MENU" lhehscl.clsamc

Playing lnstructions

scooBY Doo
ln the Castle Mystery

La machine'Mysrery'vientd aiiiverau château en ruinesel
nolre joyeùseéquipeseprêpareàallerl'explo.e. Maissoûdain,
velma, shâ99y, osphne et lred sonr sa'srs par dimme^ses
mains etdesvoix se menent à chanleren choeur'nos
expériences sonr pr€squererminés. Plus rien ne peutôous
a.rèle,' ai€n qu'eflrayé,Scoobv sedécideàcherche,sesahis.
mais rl à l'imp.ession ne pâséùeseul. Oeslanrômes erdémons
des pluséùangesserassemblenr de rouscôréser appa,aissent
aux seu,ls des pones, bien déodésà I'empêcherdese.ourir le

Alors. Scooby Doo. arlez vousréurssn à vousi.ayerun
chemin parmr les hommes de conlia.ce des savaôls fous er
relrouve. Ieu.s prisonniers? Peul êreque la pistedeScooby
Snax vous aidera dansvos r€.herches

lnstructions de chargement

tOAD "" sùr lâ posilion co(ecl du compleu..

CommdorâA/128 Câ!ffi.
SHIFT- AUN/STOPsu, ra pôsiton coûect du compieur

Amstr.d/$hn3id.. à§re
BUN ""sur la Dosilioncorred du compreur

AmstBd/Schnâidê. Disc
RUN "MENU" ensuile choissisez

Mode d'emploi pourlouer

scooBY Doo
ln the Ca ;tle Mystery

D'e Myslery-Masch,ne kon,nr vor der SchloBtu,ne ?um
Stillsrand, und herausspring unse,e iiôhliche Aande, voller
Enldockorgeistund Forschentrang Dâ-ehesiesich'sversehen.
werden Velma, Shaggy, Oaph^e und f.ed von iesigen Hànden
gepackr, und es edôni ein Chÿ voô unheimlichen Slimmê.:
"Unse.eExperimentesandb€rnâheâbgeshlossen. Nichtskann
uns jelzt noch âbhallenl"

Scooby, obwohl ihm dieAoqsl im Nacken sizl. beschlie8t,
seine Freunde nichl im Slich { lassen. Bald halerdas
unliebsameGetùhl,nichtalkinezusein.GeisierundOàmonen
der ku,iosestên Soneshneaden ihm von allen SenendeôWeg
âb und erscheanen iôdenTù, ahmen. Otrensichllich haven sie
es da raul angelegt, ÿoobys àettungsplan ?u dùrchk,.u2en.

Trâusr Du Dirzu, indie AolE von ScoobyOoozu schlùpleô
und Oir einen Weg durch die HenkeGknechie der veûücklen
Wissenschafrlerzu kàmplen,,,mOeineFreundezu beteienund
ih.e Kerke.meisterzu besieg,:n? Vielleichl hilft Dirdie Sps.von
ScoobvSnaxbeidieserknitrrsenAutsâbe

Ladeanleitungen
Spdrum
LOAD "" â

Commdo.. S/124Câ.dG
SHIFT- RUN/STOP an der k(trrekten zàhlerposilion.

Commdor! g/r28 Di*
Disc 1 Side 2 Scooby tuo : -oAD "SCOOBY oOO".8,1

Amst..d/$hnâidd ùs6(
RUN "" an der koiletlen zàhlerposilion.

Amst..d/$hn6id6rOi$
RUN "MENU"dândasspiei .ahleô.

SDielenleituna t
SM.UD
Auf/Sprung - Joy§rickoderdeli6ierbaieTaste
Ab/Kaue.n . Joysliclode.deliôierbareTaste
Links Joystick ode. defi naerba re Tâsle
Rechls .JovslickoderdefinierbareTôste
Schlag, Hieb _ Joyslickode.delinierbàreTasle
Pâuse U
Abbruch Y

Commdoreü/128
Bewegen/Schldge austeile. ' Joysrick in Pon 2

Pause F5

Amsirâd/Shnaid6r
Aul/Sp.ung - Joyslictode,definierbareTasle
Ab/Kâùe,ô Jovslickoderdelinierbare Taste
tints Jovslick odetdelinierbare Tasle
Bechrs Joyslick oder delinie.bareTasle
Schlag. Hieb JoyslickoderdelinierbareTasle
Pause - U
Abb.uch Y

Scooby Ooo c, 1 986 Hôô ra 8a rbe.a P,oductions lnc

scooBY Doo
I det Mystiska Slottet

Mvsteriebilen lomme.till ruiner^aàv en slotoch hela
9àngel klàtrârùr lO.anutforskader. Oâ g.ipsplotsligt Vetma.
Shaggy, Oaphôeoch F.ed avslorahànde.och en torav.Oster
sager"ingenringlansroppaossnu.vânexperimenthàlle.pé
âii lyckâs." Eastàn han àrvensk.àmd bestammersig Scooby
Doo forall leia efiersinavtnôe. men snan tér hân en kànela.!
aii han inlo à, onuum. Érâu ullu skrymslen och vrâ, kommer
spOken och gâsra,tOratrhandravârvàn an beniâ sina kômrater

Kandu som Scooby Doo slà dinvà9 fiam till dina vànneroch
befiia dom riân den 9âlnavetenskapsmannen. Sedâ^
lillsammêns med gangetundersdka derâslângvaltare, Kanske
kan vàgen av Scooby Doo'sgodis, hjalpadig idùr lerande.

Laddningsinst.uktioner
Spdrum
LOAD"" ved rakneverkels koûekla nummer.

Commdorâ q/l4&M.
SHlfl - RUN/STOPved râkneve,kets korekla nummer.

Commdomt/læOiæ
D;sc I Side 2-ScoobyDoo: LOAo"SCOOBY Doo",8,l

Amd.!d/Shn.id.rà!d!
RUN "" ved rakneverkels korekta nummèr.

Amsrr.d/$hn.idd Oi*
RUN "M€NU" valq ledan spel.

scooBY Doo
ln the Caslle Mystery

La Macchina del Misrercèaûivata al câstello in rovina.ela
bândâ sa[à 9iù, pronlâ per l'esplorâ.io^e. lmprovv'sàmente
Velma, Shaggy, Oaphnee E.ed vengono afferat da enormi
manj e un coro dr vocr uilâ 'l nosrrespenmenn sonoqoasr
completi. Nessuno ci puô lermâre o'a!" Anche se reronz2aro
Scooby hôdecisodi cercare i sùoi âmici. ma presto sentela
slra.a sensarione di non essere solo. Fanlasmi edemoni del
qenere più slrano appaiono da ru(i i lari, uscendodalle pone,
con l'inrenzione di fe.mârlo edi luo.i il resrodella banda

Riuscirai,nei pannidi Scooby Ooo,alênisradaôelladimora
del pazzo scienrialoesalva.ecosi iluoi amici, poi dare lacaccia
ai loro rapilori? FoGe poùebbero aiuiani le racciedegli

lstruzioni di caricsmento
Spdrum
LOAD"'ôl numerogiuslosulconragiri.

Commdorât/læù!d.
SHlfl - RUN/SÎOP âl numero g,usro sur conrâ9,,,

6mmdonil/!æDi$
Disc 1 Side 2 - Scooby Doo : LOAO "SCOOBY DOO".8,1

Amnr.d/$hndddô!d!
BUN "" al numerogiusto sul coniagù'.

Amsrnd/$hn.id.r Dis
RUN "MENU" sceglie.e poi il gioco.

Fighr

Joysl'cror.dcnnable key
Joysùclor,edelinabl. kcy
,rvst'.(dilpd.itrable kcv
Jôysnckor redeiôablekey
Joystck or redirùrable keÿ
U

Vers le haui/sauler
V€.s Ie bas/baisser, plonger-
Vers la gaùche
Verslâd.irlê
Oonne, oucoup
Pâuse
lnleiiuplion

Commdor.&/r26
Moùvemenlset co0psde
poing
Parse

manette ou louch délinissôble
maâelle ou louch définissêble
maneile ou louch définissôble
manene ou louch deirnrssâbre
manelle où Ioùch définissâble
U

maneile brancheeau pon 2

F5

Commodoreq/r28
Move aôd Punch Joysrrck Poil 2
Pause F5

Amsirâd/$hnêidG.
Up/Jump Joyslrck or (dciroâble key
Dow./Ouck Joyslick o. redeiinablc key
Lefi Joysùck or rèd{r'nrblc key
nighr Joysrck or n*nfnable kèy
Pùnch Joyslrck or r.dcfinablc kcy
Pause U
Abo( Y

ScoobÿDôô c 19aG Hanna BarberaProducrro^sl^c

Amsrrâd/*hnsider
Vers le hâur/sauler manerte ou rouch délinissable
Verslebas/baisse.,plonger- maneteoulouchdélinissable
Vers lagauche nraôetteoù loùch dé,io'ssable
Vers ladroiie mâne(eou rouch déliôissable
Donner ou cooo - mânete ou rouch délinissable
Pa0se - U
lnlerùplion - Y

ScoobyOoo c 1986Haônâ.BarberaProducrionslnc
Scoobÿ Ooo cr l986Hanna 8aôera Productions lnc ScoobyDoo ( 1986Hanna.Ba,be,âP,odu(r'onshi



Joyslrck ôskuclions lor operatino Tal

.]UMP UP LEFT BIGHI CAOUCH

Press'Fire' whrle /unnrng to t!mp
Press'Fire'while stand ng tolh.ow a rock

ANTIRIAD
You, Tal, â.e mankrnd's lasl hôpe agarôsr rhe rnvadersr Eind lhe
sâcred aroour, drscôver rhe secrets ol ils magrc, ând !se I to
dcst.oy lhe sôûrceolihe enemy's power

Loading lnstructions

LOAO " ai corecl counter posrrron

Commodore g/128 Cassêfr .
SHIFT RUN/STOP at co,.ecl cou.te, posil,on

Commodo.G B/128 Disc
Orsc 1 Side2-Anliriad LOAD"ANTIRIAD',8,1

Amstrad/Schn.id€r C.ss.te
RUN "" at coreci counler posilion

Amstrad/Schnèid€r DÈc
RUN "MENU" then selecl game

Playing lnstruqtions

ANT!RIAD
Toi, Tal, ru es le dernier esporre de l'humaniié conte les

envahisseu.sr Trouve I arhuresa.rée,decouÿre les secrets de
samagre,elemploie Iapo!.detru,elasourcedelâpuissaôce

lnstructions de chargement

LOAO "" sùr la positio. corecl du compteu.

Commodore ü/12E C.sd.
SHIFT - AUN/STOP su/ la posilion coûecl dù compteu.

Commodorê il/128 Ois
Oisc 1 Side2Àntiriad r LOAD"ANInlAD",a,l

Amslr.d/Schn€id.r Crssd€
RUN "" s!r la posillon cor.ecl du coôpleur.

Amsrr.d/Shnêider Ois
BUN "MENU" ensute choissiser.

Mode de'emploi poui iouer

lnsrucrons pour commaôder Tal avec le ioysiicI

SAUTEZ GAUCHE DROITE BAISSEZ VOUS

Lorsque le sujer esi en tai. decou.ir, appuyersur'fi,e' po!r

Lo.sqoe le sujel est debout, appuyersur'fire'pourJeler un

Bâissez.vous pour ramasser un oblel
Poor enrrerdans l'arm!re, marcher en avânl en reqardaot vers

Pour sonir de l'armùre coù.r a gauche ou a droile
Appuye. surO pourabandoôner Ia padieel pour recommence.

Commdor€g/128
lnslruciions pour commânder Tal avec le toyst.k

SAUTEZ GAUCHE DBOITE BAISSEZ.VOUS

Lorsque le sujel esl en taiô de cou/ir, appuyer su.'tie'poùr

Lorsque le sutel esl debout, âppuyer sur'f re' oour ieter un

Aalsse.vo!s pour râmasse, un objet
Poû. enre. dans I armure, mârche. en avânl en regardanl vers

Pour sonir de l'a.mure courr à gauche ou à drorle
Appuye. surOpourabandonner la pan eel pour recommcnce,

Amskàd/Schnêid.r
inslroclions pou. commander Tal avec le toyslick

SAUTEZ GAUCHE DNOIT€ BAISSEZ VOUS

Lo.sque le sujer est en rrarndeco!rir, appùyer sùr',ire' pour

I orsque le srtel est deboul. êppLyer su, 'l,e'po", telêr un

Eaissez voos pour ramasse. u. obtel
Pour enirer da.s l'armùre. ma.cher e. âvani en regardanl vers

Poursodr. de l'armure cour rà gauche o! à drofe
Appuyer su. O pou. aba.do.ner la panre el po!r recommencer

A.i,r ad c 1986 Palace Sotuare

ANTIRIAD
Du, Tal, biside. menschheit ktre hoffnung im kamplgegen dre

eindringlinge! Finde die heiIle FÜstuns. ers,ünde das
geheimnis ihre.zuâberkraft Lnd machesiedirzunutze. um den
quell der leindeskran zu 2ers:ôren!

Ladêânleitungen

LOAD"' âôderko..eklenzâ:leroosnion

CommdoE g/128 câSa
SHIFT BUN/STOPânderkù,

Com6dore fl/l28Di$
Disc I Side 2 Anlniad : LO^O "ANTIR|AD",8,1

Amsù5d/schneider C.$d,
RUN "" an der kor€kreôzah erposilion

Amstrâd/Schneider Oirc
RUN "MENU" dan dasspier ràhle..

Spielanleitung

Jovslick Anweisunqen lu, ;. ls Bewegungenl

HOCHSPRINGEN LINKS ÂECHTS BUCKEN

SollTalspringeô.druckeder "F,re' Kôopf imLâu,e.
Soll Tal einen Felsenwèden d,ucke den "Fire" -Knopf,
wàhrend e. srillsteht
Soll Tal einen Geseôstand aùfheben, muB er sich bucken
(Jovslick nâch unleô|
Um in die Büstuns zu sleige',, bewege Tal dâvor ùnd lassc ihn

Um aus der Bùslungzu sien,en, lasseTal nach links ode. rechts

Drücke "O" um ein neues Sr iel zu beg,nnen

Commdoreg/l26
J ovsl ick Anweisunqen fù r T,r rs EeweSU nsen :

HOCHSPFINGEN LINKS RECHTS 8UC(EN

SollTalspingen,d.Ückeder"Fi,e' KnoplimLaufên
Soll Tal eanen Felsen weden. drucke den "Fre" Knôp,.
wah re.d er sti I lstehl
Soll Tal einen Gegensland â fheben, muR er sich blcken
{Joyslick nâch unlen)
Um ln die nûslung zu sleigeil, bewegc Tal davor urd Iâsse rhn

Um ausder 8üslung zu siet-en, lasseTal nach Inks odcr r.chrs

Orùcke O" um ein neùesStielz! begrnnen

Amstrâd/Schn.id6r
Joystick.Anwe,sungen tür Tis Eewcqunqen

HOCHSPBINGEN LINKS RECHTS EUCKEN

SollTâlspilngen,d.uckeder''F,iri' Knôpl,mLaufen
SollTale,nenFelsenwede. d,uck{:deô"Fr.e" Knopl,
wah.endersrillstehl
Soll Tal ernen Gesensland arlhd)on. huB e, sich bùcken
{Joyslick nâch unten)
Um in die Rusfung2u sleige), b.lwcqe Tai dâvor und lasse rh.

Umausds.Susxrngzuslei(.en, rass.rTa nâch linksoderrechis

O.ücke "O" um ein ôeues Sliel /u ln,s,.nen

Anl r ad c 1986 Palace So Matul

ANTIR!AD
Sà hàrstyrduTal

Laddningsinstruktioner

LOAD "" ved rakneverkets koùeklâ.umme,.

commdor€ g/t28 c!sn.
SHIFT- AUN/STOP ved rakôeverkels koirekla nummer

Commdore g/128 Dis
Oisc I Side 2 aniiriad : LOAO 'aNTlRlaD",8,1

amsirud/Schn.id.rcâs*ê
BUN "" ved.akn€veûels koiiekra numme..

Amsirâd/Schnêidê. Di$
FUN "MENU" valg fedan spel.

HOPPA VANSTEB HÔGER BÔJ

Tryct pâ Fire' medanduspringe,fôranHoppa
Tryck pâ "fire" medan du slàr{ôr an kasla en slen
8ôj dig fôr an plocka up enforemàl
Forâ( komma rn i srridsdràktslall di9 t.âmlôrmedansiklel moi
dr9
Fôr ân komma ur slridsd.àkl spriôg hôgerellervansler
Fdr an slurâ ellersiana nyn spel lryck pé O

Aniir ad c 1986 Pôlace Sotua.e

ANTIRIAD
lstruzioni di caricamento

LOAD "" al ôùmero s,usto sul cônras,i

Commdor. q/r2E C.sne
SHIFT 8UN/STOPalnùmerogiusrosulconrag,n

Comhdo.€ fl/l2a Disc
Disl 1 Side 2 Antiriâd : LOAO "ANTIBlAO",8,1

Âmstrad/Schn€idèr Casd€
RUN "" al numerogi!sros!lconragI

Am.ù.d/Schn€id.. Oisc
RUN "MENU" scêgliere poi il gioco

lstuzioni ioystick per manovrare Tal.

SALTASU SINISTBA OESTEA ABAASSATI

P.emi ii Fûoco Ouando slai coilendo per sa[are
Prem 1 fuoco Ouando ser le mo per ldncrd,e una rocL'r
Abbassalr per râccoglie.e un oggello
Perentare nell'armatura melrirl di l.oôtead essâ guârdando

Per lasc âre l'armatu.aco.r adesùaoasrnrstra
Premi Q per lascrare rl gro

Anrnad c 1986 Palace Sotuare

Crouch to prck up aô obt€ct
To enter âimôur wâik rn tônr ând tâ.ê ôuMârd§
Todepad tromârmourr!n leftor ilghr
Press O ro quil gameaôd reslad

Commdore ü/128
Joyslrck rnsrudroos tor operatng Ta

JUMP UP LEFT RIGHT CBOUCH

Press'Fire'while run.rng to JUmp
Press'Fire' whrle standrng lo throw ô rock
Crouch lo prck uo an obtect
To ente. ôrmour walk in tonl and lace outwa.ds
Tô depên ifom àrmôur ruô Ieft or r ghi
Press O lo qurl game ând restan

Amst.d/Schnêide.
Joyslrck rnskuclrors for operalrng Ta

JUMP UP LEFT RIGHI CFOUCH

Press'Fire' whrle runnrng iotump
Press'Fire' whrle slandrng iô rhrow a ro.k
Crouch lo p ck up an ob,ecr
To enler ârhour wall !n iionr and,ace o!Mârds
To depâd iiom armou. run lefr or.ighr
Press O toquitgâmeand restad

Ant r ad ô 1986 Pâlace Sôtuare



1942
X rs 1942, ârd wa. rs,a9rn9 iô the Pacific. The enemy's lleel

anda,lo«,arogrow,ng'nstenglh Xisuproyouro.est.cr
ihùr nutrrbins rn adanng solo mission. You.caiiierwnl tâkeyou
as lnrn§il rldr:s,Ùur,iom lhenonÿou areallalone. FIÿÿour
DlaorJ ov.r (incûrÿ lcriloryand inslâllalrons, scanered islands
ând rouqh rrxrôrn Snrail manoeùvnn9 and skilful aerobalrcs
arc (nnÛrnl k) ourwil rheeneôy planes; recovenng rhè
mysruy'POW rx {:âpsules wnl grve your plaie extâ
capnl!|rx,s B{) prcpa.cd. enemy gunô.rshàveilxx. srohlssel
onvou,rnrlrhc(prlorsarepreparcdrodretorhwnilyoùr
mr§sx,n Ih..ârrc.awansvou.salcrettrn b(t[aveÿouthc

Loading lnstructions

LOAD "" dr.o,,ecl côùnro, posil,on

Commdor. q/rZE C..dâ
SHIFT RUN/STOP âr co,ocr côunre, posilo^.

Commdoro g/i2a Dis
Oisc 1 Srdc 1 ,942 1O4D"192".8,1

ah.ùâd/$hmidôr6sd.
8UN "" ar corecr counre, positon

Am3trd/Schn.adsrOi*
RUN "MENU' then selecl game.

Playing lnstructions
'1942 cênbeplayedonv.riouscoôpulerlorhêlsusi.glhe

keyboa.d ând/or joÿslick(s)

Spdrum
All keybârd and toys|ckoptionsâ.edisplayedon $reen To
roll rhe plâne use leys 0, 1, 2,3 or 4.

Commdorê&/128
Use toysùck 'n 

pon 2and presslhe space bar io roll rhe plâne.

Âmsl[d/$hnêidet
All keyboard and ioyslickoplions are displayedon sc.een. To
roll lhe plêne use keys0,1,2,3o.4

1942 c r 9& Japan Capsure Computerc I U K) Lrd

1942
Nous sommes en 1 92, et lâ guere lâir ,âge dâns le Pacilique

La lloxeei les lorces aériennesde l'ennemivonr deplus en plus
foil ll vousàppàilrenlde,edu,ereurs nombresenunem'ss'on
aùdacieuse solo. Volre pone.avrons vousemmenera aussr loin
qu'il peul le fai.e, mais à padirde là vousêtes lout seul. Pilolez
volreâvion su. Ie le.riloùe ei les insrâllaronsde l'eânemi, s!.
des ilesdispeGées el su.des tera'ns somhares Oes
manoeuvres inqéôreuses el des àcrobalres habres soôt
nècessates ooù,detouer lesâv'onsde l'ennemrj lelail de
relrouver les purssanr capsules mysrereuses "Pow".r
doônera à volre avron descapacûèssupplémentares Mais
soÿe/ prèl c.r les mrlrâilleurs de l'ennem'onr leursv'seurs
braquéssurvous, el leu,s piloles sont prètsà moùirr àûnde
lâireéchoùervovemission. Lepone.avionsaIe^dvor,ereroùr
sain el saur, màis âvez-vous le ralent de suryiv.er rr)

lnstructions de chargement

IOAD "" surla positionco,ied du compteur.

Commdorâ s/l28 àssê
SHIFT- FUN/STOPsur la position corect do compteur

Commdor.g/128 Dis
Disc 1 Side 1 - lS2 : IOAD "192",8,1

AmstEd/$hn.id.r àsd.
RUN "" sur lô posinon corrèctdu cohpteur.

Amn.âdl$hn.ü.rOk
RUN "MENU" ênsuile choissise..

Mode d'emploi pour jouer
'1942'Peut éùe passé sur differents tormârs d'ordinareur au

moven du clavrer er/ou de la ides) manenetslde,eu

Spdrum
Touleslesoplio.sdeclaviererdemane(essontâtrichéessor
l'écran. Pour fane bascule, le plan, uraliser lês touches,0. 1,2,3

Commdorcg/128
Uliliser lâ mane(edans la pond'accés2,el appuyersur la bare
d'espacemenl pour fai basculer le plan

Am.ù.d/&hn.id.r
Toule les opronsde clavierer demane(es sonr aflichéessur
l'écrân. Pour laire bascoler le plan. ulilise. les touches 0, 1,2.3

l%2 q 
1 9& Jaoan Caosule Comouters lUKl Lrd

I

i

1942
ln d.? d.eh.. V.Eion îich y.dügb,

OasJahrisl 192.lm Pazifi(wuretderK.ies Floneund
LuffslrenkràhedesGegne6v€.deniedènTagstarker.Esbleibt
Dir ubeilasse^, die Ubermacl I mit mùtigen Sondereinsàrzen
ein2uschra^ken OeinFlugzergtage'isrsonêhâmfeindwieer
es wasl. aber daôach bisi Du ?anzarlerne Mit DeinemJàger
übedliegst Ou tet.! feindlichêGebieleundAnlageô, veisreute
lnseln und unrugànglichesTrr.ôi. Zu.Veheidunsde,Jàqer
des Gegne,s muAr Ou geschi)lt und milgroBerSachkenôtn's
fliegen. Gelingl es On.die gelÊimnisvollen 'POW" Krâi
kapseln zu holen, dânn kânns:Ou mitOeinerMâschiôegâiz
beso^dere Leistungenvollbrirge6. Abe. paRau,! Oe' Feind har
Dich schon âulderKimme.ùnd die Pilolen seine.
Kampfilugz€uge sind bereil rr sleræn. daml Oein Eiôsarz
edolglos bleibt. Dein FlugreuJraqe, waner aul Oeine
unversehneAùctkehr-aber tslDudasZeug.das,urs
Ubeilebennolwendigisl?

Ladeanleitungen
SFdrum
LOAO"" a. ier koretten zàhleræsilion.

Cohmdorât/lâèdo
SHltr- RUN/STOP ân der korekten zàhlerposlion.

Commdôh il/iu ob
Disc I Side I - lg2: 1OAD "192",8,1

Amdrd/Schn.H.rà'*.
BUN "" ôn der korehen iàhrê.position.

amdrd/$hnddâDk
BUN "MENU' dân das spiel'vàhlen.

Spielanleltung
'lg2'-Kânnmiluntersch,odlichenCompuleiomateô

9espiell werden. Sowohl Tas:âlu r als auch Steuerlnüppel

1942
Arel àr 1942, kriger I Srilla havel râsa. lo.,utti Fiendens rtora

och tlygslyrkorvàxerlô.vârjedag. Fieàden harslâg[ ùt atta
and,a plan pé Oin hang.danyg. Endast Ou ar tvarlo, alt
decime,a lienden. Hângârladyger fOrDrg sâ na.a lieôden som
mdiligl sedânarDuensam. FlysOinptanoverliendens
leritorium och beféstningâr. Anvand Drna kuôslape. loratr
bekampa fiendenspl.n. Fôrsôk an tâ de mystista "POW".
kapslaha dessâ 9e. Dix plân exl,a eldk.a,r mil. và. be,edd.
laendens skynârhar sinâ sitten iôstallda pâ Oigoch dess pilote.
ar redoaildoloranstoppaOrg HangàilânygetvantarDâDg
l,àSàn ar'& Du sà skicklis an Du dvedeve,

Laddningsinstrultioner
Spdrum
LOAD"'ved ralnev€rtels koûekla numme'

Commdor. A/128 à!d.
SHltr- RUN/STOP ved rakneverkels korekÈ nummer.

Commdorcq/lU Di*
Oisc 1 Side I - 1S2 : 1OAO"1942",8,1

AmsÙ.d/9hnâËâr6M.
RUN "" ved râkneverlers korekra nomme..

Amm.d/shn.Ëd Diæ
RUN "MENU"valsfedanspel.

1942 c l9&JâpânCapsuleComoute,s{UKJLrd

1942
E'il 1942 e la guera sra divampando nel Pacilrco Le lorze

nemichedileriaed'ariaslanôoaumenrandornlorua Toccaare
.lduiledi nume.ocon unacoraggiosa m,ss,one soIta,,a. La rua
ponae,ei li accompagôerà il più lonrâno possrbrle, ma por sarar
da sôlo. So.volacon il luoaereoplâno sopra le rnsrallarrônr e rl

lerrilorionemrco,soprale,soleelôlerralerm. I'equ,sil,per
taila in ba.baâ.nemici: manov.eab,Leàcrobâ.,even'snose ll
luo âereoplano rvrr capacnà ext,à se 

'ecuper' 'l 
m'sle,'oso

"POW"er. Preparari. gli aereoplân, nemrci hanno messo sl,
occhi su di le, e i lo.ooiloli haôno I oiriinedr borcotlare la tua
missione ta lua ponae.ei asperra rl tro nlorno. sàrar bravo
abbasranzâ da rio,nare Iuno inrero)

lstruzioni di caricamento

LCAD" âl nume,o giustosul conl.gni

Commdor. q/128 à«G
SHIFT - RUN/STOP ôl numero 9'usro sul conrag,,t

ComDdo.êilll2E Di*
Oisc 1 Side 1 - 192 : 1OAO "1942",8,1

Amsirâd/&hn.U.rà!6.
AUN "" al numero giusio surco^râgtri

Amd..d/$hn6üdDh
RUN "MENU" sceglierepoi il gioco.

1942 .19&JapanCapsuleCompuiers(UK)Lld

kônnen veMêndet werde^,

SÉrum

8i ldsch i rm dargesrclt. Nâch lem D.ùcken einer de Tasren O, 1 ,

2, 3 oder4rohdie Mssch.ne

Commdoiâg/126
Steuerknùppel a. Sleckbuch:e 2ânschlieBen. Nach dem
OrÛcken der Leenaste rolltd, 

' 
Maschine.

Alle Tasien- und Sreuerknüpr,ellunklionen werden âutdem
Bildschirm dargêsreh. Nech dem Drücken einerdeTastèn 0,1,
2, 3 oder4rohdie Mashine

1%2 .O l9& Japan Capsule Compùle6 {UK) Lrd.



DUET
Chooseyour lâclrcs Erlhrxqoil aloneaôd relyonyoursteallh

DUET
Chorsrssez vorelactque Vrus pouve2pântrseul en vous

lanl a voùe ruse êl àvore.landeslinilé pour penéùerdansle
rerrIore ennemr, ou laie panre d'une machine humaine - un
commando dechoc co,nposé uniquemenr dedeux personnes
qui doivenr laire preuvedecoopératior el d espri d'èquipe
pou r pouvo i r survivre. Ouell e que sotr la méihode choi sie, lê
mission.esre lâ méme: semparer de documenlsvlaur el
.enre, sain er saùL vorrerâche esr loiôd'ère lacile Lachance
n esr pâsen vorelaveuraveclousceschampsdeminesàévtrer
el leschars er paroutrles donl vousdevez vous mé,ier. Alo.s
serezlesdenlselprépa.ezvoosêucombat

lnstructions de chârgement

IOAD "" su. la posilion corecldu compreur

Commdorêil/124àsdâ
SHIFT RUN/STOPsurlêposnioncorectducompreu,.

CommdoreA/l2a Da*
Disc 2 Srde 1 - Duer : LOAo "OUET",8,1

Amstrud/$hn.idâÿ Clsdê
RUN "" su. Ia posilion coilect du compleur

Am§ù.d/Shneid.r Disc
RUN "M€NU ensuile cho,ssisez.

Mode d'emploi pour louer
Spdrum
Clavie. ou la plupâddes maôetresdejeu.
Vers le hâor dèfin'ssâble
Vers le bâs - délinissable
Vers lâ gaûche - délinissable
Vers la dro're - dè,inissôble
Tir delinissable
ldterrupron détiôissâble
Suspeôeon delinissâble

Commdoreq/l28
Manellesdeteu -Pods1&2
Pause - F5/F1

Amstr.d/Schnêidâr
Clâvie. ou maneitesde teu

DUET
Enrscheide Oich tur eineTakrrk: Wâhl€ denAlleingàn9und
ve,laBD,challe,naulDe,ôeLsrundSchlâue.um,ns
Eeindeslàndvorzud.ingen,oder$hlupfeindieRolleeiôe.
mensch I ichen Mâ$h ine - ei.€s wag halsigen
Kommandopâares, dessen U)edeben ÿo^ Kooperation !nd
Teâmgeisi abhàngr. Wie immer Oeine Sùategie. de/ Auhrâs
bleibl dercelbe: dâs Herâush{ile. lebenswichtigerOokume.re
a u s ieder Zone u nd die sichen Rückleh.. Kei ne leichte Aufgabe
d3s ist sicher! Es giX, Minenl.lderzu ùm9ehen, Tanrer und
FuBpairouillen in die Lre zu n,hren -âlles hâr siêh 9e9en Dich
verschwore^. EeiB auldieZahêundmach Dich lenig zum
Einsatz.

Ladeanleitungen
Spd,um
LOAD "'ân dertôrekten zâr t€.position.

Commdoi.g/128M(
SHIFT- RUN/STOPander k, rellen /ahle,positon

Commdo..g/128Dk
Disc2Side 1 Duer : IOAO' DUEI".8.]

Amstrâd/$hnoidd câsd€
RUN "" ân der korekreô zâhle.posiio^

Amsrrd/$hnâidd Dis
RUN "MENU" dân dâs spiel tvahlen

Spielanleitung

Taslaiurode. die meisten Jo sticts
Aut de,i^ie.bâr
Ab delinierba.
Iinks definierbar
Bechls detnre.b.r
Feuer derinierbar
Abbruch - definierbar
Halten - detinierbar

Commdorc&/128
Jovslict - Podsl&2
Pause - F5/F7

Am3tra.d/$hnêid.r
Tôstalur ode. Joyslick

DUET
Vâlj din ratrit.Anlingengârdu in ensam och Iila. pâdin slugher
och Iôrmâgâ ar smyga lôran penetera lieniligl lêûtorium
ellerocksâ bli en del aven mansklig màskin. Ed Commando
leamdarôveilevnâdbelyderlagarbereochsamspel vilken
melod du én vàljerâ, uppdrâgetdelsammâ. Samlâvikligâ
dokumenl iiàn varjeomrâdeoch âleruànd i sàteôel. Uppgaheô
âr inte enkel. Undvik miôlà[, lanls och folparulleroddson mol
dig àr slo.a. Sâ bn;hoplandema och bered dig pà sùid!

Laddningsanstrulitioner
Sp6rum
LOAD "" ved râkneveûelstorekra nummer.

Commdor.t/tæàd.
SHII RUN/STOPved.alôeverketsloûekla nuhme..

Commdôêil/128 Di*
Disc 2 Side 1 - Duer: IOAD "OUET",8,1

Àmnnd/Shn.Ë.rà!6.
8uN""ved rakneve.ketstorekta numme..

ADnrâd/$hn.iddOk
RUN "MENU" vâlg ledân spel.

Duer

DUET
Scegli la luà lallica. Decidi seandareda soloe affidanr allâ tra
esperienzô pe, penelra,e iô leriiono nemrco. oppure rarpane
di una macchinaumana -un paiodi Commandoche sapûâno
co-operarelavorando.ssiemepe.soprâwivereepodareâ
buon fine la missrone. Ouale srâ il ruo merodo, la mrssrone
riman e la stessa : nrovare docu ment vilal r che sr rovàno rn
ciascun areâ e rilo.nârêincolumi. ll tuocompilo non e der piü
fâcili. Evita i campi miôali,cari armari etuppeâ piedi, ruile le
chance sonoconùo di re (odi voi). Ma sùingi i de.tri ep.eparan

lstruzioni di csriÉmento

IOAD "" al nume.o 9iusro sul contagûi.

Commdor. g/læà!s.
SHlff - RUN/STOP al nume.o giuslo sul coniagin

Commdor. il/128 Oi*
Oisc 2 Sidel -Ouer : LOAD "oUET",8.1

Amd..d/$hn.Hd à.d.
RUN "" âl numerogiuslo sul conrâgni.

Amnrâd/Shn.dd Di$
BUN "MENU" seglierepoi il gio.o.

Ouer

nrachd. a cracl Commando par where su.v'val nreans
co oDo.ator ônd leamworl Whalever ÿour nrerhod, rhe bûel
,{rùarnsthcsanre coll.ctvilaldoc!mentstonr eachareaand
,etril sàlcly Thc lask rs.ol.n casÿ one W(h mrnenerds lo
avod, lônks and lool paùols lo our nranoeuvre, rhe odds are
hoavnyagarnslyou Soqrily({n kxrhandp.epàre,orcombarl

Loading lnstructions

LOAD "'al corecl coontcr posrlron

Commodore g/128 Cass.t.
SHIFT - RUN/STOP ar correcr couôrer oosilron

Commdor€ 8/r2E Di$
D,sc2 S.del Duer : LOAO DUEÎ .8.1

Amsù.d/$hneid.rCâsd.
8UN " at corecr counrer oos{roô

Amsùrd/Schn.id.rDisc
AUN MENU" then seleci game

Playing lnstructions

Xeyboard or mosr roysrrcts
Up Redefrnable
Down Âedetôâble
Leh R€denôâble
Brghl Sedelinable
F,.e - Sede,inable
Abon Eedeinable
Sold - Redennable

Commdo.eült28
Jovstrck - Podsl&2
Pause F /F7

Amslr.d/Schnêid.r
Keÿboa.d orJoysùck
Up Bede[ôable
Down Rede,inable
Leir Âedef,ôabre
Rrghr Rede,inâble
Fte ÀedeÛôable
Abon Âedelôâble
Hold Redennable

Doer

Ouer

Links

Duer



JETSETWILLYII
The Final Frontier

Whrlst,ecovenng rn hospilôl i.om a severelall dowô some
srârrs, Willycâlled in rhe builde,s. He rhought i oddthât they
had green ski6, but needing lhe wort done in â huryheasled
lhem lo removetheoffendrng edgesiiom hissrans Trouble
was. they did lâroorewort lhaô asked, add'ng sevorâl rooms
lo his mansion and lhen relusrng tocha.ge hrmir

Mariâ is demanding rhâr Wrlly clears up the mess and he
hâsn't even toùnd all lhe rooms yer Who were these slrange
people)Why did lhey ôeed roâdd a nocker Soom roWrlly s
already subsrânrial house,

Much parience and slamrnà rs requned roexplore the
extênded house and NASA's"Guideto Simple SpaceTraver" 

'srecomme.ded reading forlhose foolhardÿenough rohelpWilly
clear ùp all rhe mess. Be.a.elol in rhe sewersâôd wârch ouilor
rhe bell nnge. rn the Eellryrr GooD LUc(rr

Thrsgame.s lo, all rhe peoplewhowshed rhâr Jer SerWilly
was brgger ând betrer Some ol lhe roomsmaybe tamirar ànd
lhose who playedlhe oirgrnalJet SelWillywrll havea head sran
wrlh lhrs ve.y exlended ove. l00,oom game

Loading lnstructions

IOAO "' ôtcorecrcôo^lerposûoô

Comûdoi. il/!2aÈ«o
SHlfr - RUN/STOP al coilect counter posilion

Commdo.. il/l2a Di*
Discl Sidel -JerSeiWily2 : IOAO"JSW2",8

RUN
Am3rEd/$h.âidâr&.d.
BUN "" âr corecr cou^ler oosilion.

Amnr.d/Schîâadâr Oi*
ÂUN "MENU" lheô selecl game.

Playing lnstructions

JETSETWITLYII
Willy se remenail à l'hopital d'unegravechuiedans les

escalie6, lorsqu'il âppelâ les enrrepreneurs. ll ùouvaitcelâ
étrangequ ilsaienr lâ peaovede, maisayant besoin que lè
tavail son fât.apidemenl, il leurdemandade poln leborddes
escahe,s-origioedel'incident-Seurproblème: ilslûent
beâucoup plus de trâvail que nécessâirej ils aloutèrenr
plusieurc pièces à son manod, puis relusèreôl de se tâne

Maria exige queWilly remelrede l'ordre mais n n'âloujou.c
pacùouvélouleslespréces.Ouiètâienldonccesgensbi2aûes?
Ouel besoin onlils eu d ôjouter une salle des missiles à lâ
mêison dewilly déià s!trisàmment grande?

lllaul beaucoupdepârienceerdepersévéra.cepoùrexplorer
lâ vaslevillâ. ta lectùredu guidede la Na§a "pourun§impte
voyà9e dàns l'esp.ce" est recommê^de à tousceuxqur sont
asse2 léméraires pour aiderWilly à menre de l'ordre. Soyez
prudentsdansleségoutserprenezgârdeâusonneu.du

Ce jeo s'adrcsse àtousceux qui soùhatâienrqueJet SeiWitty
soil plus sophistiqué. Cenaines piècespeovent vous pàraiire
lâmilières er ceux qui onr délà joué au premier Jel Set witty
rrooveronl un nouvel enthousiasme g.âce a cene ân^èr de too

lnstluctions dê chargement

LOAD "" sur la position6ùed ducompleur.

Commdor. il/128 C.!d.
SHIFT RUN/STOPsu.la posilion.orectducomotêu..

Comndorê &/l2E Diæ
Disc I Sjde I -Jet Set Wirly 2 : LOAO "JSW2".8,

FUN
Amd.rdlShn.Ëd&ssâ
RUN "" sur la posilion correcrdu compreu..

Amstr.d/Snâilâr Di*
RUN "MENU" eôsuiie choissisez.

J€r Set Wilry I I ] 9e Sotuare P.oje.rs Lrd

JETSETWILLY !!

Verrücl(te welt
Wrlly. de, sich ber erner sru z,m r,eppenhaus einen

knochenbruch zoqezoqe6 hâr !nd sich im krânkenhâ!serho[.
besrelIdie handwerke. r6shats. Zuqeqeben, er isr erwâs
erstauni, da8 sie eine grune hâullarbe haben -aberwas soll's,
erwill die lebênsgefàhniche ù{ppe in ordnuôg bringeô lassn.
uôd zwar schnell. Ku.ioseeei!ehaben diehaôdwerkerw.edie
wahnsinnigeô gea.beilel und ( ie villa voô Willÿ um mehre.e
raumeeMe[en. abe.es lomû lôochveiluckte.] siewollen tur
ihre arbeit nichl mal'ne.echn!ng schicken.

Mariâ istsâuer und beslehl ca.aof, daGWillydieganze
uno,dnuôg âut.àuml -wo er n ).h nichl mêl âlle zrmmer
gefunden hal.Werwâ.enbloBdieseseltsamenbauleule?und
weshalbhâven s'e rn Willy's srill[che villa noch e'nen
,akele.haô9â, eangebautT

Man b.auchl ausdâuer und nerven, um dasùnrreiwillig
vergrÔBene hau§ zu erbnden rôddie eleme^Gre ei^iuh,uns
in die raumfahn' isl emplohlene lehÙre fÙr iedên, der eswasl.
Willy beim saubermacheô zu hrlen. Sesonde,e vorsicht ist in
den abwâsse.kanàlen geboten ond mtr dem glockner rmlurm
isr nichtgut kerschen essen.

ln manchen zimmerô gibt es ÿielleicht ein deja_vu enêbnis,
und we. den original Jel Set Willy tenô1, rsl seinen
konkùrenlen beim spielen dier es spannungsgeladeôen.
ausged€hnien spiels mi uber '00 raumen um eine oasenlange

Ladeanleitungen
Spdrum
tOAO""andertorekteôzâhkrposition.

Commdôrâ g/124 Câsd.
SHI[- RUN/STOPan der koii:klen zàhle,posito..

CohDdor. g/128 Diæ
Oisc I Side I - Jet Ser Willy 2 : :OAO "JSW2",8,

8UN
Amsrnd/$hn€idd &sse
RUN "'anderlorekleôzâhlerposirion.

Amstnd/$hnôid.r Di*
ÊUN "MENU" dan das spiel w€hle..

Jer Ser Willy ll O 19& Sotu,are Proiecrs Ltd.

JETSETWILTYII
Den Yttêrsta Grânseo

Medan Wally àre.hàmrar sig pà slukhùser sedan hân ha,,ailtr
nedlor nà9ra ùappor, anstàllde haô nàg.a byggnadsa.beta,e
lôr âtrla bod en â.râl srôr.nde horn i sinâ trappo..

Han lyêkre der va. en smulâ toôsiigt andom hâdeqron hud
och vàre skulledel bri. Oom giode iôte baia a'betel. dom
byggdeocksâ lleta nya rum och vagradeàn râ beta['

Maria tràverânWallystàdar upp i rôran, han som,ntee^s
har hittatâlla rummen an. Virkâ vârdomtonsriga
byggnadsârbetarna? Vadôr byggdc dom en rékerum I Wilys
redan storâ hergàrd.

Myckettâlamod och ulhàlligheroch kanskeiirt och med
NASASguidelôrenkla rymdresor behdvs, lôr dom som â,
lillrack|gl dârâkriga an hrâlpa Willÿ àh stada upp r ro.an.

Va.lôrsikrag i kloake,nâ och se upp fôr.in9âren i kto.ktornetl
TYCGTILL!!!

Laddningsinstruktionel
Spdrum
LOAD ""ved ralneverkers korrekra numme,

Commdor.S/128 àldc
SHlf- RUN/STOP ved râtneve,keis ko,rekrâ nutr,mer

tummdoroA/tæDi*
Disc 1 Side I -Jel Sel Witty 2 : IOAD,.JSWZ,..8.

8UN
Amnrd/$hn.Ëdù.s.
FUN "" ved rakneveilerslorekra nummer.

Amd.!d/$hn.idd Ois
BUN "MENU" valg ledân spet.

Jel Sei Willy If 019& Sôtu.re Prorects tld

JETSETWILLY !!

Menùe Willy si rovava rn osoedale Deruna b.uila câdutadàtte
scâle, decise di chiamnre dei murarori GI sehb.ô srano che
qoesti avesse.o la pelleverde ma avevâ u,ge^lebrsognodi
qualcuno chesisremasse lèscale ll problemâ lùcheqùestr
,ecero molro piü lavo.odi quanioera stâlo achieslo, inlâxi
conlrui.ono nuove sBnze e non vollera essêre pagalrl

Ma.iaslâchiedendoaWillydiilp!lirelâcasa,maôonha
ôncorô Irovatolute leslanze. chi e.anoqùellesrâne persône7
Chenecessilàavevanodiâ99iùn9e.èunaSlâôzâM,ssiIadunô
câsa già âbbâstânzâ grande?

Ci vuole mola pa.ien.ape. esplorareruira la côsacon te
trùove staô2eaggiuôre, ehâi ônchebisogâodellaqu'dadelta
NASA "GU'da Semprûcatà âl V'ags'o Spa.,ale . se se' pâz.o
abbaslan2a dâ volerâiulâreWilly a npulire lâcasa. Anenzionè
aiie fogne e 9uârdati dalla campàna nel câmpaniler
SUONA FORTUNA.

Oueslo giocho è pe, quelli che avrebbero desiderato.he Jel
Sei Wirryloss. più g,andee migliore, alcune slaô2e I sa.anno
lamiliari, ma ne lrouverâi ben 100 nuove

lstruzioni di caricamento

LOAD "" al nume,o giusro sùl contagin.

6mmdorêg/128 à.dd
SHlfr RUN/SrOF 6l n"mcro g,usro:-t c:irrstr,

Commdorê ü/128 Oir
Disc I Sade 1 -Jêr SetWilly 2: LOAO"JSW2".8

AUN
Am$r.d/$hn.H.ràsê
BUN "' al numero giusro sùl contâgni.

Amt'râd/*hn6id.. Di$
RUN "MENU" scegliere poi il sioco.

Jer Set Willÿ II @ 19& Sotuare P,opcts Lld

This game rscompariblewilh Kempslon and Bâm Turbo

Commdor€ S/128
Letr -O
Rrght P
Pâuse - Fl
Music On/Ofl - F3

Jump - Spâce Bêr
Restan - Bun Srop/Resrore
OR Joÿslock in Pod2

Am.r.d/$hn.id.r

Spdrum
Leh
Aight

Lei
night

Tune On/Otr

O, E.T,UorO

- Shih roSpâce

O,E.T,UorO

Shift loShiff lspace Ba,)

The gâmecan âlso & plâyed using Joystick {use bunon to
l0mp)

Jei Ser Willytr 019& Sotuare P.ojeds Lrd






