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GAME INSTRUCTIONS

INTRODUCTION
This game isthe officialhome computerversion ol the famous AtariSTAB WARS coin-op. lt is an
interaclive aclion game lor one player.

lHE GAME STRUCTURE
You takethe place of Luke Skwalker, steering your X-Faghterspace ship from one atlack wave to
anolher. in orderlo eliminale the Death Stâr.
Each attack wave consists ofthree sequences:
Sequence 1 Dogfight in Deep Space
Approaching the Death Star, you must shoot down the defending Empire's Tie-Fighlers, while avoiding
lhear deadly missiles.
Sequence 2 - Thtough lhe Towerc
After reaching the Death Slar's surface. you have to survive lhe attack ofvarious lasertowers, which
grow up from the ground.

Sequence 3 - Down the Trench
At last, you dlve into the ùench searching for yourfinal aim: the exhaust port. Hilting the exhausl port
causes the Death Star to explode, and your mission has ended successfully.
Al the begrnnrng, you siart out wilh a numberof shield points. Each hrt by an enemy missile. orcollision
wilh a TÉ'Fighter, Laser Toweror Laser Barrier will decrement ihe shield strength by one point. At the
end ol each wave, you willget extra shield points, and bonus points for each remaining shield.
lf you lose allyour sheild points, your X-Fighter explodes, ând the game is finished.

SCORING
Hitting and destroying the various targets incrementsyour score during the play. Here is a lisl ofthe

33 Points
1.000 Points

200 Points
l00Points

25.000 Points

ditferent values:
l\,4issile
ïe-Fighter
.LaserTower
TrenchTurret
Exhausl Port
The ten besl players are recorded in the hiqhscore list.

CHOOSE THE LEVEL OF DIFFFICULTY
At the very start ol each new game, you have the possibilityto choose between slarting at wave 1.3 or
5, wiih a ditfereni slartang score of 0, 400,000 or 800,000 points.
(Beginners are recommended lo start at wave 1).

To choose the slarting wave, you simply pointwilh your cursor at the appropriale icon, and press the
FIRE butlon.
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CONTROL
Your space shipwillbe sleered by moving the Joystick, the lasersofyour X-Fighter are fired by pressing
rhe FIRE bunon. See kevboard conlrol inslruclions on the screen.

aooo,*o ,rrr*r"r,o",
Commodore 64: lnserl disks on side A and type: LOAD"STAR WARS",8,1

Spectrum + 3: lnsed drsk on side A and use loader option from starl'up menu. Then
press 1 lo load lrom menu.

Amstrad: lnserl drsk on side A and type: ICPM
lisobtâined by pressing 1Éé shift and @ keys simultaneously Then press 1

. to load kom menu.

Atari ST/Amiga: Reset machine and insert disk.

BBC: 40 track owners: lnsert disk on side A and press ShitvBreak
80 track owners: lnsert disk on side B and press ShiruBreak

Commodore 64: Hold down shitt and press run/stop, then start tape

Spectrum: Type LOAD"" and press enter, then start tape

Amstrad: Hold down CTRL and press the smallenter key.

BBC: Type CH."" and press return, then start tape
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STAR WARS - INSTRUCTIONS DE JEU

TI.TTRODUCT|ON
lls'agitde la version otticielle, pour ordinateure personnels, de la fameuse guerie det eloil es sur Alari ll
s agitd un logiciel interactif pour un seulloueur

STRUCTURE OU JEU
Vous prenezde role de Luke Skywalker Nauiguani à bord de son X-fighter d'attaque, afin d'anéanlir
l étoile de la mon.
Chaquevague se décompose en trois parties:

Sequence 1 - Doglighl dans I'immensite de I'espace
Aux abords de l'etoile de la mort, vous deuez abattre les Tie-Fighler, lout el éuitant leurs missiles
mortels.

Sequence 2 - Pat les touts
Apres votre atterrissage sur l'eloile de la mort, vous devez survivre aux attagues de tours equipées de
lasers, qur surgrssenl ou sor.

Sequence 3 - Dans les trcnchees
Enfin, vous plonoez dans une tranchee, pour atteindre votre dernier butr le port de lancemenl.
Au debut, vousdétenez un certain nombre de "points de protection", sivous etestouché par un missile
enmeni, entrez en collision avec un Tie-Fighler, unetour, ou une barriére de lasers, coux-cidi
minueroni. A lafin dechaque vaque vous recevrez des points suplémentaires, etdes bonus pour
chaque "point de protection" restants.
Sivous les avez lous purdes, votre X-Fighter explosera, et le jeu serafini.

SCORES
Toucher et detrvire les dilterentes cibles angmente le totalde vos poinls pendant le jeu. Suit une liste
des poinls obtensiblesl
N4issile
Tie-Fighter
lour
ïourelle de tranchée

33 Points
1.000Points

200 Points
100 Points

Portd'echappement 25,000 Points
Les dix meilleurs scores sont atlichées au tableau des scores.

CHOISISSEZ LE NIVEAU OE DIFFICULTE
Vous avez tout d'abord la possibilitie de choisir lavague que vous desirez entre 1,3 ou 5, el ce au début
de chaque partie, avec un score de deparl de 0, 400,000 ou 800,000 poinls.
(Lesdebutants onttout interet à commencer par la prèmiere vaque).
Pour seleclionner votre vaque de départ, pointez simplement l'jcone approprice avec le curseur el,
appuyez sur FEU.
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CONTROLE
Vous contrôlerez votre vaisseau spatial grâce au ioystick, pour faire ieu pressez le bouton FEU Sivor-ls
ûtilise le clâuier. consullez les instructions sur l'ecran.

INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT
Commodre 64: lnsérez la disquette, lace A et tapez: LOAD "STAR WARS', 8,1

Spectrum +3: lnsérez la disquelte, face A et utilisez l'option de chargement à partir du
menu initial. A partir du menu, lapez 1 pour charger'

Amstrad: lnserez la disquelle. lace A et tapez: lcPlvl
lest obtenu eri pressanl les touches SH IFT el (d simultanement ensuite, à
partirdu menu, tapez 1 pour le charger

Atari ST/Amiga: Be-initialiser I'ordinateur et insérez la disquette

Commodore 64: Maintenir appuye SHIFT el pressez la touche RUN/STOP: ensuite,
appuyez sur PLAY pour commencer le jeu.

Spectrum: Tapez LOAD "" et pressez la touche ENTER puis appuyez sur PLAY pour
commencer le jeu.

Amstrad: lvlaintenez appuyée la touche CTBL el pressez la petiie touche ENTER

Bonne chance, etque la puissance eoil avec vous!

@& O 1987 Lucasfilm Ltd. & AtariGames.
All Rights Beserved. Used Under Authorization.
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STAR WARS - GAME INSTRUCTIONS

EINFÛHRUNG
Dieses Spael ist die otlizielle Heimcomputerversion des berÛhmten automatenspiels STAR WARS von
Atari.

Es handelt sich hierbei um ein interaklives Aclion-Spielfùr einen Spieler.

DIE STRUKTUR OES SPIELS
Sie ûbernehmen die Bolle des Luke Skryalker, dessen Aufgabe es ist, sein Kampfschifi (Typ X-
Fighter) durch die verschiedenen Angriftswellen zu steuern, um schlieRlich den Todesslem zu
vernichten

Sequenz 1 - DOGFIGHT in den nebn des Weltraums
Wâhrend Sie den Todesstern anfliegen, mûssen Sie die ti€ Fighter des lmperiums unschâdlich
machen, und dabei gleichzeitig den Raketen ausweichen.

Sequenz 2 - Outch die Tùrûe
Nachdem Sie die Oberflâche desTodessterns erreicht haben, mùssen Sie die Angritfe der
verschiedenen LaseÊTÙrme. die aus dem Boden kommen. Ùberslehen.

SequenzS-lmGtaben
SchlieBlich tauchen Sie in den Graben hinein um lhr letztes Ziel, die ôfinung des AuslaRschachtes, zu
fanden.

Wenn Sie diesen Punkttreflen, bringen Sie den Todesstern zur Explosion, und lhre i.4ission isl
erfolgreich beendet.

Bei Spielbeginn, erhalten Sie eine bestimmte Anzahlvon Schulzschild-PunKen (shield poinls), die die
Abwehrkrafl der Schutzschilde lhres Schifis anzeigen

JederTrelfer einer gegnerischen Rakete und jede Kollision mitgegnerischen Tie-Fighlern, Laser
Tùrmen oder Laser-Barrieren setzt die Abwehrkraft lhrer Schutzschilde um einen Punkl herunter. Am
Endejeder Angritlswelle bekommen Sre zusâlzliche Schutzschild-Punkle und Bonus spunkte furjeden
ùbrig gebliebenen Schutzschild.

Wenn Sie sàmtliche Abwehrkrafl verloren haben, explodiert lhr Schitf und das Spiel ist beendet.

PUNKTEWÊRTUNG
Trefferauf gegnerische Einrichtungenerhôhen lhro Punktezahl.
Die Verteilung der Punkle istwie folgtl

Rakete
Tae-Fighter
Laser-Turm
Geschùlzlurm imGraben
AuslaRschâcht

33 Punkie
1 000 Punkle
200 Punkte
100 Punkte

25000 Punkte
Die zehn besten Spieler werden in die Highscore-Tabelle aufgenommen.
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DIE AUSWAHL DES SCHWERIGKEITSGRADES
BeiBeginn jedes neuen Spiels kônnen Sie auswàhalen. ob Sie beiAngriffswelle 1,3 oder5 (mit 0,
400000 oder 800000 Startpunkten) anfangen môchten.
Fùr Aufànger empfiehlt sich erst einmal Angritfswelle 1.

Zum Auswâhlen des Schwaerigkeitsgrades bewegen Sie einfach den Cursoraufdas entsprechende
Symbol und drùcken dann zur Bestâtigung den Feuerknopf.

STEUERUNG
lhr Schitf lâBt sich mit dem Joyslick sleuern, und die Laserkanonen werden durch Drùchen des
Feuerknopls abgefeuert.
Die Tastaturbelegung kônnen Sie dem Slartbildschirm entnehmen.

LADEANWEISUNGEN
Commodore 64: Disketten A-Seite in die Floppy legen und LOAD"STAR WARS',8,1

singeben.

Amstrad CPC: A-Seite ins Laufwerk, danach I CPI\,I eintippen. Oanach Taste 1 betatigen,
um vom lvlenÙ aus zu laden.

Atari ST/Amiga: Rechner resetten und die Disk einlegen. STAR WARS bootet automatisch.

Commodore 64: SHIFI- und BUN/STOP-Tasten gleichzeitig drùcken; danach das Band
starien.

Amstrad CPC: CTBL und die kleine ENTEB-Taste drùckeni nun Band starten.
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STARWARS

,,GUERRA DE LAS GALAXIAS"
INTRODUCTION
Estejuegoes la versién oficialpara ordenadores domésticos delJamoso juego de mâquine recreativâ
STAR WARS. de Atari.
Es un juego interactivo para un solojugador.

EL JUEGO
Tu eres Luke Skwalker, y podrâs guiartu Ala X en sucesivas oleadasde ataque para eliminar a la
Estrella de la Muerte.

Cada oleada oe alaque consisle de lres secuencias:

Secuencra 1 - Lucha en el Espac@ Exlertot
Segûn te acercas a la Estrellade la l\,4uerte, debes abalira los câzas del lmperio, mienkas evitas â sus
mortiferos misiles.
Secuencia 2 - A trav4s de las Toftes
Unavezque hayas ilegadoa la superficie de la Estrella de la i'4uerte, debes sobrevivir elaiaque de las
torres de laser. que sobresalen de la superficie.
Secuencia 3 - Pot las Trinchens
Finalmenle, tetirasa latrinchera, buscandotu destinofinal; lasalidadegases Silogras daren lasalida
de gases, harâs que explote la Estrellade las l\4uerte, y habrâs concluido con éxitolu mision

Al orincioio. comienzas con un numero de ountos del campo oe tuerza Caoa golpe de un misil
en;mioô. o colisidn con un cazaenemeo, iorre de laser, o barrera oe laser. le rebalar â elcampo de
fuerza-en un punto. Alfinalde cada obàda, recibirâs puntos adicionales decampode fuerza, y punlos
extra por cadâ campo que te quede Cuando pierdas todos los puntos de campo de fueza, tu Ala x
explotarâ y se terminarâ eljuego.

PUNTUACION
Los valores de cada blanco que destruyas sonl
Misl
Cazaenemigo
Torre Laser
Torreta de Trinchera
Salidade Gases

33punlos
1000punlos
200punlos
100 puntos

25,000punios
Las diez meiores puntuaciones aparecen en la Tabla de Honor.

Alcomaenzo de cada partida, puedes elegir empezaren la oleada 1,3 ô 5 con una puntuaciôn de
comienzo de O,4OO.OOO, ô 800.000 puntoa. Se recomienda a los principiantes que empiecen en la
oleada 1.

Para elegir la oleada apropiada, mueve el cursor al dibujo apropiado, y pulsa DISPABO
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CONTROLES
TU navese mueve por medio delJoystick, mientras qoe los lasers detu AlaX se disparan con elbolén
de disparo. Siprefieres usarteclas, sigue las indicaciones.
Buena suerte, y que la Fuelzate acompahel!
CARGA
Commodore 64: lnserta eldisco por la cara A yteclea:

LOAD'STAR WARS",8,1
Speclrum +3: lnserta el disco por la cara A y usa la opcion de carga del
menu arrangue. Entonces pulsa I para cargar del menu.

Amstrad i lnserta el disco la cara A y teclea: lCPi,4
I se obliene pulsando las tecleas de shift y (.! simultaneamente Enlonces
pulsa 2 para cargardelmenu.

Atari ST/Amiga: Resetea la maquina y inserla el disco.

BBC: 40/80 pistas: lnserta el disco por la cara A y pulsa ShitvBreak

Commodore 64i Pulsa la techla shitt mienlras pulsas run/slop, enlonces empieza la cinta-

Spectrum: Tecla LOAD y pulsa la tecla enter, enlonces empieza la cinta

Amstrad: Putsa latecla shitl mientras pulsas la tecla pequefia de enler'

BBC: Tecla CH"" y pul6a la tecla return, enlonces empieza la cinta
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GAME INSTRUCTIONS
INTRODUCTION
This game is the otficial home computer version of the lamous EMPIRE STRIKES BACK coin-op. lt
is an inleractive aclion game lor one playet
THE GAME
Youcommand Luke Skywalker's snowspeedei vehicle and Han Solo's N4illenium Falcon spacecraft.
Your main goalis to reach the safetyofthe huge asteroid. To dothis, you must reach the Bebelbase
on Hoth and escape to the skies.
You musl survive lour levels of playto reach the huge asteroid. The first levelof play willengage you
in a battleon the surface ofthe Rebelhideoul. Yourgoal, as Luke Skywalkeron a snowspeede. is to
stop the probots from sending pictures ofthe Rebels' power generator to Darth Vader
the second level of play conlinues with Luke Skywalker on his snowspeeder engaging in a
spectacular battle againsttwo types of imperial walkers. AT-ST walkers are smallbut very mobile.
AT-AT walkers are huge and difficultlo destroy with blasters. A limited number ol low cables can be
fired al AT-AI legs. The walkers are advancing towards the Rebel powergenerator, so the race is on
to reach the Rebel base.
The third levelof play engages Han Solo in his lvlillenium Falcon amidst a lurbulent asteroid field.
Asteroids musl be avoided to reach the safety ollhe huge asteroid.
ln all levels ol play you musl avoid colliding with objects and enemy shots, oryour numberol
dellector shields willdecrease. Also, in all levels ol playyou can earn bonus points for exploding a
certain number of targets. AJEDI letter will be awarded in addition to the bonus points. Once alllhe
letters lhai spell out JEDI have been awarded, you will have attained true Jedi Force, which makes
you invincible against all Dark Side lorces for a limited amount of lime.
Sco,ing
Fireball
Transmission
StarShot
Probot
AT-ST Walker
AT-AT Walker

Scoring
3 Tie Fighter 100
5 Wavecompletion 2500
7 Jediletter 5000

25 Flying Bonus 5000
50 JediBonus 20000
75

Conlrol
The Snowspeeder/Nlillenium Falcon and firing/release olthe tow cable can be controlled using
Joystick or Keyboard. With Atariand Amigacomputers, the mouse can also be used.
Choose your control option, and define the keys once the game has loaded - chosen keys and
controls will be dasplayed on the lille screen.
Choosing the levelol difiiculty
At the start of each new game, you have the option io choose between starting at level 1,2 or3 with
adifferent slarting score of 0, 100000 or 250000 respectively. Beganners are recommended io starl
at level 1. ïo choose the startjng level, simply pointlhe cursor atthe appropriate icon and then press
fire.
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LOADING INSTFUCTIONS
Commodore 64:

Spectrum +3:

Amstrad:

AtariST/Amiga:

BBC:

Commodore 64:

Spectrum:

lnsert disks on side A and typer LOAD"E[,4P1RE",8.1

lnsert disk on side A and use loader option irom start'Lrp menu, then press
21o oâd from menu.

lnse.t disk on side A and type: lCPL4
I is oblained by pressing the shift and a(l keys simultaneously.
Then press 2 to load from menu.

Besei mâchine lhen insert disk.

40/80 track: lnsert disk on side A and press Shift/Break

Rewind tape to beginning. Reset tape counler. Fast forward tape until
counler reaches 70. Stop tape. Hold down shift and press run/stop, lhen
starl tape.

Rewind tape to beginning. Reset tape counler. Fast forward tape unlil
counler reaches 80. Stop tape. Type LOAD"" and press enter, lhen slart
tape.

Amsirad: Rewind tape to beginning. Reset tape counter. Fast forward tape until
counler reaches 245. Stop tape. Hold down CTRL aôd press the small
enter key, then start lape.

BBC: Rewind tape lo begrnning. Resel lape counter. Fasl lorward tape until
counler reaches 208. Slop tape. Hold down CTRL and press the small
enter key, then start iape.

Good luck, and once again, may lhe Force be wilh you! Always.
copy.ight @, TM & O 1988, 1984 LUCASFILM LTD. & TENGEN. All Rights Reserved.
OOI\.4ARK LTD Reqistered User

The qame is sold subiecl lo the lollowing conditions: âll unauthorised copying, hiring, lending,
exchanging, public performance and broadcasting is strictly prohibited.
Credlis L4oiion Piclure: Lucaslilm Ltd. Computer Gâmei Veklor

Grafix, who are: Programming: Andy Craven, Ciaran Gultnieks, George lwanow Mark Robinson.
Graphics: Derrick Auslin.
CERTAIN VEBSIONS HAVÊ A SECRET FËATURE FOR YOU TO DISCOVEB
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L'EMPI RE CONTRE ATTAOUE
INTRODUCTION
Cejeu est la verslon otlioelle pour mrcro ordinateurdu célèbre coin-op EMPIRE STRIKES BACK C'est
un jeu d achon interactif pur un joueur.

LE JEU
Vous êlesaux commandesde la molo-neigede Luke Sk''!'/alker et de e'engin spatial l\4illenium Falcon
de Han Solo. Votre bul est de sauver l'asleiorde toute entière, pource faire, ilvous faut atteindre la base
Rebelde Hoth etvous échappervers pes cieux.
Vous devez réussir a passer 4 niveaux de jeu pour aheindre I asterolde loule enliere.
Le 1er nNeâu de ieu vous enoaoera dans ûne baiaille à la surtace de la cachene Rebel. Votre but
comme Luke Skywalker sur u;àmolo-ne€e est d'empêcher les probots d'envoyer les images du
génerateurde puisance Rebelà Danh Vader.

Le 2eme nveau de ieu se ooursuit avec Luke Skywalker sur sa moto-neigo s engageants dans une
balaille soectaculaire conlre deux béles impériales. Les bétes AT/ST sonl pelites mais trés mobiles
Les betêÀ AT-AT sonl énormes el drfficibs à détruire avec des souttlsurs.

Un certain nombre de cables de remorquage peut èlre ac.roché aux jambesdes AT/AT Ces énormes
bêtes avancent vers le générateur de puissance Rebelarnsila cours€ a commencé pour atleindre la

base Rebel.
Le 3ème niveau deieu engage Han Solo dans son engin spatial Millenium Falcon au milieu d'un
lurbulanl champ d'a'stéroiàe; ll taut évite. les aslèroidés pôur sauver I'astéroide enorme

Pourlous les niveaux dejeu, ilvous faut éviier de renconirer des objets ou des iirs ennemis, ou alors le
nombre de vos boucliers déllecteurs augmenlera.
Dans tous les niveaux dejeu, vous pouvez gagnerdes points de bonus pour avorr faitexploser un
certain nombre de cibles. Vous gagnerez une lenre parmicelles quicompose le mol JEDlen plusdes
points de bonus. Uneloisque vous aurez reussià gagner toutes les lettres quicomposent le motJEDl,
vous aurez la lorce JEDlqrJivous rend invincible cônke toutes forcesennemies pendant un certain

Score
Vaiss€auspatial 100
Findel'onde 2500
LettredeJedi 5000
Bonusdevol 5000
BonusdeJedi 20000

CONTROLE
La mote-neiqe,le lVillenium Falcon, le tir el le relachement du cable de remorque pouvent êlre
controlés en-utilisant le ioystick ou le clavier. Sur Atariou Amiga, ilest aussi possible d'ulliser la souris.
Choisissez I'option contrôle el définiss€z les touches une tois que ie jeu est chargé - les touches
choisies et I oplon contrôle apparadronl sur l écran de tilre.

temps.
Score
Balledetir 3
Tansmission 5
Tird'etoile 7
Probot 25
BêIeAT/ST 50
BêIêAT/AT 75
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CHOISIR LE NIVEAU DE DIFFICULTE
Au débutdechaque nouveujeu, vous pouvez choisir entre les niveaux 1,2 ou 3 pour commencer avec
un score au début de 0, 100000 ou 250000 respectivement. llest recommandé aux débulants de
commencer par le niveau 1.

Pourchoisir le niveau débutanl, ilsutfit de pointer le curseur sur l'icône approprié etd'appuyer surtir.
INSTRUCTIONS OE CHARGEMENT
Commodore 64: lnsérez la disquette, lace A et tapezt LOAD "E|\.4P|RE",8,1

Spectrum +3: lnsérez la disquette, lace A et ulilisez l'oplion de chargement à partir du
menu initialet appuyez sur2 pourcharger.

lnsérez la disquette, face A et tapez:
rcPt\4
est oblenu en appuyanl sur les touchs SHIFT et Ci samultanémenl, et
ensuite tapez 2 pour charger

Re-initialisez l'ordinateur et insérez la disquette

Amstrad:

Atari ST/Amiga:

Commodore 64: Rembobinez la cassette jusqu'au débul. N.4ettez le compteur à 0. Faîles
avencer le compieur jusqu'à 70 (en fonction du début du ieu). Arrêtez la
cassette. lvlaintenir appuyée latouche SHIFT et pressez RUN/STOP;
ensuite appuyez sur PLAY pourcommencer le jeu.

Rembobinez la cassette. Mettez le compteur à 0. Faîles avancer le
compteurjusqu' à 80 en fonction du débul jeu. Afielez la cassette, Tapez
LOAD"" et pressez ENTER. Puis, appuyez 6ur PLAY pour commencer le
leu.

Rembobinez la cassetle. Mettez le compteur à 0. Faites avancer le
compteurjusqu'à 245 en ionclion du débutjeu. Arrêtez la cassette.
Maintenez appuyé la louche CTRL et pressez la petite touche ENTER;
appuyez sur PLAY pourcommencer lejeu.

Spectrum:

Amstrad:



SPIELANLEITUNG
Einfûhrung:
Dieses Spielist die oftizielle Heimcomputer-Version der berrihmlen Automaten-Spiels THE EMPIBE
STRIKES BACK von ATARI.

Es handelt sich hierbei um ein interaklives Action-Spiel fùr einen Spaeler.

Oas Splel
Sie kommandieren Luke Skryalke.s Schneemobil und Han Solos berùhmtes Raumschitf, den
l\4illenium-Falken. lhr Hauplzielisl es, sich im groRen Asleroiden in Sicherheitzu bringen. Dazu
mùssen Sie den Bebellenstùtzpunkt auf Hoth erreichen und wiederdurch die Lùtte zu entkommen. Erst
wenn Sie alle Level erfolgreich durchlaulen haben, kônnen Sie sich auf dem groBen Asteroiden in
Sicherheil bringen;
lm ersten Levelmùssen Sie als Luke Skywalker von lhrem Schneemobilaus die gegnerischen Floboter
(Probots) daran hindern, Bilderder Kraftslataon der Rebellen an Darth Vader zu funken.
lm zweiten Levelwerden Sie ais Luke Skywalker in einen spannenden Kampf mat zwie Arlen von
imperialen Laulmobilen verwickeli: Der AT/ST-Typ isi klein, aber sehr wendig; und der AT/AT-Typ ist
sehrgroR aund nur âuRerst schwer mit Gechùtzen zu deaktiviern. Sie kônnen eine begrenzte Zahlvon
Schlepptauen auf die Beine der Làulerabfeuern. Beeilen Sie sich, denn die Làuter bewegen sich auf
die Kraftstation zu.
lm dritten Levelsind Sie als Han Solo mil lhrem Raumschift, dem Mallenium-Falken, in ein lurbulenies
Asteroiden-Feld geraten. Hier mùssen Sie den zahlreichen Gesteinsbrocken ausweigchen, um sich
aufdem groBen Asleroden in Sicherheilh zu bringen.
Zwarverringern ZusammenstôRe mit Asteroidenbroken sowie gegnerische Tretfer die Anzahl lhrer
Schulzschilde, jedoch bekommen Sie ab einer bestimmten Anzahlvon Treftern aufgegnerische
Objekte Bonuspunkte. Zusâtzlach erscheinl ein JEDI-Buchstabe.
Wenn Sie genug Bonuspunkte gesammelt haven, sodaR sàmtliche Buchstaben des Wortes JEDI
erscheinen, haben Sie die wahre Macht eines Jedi-Ritters erreicht, und sind fùr einen begrenzten
Zeitraum gegen die Kràtte derdunklen Seite der l\4acht immun.

SÎPIKES

Punlitewenung
F€uerball 3
Ubertragung 5
Slarshol 7
Probot 25
AT/ST-Lâufer 50
AT/AT-Làufer 75
sleue,ung
Das Schneemobil, der l\4illeniunÈ-Falke und das Abfeuern der Schlepptaue kônnen mitderTastatur
oder mit dem Joystick gesteuen werden.
Beim Amiga und Alari ST kann auch die Maus beulzt werden.
Sie kônnen dre gewunschte Steuerung einstellen, nachdem das Spiel geladen worden ist.
D€ so fesrgelegte SreJerung wird oann auf dem Tilelbildschim angezeiql.

Punktewertung
Tie-Fighter 100
komplettewelle 2500
Jedi-Buchstabe 5000Flug-Bonus 5000Jêdi-Bonus 20000



Dle Auswahl dês Schwieriokeltsqrades
2r.r Beqrnn tedes neuen Spieis konnln Sre auswàhlen, ob Sie mit Level 1, 2 oder 3 (mit 0, 10000 oder
25000 Startounkten I anlanoen môchlen.
2uiÀiwanloes Levets oew;gen Sie den Cursoreinfach auf das entsprechende Symbolund drùcken
dann den Feuerknopl.
Ladeanweisungen:
Commodore 64: A-Seile ins Laufwerk: LOAD"EMPIRE",8,l eingêber'

Amstrad CPC: A-Seite ins Laufwerk, danach ICPM einlippen Nun Taste 2 drùcken' um
vom l\,4enù aus zu laden.

Atari ST/Amiqa: Rechner einschallen und Disk einlegen. EN4PIRE STRIKES BACK boolet
automatisch

Commodore 64: Band bis zum Anfang zuluchspulen, Bandzdhlwerk aui Null stellen Nun
das Band bis auf Pos ron 70 vôrlaulen lassen STOP drùcken Jeiztdie
SHIFT- und RUN/STOP'Tasten gleichzeitig drùcken und das Band laulen
lassen.

Bânô bis zum Anfâno zurùcksDLren; Bandzahlwerk auf Null slellen Nun
das Band Dis aul Po;ition 245 vorlaulen lassen. STOP drÙc\er' Jelzl
CIRL und die kleine ENTEB-Taste drùcken und das Band starlen

Amstrâd CPC:
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INSTRUCCIONES DEL JUEGO
INTROOUCCIÔN
Esle luego es la versidn oficial para ordenadores caseros dellamoso Ei.4PlBE STRIKES BACK. Se
lrata de unjuego de accidn diseôado para un solojugador.
ELJUEGO
Controlas elvehiculo snowspeeder de Luke Slylvalkery la nave espaclal Millenlum Falcon de Han
Solo. Tu misiôn principales llegar algiganiesco asteroide. Para hacer éslo, dirigete a lâ base Bebel de
Hoth y escapa a los cielos.
Deberâs sobrevivir cuatro niveles deljuego para llegar al gigânlesco asleroide. En elprimer niveldel
iuego deberâs lucharen la superticie delèscondile de Rebel. Tu misiôn, como Luke Skywalker'piloiando 

su snowspeeder, es impedir que los robols envien loiografias delgenerador de potenciade
Bebel a Darth Vader.
En el seoundo niveloêl iueoo. LJke Sk!ryalker oilolanoo su snowsoeeder, deberà enfienlarse a una
esDectaËular balalla coritraios tipos oe transeinles imperiales Lostrarseuntes AT-STson pequenos
peio muy rapdos. Los transeunles AT-AT son enormes y serâ muy difieil que los deslruyas. Puedes
aiacarleÉ lanzandoles algunos cables de arrastre a las piernas. Los transeuntes se darigen hacia el
generadorde polenciadè Bebel, su objelivo es llegar a la base Rebel.

En eltercer nlveldeltueqo, Han Solo pilotândo su nave l\,4ilenium Fdcom, deberâ pasar a través de un
campo de turbulencias. Evita los aslerodes siquieres llegarsanoy salvo alasteroide gigante.

En lodos los niveles deljuego, evitachocarcon objetos y balas enemigas o disminuira lu indicador de
nivelde blindaje. Ademâs, en cada unode los nrvelesdelluego puedesganar punlos haciendo eslailar
alqunos blancôs. Ganaras una carla JEDI ademàs de los puntos de bonilicacion. Cuando hayas
re-unido todas las letras que lorman la palabra JEDI, conseguirâs fuerza JEDI real que te harâ
invencible durante un cierto periodo de tiempo.

Puntuaci6n
Bola de Fuego 3
Transmisiôn 5
Bala Estrella 7
Robot 25
Transeunles AT-ST 50
Transeuntes AT-AT 75
CONTROL
Utiliza eljoystick o teclado para controlar el Snowspeeder/ Millenium Faloom y para disparar/soltar los
cables de arraslre. Los ordenadores Atafl y Amqa lambién pueden usar el ralôn.

Seleccionâ una opcidn de control y define las teclas quando hâyas cargado eliuego las leclas y
controles seleccionados aparecerân en la pantalla detitulo.
SELECCIôN DEL NIVEL DE OIFICULTAD
Alcomenzar una nueva partida puedes elegir entre varios niveles 1.2 6 3 cuyas puntuaciones de
arranque son 0, 100000 o 250000 respeclivamente. Sieres un principianle te recomendamos que
seleccpnes el nivel 1. Para elegir tu opclon, apunta elcursor sobre elicono correspondienle y pulsa
Disparo.

Puntuacién
AtaralLuchador 100
Terminacién de Onda 2500
Cartaledi 5000
Puntosvolantes 5000
PuntosJedi 20000



INSTRUCCIONES DE CARGA
Commodore: lnserta el disco por la cara A y teclea:

LOAD"EI\4PIRE".8.1

Spectrum +3: lnserta el disco por la cara A y usa la opcion de carga del menu arranque
enlonces pulsâ 2 para cargar del meôu.

Amstrad: lnserta el disco por la cara A y teclea: lCPl\4
I se obtiene pulsando las tecleas de shift y aA simultaneamente Enlonces
pulsa 2 para cargar del menu.

Atari ST/Amiga: Reselea la maquina y inserla el disco.

BBC: 40/80 pistas: lnserla ei disco por la cara A y pulsa Shiit/Break

TPTRE

Rebobina la cinla hasla el principio. Pon a cero el conlador de cinta-
Adelanta la cinta hasta el conlador ilegue a 70. Para la cinta. Pulsa la tecla
shill mienlras pulsas run/slop, entonces empieza la cinta.

Rebobina lacinlahasta elprincipio- Pon â cero elcontadorde cinta.
Adelanta la cinta hasta el contador llegue a 80. Para la cinta. Teclea
LOAD" " y pulsa a tecla enler y empieza la cinta.

Reboblna la cinta hasta el principio. Pon a cero elcontador de cinla.
Adelanla la cinla hasla el contador illegue a 245. Para la cinta. Pulsa la
lecla CTRL mientras pulsas la tecla pequeôa de enter, entonces empieza
la cinta.

Robobina la cinla hasla el principio. Pon a cero el contador de cinta.
Adelanta la cinta hasta el conlrador llegue a 298. Para la cinta. Pulsa la
tecla CTBL mientras pulsas latecla pequeôa de enler, enlonces empieza
la cinlâ

Commodore:

Spectrum:

Amstrad:

BBC:
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INTRODUCTION

Thrs game is the otficial home computer version ol the famous Atari RETURN OF THE JEDI coin-
op 11 is an inleraclve aclion game for one player.

THE GAME
Relurn of the Jedi picks up lhe aclion ofthe film at the scene where the rebeltorces begin their
âttack on the lmperial Deathstar Luke Skywalker and Princess Leia race toward a pair of speeder
bikes.
ln this first wave the player controls Leia, guiding herthrough a foresttoward the Ewok village. She
is pursued by lmperial Stormtroopers also riding speeder bikes. She defends herself eilher by
bumping them off their bikes, or shooting them. Meanwhile, the Ewoks have set up traps to aid
Leia in herrlight through the foresl of Endor. The traps include ropes strelched beiween lreesthat
lhe Ewoks pull tight to upend the riders, and logs that the Ewoks push logether to crush the
speeder bikes as they pass between them. Leia can either bump off the Slormtroopers or lead
them through the traps. The lirst vehicle through atrap willescape uninjured, by anyone who
follows will be destroyed.
Once the player leaves Leia safely at the Ewok village, he/she moves to anoiher part ofthe forest.
During the secone wave, the player controls Chewbacca who is manoeuvring a Scout Walkerto
the bunkerwhere Han Solo is waiting to deaclivale the shield protecting the Death Star
Chewbacca must shool or avoid logs, which roll toward him. At the same time, Chewbacca must
avoid rocks catapulted at his scout walker.
The splitwave effect occurs during waves two and three. The player controls Chewbacca in the
Scout Walker, and al lhe same time, controls Lando Calrissian as he flies the [4ilennium Falcon- At
crucial moments, the scene will change lrom the lorest ol Endor to the skies around lhe Oeath
Star
While Chewbacca as attempting lo reach the bunkei Lando Calrissan is llying the N4illenium
Falcon toward the Death Star Lando musi light off the lmperial T.l.E. Fighlers, lmperial Slar
Cruisers, and shuttles. The player manoeuvres the Falcon through this tratfic, while trying to shool
as many lmperialenemies as possible.
As soon as Chewbacca gets lo the bunker, Han Solo blows it op. deactivating the proteclive shield
surrounding the Dealh Star and clearing lhe path for the Millenium Falcon. The Millenium Falcon
must enterthe Death Star, traveldown a tube toward lhe reactor, and shool lhe central reactorto
deslroy the Death Star.
The Falcon is pursued by ll.E. Fighters while in the tube. Lando must avoad the pipe walls ofthe
tube and watch out for falling pipes, energy gates, and lurrets that shoot at the Falcon. Upon
reaching the target,lhe player must shoot the reactor energy lield, then immediaielyturn around
and fly back down the tube. The fljght musl be rapid because the fireball caused by the explosion
pursues lhe falcon.
Published by DOMARK LTD. Ferry House, 51-57 Lacy Boad, Putney, London SW15 1PR
Iel:01-780 2224.
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Hints fo. Game Play
Do 'ror allow enemres lo tarl yoJ for loo ro lg. Tlis ls how they car deslroy yotr'
Lead enemies to the top ol lhe screen, theà drop back quickly so you can deslroy them
The olaver mrst trv lo be the trrsl tlroLqî the Ewok lràos in the loresl of Erdor
Bv stavi.rq rr lhe cènlre of the scree'l lÉe playet has n'ore manoeuveraoility

CONTROL
The Speeder Bike. [.4illenium Falcon and Scout Walker can be controlled !sing the Joystick
Amstrld ano Soectrum,rsers mav Jse lhe hevboard nslead. The appropliate keyconlrols are
shown alre' loaorrq. a4d can be rôoel neo t' necessdry. Choose yol.r'contlol oplion ll necessaly
once the game has loaded.

CHOOSING THE LEVEL OF OIFFICULTY
At the start ol eàch new oame. vou have the option lo choose between slartinq at leve 1 , 3 or 5
wrlh appropflate bonus s-cores ior eacr Begtnlers are recommelded lo slarl allevel 1 To choose
l1e slar!îg level srmplypornrrhecursorallheaporopr'ateicolandl\e'loressrre

LOADING INSTRUCTIONS
Commodore 64: lnsert disk on slde B and lypel LOAD"*",8,1

Spectrum *3: lnserl disk on side B and select loader from starl-up menu

Amstrad: l']serl drs\ on srde B ard lvpe ICPN/
I is obtained by presslng the shitt and r; keys s m'rltaneously

Atari ST/Amiga: Reset machine and insert disk.

BBC: 40 track owre.s: lrsert orsk or 5loe A a']d press ShrfuB'eak
80 lrack owre'sl lrsen orsl on srde B and press Sh tt B'eak

Commodore: Bewind tape lo beginning. Reset tape counler. Fast forward until counter
reâches 140. Stoplape. llold down shift and press run/stop, lhen start
tape.

Spectrumi Rewind tape lo beg nning. Resel lape counler. Fasl forward unlll counter
reaches 185. Stop tape. lype LOAD"'and press enter, lhen start tape

Amstradi Rewind tape lo beq nninq. Reset tape counler' Fasl forward unli counler
reaches 3b1. Stop-lape Éold down CTBL and press the sma I enler key,
then stari laPe.

BBC: Rewind tape lo beginning. Reset tape counter' Fast forward until counler
reaches 455. Stop lape. Type CH."" and press play on lape
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STAR WARS - INSTRUCTIONS DE JEU
lnlroduction
Ce ieu est la version olficielle sur ordinateur du fameux "Return of the Jedi" pour coin-op Aiari. C'esl
un jeu d'actioô pour un joueur.

LE JEU
Beturn oi lhe Jedi reprend I'histoire du film au moment ou les forces regelles commencenl à
attaquer I'lmperiai Oealh Staf'. Luke Skywalker et la princesse Leia s'enfuient sur des motos hyper
rapides.
Dans celte Première parlie. leloueur contrôle Leia en la gurdanl a lravers une forét près du villaqe
"Ewok". Leia est poursuivie par les troupes lmperiales qui sonl aussi sur des motos hyper rapides.
Elle se défend soit en les poussant pour qu'ils lombent de leurs motos, soit en tiranl sur eux.
Pendeni ce temps, les Ewoks aident Leia dans son combat en posanl des pièges dans la iorêt
d'Endor Les pièges consistent à tendre des cordes entre les arbres que les Ewoks installent dans
le but de renverser les motos. lls ont aussr des bûches qu'ils font rouler ensemble alin d'anéanlir les
motos lorsque celles-ci les rencontrenl. Leia peul soit liquider les troupes impériales soit les attirer
dans les pièges. Le premier véhicule qui lombe dans un piège s'en sortira imdemne mais le
prochain sera anéânti.
Lorsque le joueur a laissé Leia saine et sauve au village Ewok, rl part dans une autre partie de la
forê1. Pendant la deuxième partie, le joueur conlrole Chewbacca qur fait marcher un engin de
reconnaissance en direction du bunker oir Hans Solo attend pour neutraliser la paroi qui protege le
"Death Star". Chewbacca doitiirer dans les bûches qui roulent vers lul ou les éviter En meme
lemps. Chewbacca doit eviler es prerres calapullees en orreclron de I engrn de reconiaissance.
Le changement de parlie aura lieu eilre la deuxrème et la lroisième parlie. Le ioueJr contrôle
Chewbacca lors de sa marche de reconnarssance el coitrôle en meme lemps Lando Calrissian qur
pilote le [4illenium Falcon. A certains moments cruciaux, I'aclion ne se passe plus dans la forêl qui
cond.rl vers Endor mars aulour dJ Dealh Staa .

Pendant que Chewbacca essaye d'atteindre I'abri, Lando Calrissian va en direciion du "Death Star"
aux commandes de son L4illenium Falcon. Lando doit repousser les attaquanis de l'lmperialTlE, les
croiseurs de l'étoile impériale et les navettes spatiales. Le joueur manoeuvrera son Falcon à lravers
lous ces obstacles ei ientera d'abaltre le plus d'ennemis impériaux possible.
Dès que Chewbacca arrive à l'abri, Hans Solo le fait explosure neukalisant ainsi la paroi protectrice
qui entoure le "Dealh Slar" el prépare le lerrain pour le lvlillenium Falcon. Celui-ci doit entrer dans
le "Death Stâ1 , avancer dans un labyrinthe en direclion du réacleur et tirer dans le réacteur cenlral
pour détruire le "Death Star".
Le Falcon est poursuivi par les attaquants TIE pendant qu'il se lrouve dans la labyrinthe, Lando doit
éviter les parors du luyau qui forment le labyrinthe el doit faire atlention aux luyaux branlants, aux
porles d énergie el aux tourelles qur altaquenl le Falcon. Une fois que les cibles sont atleintes, le
joueu. doil trrer dans le champ d énergie du réacleur puis conlourner le labyrinthe et retourner dans
celui-ci
Le combat doit être rapide car ]a boule de lir provenant de l'explosion esl à la poursuite de Falcon.
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ASTUCES POUR LÊ JEU
O Ne permettez pas aux ennemies de vous poursuivre trop longtemps car ils risqueraienl de vous

éliminer
a Atiirer les ennemies en haul de l'écran puis relirez-vous rapidemenl derrière eox afin de les

éliminer.
a Le roueur doil essaver d etre le premter a Dasser à lravers les piéges de la torél d Endor'
a En restant au cenlre de l écran. le ioueur peul manoeuvrer olus aiSement

CONTROLE
lei motos hyper rapides, le Millenjum Falcon et les engins de reconnarssance peuvent être
contolés en riirlrsani le rovslick. Les Dossesseurs d un Àmstrad ou d un Spectrum peuvent utiliser le

clavier a la place. Voué léstez les cdntrôles de touches appropriées après avoir chargé le ieui ils
peuvent être redéfinis s'il le faut.
Choisissez votre option de contrôle, si necessaire, une fois que le ieu est chargé

CHOISISSEZ LE NIVEAU DÊ DIFFICULTE
Au débul de chaque nouvelle parlie, vous aurez le choix enlre commencer au niveau 1, 3 ou 5 avec
le score appropriè de chacun. ll est recommandé aux débutants de commencer au niveau 1. Pour
choisir le àiveâu de départ, déplacez le curseur vers l'icône appropriée puis appuyez sur le bouton
de tir.

INSTRUCTIONS DE CHARGEMENl
Commodore:
Spectrum+3:

Amslrad:

Atari ST/Amiga:

lnsérez la disquette,, lace B el lapez LO4D".",8,1
lnsérez la disquette, face B el selectionnez le chargemenl a parlir du
menu inilial
lnsérez la disquette. face B el lapez: lCPl,,
I est oblenu en pressanl les touchs SHIFT et aq simultanémenl
Re-initialiser l'ordinateur et insérez la disquette

Commodore 64: Bembobinez la cassette tusqu'au début. Mettez le compteur à 0. Failes
avancer le compleur jusdu'a 140 (en fonclron du debul du jeu) Arrêlez la
cassette. Maintènez aDpuve SHIFT el pressez la louche RUN/STOP ;

appuyez sur PLAY pour commencer le ieu.
SDectrum: Rembobinez la cassette iusqu du debul Mettez le compteur à 0 Faile

avancer le compleur lusdu à 185 ien fonctron du debul du jeu) Arrélez la
cassette. Tapei LOAD" ' et pressez ENTEFi ; appuyez sur PLAY pour
commencerleieu.
Rembobrnez la casselle iusqu au debut. l\,letlez te compteur à 0 Faile
avancer le comoteur iusdu a 391 (en toncllon ou début du leu) Arrélez la

cassette. mainlênez âpprJyé CTBL el pressez la pet,te touche ENTER :

appuyez sur PLAY pour commencer le jeu.

Amstrâd:
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SPIELANLEITUNG

EINFÛHRUNG
Dies ist die offizielle Heimcompulerversion des bekannten Atarr-Coin-Up-Spiels nach den Film "Die
Rùckkehr der Jedi'Ritter"
DAS SPIEL
Die Rùckkehr derJedi-Ritler nimmt die Handlung des Films in der Szene auf, wo die rebellischen
Sireitkràfte den Stern des Todes angreifen wollen und Luke Skywalker und Prizessin Leia aul ein
Paar Schnellràder zulaufen.
ln diesem ersten Abschnitt steuert der Spiler Leia, indem er si durch einen Wald zum Dorf Ewok
tùhr1. Sie wird von-den Sturmtruppen des lmperiums verfolgt, die ebenfalls auf Schnellrâdern
fahren. Sre verteidiqt sich, inderir'sie ihre Gebner von den Èàdern slëBt oder auf sie schieRt.
Wâhrenddessen haben d e Bewohner des Dorfes Ewok Fallen aufgestellt, die Leia bei ihrer Flucht
durch den Wald von Endorhelfen sollen. Die Fallen bestehen aus Seilen, die zwischen den Bâumen
qespannl srnd, und die die Ewoks anziehen, damitdie Fahrer darin hângenbleiben. Dazu haben sie
Éoli oestaoelt. so daR sich dre Fahrer daran sloRen, wenn vorbeifahren. Leia kann also die
Sturr;mhubpen enlweder von don RàdeIn stoBen oder sie durch die Fallen fùhrenDas erste
Fahrzeug, das durch die Fallen iàhrt, kommt unbeschadot davon, aber jedes folgende wird zerstôrt
Wenn der Spielor Lera ersle ernmal stcher nach Ewok gebracht hal, begibt erlsie sich in einen
anderen Teii des Waldes. lm zweilen DJrchgang sleuert der Spieler Chewbacca. der einen
Scoutwalker zu cinêm Bunker manôvriert. wo Han Solo wartet, um das schuizschild des
Todessterns zu deaktivieren. Chewbacca muR schieBen oder Holz stàmmen ausweichen, die auf
ihn zurollen. Gleichzeitig muR er den Steinen ausweichen, die auf seinen Scoutwalker geworfen
werden. Ein Doppelefteék entsteht in den Ourchgàngen 2 und 3. Der Spieler sleueri einerseits
Chewbacca in ddinem Scoutwalker und gleichzeitig Lando Carlnssran, der den Jahrlausendfalken
fliegt. Wenn es kritisch wird, verwandelt sich der Hrntegrund des Waldes von Endor jn den des
Waldes von Endor.
Wâhrend Chewbacca versucht, den Bunker zu erreichen. lliegt Lando Calr ssian mit dem
Jahrtausendfalken auf den Todesstern zu. Lando muR dre T.l.E.-Kàmpter besiegen, ebenso Slar
Cruiser und Raumschiffe. Der Spieler manôvriert den Falken durch diesen Verkehr, wàhrend er
versucht, so viele Feinde wie môglich abzuschieBen.
Sobald Chewbaccaden Bunker erreicht, jagt Han Solo ihn in die Luft. indem erdas Schutzschild um
den Todesstern deaktivied und den Weg fùrden Jahrtausendfalken freimacht. Der
Jahrtausendfalke muR den Todestern betreten, durch einen Schacht bis unten an den Reaktor
gelangen und dorl den Zentralreaktor abschieRen. um so den Todesstern zu zerstôren.
Der Falke wird von 11.E.-Kàmpfern verlolgt, wenn er den Schacht hinabtàhrt. Landon muB die
Schachlwànde meiden, und auf herabfallénde Rohre, Energietore und Geschosse achten, die auf
rln abqefeuert werdel. lvÎl Erreichen des Zrels muR der Spielerdas Enerqielelddes Flaklols
abschieBen, sotori umkehren und den Schachl htlunledliegen. Er muR séh. schnell lliegen. denn
der Falke wird von der durch die Explosion ausgelôsten Feuerkugel vertolt.
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HINWEISE ZUM SPIEL
O Lassen Sie es nicht zu, daR lhnen die Feinde zu lange so dicht auf den Fersen sind. Auf diese

Weise kônnen sie Sie leicht zerstôren.
a Fùhren Sie die Feinde in den oberen Teil des Bildschirms. und lassen Sie aich dann schnell

fallen. so daR Sie sie zerslôren kônne-
a"Der Spieler muR versuchen, als erster durch die Fallen der Ewoks zu kommen.
a Wenn er in der lvlitte des Bildschirms bleibt, hat der Spieler eine grôRere l\,4anôvrierlâhigkejt.

STEUERUNG
Da6 Schnellrad, der Jahrtausendfalke und der Scoutwalker werden mit dem Joystick gesteuert.
Besitzer eines Schneideroder Speclrum benutzen stattdessen die Tastatur Die entsprechenden
Tastenbefehle erscheinen nach dem Laden und kônnen, wenn nôtig, neu beleg werden. Fûr diesen
Fallwàhlen Sie lhre Sleuerungsoption, wenn das Spielgeladen ast.

DIE WAHL OES SCHWIERIGKEITSGRAOES
Zu Beginn jedes neueon Spieles haben Sie die Môglichkeil, bei Level 1, 2 oder 5 mit den
enlsprechenden Bonuspunklen zu wàhlen. Anfàngern wird empfohlen. bei Level 1 zu beginnen.
Um den Startlevel zu wàhlen, bringen Sie eintach den Kursor an das betretlende Zeichen und
drûcken auf Feuer

LADEANWEISUNGEN
Commodore 64: B-Seite einlegen; LOAD"'",8,1 eingeben.

Amstrad CPC:

Amstrad CPC:

B-Seite ins Laulwerk, danach I CPM eintippen, Taste 3 drucken, um vom
Menû aus zu laden.

Atari ST/Amiga: Rechner resetten, Disk einlegen. BETURN OF THE JEDI bootet
automatisch.

Commodore 64: Band bis zum Anfang zurùckspulen; Bandzàhlwerk auf Nuli stellen. Nun
das Band bis aul Position 140 vorlaulen lassen. STOP drùcken. Jetzt die
SHIFT- und RUN/STOP- Tasten gleichzeitig drûcken und das Band laulen
lassen.

Band bis zum Antang zurùckspulen; Bandzàhlwerk aul Null stellen. Nun
das Band bis auf Posilion 391 vorlaulen lassen. STOP drùcken. Jelzl
CTRL und die kleine ENTER-Tâste drùcken und das Band slaneô.
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Este iueqo es la version oficial para ordenador del lamoso coin-op de Atari EL RETORNO DEL
JEDI. Etun juego de accion nleracliva para un jugador.

EL JUEGO
Êl Relorno delJedi recoge la acciôn de la pelicula en la escena en la que las fuer zas rebeldes
inician el ataque a la estiella lmperial de la muerte. Luke Skywalker y la Princesa Leia corren
hacia dos motos espaciales.
En este primer momento eliuqador controla a Leia, guiandole através de un bosque hacia un
poblado Ewok. Le srquen la!ùopas imperiales sobrè motos espaciales. Ella se defiende
bisoarândoles o tiranidoles de la moto. Entretanto, los Ewoks han puesto tram pas para ayudar a
Lerà en su huida por el bosque de Gudor. Las lrampas incluyen cuerdas que van atadas de arbol a
arbol v troncos que los Ewoi<s empugan para derribarlos: Leie puede tirarlos de la moto o guiarles
a lravés de las tèmpas. El primer vehrculo que pase por una lrampa salorà rleso pero los
siguientes serân destruidos.
Unavez que eliugadordeje a Leia sana y salva en elpoblado Ewok, se lraslaoara a oira parte del
bosque. tjrurant'e ésla segûnda parte, eljirgador controla a Chewbacca que esta gLrrando una
nave al bullker donde Hein solo estâ inlentàndo desaclivar elescudo/ que protege a la estrellade
la Muerle. Chewbacca debe disparar o esquivar los lroncos que ruedan hacia é1. Al mismo tiempo
Chewbacca debe esquivar las piedras que caen sobre é1.

Durantelaspartes2y3eljugadorcontrolaaChewbaccaensunave,yalavezcontrolaaLando
Calrissiân ftiienlras vuela abôrdo del Mileenium Falcon. En los momenlos cruciales, la escena
cambiarâ de I bosque de Gudor a los cielos que rodean la Eslrella de la l\4uerte.

l\,4ientras Chewbacca intenla llegar al hunker, Lando Calrissian vuela en el i/ilennium Falcon
hacia la Estrella de la l\.4uerte. Làndo en su camino debe luchar conlra las fuerzas imperiales
esquivando y disparando a todas las que pueda. En cuanto Chewbacca llega al bunker, Han solo
lo hace exolôtar, desactivando el escudo protector oue rodea la eslrella de la lvluerte y preparando
el camino bara el MrllenriJm/Falcon. El Mrllenium Falcon debe entrar en la estrella de la l\4uerte,
viajar a lrdvés de un tubo hacia el reactor y destruir el raclor cenlral para acabar con la estrella de
la l\4uerte.
iDentro deltubo, las tuerzas imperiales persiguen al Falcon. Lando debe tenercuidado con las
tuberias que caen, las puertas de energia y las lorrelas que disparan contra é1. En cuanto llegue
al objetivo, eljugador debe disparar al campo de energia del reactor e rnmedialamente darse la
vuella y huir ya que la onda expansiva le persegutrâ.

PISTAS
a No deies que el enemigo le persiga demasieado tiempo. Asi es como le pueden deslruir
a Gura a los enemigos hasla la parle de arriba de la pantalla, luego. Baja rapidamenie para

destruirlos.
a El jugador debe ser el primero en atravesar las trampas Ewok del bosque de Guder
a Quedandose en el centro de la panlalla el jugador liene mayor maniobrabil dad.
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La molo espacial, el Millenium Falcon y las naves se pueden controlar usando eljoystick Los
usuarios de Amskad y Speclrum pueden utilizar elleclado. Las teclas de conlrol se mueslran
después de cargar y se pueden redefinir.

ELEcctôN DEL NtvEL DE DtFtcULTAD
Alprincipio de cadajuego puedes elegir enlre empezar en elnivel 1,3, o 5 con unas
bonificaciones apropiadas. Recomendamos que los principiantes empiecen en el nivel 1. Para
elegir opcion deseada sifiplemente seiala con elcursorel icono apropiado y dispara.
Buena suerle y una vez mâs, que lafuerza te acompaie! Siempre.

INSTRUCCIONES DE CARGA
Commodore:

Specirum+3:

Amstrad:

Atari ST/Amiga:

BBC:

Commodore:

Spectrum

Amatrad:

BBC:

lnserta eldisco por la cara B y tecleai
LOAD'*',8,1

lnserta el disco por la cara B y usa la opcion del carga del menu aûanque.

lnserla eldisco por la câra B y teclea: ICPM
I se obtiene pulsando las tecleas de shift y a{l simultaneamente-

Resetea la maquina y inserta eldisco

40 pistas: lnsena el disco por la cara A y pulsa ShifvBreak
80 pista: lnserta el disco por la cara B y puisa ShifvBreak

Robobina la cinta hasta el principio. Pon a cero el contador de cinla.
Adelanta la cinta hasla elcontador llegue a 140. Para la cinta. Teclea
LOAD"" y pulsa latecla enter, entonces empieza la cinta.

Rebobina la cinta hasta el principio. Pon a cero el conlador de cinta.
Adelanta la cinta hasla elcontador lleque a 185 Para la cinta. Teclea
LOAD"" y pulsa la tecla enter, entonces empieza la cinta.

Rebobina la cinta hasta el principio. Pon a cero el contador de ciîta.
Adelanta la cintâ hasta el contador lleoue a 391 . Para la cinla. Pulsa la lecl
CTRL mienlras pulsas la lecla pequen: de enter. entonces empreza la
cinla.

Bobobina la cinla hasta el principio. Pon a cero el conlador. Adelanta la
cinta hasta el coniador llegue a 455. Para la cinta y pulsa play
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