


SPECIAL CRIMINAL INVESTIGATION
SCENARIO ations. Now you are to embark on

: iminal Investig i
Truth and Justice are the by-words of the Bureau of Special Criminal 't apped by a band of vicious :
the most important case ﬂf{ruur life. The Mayor’s daughter has heet?];' :Quth side. You will have to complete six
lawbreakers. She is being held within a warehouse somewhere on ‘de a new clue that will, eventually, lead
missions before you can save her. Each successful mission will provi r?l company s a time bomb)
you the girl’s location. However, it's a race against time because her only

LOADING

- i i mputer user manual
Set-up the machine, insert your paddle controller and ROM cartridge as described in the comp
Switch the machine on. The game will load automatically.

CONTROLS

This game is controlled using the paddle controller only.

LEFT/RIGHT - STEERING

FORWARD - ACCELERATE

BACK - BRAKE

FIREBUTTON 2 . FIRE CURRENT WEAPON
FIRE BUTTON 1 - TURBO BOOST

ANY FIRE BUTTON or key - SKIP GRAPHIC SEQUENCE
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STATUS AND SCORING

seco h up with the target vehicle and then a fl_.lrth_er 60 secondsin which to inflict
;}% 1o &f’ Jr?mﬁﬁ a:%nssihle by either shooting or ramming it off the road. as
Points are scored as follows:

PASSING SHODS'LI*%% RAMMING

RSCHE 500 PTS 5 50 PTS
BLUC VAR 400 PTS 50 PTS 50PTS
BLUE CAR 300 PTS 50 PTS 50 PTS
LIMOUSINE 200 PTS 50 PTS 0 PTS
MOTORBIKE 100 PTS 50 PTS S0 PTS
CONVOY CARS 10 PTS 1000 PTS
CRIMINAL CARS 100 PTS 10000 PTS
:Wﬁmr:&uﬂ on the clock on each level will be awarded x 10000. .
e e gnt up with a car a damage indicator wi This will show how mu
damage you ha ator will appear on screen. This
Criminals ar:a 51;3 ;a; sed 1o the target veh

- EM
. Icle. When this indicator

is full your car will automatically




HINTS & TIPS

* Only use your turbo when ramming the target vehicle.

* Slow down on tight bends or when driving near water.

" Take your time when ramming to increase your score.

* You will score less when using the “Continue Play" option.

S.C.I. | .
ht of Ocean Software Limited and may not

Its program code, graphic representation and artwork are the copyrig : Ay
be reproduced, stored, hiredpur broadcast in any form whatsoever without the written permission of Ocean
Software Limited. All rights reserved worldwide.

CREDITS

©1989 Taito Corp. Sounds by Chris Scudds

Game written by Ice Software Graphics by Alan Grier

Project Management by Martin Kane Produced by D.C. Ward

Programmed by lan Morrison and Douglas Little ©1990 Ocean Software Limited. All Rights Reserved.

ChildLine | Childline is the free national helpline for children and young people in trouble or danger. It provides
a confidential counselling service for any child with any problem, 24 hours a day, every day of the

@ year. Childline listens, comforts and protects.

0800 1M {
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MMANDES :
Ce jeu se controle uniquement a partir du pupitre de commandes.
GAUCHE/DROITE : POUR DIRIGER
VERS CARAIERE : POUR FREINER
BOUTON DE TIR 2 : POUR EREE’”EF'
BOUTON DE TIR 1 : AGCELERacNCHER L'ARME
NIMPORTE QUEL BOUTON DE TIR ou touche : POUR SALONTURBO

AUTER UNE SEQUENCE GRpige

DEROULEMENT DU JEU

Karen, de Chase Hea | Voure

voiture. Vous fEcEWIES gluuargedrl_sl 'ér,?-.""f'smﬂmf‘ une description du véhicule du bandit a I'ordinateur de

percutez d'autres véhicules vous peprdrzr; F:I u? e ol i o pourfaife sortirla voitire da I;rwta i
u temps, ce qui rendra la prise des voyous plus difficile. Une résene
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! . ion de courte duree. Mais utilisez ;
imitee de Nitro Boosts vous donnera une surpuissance d amlémtf ::a voiture du malfaiteur, celle-ci s'arrétera

judicieusement! Une fois que vous aurez suffisamment endommag
au bord de la route et ol vous pourrez arréter le bandit. S evalibi de vl ol
Une total de six missions, de plus en plus difficiles, vous farqnt tfauerser o 2 do meilleures armes avec une
d'environnements. Pendant le jeu, un hélicoptére survolant I'action vous

i ‘ its qui-pourraient
réserve limitée de munitions. Faites attention aux conducteurs innocente mais trés maladroits qui-po
vous retarder.

- imi ' auvais
Par-dessus tout - souvenez-vous que le temps passe, que des actions criminelles ont lieu et que les m
sujets s'échappent!

POSITION ET SCORE

Vous avez 60 secondes

 avez € pour rattraper la voiture criminelle, puis encore 60 secondes pour 'abimer le plus
possible soit en la percu

tant, soit en la faisant sortir de la route. Vous marquerez des points ainsi:

EN DEPASSANT EN TIRANT EN PERCUTANT
PORSCHE 500 pts 50 pts 50 pts
CAMIONNETTE BLEUE 400 pts 50 pts 50 pts
VOITURE BLEUE 300 pts 50 pts 50 pts
LIMOUSINE 200 pts 50 pts 50 pts
MOTOCYCLETTE 100 pts 50 pts 50 pts
CONVOI DE VOITURES 10 pts 1000 pts
VOITURES CRIMINELLES 100 pts 10000 pts
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SPECIAL CRIMINAL INVESTIGATION
SZENARIO

4 . imi igations, kurz S.C.1L.
Wahrheit und Gerechtigkeit sind die Grundsétze der Abteilung spema{Crlgl"ﬂéﬂ‘f:‘ﬁ}E:Et;ﬁS:Ef 5g:bre¢har

Sie beginnen mit den Ermittlungen im wichtigsten Fall Ihres Lebens. Eine Ian nd*?-.r S tdon dor Stadt
entiihrte die Tochter des Bilrgermeisters und halt sie in einem Lagerhaus irge Eaadabioeasom agaat
gefangen. Um sie zu retten missen Sie sechs Missionen bestehen. Nach !ader ﬂAﬁ ist ein Rennen gegen die
erhalten Sie einen weiteren Hinweis, womit Sie - vielleicht - das Versteck finden. Al tgs IEb |

Zeit, denn das Madchen ist in unangenehmer Gesellschaft: Neben ihr tickt eine Zeitbombe!

SPIEL STARTEN

Eereitein Sie Ihr Gerat vor, schlieBen Sie das Joypad an, und steckep Sie das Modul ein, wie in der Anleitung
beschrieben. Schalten Sie das Gerit ein. Das Spiel beginnt automatisch.

STEUERUNG

Dieses Spiel wird mit dem Joypad gesteuert.

LINKS/RECHTS i - 3 LENKUNG

VORWARTS = BESCHLEUNIGEN
RUCKWARTS . BREMSEN

FEUERTASTE 1 - AKTIVE WAFFE ABFEUERN
FEUERTASTE 2 - TURBO

FEUERTASTE oder andere Taste - GRAFIKSEQUENZ BEENDEN

SPIELABLAUF

Karen wird aus dem Chase Hauptquartier eine Beschreibun

g des gesuchten Fahrzeugs in Ihren Bordcomputer
Ubertragen. Sie miussen dieses Fahrzeug innerhalb einer b

estimmten Zeit finden und einholen.
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ANZEIGEN

Sie haben 60 Sekunden Zeit,
das Fahrzeug durch Rammen

s PRmidowSy; UBERHOLEN
PORSCHE Egg
BLAUER LASTER

BLAUES AUTO 300
LIMOUSINE 200
MOTORRAD 100
AUTOS IM KONVOI

VERBRECHERAUTOS
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hirm. Hier sehen Sie,

: int ai i f dem Bildsc
Haben Sie ein Fahrzeug eingeholt, erscheint eine Schadensanzeige au iiberholt Ihr Fahrzeug

welche Schaden Sie dem gesuchten Fahrzeug zugefugt haben. Ist die Anzeige voll,
automatisch die Verbrecher und stoppt sie.

TIPS UND TRICKS

* Benutzen Sie den Turbo nur beim Rammen der gesuchten Fahrzeuge. PN
* Reduzieren Sie bei scharfen Kurven und in der N&he von Wasser die Geschwindigkeit.

* Beeilen Sie sich beim Rammen, um lhre Punkte zu erhéhen. ‘ ;
* Wenn Sie die Option “Weiterspielen” (Continue Play) benutzen, erhalten Sie weniger Punkte.

S.C.l

- i i ight von Ocean
Programmcode, grafische Darstellung und kiinstlerische Gestaltung unterliegen dem Copyrig )cean
Software Limited und dirfen ohne schriftliche Genehmigung von Ocean Software Limited weder vervielfaltigt
noch verliehen oder in irgendeiner Form Ubertragen werden. Alle Rechte sind weltweit vorbehalten.

DANKSAGUNGEN

©1989 Taito Corp. Grafiken von Alan Grier

Spiel geschrieben von Ice Software Deutsche Anleitung von Gunnar Binder
Profektleitung: Martin Kane Produziert von D.C. Ward

Programmierung von lan Morrison und Douglas Little ©1990 Ocean Software Limited. Alle Rechte
Gerausche von Chris Scudds vorbehalten.



10 of Special Criminal Investigations. Adess
SCENA B nimo de' B!Jr?: gel sindaco e stata rapita da una banda ;L?ﬂca Sing

. stizia SONO _La figli della citta. D - vagi f.. o apr
G rante della uaa wtian ubicato HE;'?} gﬁg;is;?ermine. ti ver?; rdaaltgnll;tnaf a term?rgustg."eﬂg:%ll
migniera inun  missione C e . ) Uovp iNdivi. | Miges.
o RO Savare. Per o911 Tl  tonuta priglonier 41208222, ' una corsa conrgy e,
| ?-.:rggtgun?a della ragazZa e una bom ""lpu, %i
chelaso aco

O
CAHICAMENT comando e la cartuccia ROM, seguendo le

SR di : Istruzion; ri

| inserisci la paletta 0l | R Zioni rj
p;eparﬂr:;f;ﬁ’:tfmgndi 1 2omputer. Il gioco si carica automaticamente. Portatg
relativo :

COMANDI

| gioco viene comandato esclusivamente mediante paletta di comando.

SINISTRA/DESTRA - EEEEE'EH

AVANTI - |

INDIETRO - FRENI ;

PULSANTE DI FUOCO 2 E SPARI COLL’ARMA ATTUALE
PULSANTE DI FUOCO 1 : ATTIVI IL SOVRALIMENTATORE

UNO QUALSIASI DEI
PULSANTE DI FUOCO o tasto

SALTI LA SEZIONE GRAFICA
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ESECUZIONE DEL GIOCO

i ; imi computer di bordo;
lla sede centrale di Chase, inviera una descrizione del uemulg d:}gﬁgﬁgffuﬁ:g e I'gutu tion

Kﬁ.r?"-.daﬁ?::ﬂntati per agguantarlo. Riceverai del tempo supplemantard ﬂ D randonto i dicB A

> Idml?_l"leuantuale cozzata con altri veicoli causera un rallentamento deiia tu -

strada.

: : : : i iZi breve periodo di
caﬂuriausufruira di un numero limitato di nitro-sovralimentatori, che ti mettono at dIEPﬁlll;i;’E:'I]au b deq
F;.;eraziuna supplementare. Usali con accortezzal Quando avrai danneggiato a s
:riminale, questa si accostera sul lato della strada, dove lo potral arrastar:a. e A
Le sei missioni, preogressivamente piu difficili, ti vedranno attraversare citta E_pﬂesagg‘leé‘; v ahe SanoldNa
ti verra offerta dell'artigliera piu sofisticata, con un numero limitato di munizioni, da un
Zona. : : ; b ' loro
Fai attenzione ai conducenti innocenti, che potrebbero involontariamente ritardare i tuoi progressi con la
pessima guida. + : Jrere (s 0 _

Ricordati soprattutto che il tempo passa inesorabile: vengono commessi reati e i criminali la stanno facendo
franca!

POSIZIONE E PUNTEGGIO

Hai 60 secondi a disposizione per raggiungere |'auto del criminale, altri 60 secondi in cui danneggiare al
massimo il suo veicolo sparandogli o cozzandolo fuori strada.

| punti vengono conseguiti come segue:

SORPASSO SPARO COZZATA
PORSHE 500 PUNTI 50 PUNTI 90 PUNTI
AUTOCARRO BLU 400 PUNTI 50 PUNTI S50 PUNTI
AUTO BLU 300 PUNTI o0 PUNTI 50 PUNTI
LIMOUSINE . 200 PUNTI 20 PUNTI 50 PUNTI
gﬂ%?;ﬂ}? A 100 PUNTI 50 PUNTI 50 PUNTI

10 PUNTI

AUTO DEI CRIMINALI i,

100 PUNTI 10000 PUNT]
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RICONOSCIMENTI

©1989 Taito Corp.

Gioco ideato dalla Ice Software

Responsabile del progetto: Martin Kane
Programmatori: lan Morrison e Douglas Little
Effetti sonori: Chris Scudds

Grafici: Alan Grier

Produttore: D.C. Ward
©1990 Ocean Software Limited. Tutti i diritti riservati.
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SPECIAL CRIMINAL INVESTIGATION
ESCENARIO

| igaci iminales Especiales. Ahora tu has de
ici lemas de la Oficina de Investigaciones Crimin
:rirgrﬁ;;rueslhg;sgu n?{::?mportante de tu vida. La hcilja del Aic;rrlﬁgchéan sc;gfbs:ﬁifss;agﬁl ;t}:r: c'ilrgas t&aur;d; ?nepietar
ersos i e la ley. Ella esta secuestrada en un a . : . ;
Eir:misinrgaaﬁg: sdg puderyliherarla Cada misién con éxito te proporcionara una nueva pista que al final te

| ' ani ania
llevara a donde la chica esta secuestrada. Sin embargo, es una carrera contra reloj porque su unica comp
es una bomba de relojerial

CARGA

Configura el ordenador, inserta tu joystick normal y cartucho ROM como se describe el manual del usuario del
ordenador. Enciende el ordenador. El juego se cargara automaticamente.

CONTROLES

Este juego se controla Gnicamente usando el joystick.

IZQUIERDA/DERECHA - DIRECCION

HACIA DELANTE - ACELERAR

HACIA ATRAS - FRENAR

PULSADOR DE DISPARO 2 = DISPARAR ARMA EN POSESION
PULSADOR DE DISPARO 1 -

TURBO
CUALQUIER PULSADOR DE DISPARO o tecla

SALTAR SECUENCIA GRAFICA
TACTICAS DEL JUEGO

Karen, del Cuartel General de persec

uciones, mandara una descripcion del
ordenador de a bordo. Tienes un periodo de tiempo limi

de tiempo adicional por disparar o sacar el coche de la carretera. Si choca
bempo, haciendo la captura mas dificil.
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~es 60 segundos pa
1&5 causar tantos dafios como sea

ey
®SCapangy

etivo y luego otros 60 segundos adicionales enlo

culo obj isparandole o acorra Venes
al vehi estrador ya sea disparandole o acorralindols fugrglzi‘
la

Eg?::ﬁs se marcan de [a siguiente forma:
PASANDO  DISPARANDO T

E 500 PUNTOS 50 PUNTOS A F’UNTDD'%
POR S A AZUL 400 PUNTOS 50 PUNTOS 50 PUNT
Fu.-_}’éﬁ‘é' AZUL 300 PUNTOS 50 PUNTOS 20 pUNCS
LIMOSINA 200 PUNTOS 50 PUNTOS 20 PUNTOS
MOTOCICLETA 100 PUNTOS 50 PUNTOS £ EANIOS
cooies %0 PUNTOS 1000 PUNTOS
COCHES DE SECUESTRADORES A s JoR0FONT

Todo el tiempo que quede en el reloj en cada nivel sera recompensado con 10000 veces mas.

Después de que has alcanzado un coche el indicador de danos aparecera en pantalla. Este te mostrara cuant
dafo has causado al vehiculo objetivo. Cuando este indicador esta lleno tu coche automaticamente adelantart

a los secuestradores y los detendras.
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ADVERTENCIAS

« Usa el turbo sdlo cuando quieras dar contra el vehiculo objetivo.
+ Desacelera en curvas cerradas o cuando conduzcas cerca de agua.

* Témate tiempo cuando choques para aumentar tu puntuacion.
» puntuaras menos cuando uses la opcion “Continue Play".

S.C.l

El codigo del programa, la
Limited y no pueden ser re
autorizacion formal de Oce

MERITOS

©1989 Taito Corp.

Juego escrito por Ice Software

Direccion del proyecto: Martin Kane

amado por lan Morrison y Douglas Little

Sonido: Chris Scudds

Graficos: Alan Grier

Producido por D.C.Ward
©1990 Ocean Software Limited. Todos los derechos reservados.
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