
ENDURO RAGER
Consigm ds ieu
Comnodore C64
Une tois que le jeu est chargé, l'écran de présentation el le labloau dss
meilleurs særes apparaissent €n altsrnance. Pour démaffer le jeu, il suftit
d'appuyer sur la baile d'espac6m6nl ou sur le bouton de tir; la touche R
vous permet de redélinir les commandes clavier.

Oélinilion ds3 commrÉB clavls
Cette @tid vils pemet de c*Eisir dilférentes toudE pour diriger votre
moto. Par délaut, lss @mmandes onl pou. équivalentdavbr les torches
suivantes:

Commndea
TOUCHE DU CLAVIER FONCTION
A Augmenter la puisrce
Z Cabrer lâ mlo
, Virgr à gauche
. Virer à droite
Barred'espacêment Freiner

H Run/Stop
RF7

Amstd/SchMidd

Commnde une paug
Réinitialise le jeu

Dàs que le ieu Endurc Ra6 est chargé en mémire, appuyez sr
n'importe quelle touche du clavier pour faire appaBilre lécran des renus.
DEMAHBAGE DU JEU
UN JOUEUF
Pour sélectionner I'une de c€s deux oplions, appuyez sur la barre
d'6paæment ou sur le bouton dê lir de la mæêtls de ieu-
Démrâge du lau
Dès que @tté option e§ @ntraslée, c'est-à{ire sél€ctionrÉe, appuyù $r
la bare d'æpacemml; le ieu pout do6 æmremr. Si vous disposz
d'une manelt3 d€ jêu, appuygz sgr 16 bouton dê tir.
Un ioueur
Lorsque cette option esl contrastée, appuyez sur la baûe d'espaæment
pour perruter iltre le rEde Un i)ueu. et Déux jdêu6. Si vùs Fuæ à
deux. le m$ag6 '1 UP" appeÉît das b æin inférieur droit de l'écran
lorsque le premi€r i)@r i)ua. Ls mêssage "2 UP" indique que l'a&glsâire
gntre fl ifl. La @mmarde du ieu pNe à $n adveHire locque le joueul
tombe ou qu€ son temps de jeu €st éæulé.

Commandæ
TOUCHE DU CLAVIER FONCTION
O Augmentgr la puissre
A Cabrer la rDlo
O Virer à gauche
P .Virer à droite
Barred'espac€menl Frsinor

H Commande une pauss
R Réinitlalis€ lej4



Spætrun
Dès que le ieu Enduro Raær 6t char$i s mémoire, appuyêz sut
n'importe quelle touche du clavier pou. faire apparsilre l'écran des menus.
DEMARRAGE DU JEU
UN JOUEUF
MODIFIER LE MODE DE COMMANDE
DEFINIR LES COMMANDES CLAVIEB
C€s lmcllons ws permottgnt d6 régler le ieu à wtlê gé. Dès qus l'uno
d'elle s'allume, vds pouvaz lâ désætirer ponr ên Cipisirure aüre; pour æ
,aire, app.ryæ sur n'impoiE quglle touche du daüer, à I'exæplbn de h
barre d'spaærent.

Pour sélætionner l'unes ds css options, il vous faui appuyer sur la barre
d espacement ou sur le boulon de tir la manette de jeu.

Démrrrage du l€u
Dès que cette option s âllum€ sur l'écran. appuyez sur la bare d'espace.
mont; le jeu peut alm cmmerer. Si vous disposz d'une milette de jou,
appuyez sur le boüton ds tir.

Un loueur
Dès que cetie @tim s'allume sur l'écran, appuy€z sur la bare d'espace.
ment pour permuter entre le mode Unjoueur et Deux j@euG. Sl vousjousz
à d€ux, ls message "1 UP" âpparaîl dans le coin inrérieur drcite de l'écran
lorsque le premierioueurjoue. Ls message "2 UP" indique que l'advorsalre
entre en jau. La æmmandê du jeu pæe à æn advêrsaire loreque le iou€ur
tombe ou que sôn temps dg igu ê§ é@ulé.

l,odmer le mode de cmmnde
Celte lonction vous pemt d'utilise. divæs mane[es ou un autre deid
pour æmman&r rcùe moto. 0è6 qæ cette @tim s'allure $r l'éqan,
appuy€z sur la bare.d'espaæment pour Iair apparanre la liste suivani€:
KEYBOARD
KEMPSTON
SINCLAIB LEFT
SINCLAIR RIGHT
CURSOB
Les quafg demÈ6 tmctions sonl disponibles si rcG üilisz la mættê
de reu. Choisiæz ab6 ællê qui ræpond au typê (b man€tb (bnl vors
vous sêrez. En appuyant sr n'imporb qælle tocfie du deier poul
passsr d'une oplim à I'aulre. Appuyez sur la bai|€ d'æpacement pour
valider votre choix.

oéllnir lsg commande3 clavler
Vous pouvêz définir vos propres @mmandes clâvisr pour diriger votre
moto. Par délaut, les @mmandês ont pour équivalent-clavEr les touches
suivanles:

Commânde6
TOUCHE DU CLAVIEH FONCTION
Q Augmenter la puissance
A Cabrer la moto
O Virer à gauche
P Virer à droile
Barred'espacement Freiner

H Commandeunepauæ
R Réinilialiæ le ieu

Su, ddinateur Speclrum, Amsùad el C64. dotés d'une manette de i€u.
Si vous vous sewez d une manette de jeu, vous æurez obtenir les actions
suivailes en orientant le manene æmme indiqué cidessous:

Puissance
Gauche Oroite

Cabrer
Bouton de tir: Freinag€.

AtfichagG
Le haut de rclre écrm doit rêffibbr à ce qui suit:
TOP
(maximum)
STAGE
(piste)

100«)00 T|ME scoRE 970034
(durée) (points)

1 54 SPEED 161 Km/Hr
(vitssse)

La rubrique TOP vous indique le mdimum dg points.
La rubrique TIME vous indiquê le temps. exprimé €n secondes, qu il vous
reste pour teminer vottg pâr@u6.
La rubrique STAGE vüs indhue la piste sur laqu€lle rcus @rez.
La rubdque SPEEO rcus indique votre vitesse, exprimée en kilomàreÿ
h€ure.

RECOMMANDATIONS
Evitgz les aulres participants, les rochers, les arbres, les flaques d'êau, etc.
Restez sw la route principale alin de vous maint€nir à la vitesse muimum
(sur la piste 3, la roul€ êst bordée d'eau).

Si vous apercevez un dos d'âne, cabrez votre mlo, alin de ne pæ p€rdie
de vites. Vous pouvâz égalerent le mtdrner, au risqug de ws
ralêntil.

Les cinq pist6 disponibles dans æ isu vous emmènent su. 5 types de
tereins.

Fln d3 leu et mâilleur résultat
A le fln du ieu, les donnéos suivantes s atlichent à l écran:

RESULTAT
o4727
055m
05999
05999
0599S

44224

PISTE
1

2
3
4
5

TOTAL

JOUEUH
o æ27

62

o 5027
Ls prsmiêr chilfre de la colonne du mili€u r€présonle l€ numéro de la pisle,
êt lês aulr€s le meillsur ismps sur cette piste.

Vous voyez apparaltE dans la colonne Jouour lês lmps que vouE arez
réalisés. Au cas oir vous n'avez pu terminer la @use sur la demière piste,
un pou@nlage indklug jusqu'dr wus êt6 allé.

En Bntranl daE le tabl@ ds ruimum, ws pourez spécitiil rctre
nom à I'aire du clflis o de la manette de jfl, Pour dqracer lê cuæur
re6 le haut, le bæ. la geuche il la drciiê, sêruêz.v@s des @mmandês
suivantes:
VERS LE HAUT - PUISSANCE
VEFS LE BAS - CABSEB LA MOTO
VERS LA GAUCHE - A GAUCHE
VEBS LA DROITE - A DFOITE
Ls boulon de tir ou 16 bare d'espæemenl vüs porettdt de velid€r la
l€ttle allumée sr l'écran.

Ung tc,is votre rcm spécifié, cfidsisz EO pour valiJer I'entréê.



IKARI WARRIORS
Une gloupe de révoiutonnatres s esl gmpare du genéral Alexander 8onn.
des lorces ameicanes C.l F en Amenque centrale. el le manÙenl
pirsonnrer dans son propre quader general avant sa caplure finâle. tr e
lancè un srgnal de détesse que votre copaln et vous avec reQu

Vote avron s écrase dans la densûé & lâ ,ungle à une cenalne drslance
du quadier génétal

Apès avor décdé sr vous souhanez pâiltr seul ou essayer de lul poder
secours avec vote collègue. vous vous mellez en foule ÿous vous rouvez
eô plern lerilore ennemr. Des nreurs dé[e el des combatants. bren
décdés a vous arèler. se rassembleni de lous côlés Vous allez vous
apercevor sâns tardei que vous ne possédez pas ce qL rl laui pour gagner
el poudanl vous devez gagner à loul prx

En lendant des embuscades aux chars ennemrs. vous purez vous en
emparer el les utlser a vôte propre comple Bamassez les grenades el le
carburanl que vos ennemrs larssent oetrrere eux en 5e retranl El sudoul
pas de quadle(. cat vous êies un guemer llân!
lnstruètions de Chârgemenl
Specûum 48K (cassexe) - LOAO _'

Specrum 128K (casselle) - LOAO ' en mode 48K
Speclum t 3 (drsquelle) - Utlser loader
Amstad Schneder (casseite) RUN -El le
Amsnad Schneder ld§quelle) _ ÊUN _Ene

Commodore C64 128 (casseile) Shill el Run Slop
Commodo.e C64 128 (disquellei -trOAD " .8.1

Commodore C16 _ LOAD _ELITE

Alaa ST Bein(lalset I ordinateur el rnsererde nouveau la drsqueile. leleu
redematrera aussilôl
IBM PC r CompanbEs
Deux (2) 5'.. d§ques $nt nclus: D§queIe PnOGRAMME el drsquete
ECA La drsquetie PFOGÊAMME uiilse les graphques EGA et demande

' ule memole de 256K âL morns. slaldards cGA qraph ques el monileurs
RG8 Ladrsquexe EGA un[5ê les canes graphques slandard EGA avec les
monileurs EGA
Charyement
Lâ diaqueite progrâmme démare seule ll sulll d rnséret la drsquelte èl de
meÛe le système en marche

Pour EGÂ. ôler le disque plogrâmme une lors le chargemenl elleciué
lnsérer lâ disquexe EGA el appuyet sur RETUÊN

Pous res drsqueies a er 8. placer la drsquerre PPoGRAMME dans l;
lecleur A el mefte le sysième en ma,che Une lors le chaçemenl e,lectue
placer la drsquefle I dans le lecleur

ln§lruclions de Jeu
Vous oevez cho.str rn ou deux louêu,s Pour rIeI une balle. âppuyer sur le
hulon de rr Pour lancer ure grenade ou enÙer dans un chal marnlener
eôloncé le bouion de ùr

ll ex§ie 2 modes sur chaque verson (excepié C16 E lBM PC

A vous lirez dans la mème dtrêclion que vous vous dépiacez
B Vous trez dans une dtrecton lixe

,'j,î,L,iJ"E;;î:.ï Êï,i31rfr"',iiii'jâ" #t,,".e,i, es,ouches ijj râilfjliJj;i#*..""."
Changer de mode - redétîtr la louche b;-;;es 

-penaant 
re ieuamstadschnedet o - oilæ

Joueur 1 2 Deplacêr el riler- Manele de pu ou redérnr leslouches ô.ririàà-,,, - lnou 
'e,Changer de oode - redèirntr la louche iS - Oasculer ente le! mssùil[es sutvântes

Com@dorc 64 ,28 {clavrer ou manelte de jeu) musroue + êtlet sonore
Joueur 1 Deolacer et ùrer - manete de FU en pod 1 silêncê

Chânge, de mde ' uthser FUN STOP ou COMMODORF .rs'que
Joueur 2. Deotacer el trer - manene de FU eq pod 2 ellet sorcre

Changer de mode louche . ou '
Commandes pen?anl l écran de liùe c SNK Corporalion 1986
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AlRW0Lt Goutes uersions) 

-C est à vous, Stringfelow Hawke, un ancien pilole d hélrcoptere du Vietnam, que FIRM a choisi de confier une
migglolt d_e sauvetage exirêmerenl péïlleuse. Vlus êtes en ellel le seul à pouvoir pilot€r le super@plère
AIRWOLF d une valeur d un millia.d de Dollars. Ciôq savants âméricahs onl été lait prisonniers dans unebase
souleraine au{essus du désgn aride de I Arizona. A106 Hawke, a vous de quider AIBWOLF de votre mieux
dans une séaie de missions noclurhes €xlrêmerenl pËrlleuses el de lberer l@r à tour les cinq savants. Le
AIRWOLF ne poura desentre au coeurde la base oa, les savanls sonl relenus prisonniers qu aprè! avoir déruit
les boiles de conlrôle posrtionnées en des pornts stralégiques dans la caverne.
O 1984 Universal City Studios |rc. Tous droils réservés.
AIRWOLF est une marque déposée d Universal City Sludio, lnc, utilisée sus licence.
COMI'ANDES
Spætum
Vers le hâui
Vers le bas
Ve6 la gauche
Ves la droiie
Pour tirer

- oàT

-x-c
Ou renette de je
Kefrpsl@

Pour suspendre la pa(!e - Bared'espacemenl
Pour anteilompre la pailie - 0
Cwdole C64
Manene de Fu en æn 2
Recommencer = restore
Musique = bare d'espacemenl
Amslîad Schæideî
Manette de ieu compalible avec Amsoll uniquement

TUER N'EST PAS JOUEB
Les personeges
Brad' Whinakàr, trafiquant d armæ international et mègalo. Necros, sont
tueur imoitovable. Koskov, qénèral du KGB. agent double, et la belle Kara
violonceilisté tchèque. très aophisliquée. qui gàgne le c@ur du héros. Face
à eux, James Bond, célèbre agent sectet bitannique, pour qui I'amour et la
mort sont une manière de vivrè. Vous dispoæz de tous les ingrédients pour
une suoeôe histoire d'espionnage et un ieu passlonnant!

Lê o'résent ieu est laraement insDiré du lilm et des machines à sous
Arcadia. Vous'êtes au céur de I aition ær c est vous qui di igez James
Bond. orâce à huit niveaux de commande, tous plus rapides el échevelés
les un§ que les autres. De Gibraltar à I Alghanistan. vous rencontrez les
hommeshu SAS (alliés), du KGB (plutôt lroids). des hélicoptères ennemis
{carrément oolaires) et même un laitier dont les bouteilles explosent

Reloenez tout de sulie James Bond, pour vivre sur le fil du ræoir! 
.

Obieclit du ieu
Voüs êtes Jajres Bond, et votre missron consiste à vous lrayer un chemln à
iravêrs huit niveaux, en jouani des a.mes et des @udes); è ce prix, vous
gourrez enfin renconker ce trafiquant d armes retors qu'est Brad Whiüaker'

Le général Koskov. agent $viétique ddble, aide James Bond dans sa
missio-n; métiez-vous, c est peul-êlre un tra(re.

Pour mener à bien volre mission, il vous faul détruire les foræs de
Whittaker: votre récompense sera la belle Kara.



Niveau I - Gibraltar
Bond commence son avenlure par un test de suryie, dans I'ile méditérra-
néenne de Gibraltar. Pour faire face au SAS, il ne dispose que d'un pistolet
à pernture. Après toul, il ne s'agit là que d'un exercice, à moins que . . . Se
pourrail-il que l un des hommes du SAS ne cache un ennemi? Soyez très
prudent, il est là pour tuer!
Niveau 2 - Le ænseruatohe de musique populahe Lénine
Pouvez-vous libérer le Russe Koskov de ses gardes du KGB sans risquer
de blesss un des amateurs de musique, qui éæulent avec lêryeur le
concert? Koskov va vous suiv.e mais c'est à vous de la déIendre contre les
tireurs d'élite, embusqués un peu partout dans le bâtimenl. Faites-le
rapidement sortir de cette zone.

Niveau3-Lepipeline
Vous devez faire évader Koskov en évitant que des ouvriers qui travaillent
sur le pipeline ne l'aperçoiveni, puis en l€ taisant pas$r à l'ouest à travers
le pipeline Transsibérien. Méfiez-vous des gardes rusæs et du danger de
chute de conduits du pipeline.

Niveau4-Ladatcha
Vous avez réussi à sauver Koskov mais on veul le reprendrel Le tueur
impitoyable qu'esl Necros est chargé de l'arracher aux Sqryic€s secrets
britanniques. Lui-méme. deguise en laitier ambulant, et ses amrs auront
recours aux pires ruses pour le récupérer. Soyex sur vos gard€s
Niveau 5 - Le parc d'altruction
Vous devez rencontrer les agents alliés mais Næros vous a suivi, avec
ordre de vous tuer!
Niveau 6 - Tanget
Votre mission est de retrouver Koskov, disparu. Elle vous condud su. le5
toits de Tanger où vous devez défendre cher voire vie.
Niveau 7 - La bæe militaire
Encerclé dans le désert d'Afghanistan, au cæur d'une base militaire russo.
Mais rien n'a jamais fair peur à 007! Les lorces ennemis vous attaquent.
Saurez-vous suryivre?
Niveau 8 - La maisn de Whittaket
Vous ren@ntrez enlin le csryeau qui se cachait derrière tow Ces
traquenards: Brad Whittaker, le traliquant d'armes américaines et hislorien
militaire. ll déploie tout son ârsenal æntre vous, mais vous devez arriver
iusqu'à lui, et vous continuez à vous battre.

Commander Bond
Touch€s Up, Down, Right, Left ces manipulations vous permettent de
déplacer le curseur sur la cible choisie par Bond.
Bouton de tir
vous permel de tirer sur la cible, marquée par le curseur.
Pour déplacer le curseur vers la droiie, appuyez sur la touche Rtght ou
orientez la manetle de ieu vêrs la droite; James Bond va courir dans cette
direction iusqu'à ce que vous relâchiez la touche ou la manette.

Pour que Bond sute et évite les balles, et autres objets volants,
maintenez le bouton de lir enloncé t@t en appuyant sur les touches Up ou
Down. .

Le tabl€au d'étal
ll s agit de la zone srtuêe pn bas de l écran, indiquanl les lorces donl
dispoae Bond (nombre de vies. armes) el les pornts réalisés.

Armæ supplémenlalrcs
Pou arriver à Brad Whittake., le responsable de toutes ses difliculiés, Bond
doil traverser I niveaux de æmbals. Enke chaque niveau, O a gentiment
permrs à Bond de chorsir une ame (ou un obiet) qui l aidera dans sa
mission. Cependanl, dans la panoplie qui lui est oflene, une seule ame est
efticace. Vous ne dispoæz que de 5 secondes pour savoir laquelle. Servez
vous de la manette de jeu @ des touches d'orientation pour séleclionner
l'arme de votre choix et appuyez sur le bouton de tir pour valid€r.
Souvenez-vous qu'une seule arme peut vous aider.

Chobir son armes en cours.de ieu
Pour sélectionner I'arme ou l'objet supplémentaire qui vous convient,
déplaær l'angle de tir veE le coin inférieur droit de l'écran. Le tableau d'étal
vous indique l'arme en cours d'utilisation- Pour permuter avec l'arme
supplémeniaire, appuyez sur le bouton de tir. Pour.eprendre le jeu, il vous
sutfit de remnter à I'inlérieur de lécran. Bond peut aloE se seryir de son
arme de ræhange.
REMAFIOUE: cenaiîes armes ne peuvent seNir qu'une tois.

Si vous sélectionner un objet n'ayant pas valeur d'arme, vous disposez
malgré tout d un Walther PPK pour conlinuer à vous défendre.

Vous avez le choix enlre les divere armes/obiets suivants:
Bææka, grênades, lunettes de vision nocturne, stylos et cigaretles lance-
missile, chapeau dur, bombes, mortier, arhalètes el une radio portâtive.

Commands
Spætrum 48/128

. O Up/Saut
A Oown/Esquiver
O Gauche
P Droite
M Tir
1 Pause
3&4 simultanément Ouitter
TIR Commencer
2 Activer ou désactiver le gn
Manette de ieu - Kempston, Curseur, lnterlaæ ll.
cBM 64/128 C-16
Connecteur 2
Commencer F7

Schreider CPC
Q Up/Saut
A Down/Esquiver
O Gauche
P Droite
BARRE D'ESPACEMENT TiT
ESC Pause
CNTR SHIFT ESC Ouittêr
TlFl Commencer
Manette de jeu

Certaines versions du ieu permettont de redéIinir les æmmandes clavier.
L'écran vous en avertlt, mais sachez que vous ne pouvez vous seryit des
touches numéiques 1 à 5 et de certaines touches, à fonction bien préciæ.



BOMB JAGK

Jw ÿide, 'Coin Op" sous liæ offrcielle

@lchken Ltd lW
MOOE D'EITPLOI

S,8ctîun
l iwut
2 joue.urc
Claüe.
Saut Turbo
ZX lîteiæ ll
Kempston Joystick

AÉtr.d/Schreider
, jùilt
2 jMuts
Cleÿiû
Turbo.saul

Wum6,AnÉrtad
Si w6 clDisissez l'oplion.claviq, seMez-vous des touches
ÿivæles:
Vqs le haut O
VeÊlebes A
VeÆ la garche N
VeÆ ta drcite M
Saul X

Pout eutet dus haut, vo6 devez Nmalement awuyet sur O
t @6 de sut. Mais l€'tutb-juûp' (turbo-saut) vtus tait
æule.lo plus haut pssible à chaque tois, æmæ s,il ary)yait
automatiq@ment su la louche Q.

ComodffiC16
l jo@t
2 jouêu6
Clavbt
Joysnc*

Verc le haut
VeE le bas
VeÉ le gauche
Verc ladrcite
Se,d

Cffinottffi6tt/1â
Mffitte de ieu (joysùck) cünectée au potl 2
Fait saulet (il ÿl) nt
Failsuruolet (enl'air) Tir

1

2
K
T
z

1

K
T

I
2
K

o
A
z
x
SHIFf



D@ile

POUR CONTROLÊR JACKI

BOT.TTON
de SAUT

ltrldls&F,
æsns rapdês

MANETTE DEJEUX

toÉÊsüânryùr&.bl)en
tue. PM h ,|W!ê 6ttr

hsnte @& eu ûrâd la

Ramassez lutàs bs en mnæuvræl Jad(

Délruisez vos ennemis en vous emparant des balles P

Pièæ porte-bonheur

B Pièæ bonus ... lê sære afliché doublê ou quadrupls,
E Piècesupplémentaire... l vi6 en plus

' Bonus EÉcial

amorcéas donnent droit à des poinb de bnus

PAPEB BOY
Enf@rch€z rclle vieux vélo, motez votre casuefie et imoirez ous @s
êtes dans los ru€s d'une banliêus amériæinê. Seuls ui don LuæËe
d'équilibre tpu rculer à vélo et un bræ qui lanco bien Deuwnt vds aidsr àpasg spt Fu6 rigolo6. Evitæ læ wi[j6, læ wieE, los ivroonos el lês
torxrass à gm qri sont bE décirés à \rons mettrô des bâroÀs dans tæ
roues dans votG @raà à I'exællenæ. Marquaz dos points en liwant les
ioumaux à vos clienta habituels mais wu8 pouy€z bagner des primæ
runrves en cæsnt l3s æreaux da æux oui ns snt m rcs clients- ll §'eoit
d'une tàch6 ditficib mais rcùe patron péw qG c'ed en b@nt o,&l
devieni ldgercn et esl aw géiréreu'prur màûe à rcqe disôciüori uæ
prste d'enfainerenl d, wus p@voz marqugr d'aut6s tpintrs préciêux.
Vous allez vivre un€ course indubliabte.

lf,ode d mploi lEur ioEl
SPectrum
Aæélérer
Freiner
Tilrner à gauche
Tüms à drcite
Lancêr ioumal

Amstad/Schretdei
Accélêrtr
Fr6iner
Tourner à gâuche
Tourner à droil
Lancer ioumâl
Conüwdore 16/6/ÿ+4/128
Orilice du Joystick 2

- Adaptable par l'usager
- Adaptable par I'usager
- Adaptable par l'usager
- Adaptable par l'usager
- Adaplable par l'usager

o
A
o
P
N

x 23 PCS - 50,000æinls x 22 PCS.30.000 points
x21 PCS-æ,0O0pdnts x20rcS- 10,000pcinls

BphssæÉrâs I E &.ndttodâs&urddâdês

SABOTEUR II
VOU§ prenez le rôle d un m€rcanaire erirâmemenl lr,icil el parliculièrement dcué pour les ans mantaux. Vous

avez pour missioô de vous inlillrer dans le bâllment de sécuilé cEnlral déguisé en entrepôl pour voler une
dasqætle @tenant le lM d6 chefs ebelles avant qug æs rnrormalions ne æignt træsmises aux æntres de
sârrité $usjæaûs. Pou. alleaôdre la disquetê ei wus échapper, c esl une véaitable @urse c@tè la montre.
Vous dryez Énétrcr daôs le bâtiment par la mer en canol pneumalique. La seule possibilité d évasion est pâr
l'hélicoplère qui se kouve sur 19 toit. Vous devez lrouver voire chemin dans l'€ntrepôt el vous servir des armes
des gardes pour venir à bout des obstacles

Sabot€ur peul se ,@er æ clAtEr (slulion re@mandée) et à la maete de j@.

COIITROLES SÎANDARO
A Manette de ieu vers Ie HAUT POUA MONTER à l échelle ou donner un COUP DE PiED sans

tpuger.
Z Maôene de jeu vers le BAS POUR OESCENDBE d une echells ou ESOUIVER sans bouqer
M Manene de i6u vers h DBOITE POURSE DEPLACEB VERS LA DFOITE
N Manene de t@ w6 la GAUCHE POIR SE OEPLACER VERS LA GAUGHE.
ESPACE BOUTON DE TIR dg IA ûANEflE POUR LANCER UTILISER SAISIR UN

obier ou ooNNEB uN couP oE
POING lo6qu'il n y en a pas.

Nole: en mâ@uv.anl volre persnnage ve6 b HAUT et lâ GALTCHE ou ta OBOITE, vous exéculez un SAUT
SUR LE COTE. La distæ couwne vane slon que votre pe,$n@ge c@rl ou æ tist tmrcbate brsque vous te
ma@vrez ve6 le HAUT. lL N EST PAS POSSISLE de don.er de @up de pied ou de sauter dans tes pièces
ayanl un plarond bas.
Nole: lorsque vous appuyez sur N fDur lancer un obiel. ca clerniergst laôcé verticalement. Pour vtser, vous devez
frapp€r A ou Z en même temps pour drrger l'obiet vers le-HAUT ou le gAS (à un angte de 22 degrés)
Note: siws alpuyez sur la bargd'espaceænt pour IANCER.UTILISER atqsque ta fenètre NEAR @ntrent un
obiet. l otiel 6 qus§io 6t ænæryé d.ans la-lênêre HELD (si cene demrère @nùent égd@ed un ob,el, ce
dernier êsl lransréré dans la lenàlre NEAÊ). Cene præédure de permulaton se poursu,ipsqu a ce qué vous
vous éloEnrez de l'ouel dans la lenàre NEAR
Nole: la touche A déma.re égalgmeni I héti@ptére.

Les pi&!.s sbfichenl ptus ro.quâ wu3 âtr 3 8
Lorquê b E s'altf - il es qal€moni Sr& scEl

]æils æofls lmds @prs sooprs 20e0is



DEI|ARNAGE RAPIOE
Pénéte2 dans l'entepôt en evilanl les gardes, læ chens et les armês anlr-pgrænæls suspendues au plafond

et gudéi5 parcâméra vdà). Rendez-v@s à I aulre extrémité de l ent,epôt. ll€St parfois néæssairede faire apæl
aux terminaux inlormatiques æurovrirles podes (mais pasau naveau l). Descendez dans les égouts. En chemin,
e§sayez de lrouver la bombe à relardement dissinulée et de la lrarisporler iusqu'au cenlre ilformahque
soul€rain. Seile2-vous des deux mini-kains reliânt lês égouts au centre informatique. Preôez la disquelte (ou
échangez-la contre la tDmbe à relardemenl) purs échappêr,vous en monlanl dans l hélrcoptère.qui se lrouve sur
19 toit de l enkepôt (Vous devez escalader les colonnes et traverser les porliques au dernier étage - n ayez pâs
peur de sonir de l'écran).
FENETRES O'AFFICXAGE

LA FENEIFE HELO vous srgnale I objet que vous transportez et qui peul être lancé Cerlatns obiets (tels que la
disquêne el la bombe) re peuvent Élrg Flés (bien qu ils pussenl êre déposés et récuperés par lâ suite) Si vous
etécule2 une @mmande LANCER,UTILISER alors que cetie fenêlre esl vide (ou qu elle content la bombe ou la
disquenê), rctre perennage se conlgntg de donner un COUP OE POING.

LA FENETRE NEÂR rndique les obFis que vous pouvez ramsr ou uliliser. Si vous exécutez la commnde
LANCER/UTILISEB alors qu uô obpl y ssl alfiché, il est transtéré dans la lenê1.9 HELD. Lâ seule exceptaon à
cet€ rqlle $nl lea bmmaux qui peuvent ètre UTILISES pou. ver@illerrdévqrouiller 16 pod6 lo6qu un
lermanal alfErait dâns la lerÉfe NEAR A rcter que §euls quelques temtnaux @trôlent les pd6_ Les aulGs
æssèdent des lonctaons qua ne vous aflectent pæ. Lorsque v@s changez la ændition d une pone en UTILISANT
un terminâ|. ce demier change de couleur dans la fenêtre NEAR (ex.: sr le lemnal êsl mauve, c-est que vous
avez modilÉ lâ serrurej A noler qu il N EST PAS POSSIBLE de leter ou d utrlrser I oqêl se kouvanl dans ta
lgnêfe HELD lorsqu r y a un obiel dans le lenélre NEAB Pour amorcer la bombe à retarclemenl, vous clevez
l échanger conre h drsquene (a I emplacemenl orgrnal de la drsquetle).

Au débul du Jeu, Ia lenète TIME vous rndique de combien de lemps vous drsposez pou. atteindre la disquette
(avanl que les rnlormalons qu'elle contenl ne soenl rans,éréos dansioutes les stalions de sécurité menanl ainsi
fin à vore mrssEn) § vous parvenez à placer la bombe à retardemenl à l'emplacament original de Iâ drsquette, la
lenére TIME vous rndrque de combren de temps vous disposez pour atleindre I hélicoplère el vous échapper.
Vous h'êtes pas obligé de vous emparer de la drsquetle ou d'amorcer la bombe à retardemeni avant de vôus
échapper. mais la aécompense tinale vaul cenarnemenl ces ellons supplémentatres

LA FENÊÏRE PAY vous rndque vofe score en Dollars Vous ne marquêz pas de poinls en blessant les ch€ns.
Oe même. volre ré@mpense pour luer un garde n d pâs ùès élevée. En revarche. vous obtenez un bonus
@nsidérable d vous echappant avec la dsquette après avoi. amrcé la tprùg à retardomenl

LA BAHRE ROUGE $us la lenàrg PAY vous ndiq re votre nryêau d éærgis ll baÉse à chaque 106 que vous
ê16 blessé, que vous combatlez. que rcus tmbez ou que v@s êles mqdÙ En .wanche, il augmenle lùsque
vous @s tenez iranquille. S al toôbe trop bas, vous murre?-
COTBAT

Les CHIENS væs mordeol les talonsel tontbaisser votre nNeau d énergie. Vous pôuvez sauter par dessus ou,
si vou,s êtes padrculerement méchant, lgs luêr en leur lançanl une arme (en visant au moyen de la touche Z).

LES GARDES se nennenl parlors fanquilles et sont tournés dans la mauvaise directton Dans ce cas. voua
æuvez p?sser derraère eux fès kès leôlemenl (ou srmplement sdir de la piècE) sansvou§ laire remarquer. Tous
les GARDES sonl équipés de couleaux et d un pislolet (contenanl des balles en plaslique pârce qu ilspréJèrgnt
capturer les intrus plutôl que de les tuer). lls chorsrssent parfois de se battre â main nue (en donnant des coups de
porng ou de pred), mas rls ne possèdenl cependant pas les tâlents des nrn,as et n9 peuvent pâs tuer quelqu'un
d un sêul coup comme vous. S' un garde vous lance un couleau ou essare de vous abanre. essayei de
I ESOUIVER Vous serez t6l ou laid oblrgé de le supprimer ou de vous enfuir. A noler qu il n est pas possible de
tuer un garde dans une præe ayanl un plalond bas

Les ARMÊS gue vous pouvez lancer comprennenl des c@leaux, des shunkens (étoiles pointues que vous
lancez), dês qrenad6. des bneues cles cailloux et des rcrcæu de tuvau. Lorsuils se touvent dans la renéùe
HELD. vr*z en vous sruaôt des t@ches A et Z arns' que de LA BAFBE D ESPACEMENT Pour donne, un
COUP DE PIED, kappez la touche A sans tEger ou donrez un COUP OE POING eo lrappant la BARFIE
D ESPACEMENT lqiàue ta lenéte HELD est viàê
NIVEAUX DE OIFFICULTE

Le oiveau de dilliculé déteamne l inteNalle de lemps enre deux tirs des gardes el des armes antÈpersonnel
(ou, aulremenl dit. votre lemps de réænse) ll aflæte egalemenl les.chEns -d9 garde qur deviennenl de phJs en
plus léroces d un nNeau a l'aufe, et contôb l'emplacement de la tDmbe à retaraiement Ptus te ntveau esi èleve,
elplus la drstance sur laquelle vous devez lranspoder la bombe augmente. (Nole: la bombe est loujours saluée au
memê endroil dâns un nryeau panrculter),
SCORE
Chien tué 0 (ça n en vaut pâs ta peine)
Garde lué âvec une arme 100
Garde lue a coupe de porng ou de prêd 500 (votlà de I aclDn)
Dlsquefle at€rnle dâns les délars rmparhs 5 000
Echange de la bombe fpur la drsquetle 5 000
Evas'on (pâr hélrcoplère) 1 000 (lâ suite au præhaid numéro)
EvasDn avæ la drsquele (bonus) 5000
Evason avæ ra drsquene une lors la bombe a@rcee 1O OOO

1942

Nous sommes en 192. el râ guêr6 lsit r.g. dâ.§ te Pæitiquê.
Lâ llone et les to.c âéri€nnæ dê l'ennemi vont dê ptus en ptus
lon llvesâ@d€nrderdui.claur3ô68æ6unembid
audæieu* $lo Vore ænê-&ioÈ vu am,&ra æd toh
qu'il peor l€ tair€. mais à Fdt & la ve ô6 tM st_ PihÈ
volre avid su. le terriioiÉ A 16 i$tdlil6$ & t êtrtr4i, $.
des ihs disæÉd surkt r.in! stuea. k
mânæuv.es iqâieus d 6.c.ffi hdt6 sil
ô&æir6 p. &i(rcr 16 .tut d€ t'.n.roi; te tatr &
rel.oover 16 Èissnt 6ry16 mydéri.us "W"êr
donnerâ à vor.B.v'ond6capæitétluDtémê.bnêl Mâis
soyerprélcarl€shilrâil|êuBdêl'..n.hrohrteùcv'§eurs
br.quessur vous, et leuBpilot$ænt p.ét3 âôourn ariÉ
lârr€æhouervoremÉsion tsmd..avionrrnêndvor€rêrour
sôin el sâul, hab avêt-vouB l€ t.lont d6 3uryivrê!!??

Modc d'cmploi pour lnuer
'lS2' Paut atB ri*s.differenr§ro.mat.d'ordinàreu..u

moyan du claviêr.ud è lâ {&sl mn€nêl!) d€ Éu

S06m
Toul6 16 optb6 & &iêr d è mmffi st afltk e,
l &..î.Pdrl.i.b*uldhplân,ûlisrbttffi,0. l.2.3

ffigi2a
Utilislamad!ôBlâpnd'*2,dryFrs.t.Er.
d Wm.nlpourhnbsulêrbpl.n.

Alm.d/8Crilld.r
loutê 16 opiiona da cliviê.d @ manstes snr âffEhéaa 3ur
l'é..an, Pour fake basb. le plan, urili*r lêsrouch.r 0, 1,2,3

Vous pouvez également redéfinir les touclres ou
utiliser les interfaces de ioystick Kempslon ou
Sinclair.

Amstrud/Schnêidêi:

't1

GHOST'N GOBTIIIS
Ghôsts'n'Goblins originale pour micro du jeu
d'arcade bien connu reâlisé par Capcom, auteur
des best sellers: "Commando" et "1942". Deux
des ieux les plus appr'ecies du monde de la micro
informatique.
Ghosts'n Gobliôs est tiréd'une conteclassique
dans lequel un preux chevâlier doit arracher une
belle demorselle des grisæs d'un sergneur
demonique. . . ce ieu excellent du poinl de vue
technique, contient des eflels el des graphismes
epoustoullants.
C'est un autre grand succes des créateur d'Elite,
Capcom.
Pour charger le leu utrliser les rnstructrons
su iva nt.

Spectrum:
Droite = O

Gauche = 9
8as/S'accroupir = 2
Iir=M
Saut = X

Abandon
Droite
Gauche
Haul
Bas/S'âccroupir
Tir
Saut
Maintien

il est possible d'uliliset ufl jovstack.

Commodorêe4/l28: '

Commande âu ioystick uniquemenl

= ESC

= a delinir par le iouer
= idem
= idem
= adem
= idem
= idem
= adem


