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ΤΗΕ SPY WHO LOVED ME-English

The Game
James Bond and Soviet agent Anya Amasova f~rnl an unkilely alliancc
ίη this the ιυοετ famous of Bond's escapades. Togetller they σιυετ
investigate the recent disappearance of two submarines-one Russ.ian
and one Britisll. Microfilm evidence suggests that they have been stolen
by th.e Ροweι--mad Karl Stromberg. Υου aΓe despatched to Sardinia to
investigate StrOlnberg's plans at his undenvater fortress Atlanris.

Το assist ΥΟΙΙίn your mission, Q has providcd his reνοlutίοnaιγ
Subnlarinc Cat"wllich, wllen l<itted ΟΙΙΙ, is anned to the teeth ,vith a
fantastic arΓaΥof weaponry.

Q'$ Equipment List
SUBMARINE CAR
Offensive Weapons:
OnLand

Underwatct"

Maclline Ουτι, Missile
Launcher, Ground to Air Missiles

Explosive Bolts (4-way),
Torρedoes (8-way), Laser Gun

Rear Defences:
Οπ Land
Undelwater

Smoke Gun, Paint Jet, Vellicle Armour
Vehicle Ατηιοιιτ
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James Bond: The Spy Who Loved Me

SPEEDBOAT
Offensive Weapon:
Defensive Weapon:

Missile LaL1I1cl,cJ"
Smol,e Gun

WET ΒΙΚΕ
Offensive Weapons: Maclline Gun (4-way), Μκτο

Missiles (3-way), LaseJ"gun VeJlicJe Αιηιοιιτ

All weapons aΓeavailable [τοπι tJle Q-TI'uck, or as packages wllicll call
be collected ell τουτε,

Gameplay
Scene Ι

Bond and Anya coJlect the σετ fΓOnl Q ετ τίιε harbout" and drive ιο tlleiI"
hotel. Take tllis opportunity to pt'actise γουτ dt"iving skiIls and learn how
to 11andle tlJe caΓ.Tllere is a tinle Emit-you Ιιενε ιο get ιο the Ιιοτε! ίn
time to catch a boat Wllicll wilJ take ΥΟΙΙ to your nleeting witll StrombeΓg.

Use the car's terι'ific handJing to avoid innocent people
and tt"affic as you hLIrtle along the twisting roads to
your destination. Drive over Q-Tokens to bίIy εκττε
weapons for use inlatet" scenes.
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__ James Bond: The Spy Who Loved Me

Having picked up the speedboat, Bond must travel out
ίο Stromberg's Atlantis, avoiding innocent swimmers,
wooden piers and Stromberg's agents w/Jose speedboats
follow in hot pursuit.

Scene 2

Having con1pleted t11eirmeeting witll StrombeΓg, Bond and Anya hcad
back to their [ιοτο]. However, StrοωbeΓg's suspicions aΓe aΓOιIsedand he
ol·ders τίιεαι killed.

4

Drive into the Q- Truck to buy weapons and to τερaίι'
your car using the Q- Tokens you have colleeted.

]ames decides to have anotheJ" look at Atlantis-from
undeτwateI: You can only get into this scene by
obtaI:ning undeI"Water capability f1"OmQ.
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Use the extya weapons μοvίded b)' Q ιο
destrO)I large enemies.

Scene 3 (/6-bit versions ση/Υ)
Bond's visit το Ατίειιτίε confiΓms llis suspicions abour SLι"OJηbCΓg. Απ
Αιηeι-icaη nuclcar snbmarine is sellt to desrΓOY Atlantis; Βοικί joins Anya
οη bοaΓd. Ηο-νονοι, Stro1l1berg is one srep allead οί tlle ga1l1e and 11asτίιο
AnleΓican sub captured and hiddcn insidc a huge hol1ow supenanl<eI·.
Bond escapes and ΓeΙeases rlle crews from rlle Brirish, Russian and
Αιηerίcaη sι,bmaΓίnes. Togethcl' they launch an attack only το find
SrΓOmberg is ίn tlle conrrol τοοιη, safe behind arJnonr plated stecl. Bond
tal,es a detonatoI" [τοιη rhe snb's nttcleaI" missile and climbs ουτο a
secnrity canlCI'a ίπ a death defyi.ng mission to blow a hole iJl rlle sllielding.

Defend Bond [I'om the gHards who I'HshΟΗΙ to attack
/?im. \Vatch out [ΟΥ the enem)' divers in the water-the)I
will ρορ up an)Iwhere. Remember you must keep Bond
safe until the nucleaT c/?al"geexplodes. Shoot magazines
[ΟΥ extra ammunition.
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Scene 4 (/ 6-bit versions on/y)
Bond and the Submarine crews rtlsh ίτιιο the control τοοηι only to find
that tlley ar·eτοο laτe! Stromberg has escaped τaking Anya ~νiΤllωΙl1 as
hostage. His last acτion was τοο ι-eΡrogram the Βι-ίτish and Russian subs
Witll their deadly nuclear Il1issiles τargeτed οιι New Υοτκ and Μοεσοτν.
The restllting explosions will pltlnge τhe woI·ld ιιιτο nuclear war \vhile
he 11idesbeneath the waves ίn Atlanτis. Bond 11asonly one chance-to
reprogI·aIl1 τhe targeting comptIter witll the co-ordinates of tlle
stlbmarines befOl·ethey reach their latlnch sites:
Submarine #1: 039 0480 (Degrees)
Subnlat·ine #2: 038 0220 (Degrees)

Match the master sequence ο[ symbols with the symbols
generated b)1your entered number sequence. Βε quick!
You have only one cllance Ιο stop Strombel·g and his
plans [οτ global doInination.

Scene 5
'Πιε US ComIl1ander has orders to destroy Atlantis evcn though Anya
is still hostage. Bond is given one Ιιουτ to ι-esctle her. υsing the specially
modified \XΙetBike flown ίη by Q, he αιυετ destroy its ουτετ defences
and enter Atlanτis.
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Q has aίrdΙ-ΟΡΡedpackages onto the surface f01-you ιο
colleet. Use these to clest1'OYthe various craft which αι-ε
determined ιο stop you 1-eac/1ingyou.y destI:nation.

Scene 6

Bond IUns do\vll ιlιε conidors οί Atlantis lool<ing fo!' Anya. Ηστο he
encounters Srι-onlberg's f01-cesand the εηοισιουε, bone-cι-unclling
lιencllman ]A\XΙS!

Hold off Strombeyg's bodyguard until Stromberg panics
and makes α run for ίι! Π/atch out! The near invincible
]Α WS has Temained behind ιο settle old scores.

Controls
Guide Bond LIsinggames controlleI. Press fire to shoot and launcl, extra
weapons. Hold down tlle fire key το opel'ate th.e car's defence systenls.
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Keys:

16-bit: Keyboal"d ]oystick
Q-Up/ Acce]erare Push Up-Up/ Accelerate
A-Slow/Do\vn Push Bacl,-Slow/Down
O-Left PUSI1Left-Lefr
P-Rigl1t PLIshRigl1t-Righc
Space-Fil"e/Entcr Fire Button-Fire/Entcl"
H-Holt!lPausc

8-bit: Follo\v 011scγeen instructions

Loading Instructions:
Disk:

Atari ST & Amiga:

IBM.PC
& Compatibles:

Commodore 64/128

Amstrad CPC:

Spectrum +3:
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Reset Inachil1e and inseΓt gaIne disk

Βοοτ wirh DOS 2.1 or higl1er. Ατ ΡrοιηΡΤ
insen gaιηe disk and τype Α: and press
ENTER or RETURN. Νο,'Ι' type SPY and
press Ε TER or RETUR . Follow ου
scι-een instructiol1s for gΓaΡ11ίccal"d selccrion.

Reset InacΙύηe, insert disk and τype LOAD""''',8,1

Reser Inachine, inseΓt disl, and rype RUN "DISC"

Place disk ίn drive and swirch 011.ΡΓess
ENTER when thc ειειτ ιιρ mcnu appeaI's,
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Cassette:

Commodore 64/128 HoJd down SHlrl' and Ρι-ess RU /STOP
key, tJlen ετεττ tape.

Ho!d do~vn CTRL and ΡΓess ΕΝΙΈR key.
If you haνe a disk.artachcd fiISt typc
ΙΤΑΡΕ.(Ι is obtained by holding down
SHIFT and Ρι-essίng @ key siInlIJtancous!y)

Type Load"" and press ENTER, then staΓt tape.

Amstrad CPC:

Spectrum 48/128:

Loading problems
Please consult the 1l1anlla!sllpp!ied witIl your 1l1aclune fo!"1l10I'eloading
ίnstΓuctίοllS. Ουο of thc υιοετ οοιητηου causes for load faiΙUΓeof
cassettes is dίιηr heads ου tlle tape Iecorder.

Viruses
Many disI<srerurned to us contain νiruses causing ga1l1csto stop
loading. Do nοι accept pirated games as tlley often contain νiγus
prograJlls tllat can ΓlI.ίηγουτ entiIe sοίtwaΓe collection. AI\vays \VΓite-
ρτοτεοτ' to prcνent infection.

Authors Note
'Πιε ΡrogΓammers would like to thank you For put-chasng tllis, ilieir
fifth Bond gaJlle, and to IeJllind you that tlley are οπ royalties-so
please don't pirate trus gaJlle!
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ΤΗΕ SPY WHO LOVED ΜΕ-Franς:ais
LeJeu

]ames Bond er I'agenr Soνietique Anya Amasoνa forιnent ιιιιε alliance
surprenanre dans cerre escapade, I'une des plus ceΙebι-es de Bond.
Ensemble ils doivenr exaIllinet' la dispat'ition recenr de deux sous-
Ι11arίns-l'ιιn l'Llsseer Ι'ευττε bl·jtannique. L'evidence SUl'micl'OfilIll fait
pcnscr qlI'ils onr ere voles par Πιοσυηο obsede par le ροιινοίτ, ΚεκΙ
SnotnbeI·g. Vous eres envoye en Sardaigne ΡΟΙΙΓfaίΓe une enqLlere SUl'les
plaIls de StrotnbeΓg au sein de sa Ιοττετεεεε εοιιε-υιετίαο Atlanris.

Ρουτ vous aider daIls νοττε l11ission,Q a tnis au poinr son ειιτοιυοίυίε
sous-marine Γevοlιιtίοnnaίre, qui, l0rsqu'elle est eqllipee esr arιnee
jlIsqu'aux dents d'une νariere fanrastiqlIe d'armes.

Liste dΈquiΡement de Q
AUTOMOBILE SOUS·MARINS
Armes offensiνes:
Sur le TeITain

Engins Sous-Marins

Defenses de I'arriere:
Sur le Tenain

Engins Sοιιs-ΜaΓίns
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MitrailleLlse, Ιεικειιτ de missiles,
Missiles sol-air.
Βουίοαε explosifs (4 dίι-ecrίοns), rorpilles
(8 direcrions), canons au laser.

Pisroler a b01nbe fL1lllogene,pistolet a
peinture, blindage de νehiclIle.
Blindage de νehiclIle.
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Armes offensives:
Armes defensives:

CANOTS AUTOMOBILES
Lanceur de nlissiles.
Pisτolet 11 bOIllbe fUJllogene.

Arιnes offensives:

BICYCLETTES AMPHIBIES

Arιnes defensives:

Mitraillcuse (4 dil·cctions), Μκτο tnissiles
(8 dil·ecrions), canons ειι la er.
Blindage de vehicLIle.

Toutes annes sont a bord le camion-Q, ου en colis qui peLlvent eτre
raIllasses en τουτο.

Ια Part;e
Scene
Bond ει Anya prcnncnt la voiτure de Q au ροιτ ετ se l"endent a leLll"
Ιιόιε], Saisisscz ΙΌccasίοn d' exct-ccl" νοττε deΧteΓίte ειι volant et aΡΡΓeneΖ
a nlanier la νοίτμω, Il Υ a υπ delai limite-vous devez anivcl" a Ι'Ιιότοί a
τεηιρε ΡΟΙΙΓ ΡΓendΓC υη bateaLl·qLli vous en1Inenera aLllieu du ι-cndCΖ-
vous avec StrOIllberg.

}aites usage de Ια supe1"becαρααιε de Inanoeuvre de lα
voiture pour έυίιε1" un accident de Ια ciI·culation dans
lequel des innocents souffriraient, alOJ·sque vous passez
comme un bolide le long des routes en lacets pour vou.s
rend1"eα votre destination. Passez par les Bons-Q pOU1·
acheter des armes supplementai1·es α uti:liserdans d'autres
scenes.
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Scene 2

Apres αυοίτ repris Le[αποί autoιnobiLe, Bond doit se
rendye α Atlantis, base de StI"Omberg, επ Jaisant
ααεΠίίοπ au.x nageuY5, aux appontements εί aux agents
de Str'on1berg qui Ιε pI'ennent εn chasse dans leurs
canots /1ors-bords,

Une fois teι-minc leul' ΓendeΖ-VΟUS avec Stroιnberg, Bond et Allya
τοτοιιηιοητ a lelll' hOtel. Cependant Strombel'g cοιnΩ1ence a sοΙιΡς:οnllcl'
q uelq ue cll0se ετ ίΙ οιτίοτιαε a ses 110nlmeS de les τιιετ,

Passesez ρατ le camion-Q pour acheter des arnles et
ΡΟ/ΙΥ reparer et equiper votre voitu1"e grace au·x Bons-Q
que vous avez ammasses,

James deCΊdede retoU1"nerα AtLantis pour Υ jeter un
autre coup dΌeίL-sοus l'eau, Vous ne pouvez entrer
dans cette scerIesans obtenir au p1"ealable les moyens
sous-marins fOU1"YIiSρaτ Q,
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Sel'vez-voI~s des απnes SΙΨΡlementaι:,'es fO/1.rnis ρατ Q
ΡΟ/1.1'eliIniner les ennemis de gι-αnde enveTgure.

Scene 3 (version ά Ι6 bits seulement)
Le secondc yisitc de Bond 11Atlantis conf.il'll1C scs SOllP<;OOS<ΙllslIjet dc
StLΌΙl1beΓg. Un εουε-υιετιυ nucleail'c aIllct·icaiI1 est οιινογό ΡΟΙΙΙ' dctt'lIiI'c
AtIantis; Bond Γcjοίnt Anya a bOId. Ccpcndant StrΟl11beΓg a pt'is dc
]'avance οτ fait captLlΓer Ιε εοιιε-ηιειίιι aπιeΓίcaίπ et Je cacJlc dans ιιη
enolΊne bateall-sollte. Bond s'ecllappe ει Iibere les eqllipages des εουε-
ιnaΓίns bΓίtannίq ιιε, n1sse οτ aIl1ericain. I1s s'lInissent ΡΟΙΙΓ lanceΓ 1I11ε
attaqLIe l11ais dCCOllYICl1tqlle St!'Ol11bct'g est dans ]a salIe de οοπυυεικ!ο,
οιι ρΙείηε seclIIitc dcnicre des panneallx (11 acier blindc. Bond prcnd υιι
detonateul' dLI tnissiIe nllcΙeaίΓe du εουε -marin et, defiant la ιυοιτ,
gr.itnpe sllr une caιηCΓa de seCUΓίte afin de p!'Oduire υιισ explosion ει de
faίΓe ιιιι ττοιι dans Ιε blindage.

Defendez Bond des gal'des q/1.ise pl'ecipitent pour
l'attaquel: Mefiez-vous des plongeu.rs ennemis dans
l'ea.u-ils apparaitl'ont n'importe oiι. Souvenez-vous,
vous devez aSS/1.rerla securite de Bond jusqu'a ce que la
charge nucleail'e explose. Tirer sur des chargeHrs pour
obtenir des ammu.nitions supplementaires.
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Scene 4 (version ά 16 bits seu/ement)
Βωκί οτ les eqLlipages dcs sous-marins se pl'ecipirenr danws la salle de
CΟΙl1ιηal1dejusre a remps ΡΟΙΙΓττοιινοτ qLl'ils anivent ΙΓΟρral'd! SΙΓΟJ11beΓg
s'est echappe, eIllJ11enantAnya εη hotage, Avant de partir ί! a l'epΓOgrall1ll1e
!es sOlls-ll1al'ins bΓίtannίgues et rLlssesen donnant pouι' cibles aux missi!cs
nιιcΙeaίΓes meunrieres, ew York et Μοεοου. Les exp!osions qui en
ι'esιιΙteΓaίent Ρ!οngeΓaίent!e ll10nde dans υιιο guelTe nιιc!eaiΓe pcndant que
!ιιί se cacheΓaίr sous les ondes 11 Atlanris, Bond ne νοίτ qu'une chancc:-
ΓeΡΓΟgΓamιηcι:la zone destinaire εn donnand les οοοιτίοαυόε des εοιιε-
ιnaΓίns avant qu'ils n'atteίgήent Ιειιτ ροίυτ de !anceInent:
Sοus-maΓίη ηο.Ι: 039 0480 (Degres)
Sons ιnaΓίn αο.Ζ: 038 0220 (DegΓes)

Faire coπeSΡοndτe la sequence rnaitresse des symboles
avec les sJImboles produits ρατ votr'e sequence de
numeros int1'Oduits. Depechez-vous! Vous n 'avez
qu'une c!?a.nced'απetel' Stromberg et sesplans de
domination mondiale.

Scene 5 (version ά 16 bits seulement)
Le Coιnmandant americain a reς:u ΙΌΓdΓe de detnιit'e Atlantis sans
consideration pour !'l1otage Anya. Ου accOl'de a Bond υτιε heure pouι'
!a delivrel'. Gl'ace a la bicyc!ette amph.ibie specialement J110difieeet
transpoΓtee par avion pal' Q, ί! doit detnιil'e les defenses eχteΓίeΙΙΓes ει
penetret" dans Atlantis.
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Q α payachute des co!is POUyvous. Seyvez-vous de C'e

qu'iLs coηιίεηηεηι fJour cLetί'uίπ; les divei's engins φιί
sont destines α vous emfJίjC'her d'atteindJ'e υοΙι'ε
destination.

Scene 6

Bond οοιιιτ dalls les coπίdΟΓS dΆtΙantίs en c11eΓC!1antAnya.
Ι1ι ί! [enCOllt1'e les so!dats de SnΟΠ1bCΓg οτ le co!osse JAWS, S011
garde du coΓps.

Commandes

Retaydez le garde du corfJs de Stromberg jusqu 'α ce que
ce dernier panique εΙ essaye de ΙΗίτ! Faites attentι:on! Le
ζOLossepJ'esque invinc'ibLe ]AWS s'est attarde afin de
regLey des vieux comptes.

Guidez Bond au πιονετι de !a gaΠ1es contΓOller. Appuyer Sl1r τίΓ ΡΟΙΙ1'
viser ει lancer des annes sιφΡleΠ1enιaίres, Maintenir !a τouche de ιίΓ
enfoncee pour ορέτετ !es SΥsιeΠ1es de defense de Ι'ευτωυοοί]ε.

•
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Touches:
16-bit: Claνier Manette
Q-Monter-accclerer Repousser vers Ι'avant-mοnteι--accelercι'
Α-RaΙentίι-/descendre Τυει en aniere-Ralentir/descendre
O-GaLlcl1e Ροιιεεστ νcι-s la gauche gauche
P-DΓOite Pousser νers la dΓOite-dΓOite
BalTc d' espacement/entree
Βουron de ιίΓ- ΤίΓ/entree
H-Mail1tien/PaLlse

8-bits: suiνre les directiνes sur l'ecl'an

Directives de Chargement
Disquette:

Atari ST et Amiga: Remenre la l11achne a Ι'έτετ initial οι
intΓOduil'e la disquenc de jeu.

ΙΒΜ & Compatibles: Initiet" aνec DOS 2,1 ου plus eleνe. Αυ message
guide-operateur, inserer la disq uene et fΓaρρer Α et
appuyer sur la rouche ENTREE ου RETOUR.
Εαειιίτσ frapper Spy et appuyer SLlral τοικίιο
ENTREE ou RETOUR. Suiνre les directiνes de
I'ecran pour la selection graphique de la carre.

Commodore 64/128: Remenl'e la l11achine a Ι'έτετ initial,
introduire la disquette ετ frapper LOAD
11~.II ,8, 1
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Am!itrad CPC:

Spectrum +3:

Cassette:

Commodore 641128

Amstrad CPC:

Spectrum 481128:

James Bond: The Spy Who Loved Me

Remettre la machine a Ι'έτετ initial,
introduiIe la disqllette et fIappeI RUN"DISC".

PJacet"Ja disqιIette dans l'llnίι':: d'entrainelnent et υιοτττο
SOllStension. AppuyeI' ειιτ la τουοίισ ENTREE JΟΓsqιιe
le πιωιυ de lnise en τοιιιε aΡΡaΓaΙt.

Tenil' enfoncee la τοικίιο SHIFT ετ appuyeI sur la
τοικίιε RUN/STOP, plliS ιηettΓe en route Ι., cassette.

Tenir enfoncee Ja touche CTRL et appuyel'
ειιι. ENTREE. Si νοιιε avez une llnite de
disqlle frapper Ι ΤΑΡΕ ( Ι est οοτειιιι en
maintenant. enfoncee Ι" τουοίιε SHIFT et en
appuyant sil1l111tanel1lentευτ la touche @).

Ριερρετ LOAD"" et appuyer sur Ja tollclle
ENTREE, ριιίε ll1ettre en route la cassette.

Problemes de Chargement
VeuiIJez οοιιειιίτετ le ll1anllel ίοιιηιί avec votre machine pour des
directives pJus detailles de chargel1lenr. L'une des callses les plus
οουτειιτεε de defaillance de chaIgemtn des cassettes est 1.,salete ειιτ les
tetes de'lecture de J'appareiJ d'enregistl'eJηent.
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Virus
De nOIl1breLIscs disqucnes nous εοιιτ τετουιυέεε contenant cles vinIs qui
font quc les jeux ne peuvcnt pas etre chaΓges, Ne pas acceptcI' dc jeLlX
qui οτιτ ete copics clandcstinement cal" ils contiennent εοιινεητ des
ΡlΌgΓamΙl1es a viI'us qui pcuvcnt erι-e la ιυιτιο de τοιιτε νοιτε collcctiOIl
dc logiciel. Τοιηοιιιε protegct" en eaitLIl'e vos disquettes pour evitcr
I'jnfection,

Note des auteurs
Les pl'Ogl'aJl1Jl1atcurs soullaitent vous l"emercier d'avoir acllete cc jeu,
ηοττε cinquieJl1e [ου ]ames Bond, στ pOUl' νοιιε ΓaΡΡeΙeΓ qLle ces jeLIX
εοιιτ proteges ρετ des dlΌitS d'aLlteuι'-pal' consequent 110LlSνουε
clenland,ons dc ne pas copiel" clandestineIl1cnt τιοτττ jeLl!

RepoLlsser νCΓS['avant: monter/accelercr, Til"er en aniere:
Ralentil'/desccndre, Pousser νοτε Ιε dl'Oite: dl'Oite, Ρουεεστ νeΓS la
gauche: gauchc, Βοιιτοα de τίι: Tir/entn'e,
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ΤΗΕ SPY WHO LOVED ΜΕ-
Italiano

" Giuoco
James Βοικί e l'agcnte sovietico Allya Αηιοεονε, ίn questa εννοιιτιιτε Ιε
ρίυ famosa dc]]'agcntc 007, si υττονεηο coJlaboratori ίmΡωbabίJi,
insieIllc dovranIlO indagare sulla recente sconlparsa di due
sottoIllarini-uno sovietico ed υnο britannico. Secondo ιια misterioso
miCl'ofilm saI"ebbeΓOstati sequestι'ati dal Illega]olnane Κειί StΓΟl11bCΓg.
Siete inviati ίn lllissione ίn Sardegna ad ίndagaΓe sui piani di StrOlιιbCΓg
ne]]a sua fortezza sottol11arina, Atlantis.

Ρει ailItarvi. ne]]a vostra l11issione, Q νί ]la fomito la sua rivoluzionaI'ia
macc]lina subacquea, la "Subl11arine Car",]a qllale, in picno assetto da
guerra e dotata di una fantastica gallll11adj sistenli d'al·nla.

Elenco DellIfquipaggiamento Fornito da Q
LA MACCHINA SUBACQUEA "SUBMARINE CAR"
Armi da Offesa:
Α Terra Mjtrag]iatrice, LanciaInissili, MissiJi Τοσε-Αυε.

Son'Acqlla Bυίl0nί Esplosivi (quadridirczionali),
ToΓpedjnj (a ΟΤΟdirezioni), Cannoncino LaseΓ.
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Difese da Retroguardia:
Α Terra Cannone Fumogeno, Spruzzatore di

Vernice, Corazza B!indata.

Corazza Blindata.Son'AcglIa

MOTOSCAFO-"SPEEDBOAT"
Ατυιί da Offesa:
Armi da Difesa:

LanciamissiJί.
Cannone Fumogeno.

MOTOMARINA-"WET ΒΙΚΕ"
Armi da Offesa: MitIag!iatrice (glIadridireziona!e), Micromissili

(a οττο dίΓeΖίοnί), Cannoneino Lascr.
Armi da Difesa: Corazza Blindata.

Tuni gli arIl1aIl1enrisono disponibili dal "Q-Trιιck", ο εοττο Ιοτυιε di
pacchί prelevabi!i !lIngo ίΙ percorso.

Sequenza di Giuoco
Scena Ι

007 e I'agcntc sovietico Anya, p.rendono ίn consegna la macc!ιina da Q
a! porto e si avviano verso illoro albergo. Avva!etevi di questa
ορροττιυιίιέ per prendere pratica con la macchina e di metteIe alla ρτονε
le vostre capacita da pi!ota. Υί e ιια linlite di τεπιρο- dovrete anivare ίn
albergo con tempo sufficiente per ίmbaΓcarνi slIlla barca clle νί ροττετέ
al νοεττο ίncontro con StΓOmberg.



James Bond: The Spy Who Loved Me

Sfruttate l'inaedibile tenuta di strada del vostro υείcoΙο
ρετ evltare ί passanti e le altre macchine che υί vengono
lncontro mentre υί Ρreι-ίΡίtαte lungo le strade tortuose
verso Ια vostra destlnazlone. Cercate di passare sopra αί
gettoni "Q Tokens" ln modo da poter comprare arml
su.pplementarL che υί servlranno nelle scene successlve.

Aven.do preso in.consegn.a ίΙ motoscafo, l'agente Bond
007 dovra οι"αavvlarsl allargo verso l'Atlantis di
Strombeyg, evltando ί bagnanti, Ιε banchine ln legno e
gli agenti di St1"Ombergche 10 inseguono da vlclno nel
101"0rnotoscafi ln una eccltante cavalcata sulle onde.

Scena 2
Α seguito dell'incontro con Stroιnberg, gli agenti Bond e Anya si
diΓigono νετεο ίΙ loro albergo. Stroιnberg, ρετό, ηεl fratteιnpo si
insospettisce e da ordini per la Ιοτε elil1linazione.

Entrate ne furgone "Q-Truck" per acquzstare nuove
aTmi eper effettuare le riparazioni ed ί rifornimentl
del quali ίΙ vostro mezzo ha bisogno: userete ί gettoni
"Q-Tokens" che avrete acquisito lungo ίl percorso.
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L'agente ]ames Bond decide di fare un'altra visita ad
Atlantis-questa volta perG sott'acqua_ Riusci,-ete ad
entrare in questa scena solamente dopo aυετ ottenuto
"capacita subacquee" da Q.

Avvaletevi delle a,rmi supplementari fornite da Q,
per distruggere ί nemici piu grandi.

Scena 3 (s% versioni α /6-bit)
La visita di Bond ad Atlantis porta confeι-ma che ί sospetti nutriti νστεο
StΓOmberg εοτιο ben fondati. Un sοttοmaι-ίnο nucleare USA viene inviato peI"
la distruzione di Atlantis; Bond ed Anya saranno a bordo.

Tuttavia, StΓOmberg ha una mossa di anticipo e fa cattuι-are ίΙ εοττοιηεηυο
americano, nascondendolo aH'interno di una enorme superpetroliera_ Bond
riesce a fuggire e a Iibeι-are gli equipaggi del sottomarino britannico, di quello
sovietico e di quello americano. Insieme lanciano un'assalto, ma SrΓOmberg,
nel frattempo, si e rifuggiato nella Sala di Οοστωίίο, ripal-ato dietro ad una
corazza blindata ίη acciaio. L'agente Bond, armato di un detonatore preso da
un missile nucl1leaι-e a bοι-dο del sottomarino, si aggrappa ad una teΙecaιneι-a
ιΊί sicurezza ίn ιιιιο spericolato tentativo di perfoι'are 10 schermo blindata.
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Sara vostra compito difendel'e {'agente 007 dalle
guardie che gLi sz:avventano addosso. Attenti peι-o αί
sub deL nemico che pot1'anno compar'ire ovunque.
RicoTdatevi: dovrete assicuraTe L'inco{vl1nita di Bond
fzno aLLadetonazione deLLacαι-ίω nuc-LeaTe. SΡαι-αte ί
caricatoyi pel' otteneτe aminunizzoni suppLem.entari.

Scena 4 (s% νersioni α /6-bit)
Bond, accoιnpagnato dagli equipagi dei εοττουιετυιί, si affl'etta verso Ja
Sala di COl1tΓOJJo: allinle troppo tardi. Stroιl1berg e τίυεσίτο a fLlggil'e,
prendendo Anya come ostaggio. La ειιε Llltill1a mossa e stata qLleJJa di
ΓiΡI'οgΓam111aΓe ίΙ εοιτοηιετυιο bΓίtannίcο e qιIello sovietico, ίn modo
clle ί Ιοιο illicidali siallo puntanti Sll Νυονε York e Mosca. Le oιTende
conseguenze scateΓaηnο lIna guena nlondiale nucleare mentre egli si
ripara sotto Ιε onde ad Atlantis. Bond lla soJo ιιτιε possibilita:
ΓίΡωgΓanlll1aΓe gli eJaboratori di tiro con Ιε coordinate degli stessi
sottomarini clle qιIesti raggiungano Ιε posizioni degli stessi εοιτοπιετιηί
prima che qllesti [aggilIngano Ιε posizioni prestabilite peI illancio:
Sott01l1arini # 1: 039 0480 (Degrees)
Sottoιnarini # 2: 038 0220 (Degrees)

Dovrete fare zn modo che Laseguenza szmbolica,
derzvata daLLaseguenza numerica da υοί impostata,
combaci con queLLa prZnciale. Affyetatevi: avrete solo
una possibiLita per fermare StI'omberg e vanίfίωre ί
suoi plani di domznazzone mondiaLe!
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Scena 5
Il COll1andantc dcllc forze armate USA l1ariceνuto οι-dίnι pcr la
distruzione di Atlantis, bcnche Anya νί sia ancora ρrίgίοnίeι-a. VClTa
concessa solan1ente ιια'οτε a Bond per tentaι-e di salval'ia. Eg1.idovl'a
distι'uggeI'e le difese estel'ne e varcarc ίΙ cοnfί.ne di Atlantis con Ι'ειυτο
della Μοτοσιετίοε speciale "Wet Bike" aviotrasponata specialn1cnte per
l'occasione da Q.

Q ha organizzato illancio aereo di pacchi speciali, sulla
superficie del mare, che dovrete raccogliere. Utilizzateli
pe/' distrl~ggere ί υaΥί mezzi che tenteranno di
I:mpedi/'Vi di l'aggiungere la vostra destinazione.

Scena 6 (solo versioni α 16-bit)
Bond si pl'ecipita lungo ί cοπίdοί di Atlantis alla I'ίcerca di Anya. Qui
incontl'era Ιε forze di Stromberg ed ίΙ temibile Jnaciste "JAWS"!

Impegnate la guardia personale di Stromberg [ίηο α
quando egli ηοη capituli al ρaηίco e tenti una Fuga
disperata. Attenti: ίl pressoche invincible maciste
'ΊΑWS" e rimasto indietro per rego/are un vecchio
coηιο!
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Paletta

Comαndi
Connollate !'agente Bond con!a games contΓOller. Premel'e "Fire" per
aprire ί! fuoco e per !anciare le armi suppleinentari. Tenere premuto ί!
tasto "Fire" per attivare ί sistemi di difesa della automobi!e.

Tasti:
16-bit:
Tastiera
Q-Su/ Accelerare
A-Rallent./Giu
O-Sinistι'a
P-Destι'a
Spazio-Fuoco/lnvio
H-Ho!d/Pausa

8-bit:
Seguil'e le ίεττυείοιυ chc conΊParil'anno sullo SCl1el'n10.

Istruzioni per iI cαricαmento:
Disco:

Atari ST e Amiga: Resettare !a macchina ed insel'ire ίΙ disco giuoco

PC ΙΒΜ e compatibili: Iniziallare con DOS 2,1 ο maggiol'e. ΑΙ comparire
de! pt'Ompt, inserire ί! disco giuoco e battel'e Α:
seguita da Ιανιο ο Return. Ora abattel' SPY seglIito
daΙΙΊηvίο ο Return. Seguire le istIUzioni che
οοαιρετίτεααο sullo schel'mo per quanto riguarda la
se!ezione della scheda grafica.

Spingere ίη su-Su/ Acce!erare
Spingere ίη indietro-Rallent./Giu
Spingere a sinstl'a-Sinistra
Spingel'e a destι'a-Destι'a
Tasto Fire-Fuoco/Invio
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Commodore 64/128: ResettaΓe la maccl1ina, inseΓίΓCίΙ disco e
baneΓe LOAD ""''',8,1

Amstrad CPC: ResettaΓe la macchina, ίnsel"ίΓCίΙ disco e
batteΓe RU "DISC"

Spectrum +3: ΙnseΓίΓe ίΙ disco e accendeΓe la macchina.
PreJnere ENTER quando aΡΡaΓiJ";ιilInenLI iniziale.

Cassetta:

Commodore 64/128: Tenere pΓemuto 10 SΗΙΠ e ΡΓemeι'CίΙ tasto
RUN/STOP, fare ΡartίΓe ίΙ nastΓO.

Amstrad CPC: Tenere ρτεπιυτο ίΙ tasto CTRL e pIeIneIe ίΙ
tasto ENTER. Se aνete una LInitadisco
collegata preInere prima Ι ΤΑΡΕ. (ίΙ cat'anCIe
Ι si οτιεττέ tcnendo premuto 10 SΗΙΠ e
ΡΓemendο contemporaneamene ίΙ τεετο @).

Spectrum 48/128: Battere LOAD"" e prel11cre ENTER, faΓe
ΡartίΓe ora iJ nastro.

Problemi di Caricamento
Fare riferimento al Jnanuale Ιοαιιτο col νοεττο εοετευιε per avere
maggiori dettagli circa le procedure di caricamento. Una delle callse
pl"ίcipali di ll1a1funziamento all'atto del carical11ento e οοετίτιιίτε da
testine sporche sull' unita nastro.
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Molti dei dischi che ci vengono spediti contengono dei virus clle
potrebbero causare inceppi all'ano del cat·icatnento: nοll accettatc copie
pirate cl1eponebbeΓO distrυggere la νοετιε intera collczione software.
Attivate seInpre la ρτοτεείοαο οωιττο ]a scrittura su ί vostri dischi per
evitare ί! contaggio.

Nota dell'Autore
Ι pΓOgramlnatori νί rίngraziano per ενετ coιnprato questo nostro giuoco
Bond: ίl quinto ne11aco11an,e νί ricoradano che essi vengono ΓenιιmeΓatί
per nlezzo del diritti d'autore. νί preghiamo dunque di nοn fare copie
pirata delnostΓO giuoco.

Spίngere ίη su: Su! Accelerare. Spingere illdietΓO: Rallent!Giu. SΡίngeΓe a
sinist,: Sinistra. Spillgere a destι·a: Destra. Tasto Fire: Ριιοσο/Ιτινίο.
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ΤΗΕ SPY WHO LOVED ΜΕ-
Deutsch

Das SpieI
James Bond und die nIssische Agentin Anya Amasova gehen ίn
bekanntesten Bond-Abenteller ein ungleiches Bίindnis ein. Zusammen
mίissen Sie das jίingste Verschwinden vοn zwei U-Booteo
untersuchen-eines dieser U-Boote ist ωssίsch und das andere britisch.
Beweise atIf Mikrofilm zeigen, daE sie vom machthtIngrigen Κετ]
Stromberg gestohlen wuι-den. Sie werden nach Sardinien gescllickt, ΙΙΟ1
StrOlnbergs Plane ίο sciner Untelwasserfestung Atlantis ΖΙΙ
unteI"suchen.

Um ihnen bei dieseJ"Mission ΖΙΙl1elfen, hat Πιασι Q sein revοlutίοnaι-es
Unterxvassetfahrzeug zur Verfίίgιιng geste]]t, das bis an die Zahne mit
einer phaotastiscllen Auswahl an Waffen ausgerίistet ist.

Q's Ausstattungsliste
UNTERWASSERFAHRZEUG
Offensivwaffen:
Ζιι Lande:

U nterwasser:

Maschinengewehr, Raketenwerfer, Boden-
Luft- Waffen.
Explosive Schrauben (4 Richtungen),
Torρedos (8 Richιungen), Laserkanone,
Fa1ΊrΖeugΡanΖerung.
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Ruckverteidigung:
Ζυ Lande:
U nterwasser:

Rauchkanonen, FaΓbstrahΙ, FahΓΖeugΡanΖeι-ung.
Fahrzeugpanzeι-ung.

RENNBOOT
Offensivwaffen:
Defensivwaffen:

RaketenweΓfer
Rauchkanone

WET ΒΙΚΕ
Offensivwaffen: Maschinengewellf (4 Richtungen),

Mikroraketen (8 Richrungen), Laserkanone.
Fahrzeugpanzerung.Defensiv\vaffen:

Alle Waffen sind vom Q-Τιυck oder als Packchen erha)tlich, die auf
dem Weg mitgenomInen weΓden konnen.

Szene Ι
Bond und Anya holen das Fahrzeug νοιι Q am Hafen ab und faΙΙΓen ίn
ihr Hotel. Nutzen Sie diese Gelegenheit, υυι Ihre FaΙΙΓfahίgkeίten ευ
ίiben und lernen Sie, mit dem FaΙΙΓΖeug un1zugehen. Die Zeit ist
begrenzt-Sie mίissen rechtzeitig am Hotel ankom.men, um das Schiff
ευ nelllnen, das Sie ευ Ihrem Treffen mit StrombeΓg bΓίngt.
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Veywenden Sie die raffinierte Fahrverhalten des Autos,
um unschuldigen Menschen und dem VerkehI·
auszuweichen, wenn Sie iibey die kurvenreichen StI·aften
zu Ihrem Ziel rasen. Fahren Sie bei Q-Bonus vorbei und
kaufen Sie zusdtzliche Waffen fur spatere Szenen.

Nachdem er das Rennboot abgeholt hat, muft Bond ΖιΙ

Strombergs Atlantis fahren, wobei ετ unschuldige
Schwimmer, Holzpfeiler und Strombergs Agenten
ausweichen mufl, die ihn mit ihren Rennbooten
veIfolgen.

Szene 2
Nach dem Treffen mic Stromberg gehen Bond und Anya zuruck ίη
ihr Hotel. StΓOmberg schopft jetzt jedoch Verdacht und befiehlt, sie
ευ ιότετι.

30

Fahren Sie in den Q-Truck, um Waffen zu kaufen und
um Ihr Auto zu ,·eparieren und ausstatten zu lassen,
wobei Sie die Q-Bon?ts verwenden, die Sie zuvor
abgeholt haben.



}ames beschlI:ejlt, sich noch einmal in Atlantis
umυιschauen-dίesmal tinter H'Iasser.Sie konnen nuJ' in
diese Szene kommen, wenn Sie die
Unteywasserfdhigkeit υοη Q eThalten.

Ι
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Ver'wenden Sie die zusatzlichen Waffen, die lhnen υοη
Q ztir Veyfugung gestellt wurden, um gI'ofle Feinde zu
zerstoren.

Szene 3 (Nur Ι6-bit-Versionen)

Bond's Βοεικ]ι ίη Atlantis bestatigt seinein Vel'dacht ίiber StronιbeΓg.
Είn amerikanisclles Ατουι-Π'Βοοτ \vird ausgeschicla, u~n AtJantis ΖΙΙ

zerstoren. Bond geJ1tmit Anya an Bond. Stromberg ist dem Spiel
jedoch είηεη Sc11l'ittνοτειιε, kapert das alnerikan.ίsche U-Boot Llnd
vel'steckt es ίl1einem l'iesigen, hohlen Sllpenanker. Bond entkOl11nlt und
befreit die CIews νοτι den britischen, J'llssischen llnd amerikanischen U-
Booten. ZLIsaml11enstanen sie einen Angriff. Finden aber dabei Jleralls,
daiS Stl'Ombel'g sich im KontroJJraum sicller hinter einer gepanzenen
Stahlplatte befindet. Bond nimll1t den Sprengzίindel' alls der
Ατοσιωκετε des U-Bootes und klettert ίn todesvel'acJltendel' Weise zLIr
S.icllel'heitskal11el'a,ιιτιι είn LOCJlίτι die Schutzwand ΖΙΙ sprengen.
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Schiίtzen Sie Bond υοτ den Wachtern, die hinter ihm
laufen und ihn angreifen wolleno Achten Sie auf die
feindlichen Fahrer im Wasser-sie tauchen uberoallauf

Vergessen Sie nicht, Bond zu schutzen, bis die
AtomladItng explodI:ert istoSchieflen Sie Magazine fiiT
zusatzliche Munitiono

Szene 4 (Nur 16-bit-Versionen)
Bond und U-Βοοt-CΓew stUlonlenden ΚοnrωlΙraum, abeΓ-ΖΙΙ spat!
SrrOlnbeΓg isr entlωmωen und hat anya als Geseilinitgenommcno Seine
letze Tat \'1ar die UmΡωgΓaωmie1"Ung detobtoitiscllen und rιtssiscllcn U-
Boote ιηίι illren todlicllen ΑtomΓaketen, die jetzt auf New Yo)"kund
Moscau getoiclltet sindo Dic daΓaus folgenden Explosionen wίΟΙΓdedie
Welt ίη einen Atolllkl"ieg stίil"Zcn,walll"cnd sicll Stronlberg aLlfdeIll
Meereboden ιιιίι den lωΟΓdίnaten dcr U-Bootc wicdcr
ιιωΖΙ1ΡωgΓammίCΓcn, bevorsic ihrc AbsclluBonc eaeic!lcn:
U-Boot#l: 039 0480 (degrees)
U-Boot#l: 038 0220 (dcgrees)

Vergleichen Sie die Haupts)Imbolsequenz mit den
Symbolen, die durch IhTe eingegebene Zahlenfolge
erzeugt wiTdoSchnell! Sie haben nur diese είηε Chance,
um Stromberg und seine Plande fur die Weltherrschaft
aHjzuhalteno
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Szene 5
Der US Kotnmandeur Ιιετ den Befehl, Atlantis ΖΙΙZel"stol"cn,ob\vohl
Anya noch itntner als Geisel dort ist. Bond Ιιετ eine Stunde, υιη sie Ζυ
τειτση. Ετ τιίπιυιτ das speziell umgebaute Wet Bike, das vοn Q
eingeflogen wuIde, und muB die auBeIe VeI"teidung ΖeΓstοΙ'en und ίn
Atlantis eindringen.

Q hat Pakete abgeworfen, die Sie einsammeln mussen.
Verwenden Sie diese, Hm die veI"SChiedenenFahrzeHge
ΖΗ zerstoren, die Sie da./"anhindern sollen, ans 2ίεl ΖΗ

gelangen.

Szene 6

Bond Iennt durcll die Gange νοn Atlantis und sucht Anya. Ηίει:
tI'ifft er auf Strotnbel"gs Τιιιρρε und die l"iesige, lΩIocl1en-bI'ecI1ende
lneatul" JAWS!

WehI"enSie Strombergs Leibwachter ab, bis StrombeI'g
in Panik gerdt Hnd venHcht Zll.flHchten! Vorsicht! Der
fast unbesiegbare]A \VS blI:ebzuruck, lI.meine alte
Rechnung ΖΙΙ begleichen.
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Tasten:
16-bit:
KeyboaI'd
Q-Hocll/BeschJclIn.igen A-LangsaJl1/Runter
O-Links P-Rechts
Lecrzeicllen-Feuer/Enter
H-Halten/Pause

Joystick:
Hoch drίiken-Hoch/Beschleunigen
ΖUΓίich drίicken-Langsam/Runter
Ν acJl Jinks- Limks
Nacll rechts-Recllts
Feuerknopf-Feuel"/Enrer

8-bit: Befolgen Sie die Bildschinl1anleitlingen

~ James Bond: The Spy Who Loved Me

Kontrollen
Fίilll"en sie Bond πυτ deJl1games contlΌller. DΓίic!,en Sie FeueI" ZUl11
Schie{;cn und Abschie{;cn der zusatzlichen Waffen. Halten Sie den
Feuel"knopf nach unten, Ull1das Verteidigungssystem des Fa!ΠΖeιιges
zu bedienen.
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Ladeanweisungen:
Diskette:

Atari ST & Amiga: GeIat nulJstelJen und Spieldiskene einlegen.

ΙΒΜPC & Kompatibile: Boot mit DOS 2.1 odeI hollel·. Ul11gellend
Spieldiskette ei.nlegen und Α schIeiben: und
ENTER und RETUR dl'ίiken. ]etzt SPY
schl'eiben und Ε TER und H.ETUR
drίiken. Anweisungen fίil' die Auswahl del'
Graphikkarten auf dem Bildschl'im belfogen.

Commodore 64/128: Gerat nnJ]steJ]en, Diskette ei.nlegen und
LOAD "':''',8,1, schreiben.

Amstrad CPC: Gej'at nullsrellen, Diskette einlegen L1l1d
RUN "DISC" schreiben.

Spectrum +3: Diskette ίη das Lanfwel'k legen und
anscllalten. ENTER dri.iken, sobald das
Anfangsmenne erscl1eint.

Cassette:

Commodore 64/128: SHIFT halren nnd RUN/STOP-Taste
dri.iken, dann Band drarten.

Amstrad CPC: CTRL halten und ENTER-Taste drίiken. Wenn
Sie ein Diskettenlanfwerk angesclΊlossen haben,
znerst 1ΤΑΡΕ schreiben. (Ι erhalt man, wenn l11an
die SHIFT-und die @-Taste gleichzeirig dl'ίikr).

..
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Spectrum 48/128: LOAD"" schl'eiben und ENTER dΓίiI<en,
dahn Band ετειτετι.

__ James Bond: The Spy Who Loved Me

Ladeprobleme
Sellen Sie bitte die Bedienungsanleiιung ίίiΓ Πυ Gerat fίίΓ weίteΓe
detaillerte Ladeanweisl1ngen ein. Eine der οπι haufigsten
νοrkοιnωeηden UΓsacΙιeη fiir Ladefehler νοτι Cassetten sind
schmutzige Κορίε im Cassettenrecorder.

Viren
Viele Diskenen, die an uns zl1liickgeschickt wl1rden, enthielen
Viren, die das \veitel'e Laden νοn Spielen verllinden. Nehnlen Sie
keine Raubkopien νοτι SSpielen, da diese oft VίrUSΡrograωωe
enthalten, die Illre gesanlte SofrwaresaInmlLlng [l1inieren konnen.
Versehen Sie Πιτε Disketten ίmωer ωίτ eineIn Schreibschunrz, υιη
1nfektionen zu verωeiden.

Anmerkung des Autors
Die Programmierel' mocl1ten 1hnen dafίir, daB sie dises fiinfte Bond-
Spiel gekauft haben und Sie dabei gleichzeitig daran erinnern, daB
diese lizensien sind-fertigen Sie SiCl1also bitte keine RaLlbkopic
ιιαεετεε Spieles an!
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LIVE AND LET DIE-English

Introduction
DI".Kananga, tllc infamous and ruthless Prime Ministel" of tlle
Caribbean island οί San Monique, an island wllose people are
controlled by the fearful power of voodoo, is haΙΎestίng huge fields
οί poppies concealed under camouflaged netting οιι tlliS pal·adise
island. He plans to control the US dι-ug mal"l<etby flooding America
witJl tons οί Free Heroin which would create a living hell ίοl"
millions, and incidentally provide money For arms to Εεετειυ bloc
allied San Monique.

Dr. Kananga ΟΓ "Μι. Big" as 11eis known ιυ tlle underwol"ld, is a
Slll"ewdορετετοτ who conceals his dealings ίroιιι prying eyes. His
headquarteΓS, which are well hidden beneath a cemetery οα San
Monique, ships all οί rlle un-reFined heroin to pΓOcessing Factories ίη
τεαιοιε and inaccessible locarions.

Janles bond, 007, tlle world's toρ secret agent must undenake a seΓίes οί
dangerous missions to ονεττοιηε the covert operations of Dr. Kananga.

As James Bond you must carry οιιτ tlle orders of "Μ", Cl"avellingby the
οηlΥ accessible πιεειιε.
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Loading lnstructions
Spectrum 48k

Spectrum 1281</+2

Spectrum +3

Commodore 64/128

Amstrad CPC

AmigalST versions

The Game

James Bond: Live & Let Die

Cassette: Load"" and press ΕηrCΓ,
then start tape.

Cassette: Use 'Tape Loadel" ορτίοιι from
srart υρ menu tllen start tape.

Cassette: Use 'Loader' ορτίου froIn start ιιρ
menu, ensure disk drive is empty, then start
tape. Disk: Place disk ίn drive, and llse
'Loader' option Ιτοσι starr υρ ιιιτιιυ.

Cassette: Hold do\vn SHIFT and press RU
STOP key, then start tape. Disk: Inscrι disk,
type LOAD""''',8,1 and ΡΓess RETUH.N.

Cassette: Hold down CTRL and prcss ιίιε
stnall Enrer key. Disl,; Inscn disk, rype Ι
CPM and press Enrcr. (Ι .isobtained by
holding down SHIFT and pressing @).

Disk: Reset tnachine al1d insert disk.

As Janlcs Bond you must travel along rhe various waterways; Targcr
pracτice, Sourh Amel'ican jungle mission, No"vegian FjΟΓds and Mjddle
Easr deserr eχeΓcίses.
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~ James Bond: Lίve & Let Die

Ιτι rlle rarger pracrice secrion the l"edrargers σιυετ be shor with the
fOI'wl"dInolIl1ted machine glIl1,rhe black targets musr be sl10t Llsing
missiles. There are [~νo exel-cises thar el1able Bond to learn about the
type of deEence sysrelns used by Kanal1ga, al1d finally rhe missiol1 \vllich
is bristling \virh DΓ. Kananga's defences. Υοιι must avoid mines, glIl1
el1lplaceInenrs, heΙίCΟΡteΓS,submarines, enemy dive bombing planes and
el1emy boats, some of \vhich dι-op mines ΟΓbooby rrapped fLIelvbITels
and can only be destroyed wit11a n'l.ίssile.

Alol1g rhe way ΥΟΙΙ ιτιυετ completely pick ιιρ fuel by driving ονετ fuel
banels, as \vell as rl1ecannisters conrait'l.ίng fιIel al1d missiles dι-opped by
the C.I.A. helicoprers.

Υουτ speedboat ωιιετ tι'avel rhι-ough daΓk tunnels, slide ιιρ slopes to
avoid obsracles and πιιιει destι-oy closed lock gates wirh 'snuff' l11issiles.

With a Ιοτ οΕ skell and εοπιο luck ΥΟΙΙ will reach τ11eΗστοίυ
pt'Ocessing ΕactoΓίesat rhe end of rhe warerway. The factory can
ol11Ybe destι'oyed by leapil1g off a log ίτιτο rhe ail"and lenil1g οΗ a
'snLIff' lnissile το finally destroy the evil il1srallations.

Control
.Spectrum
Pause-H Abort-R
Boat control using joystick or Keyboard:
LeEr-O Right-P
Accelerate-Q DecelcIate-A
Bullets-Space Missiles-A + Space



James Bond: Live & Let Die

Amstrad
Pause-Escape Aborc-Escape nvicc
Boat conrrol as SpeCtrUnl, Reτurn also fi[cs missiles.

C64
PaLIse-RLIH/Stop Αbοn-Reτιιl'lΙ
Boat cοntωlllsίng Joystick

ST and Amiga
Pause-Help Aborc-Escape
Boar οοτιττο! using Joystick or Mouse
Left BLItton-Missiles Right BlInon-BLIllets
οι Keyboard:
Cursor kcys + Alt-BLIllets

Sllift-Missiles

Good luck 007, the world is counting on you

Copyright
GlIn SYInbol Logo © Danjag S.A. 1962 © Εου Ρτοτίυοτίοηε Lrd
Gildrose PLIblications Ltd 1987. Tllis ganlc is sold sLIbjcct ω the
following conditions; all unauthorised copying, !1i[ing, lending,
exchanging, pub1ic ΡerfΟΓmance and broadcasring is tΓίctlΥ plΌhibited.

Credits
ConιpureI' GaIne: Elire SysreIns Lrd-Perer Cook, Andy \Villialns,
Bob & Dave 'Πιοαιιε, Βιγτοη Νίίεοτι, Martin WaI'd, Paul WaII<cr.
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LIVEAND LETDΙΕ-Franςais

L'infaIne Ρreιηίel" Ininst!"e, le Dr Kananga de San Μωυηυσ, une flc des
Caraibcs dont les habitants sont gοuveΠ1es pa!"le tenible ρουνοίτ dc
Voodoo, τόσοίτο ses pavots plantes sur des chaInps iInInenses et
caInoufles sous dcs filets. ΙΙ envisage de Ρrendι-e le σοαττδ!ε du ιηaΓCΙ,c
des stllpefiants aux Etats-Unis en inondant IΆΙl1erίque d'heΓOine
gratllite, cγeal1t ainsi Ι'enfer su tene pour des ιηίllίοns de ΡeΓsοnnes et
fournissant l'aΓgent pou!" envoyer des ειτιιεε aux pays dc Ι'Ειιτορο de
ΙΈst, aIIies de San Monique.

Le DI' Kananga, connu sous le ηΟΙ11de "Monsieur BIG" dans le IniJieu,
est un direigeant perspicace qui sait teruI' ses affaires lοίn dcs οι-eίlΙes
indisC1'etes. Ses quanίeι-s geneι-auχ se tenant sous un ciIlleticI'c de San
Μωυουτ, envoient 1'herοϊne nΟΠ-Γaffinee pal' bateaux vet·s les usines dc
tι'aiteIllent qui se tΓOuvent dans de endΓOits ecanes et inaccessiblc.

Janlcs ΒΟ D 007, l'agent secΓet le pIus connu du nlol1de, la τδτοdΊιπc
serie du I11issionsdangereuses, est charge de del110nteI' Ics ορέτετίωιε
secretes du DI' Kananga. Cοιηιηe Jallles BOND, vous devez executer les
οrdΓcs dc "Μ", cn voyageant avec les moyens du bOl·d.

42



James Bond: Live & Let Die

Spectrum 48Κ

Instructions de chargement

Spectrum 1281<12

Spectrum +3

Commodore 64/128

.J

Amstrad CPC

AmigalST

Cassette: CΙιaΓgeΖ et appu yez sur
ENTER pLIiseInbobillllell la casserre.

Cassette: Utilisez Ι'ορτίοτι de
chaΓgell1ent de Ja casscrrc a pat"tir du
πιστιυ prillcipal puis embobillllez la casserre.

Cassette: Utilisez Ι'ορτίοα de
chaι-gement de la casserre a ρεττίτ du
menu principal, assul"ez-vous que le
lecteur est vide puis cmbobillllez la
cassette. Disquette: PJacez le disque
dans le lecteur et ιιrίlί ez Ι'ορτίοιι de
chargement a panit" 'du nlenu pt"incipal.

Cassette: appuyez ειιι: SHIFT ct sut"RUN
STOP, elllbobinnez la casscttc. Disquette:
Inset"ez Ι;!disquene, tapez L AD''':·'',8,1 et
appuyex sur H.ETUH.N.

Cassette: Αρριινοε SLIt"CTRL ει sur la ρετίιο
touche ENTER. DisqLIette: Inserez la
disquette, tapez/CPM οτ appuyez sur
ENTER (/sΌbtίCllt cn appLIyallt ειιτ SHIFT
et sur C).

Mettez en marche la Jllachine ει
inserez Ja disquerre.
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,... James Bond: Live & Let Die

LeJeu
Vous ctes J aInes Bond ετ vous vo)'agez le long des dίffeι-entcs voics
d'eau; vous slIivrcz des exel"cices de ιίΓ SUl"une cible, dal1s la fOI'et vierge
en AInel"ique dLI εικί, des exercises dal1s les Fjοι-ds norvegiens οτ dans le
desct dlI Moyen-Oricnt.

Dans Is excγciccs de tir SlIl"cibles, ίΙ faLIt tirer SlIJ' les cibles rolIges avcc
ΙΙIl flIsillllitraiIlcu et SlIr les cibles υοίωε avec des Jηissiles. ΙΙ Υ a dcLIx
exeI-cises qlIi pernletent 11JaInes Bond de cΟJηΡrendι-e d'lInc part IC
systeIl1C dc defellse lιrilise par Kananga et d'autre pan la Jl1iSSiOn [endLIe
difficile par les defenses de Kananga.

VolIs devez ένιτετ Jes l11ines, Jes enψlaceιnel1ts de pisτolecs, les
boIllbal'deIl1ents εοιιε-αιετυιε, les 11elicopteres, les εοιιε-ηιετιηε, les
avions et bateaLIx ennemis qιιί ρουττείεατ laisset' τoJηbel' dcs
Illincs οιι des bariJs d'essence pieges qlIi l1e pelIvcl1t etre dctωίts
qlIe par ΙΙI1 Il1issile. Pendant vocre voyage, ίl vous faιιt
οοιιετεηυηεητ prendre de l'essel1ce en passant aLI-dcsSLIs des barils
d'esseI1Ce οτ aLI-dessus des bidol1s et des l11issiles que lcs
helicopteI'cs de la C.I.A. οτιτ sel11es.

Yotre vedctte a grande vitessa doit passel' par des tιιJ1nels
sοιηbι-es, glissel' sur des pentes polIr evitel' des obstacles οτ
detωίre des ροιτεε feΓJηees a clef a I'aide de l11issiles [eniflcurs.

Avec beaucoup dΊιabilete et avec ιιη peu de cllancc, vous aπeίndΓCΖ
I'usine qui tΓaίte l'helΌine ετ arrίνeΓeΖ au Εουτ de la voie navigable.
Ι:usίnc ne pelIt etre detruite qlI'enlancant ιηι lΌHdin en l'air et avec ιυι
Jηissile [enif]elIr pour enfin detruire ces installations InalefiqLIes.
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James Bond: Live & let Die

Contro/e
Spectrum
Pause-H abandon-R
Conrι-61e du batcau υιίlί cz joystick ου claνiel"
a gauche-O acceΙereΓ-Q
balles-ESPACE abandon-R
a a droite-P ΓaΙentίr-Α
missiles-A + ESPACE

Amstrad
Pause-ESCAPE abandon-2 fois ESCAPE
CΟl1tΓόlcdu batcaLI οοιηηιε Spectrun1. RETURN ρειιτ
aussi en'e utilisc ΡΟΙΙΓtirer de lnissiles.

C64
Pause-RU /S1' Ρ abandon-RETUR
Conrι'6lc du barcau lItiliscz joystick

ST/AMIGA
Pausc-I-Iclp abandon-ESCAPE
C0l1rι-61edu barcau utilisez joystick ου SΟUΓίs
Missilcs-B στ Α GAUCHE
ballcs-BOUTON a DROITE ου CLAVIER
Touche du CΙΙΓballcs-ΑLΤ
missiles-SI-IIF1'

Bonne cha.nce 007, le mondc compte sur εοί!
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_ James Bond: Live & Let Oie

Copyright:
Glll1 SYJllbol Logo © danjacq S.A. 1962 © Εοα producriolls Lrd 1987
Cc je esr vendu dans Ics cOllditions suivalltes; Ι] est stΓicreJllcnr inteΓdit
de Je οορίοι, Je Ιουει, Ρπ~ter, echangCΓ, ΡΓesenreΓ au public ου dc Je
diffuscr.
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LEBEN UND STERBENLASSEN
DAS COMPUTERSPIEL-Deutsch

Einleitung

Dr. Kananga, dCl"l1i.cdcrtraclltigCund rucksichtslose PreInienninistel" del"
karibiscllCI1Ιυεο! San Μοτυουε, einer Insel, deren Einwollner νοιι der
furchtbaren Macht des Voodoo zaubers belιeπacht waΓdcn, erntet riesige
Mohnfelder ab, dcrcl1 Enrag hinter einem fι-isicnen Rcil1gewil1n vertuscht wίΓd.

Sein Ziel ist, dic Kontrolle uber den US-aInerikanischcn Dωgel1nιaΓkt ΖΙΙ
erlangen, indetn cr Anlerika tonnenweise mit freiem Heroin ϋberflutet,
was ίϋι Millioncn dic Holle bedeuten wϋrde. Nebenbei wilI ετ fϋι" San
Moniquc, das πιίτ dcnl Ostblock ίnι Βϋndηίa ateht, Geldel" Ιυτ den Kauf
νοτι Waffcn bCl·citsrcllen.

Dr. Kanal1ga, odct" auch "Mr. Big", wie et"ίη UηteΓweΙτlσeίsen genannt
wίΓd, isr eil1geΓisscηer Unternehmer, des seine Gesc!1;ifre srers νοτ
ηeugίeΓίgcn Bilicl<cl1ΖΙΙschϋtΖeπ veiB. Seine Ηειιρτηιιειτίοτε, dic gut
verstecl<t unteI,llalb eines Friedhofs auf San Monique licgcn, vel"-sclliHen
das gesaInte RοΙ111CΓοίnειιτ weiteren VeraI'beitung ίn FabΓίken an
entlegcnen Οιτοιι, ΖΙΙ denen l1ienιand Ζυτιίττ hat.

James Bond 007, der weltbekannte TopgehaiInagel1C, mull eil1egal1ze
Reille gcΗίhΓlίchCΓMaiionen auf sich nehmen, ΙΙl11el1dlich der verborgenen
Ορετετιοτιεη dcs Dr. Kanal1ga Ηειτ ΖΙΙwerdel1.
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Kassette: Benutzen. Sie die Tape-Loader-
Option aus dem StaΓtιηenu, stanen Sie
dann das Band.

__ James Bond: Leben und Sterbenfassen das ComputerspieI

Als ]ames Bond lnussen Sie die Bafehle νΟΩ "Μ" ausfίill1'en, Wobie Sie nur
Il1ίι den Πιτιεο zuganglicl1en Mitteln auf die Reise gehen dϋΓfen.

Ladeanweisungen
Spektrum 128Κ + 2

Spektrum + 3

C64/128

Schneider

ArnigaJST Versionen

48

Kassette: benl1tzen Sie die Loader-Optiol1
aus deln Starr-menu, vergewissern Sie sich,
daB das Diskettenlaufwerk leer ist und stanen
Sie dann das Band, etc ... Diskette: Legen Sie
die Diskette sin und benutzen. Sie die
"Loader" -option aus deIn Stanmenu.

Kassette: Halten Sie Shift gedΓucΙa and
driicken Sie gleichzeitig auf RUN/STOP,
dann starten Sie das Band. Diskette:
Legen Sie die Diskette ein, tippen
Sie""''',8,1, ein und dIUcken Sic RETURN.

Kassette: Halten Sie die CTRL- Taste
gedruckt und drϋcken Sie auf die kleine
ENTER-Taste. Diskette: Legen Sie die
Diskette ein, tippen Sie CPM und
drucl,en Sie ENTER. (eΓhalt mar durcl1
gleichzeitiges Drucken νοτι SHIFT und @).

Diskette: schalten Sie das GeΓat ein und
legen Sie die Diskette ein



James Bond: Leben und Sterben/ossen dos Computerspie/

Das SpieI
AIs James Bond mussen Sie die verschiedenen WassenstraBen
entlangfahren; Zielίibung: sίidamerikanische Dschungelmission,
norwegische Fjords, und Aufgaben ίη den Wίisten des ΜίηΙεΓεη
Osten sind ΖΙΙbestehen.

1m Zielίibungsabschnitt sollen Sie mit dem nach νοτη erl10lnen
Gewehr die τοτειι Ziele abscl1icBen.

Es gibt Zwci ϋbungsaufgabeη, bei denen Bond etwas, ίibeI"das νοπ
Dr. Kananga benutzte Verteidigungss)'stem lernen kann. Ζιισι SCl11uB
komnn dann die Mission, die νοτι Dr. Kanangas Verteidigungsanlagen
πιιι- so strotzt.

Meiden Sie Mine, Geschίitzstellungen, StLIrzbOlllben, feindlic11c
Hubscl1rauber, U-Boote, feindliche Flugzeuge odcI" Βοοιε, νοπ denen
einige atIcl1Treibstoffasser mit SpIengladllngen abwerfen, die nΙΙΓ ιηίτ
einer Rakete zerstort werden konnen.

UnteΓwegs lnίissen Sie regelmaί\ig auftaken. Dies gescl1ieht, indeill Sie einfach
ίiber TreibstoffasscI" oder Kanister fahren, die Benzin und Ral,etengeschosse
enthalten, und νοτι CIA-Hubschraubern abgeworfen werden.l

1hr Sc11neIlboot muB dunkle Tunnel durchfal1ren und Hange hinaufgleiten.

Um Hinderpisse ΖΙΙvermeidem. AuBdem n1uB es mit der sogenannten
"SchnuppeITakete" geschlossene.
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__ James Bond: Leben und Sterbenlassen das Computerspiel

Schleusenrore duιτhbreclιen. Μίτ viel Gercllick und ein wenig GΙίίck
konnen Sie am Ende: del"WasseΓStι"aΙSendie heroinvcral"beitcnden
FabΓίken eπeίcΙιen. Die Fal"brik kann nur zel"stίin weΓden, wenn Inan
von eineI11Holzldotz hoch ίn die Luft springt llnd dabei eine
"ScllnuppelTakete" losaBt, die schlίeBlίcll die unheίJbΓingenden
Anlagen zertstOIt.

BefehIe
Spectrum
Pause-H Vοαeίtίges-R
Boot5stcLleγung mit Joystick oder Τεετετιιι
Links-O Rachts-P
Beschleunigen-Q VerlangsanIen-A
Kugeln-Leal"raste Ral{eten-A + Leenaste

Schneider
Pause-ESCAPE VOl"ZeitigesBeenden-2l11al ESCAPE
Boorssreuerung-wie beil11SΡectωl11, die RETURN taste feιιeΓt
aucll Raketen ab.

C64
PaLIsc-RUN/STOP
Vorzeiriges Beenden-RETURN
Βοοτεειευετιυη; υιίτ dem Joysrick

Amiga ST
Pause-JIelp VΟΓΖeίtίgesBeenden-ESCAPE



James Bond: Leben und Sterbenfassen das ComputerspieI

Bootssteuerung-nlit ]oystick ΟΓder Maus
Linket· Knopf-Rakctcn Rcclncr Knopf-Kugeln
O-TastatuI" Κιισοτ + Tasten
Alt-Kugeln Shift-Raketen

Viel Gluck, 007, die I"Veltzahlt auf Sie!

Copyright
Dieses Spiel ist VeΓI{aufsgegenstand Ζυ foJgenden Bedingungen:
llnauroι-isiencs Kopieren, Vermieten, Verleihen, Tauschen die
6ffenrliclle Αιιffίίhrung und Sendung ist streng ΙlΩreι-sagt.

Μ hat illnen eincn topgeheimen Allfrrag eneilt: "Finden Sie Mr Big,
l1nd Ιωηυυοιι Sic ja J1iCIltvorhet· ZUtiick."

Q hat Πυιοο seincl1 neusten ΑΡΡaι:at anvenI·al1t: ''007, seien Sie
vor-siclnig datllit, cs ί t das scllIlellste l1nd gefallrlίchste Μοτοώοοτ, das
jell1ale hcrgestallt \vοι-den ist .. Um sicheι-zustellen, daίI Sie Mr Big al1Cll
wίι-kΙίclιfίndcl1, 11abenwiI"fϋΓ Sie einige ϋbΙlJ1gen fίir
Εκτιεαιείτιιειίοηοη aι-ι-angίert. Bevor wir- Sic nach FJΟΓίda-Μι· Bige
HeiIllat-lasscl1, falHen Sie νοn der-Sahara bis Zllm ordpol".

νίε! GlI~ck, 007!

51



-
LIVE & LET DIE-Italiano

Introducione
Dl-. Kanaga prilna Jηinistro dell isola di Santa Monica, e υτιο del
nlaggiOΙ'i produttori di οτουιε, le piantagioni sono caJηmuffate εοττο
speciali rcti lnimeticlle, Je [affienerie si trovano ίη inlpervie zone !ontane
e ί! suo quartiel' gencΓa!e e nascosto sotto ίΙ cilnitero dell'jsola.

DΓ. Kal1anga ο "Mr Big" οοπιε viene chiamato ne! gino, sta pensando di
invadere ί! mercato al11ericano con tonnellate di eroina. Gli ίηtΓaίti di υτι
ta!e ιηeΓcato di morte servinanno per fonnire anlni al blocco aίΓenta!e,
alleato di Santa Monica.

Jal11es Bond, 007, deve partare a termίrιe una seΓie di ΡeΓίcο!οsίssίmί
lnissioni conlo scopo di sl11ascherare tutta ΙΌrganίΖΖaΖίοne di "Μτ, Big".

Cσricσmento
64 cassetta: SHIFT e RUN/STOP

64 disco: LOAD""'''8,1

Resetta !a macchina e inserisci ίΙ disco.Amigae ST:
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James Bond: Live & Let Die ~ι

11 Gioco
James Bond deve SΙιΡeΓaΓe vaI·ie prove: allenansi al τυιο, ιιιίεείοηο nella
giungle del Sud Αιηστισε, esercitazioni ηεί fiondi ΟΙ·VCΓgcsίe ηεΙ
deserro del medio Oriente.

Nella sezione di practica al tiro, ί bensagli ι-ossi devono esseΓe colpiti
con la machine gun montata ίη avanti, ί bensagli nεnί con ί Illissili. Υί
sono due exercizi che ροτυιοττωιο a Bond di ίmΡaΓaΓe ί ιίρί di sistcIl1i di
difesa usati da Kananga, quindi 10 aspetta la ll1issione νετε e ΡΙ-ΟΡΓίa
dove affι-οnteΓa ΙΌrganίΖeaΖίοne di Kananga. Dovrai evίtaΓe ιηίnε,
appostall1enti, botnbe, elicotteri nemici, εοττοπιειυυ aereoplani e navi
neIl1iche, alcune delle quali seminano mine e barili di ca.-bUΓante e che
possono esse.-e distruttc solo con missili.

Sul τιιο camIllino dcvi costantemente raccoglίere ca.-burante, pe.- fat·e cio
devi spostani SΟΡΓa ί barili. Lo stesso pe.- ί [ifoΓl1imenti e ί Il1issilί
lanciatidagli elicottct·j della C.I.A.

LatLIa "speedboar" dcve passare ετττενετεο bLIie galleΓίe, scivolarc su
ripidi pendi per evitare ostacoli, devi distruggere cancelli bloccati con ί
τιιοί ll1iSSili.

Con πιοίτε abilita c con ιιη pizzica di fonuna raggίungeΓaί le [affiessono
essere dίstωttc solo con missili.



__ James Bond: Live & Let Die

Controlli
PalIsa-RUN/STOP ReseιtaΓe gioco-RETUR
Pel"ίl σοιιττοί]ο delllatallte usaΓe ίl joystick.
ST Pausa-Help
Ροτ iI.οοητιο]Ιο del natante usare ίl joysticl, ο ί! σιοψεσ.
Bottone a sillistra-Missi!i
Ορρουτο tastieΓa
Bononc a destI'a-proienili
Tasra CUΙ'sοιe-ΑJt-ΡΓίettίli
SJlift-Missi!i

BuonafoI·tuna. 007, ίΙ mondo conta su di te

Tuni ί dίΓίttί ΓίSCΓvatίElite SysteJn Ltd 1987.
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LICENCEΤΟ KILL-English

The Aim of the Game
Βεοοοιο JaInes Bond ίn his Ιετοετ advencure and destroy the cvil drug
snlLIggler Sancllez. Guide 007 as lle fights ίτ οιιι οτι Cray Cay, over
Miami bay and undcrwater οη his way to tlle final confrontation ίn
18-wlleelcr fucl tanl,cl's. Defeat Sancllcz and givc Bond what he
wants-REVENGE.

Scene ,
Part Ι
Bond and Felix LeiteI' swoop low ίη their helicopter ονοτ CI'ay Cay to
ΡΓcvent Sanchez escaping with his beautiful gίι'lfriend. Avoid all tall
bLIildings and SllOOtουτ τίιο gun cmplacetnents as γοιι gun down 11iS
jeep. ReιnembeΓ-the faster you fly the lower you go.

Part 2
Bond leaps ίnro action and sets οΗ οιι foot ro catch Sanchez. Watch
oLlt-many of Sancllez' henchmenllave been deployed to aIllbush you.
Duck and shoot your way through while collecting extra magazines.
Watch out for the οίl baITels as they explode after four direct Ιιίτε. Can
you Inake ιτ back ro Felix ίn tlle waiting 11elicopter? Υουτ wits and your
15-shot Beretta can nlake the dit'fel'ence!
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Part 3
Bond is lο\veΓed by rope from tlle Ιιείίοσρτετ as Sancllez attempts to
escape το Cuba ίη 11iSaircι-aft. GlIide 007 οατο tlle back of the dodging
plane and attacll the tow rope. Rel11el11berFelix can't guide tlle pilot if
you al'e ίη cloLIds and til11eis nιnning οιιτ! Position Bond diI'ectly ovel'
tlle tail of the plane and press the fire button to "Ιοοκ-οιι" it's not as
easy as ίι sonnds.

Scene 2
Part Ι
007 dives into tlle tllick of ίι as he interrupts a 'Drop' by tlle dnιg
smugglers. Tlley set οΗ ίn hot ριιτειιίι and Bond must SWiIllfol' 11isliEe
as dίveΓSal'e lauηclled against him. Swiιnming Lιnderwater stops the
boats fronl firing, but what abont the divers? Destroy the drιιg caches
ίοr a bonus. ΑΙΊl1ed only with a knife, can ΥΟΙΙhold ουτ ιιnιίΙ tlle 'Drop'
plane anives?

Part 2
Ηετροοιι tlle seaplane's pontoons and γουτσ οΗ ίη a 11igllspeed cllase
as ΥΟΙΙwatersl,j barefoot behind tlle scaplane. Watch out-lligh speed
cataIl1arans Ιιενε been launclled. to catch you. Weave your way to tlle
seaplal1e to gail1 οωιττο! and escape!

Scene 3
Υοιι Ιιενο dcstroyed Sanchez' drιIg factoI')' οη]Υ to find he has escaped
Υου once again. Υοιι must prevent Sal1ClleZI'eaching the bordel' \vith his
dnIgs 11atIlstored ίη 18-\vlleeler tanl,ers. Ϊτι the chase seqιIence to end all
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cllases you οιιιετ destro)' cach tanker ίη turn υιιτί] you reach tlle final
tanker containing Sanchez. Be οη τίιο 1001ωut-SanclΙCΖ 11asStingel"
Jllissiles to pn~vent )'OU Llsing ν οιιτ' LICENCE ΤΟ ΚΙΙΙ.

011ce you 11ave l11astercd eacll sequence, impΓOve your SCΟΓeby going
round again-bL1t tlliS time ίι will be much ΙlardeΓ.

ControIIίng Bond
Bond controls a variety of veJlicles by moving Jeft and Γight to
dodgeIsteet. PL1sh f01wards and backwards το acceleΓare and dccclcrate.
Wllen rL1nning, aim by pressing the fire bL1tton to go ίυτο fire υιοσο,
Moving left and right πιονσε τίιο aiming ΓetίcJe and pressing the fit·e
bL1ttoπ again SJ100tS ιτι that direction. Push forward το coπtίnιιe
rL1nπίng. Αι certain times a Γetίcle will appear teJJing YOL1το jL1Jl1P,
SI100t erc-press fire το do this.

Status Panel
Undcrneatll tlle 007 !ogo a systems panc! is displayed\vhicll cJlangcs
,vith cach tage. This gives ΑιtίmeterΙRadaΓΙ Αηυηυτυτίοιι ΓOL1J1ds,
coLtntdown timer, oxygen leνel, take-off speed and miles το bOl·det· ίn
seguencc.

'Πιο bottotllwindow displays score/lives panel.
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Controls
Cοntωl Bond by ]oystick 01' Keyboard.

Keys:
Q-Moves forward
O-Moves left
SPACE-Fil'e
Shift & Χ-Εχίι

A-Moves bacl,\val"ds
P-Moves right
H-Hold/Pause

Loading lnstructions
Atari ST/Amiga Reset nlac]une and inscn ga!l1Cdisl,

Spectrum +3 Disk: Place disk ίn dι-ίve and use "LoacicI"
οριιοτι ίl"Olnstart υρ menu.

Commodore 64/1 28 Disk: Type LOAD'''''',8,1

Amstrad Disk: Insen disk, type RUN
"DISC" alld pl'ess ENTER.

Spectrum Cassette: Type LOAD"" ENTER

Commodore 64/128 Cassette: Shift/RlIll Sιop

Amstrad Cassette: Hold down CTRL allcl
prcss thc sIllall ENTER 1,ey.
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Niveau Ι
Bond et Felix veulent enΊPecher Sanchez de s'echappe[ avec sa belle
danlie : les voila en avion, I'asant Cray Cay, Reper'ez les gι-atte-cίel tΓes
hauts ετ Ι'επιρίεοουιευτ de ses al"J1lesΙοιεουο νοιιε tirez SLII"sa jeep.
Ει n'oubliez pas une chose : Plus votre vitesse est grande, plus νοττε
avion vole baS.

Niveau 2
Bond entΓe en action, et se πιει en route a pied-pour essayeI"de
οερτυτετ Sanchez. ΡΓeneΖ gaΓde, la plupan des acolytcs de Sanchez sont
resrcs en aniere pour vous eιηecheΓ de ΡaSSCΓ.Il νουε faιιdΓa savoiI"
plonger au Ras du sol et vous fι'ayer un chemin l'aπηe au poing. Vous
ΓaJηasseΓeΖpendant ce τεπιρε des canouches SΙΙΡΡleιηentaίι-es, nlais
ouvrez l'oeil : cenains barils de ρέττο!ε sont VΓaίment explosifs!
Reussirez-vous a reωuι-neι- jusqu'a l'helioptere de Felix Lelter qui vous
attend? Votre astucll et votre Beretta 15 feront ιουιε la difference.

-
LEευτ DU JΕU-Franςais

Dcvenez [ευιεε Bond et detruisez Sancllez le τοιιτ puissanr tΓafίquant en
dΓOgues. SeΓveΖde guide a 007 lors de ses cοιηbats sans Inerci SUI"Cray
Cay, ειι dcssLIsde la baie de Miami et sous l'eau, juste avant l'ιιltίιηe
confrontation, pendant laquelle des tanl,eι-s a 18 roues enΙΙ'eΓοnt en jeu.
Faites nιοι-dre la poussiere a Sanchez-et donnez a Bond ce qlI'il νειιτ:
SA REVANCHE.

Scene Ι
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Niveau 3
Βουο se τετωιινο SUΙ·la corde raide aΙοι-s qLIe Sancllez tente dc s'cchappet"
a Cuba, dal1s son ενιοιι. Menez Bond 007 jLIsqu'a Ι'ειτίοτο de Ι'ενίοιι, qui
sans ccsse fait des bonds de οδτό. Attachez le cable de ι-cI11οrquage.
Rappelez-vous qLIe Felix ne ρσιιτ pas gLIider le ρίίοτο si νοιιε etes dans les
nuages et quc Ic τοηιρε passe ... beallcollP ιωρ vite. Positionnez Bond
[ιιετο aLI-dessHs dc la queue de Ι'ενιοτι οι appLIyez ειιιΙο bouton dc
ιίτροιυ 'Ί'aιτίιηage" «e n'est pas aussi facile que ca en a l'aiI·.

Scene 2
Niveau Ι
007 se τεττοιινε au plns Ιοιτ de la melee et en plein οοειι: de l'actiol1
loι-sqLI'il intenotnpt ιιn "ρaι-achιιtage" des tl"aiiquants en dΓOgue. La
poursuite cst des plus aι-charnees et Bond ιι'ευτε la vie εειινο que s'il
parvicnt a distancer les homl11es grenoLIjlles. agel" εοιιε l'eau eIllpeclle
cencs les bateaux de til"er mais pas les hommes grenouillcs ... Derι-uisez
les cachettes ο Ι sont entreposees et vous gagneΓeΖ υπ bonus. Mais,
ayant ΡΟΙΙΓ τουτε a1"l11eυn siInple οοιιιεειι, tίendι-eΖ VOLISle cOLιp jLIsqu' a
ce qLIe l'ayion qlli doit "ρaΓachιιteι" alTive?

Niveau 2
Ηετροοησε les pontons de l'llydration et VOLISseΓeΖ ΡaΓe ρουι· une chasse
effrenee ευτ Fond de ski nautiqLIe a pieds τιιιε, deωίeΓe l'Ilydration. Restez
vigilants: des catal11a1"ans hyper rapides sont a νοττε ροιιι-sιιίte. Sans
11esiter a Faire des τοιιτε et des detoΙΙΓS, zigzaguez jLIsqu'a ce que vous
paryeniez a νοττο hydration, pl"enez en le οουτιόίε et e'chappez-vous!

Ι
ι

ι
1

Ι

Ι
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Scene 3
Α pcine avcz-vous derruil Ics fabΓίgucs de dΓOgLIc de Sancllcz que νοιιε
vous apcrcevcz gu'il vous a ccllappe unc fois de plus. Il falIt absoluιncnt
quc vous eIllpcchiez Sanchcz, d'aneindl·e la Ιτοηυότε, d'alItant plus gu'il
nanspoI·rc υnε bclle εοηιιηο dc dΓOgues dans scs tan!<cl"s a ·18 ι οιιοε. LOIs
de la deΓπίCι·c scquence qιιί cΙδωΓcra toutes les poursuitcs, νοιιε devI·cz
dctruiI·e rous Ics tan!<eΓS les uns apres les alIlrcs jusqu'a cc qu'il ne Γestc
plus quc Ic tallkcI" dc Sancllcz. Faitcs attention, Sancllcz posscdc dcs
Il1issilcs StingcI· qιιί vous cIllpechent d'lItίliser νοττο "PeΓIl1is dc ιυετ".

UIlC fois que vous aurez Jl1aitΓise chaque seqιIencc, νοιιε pouVCZ
aJl1eliorcI" vos scorcs εn reprcnant tout depuis le debllt, ιnais la difficulre
τιο SCΓaplus la memc!

Controler Bond
Bond οοιιττόίο ιιnε vaΓίetc de velliclIles εn bougcant a gauclle οιι a droitc
polIr esqlIivcI" οιι prendIc υιι virage et cn allant εn avant ου εn aITiere
ρουι· accelerCΓ. S'il οουιτ, <ιρρυΥεΖ SlIr Ιε boιIron de tir ρουι· accedcr <ιυ
fllode ιίΓ ει pour polIvoir viser. Ροιιτ viscI" a dΓοίrc ου a gaucllc, bougez
a dΓOite ου a galIclle ει appuyez sur le boutol1 dc ιίΥ ρουτ tirer dans la
dίΓectίοll clloisle. Actionnez-le vers l'avant ρουτ conrinlIcr a οοιιιτυ.
Α ccI·tains ιυοπιευτε, υιι reticule apparaltι"a, vous disant de salIrcr, de
ιίΓεΓ ... etc. Appuyez alors sur le bouton de ιίΥ ρουΓ Ιc faire.

Le Panneau des Stauts

Ευ dcssous dlI Logo 007, υη panneau-systcIl1e s'afficllc, ιω pelI dίffeΓenr
selon Ics υινεειι». Ccla vous donne, paI· ΟΓdΓe ['altiIl1ctI·c, 1(: ΓadaΓ, Ics
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οιιιοίτίουε, le c11ronοιneΙΓe, le niveau dΌΧΥgcI1C,la vircsse de decollage
et les Jτ]ilesqLliνουε seΡaΓcnι de la frontίCΓe.

La fencne dLlbas afficl1e le pal1l1eaLldes SCOΓes/dcs vics.

Les Contro/es
CοntωlCΖ Bond avec le joysticl< ου le clavicl".

les touches:
Q-alleI" νeΓSl'avant
A-alleI" en aniere
barre d'cspace-til"
SHIFT & Χ abandon

O-aller a gaLlcl1e
P-allel" a droite
H-Arι-et/Panse

Instruct;ons de Chargement
Atari ST/Amiga

Commodore 64

Spectrum +3

Amstrad

Spectrum

Commodore 64

Amstrad

n§jnitialisel" la macl1ine et inseIcl" le disqιte de jel1.

disqnette: tapez LOAD"""8.1.

Mettez la disqllettc dans Ιe lectelll' et lltilisez
IΌριίοn "Ιοεαστ" ειι:: le menn de depart.

ΙnseΓeΓ le disql1e, tapel" RUN "DISC" et

Cassette: Tapez LOAD"" (ENTER)

Cassette: SHIFT/RUN STOP

Cassette: ApplIyer Sl1rCTRL et la
petite ιουσίιε ENTER.
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LIZENZ ZUM TOTEN-Deutsch
Ziel des Spe/es

ϋbeπιcΙιlηcη SiC dic Rollc νου JaIηes Bond ίll seilleIη ιιουοιι AbclltcueI,
und "crniclltcJl Sie den fiesen Drogenscllll1ugglel' Sancllez. Bcgleiten
Sic 007 bei SCillCl1Kiilllpfcn ίll Cl'ay Cay, ilbcr de!" Bucllt νοιι Miallli
odcJ" ullteJ" Wasscl" auf detll Weg zur lerzten Αιιseίηίηaηdeι-sctΖιιπg ίη
l"iesigcn Tanl<lastzUgen. Sclllagen Sie SaηcheΖ-νeΓhelfcll Sie Bond ΖΙΙ
scinel' Racllc!

Leνel Ι
Bond und Felix fliegen tief ilber Cray Cay, υιυ ΖΙΙ vel'I1indeι-n, da/l Sanchcz
ουτ scincr llLlbsclJen FΓeιJndίη fliehr. VOl"SiCllt νΟΓ bOllCLl Gebaίίdcn tInd
Gescllurzstellungen bei der Jagd auf SancJ1ez Jcep. Denkcn Sie dal"an-je
scllnellcl' Sic fliegen, destD tiefer ιηίίssen Sie gehen!

Leνel2
Bond αίττ ίn Aktion ulld Inacht SiCJ1aLlf dic SLIcbe nacl1 Sancllcz.
Achtung-Sanchcz Handlanger sind zLlruckgcblieben, υ ιη ihn daran τμ

Ilindel'l1. Wcichen Sie aus und schie/len Sie 11ll'en Weg fι'ei, wiilπend Sie
ZusarzIllunition aufsanlIηeln-aber aclltcn Sie aLIf die Olfasser. Sie
explodicIell, wenn sie νου 4 Schussen getlΌffen werden. Wel·den Sie es
zLlΓLlck ΖΙΙ Felix Leircl' scl1affen, der ίιη Helikoprer aLIf Sie warter-Ihre
Inrelligcllz lInd die 15-Schu/l-Beretta Illacllen es Illoglicll.

Szene Ι
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Level3
Bond \vird <ιηcin 111 CiII1CI'~bgcIassen, ais SancIlcz ίη SCil1ClllFIugzcllg
nach Kuba 11tflicI1Cl1\νίll. BcgIciten Sie 007 auf das DacI1 dcs
allS\VeiCIlenCICI1Ι:ΙΙIΙ;Ζcιιgcs LIl1dbefestigen Sie don das SchIcpptal,.
Denken Sic daΓaπ, daB [:clix dCll1 Piloten nicht folgcn kann, \venn Sie ίπ
WoIken gcratcIΊ, Lll1d(Iie Ζοίτ \vird knapp. Ροειτιοαιειειι Sie Bond dίΓckt
ϋbeΓ dcnl FIugZCLlgI1CCI<,uIΊd Ι!I'ϋcken Sie del1 Feucrknopf ιιυι
anzukoppclIl-cs I<Iingt eίπfacheΓ, als es ist.

Szene 2

Level Ι
007 τεικίιτ ηιίττοιι il1SGcschehen, ιωι einen AbwLIl'f dCl"D"ogcn-
schnlLIggIcl" ΖΙΙ ιότοη. Es gibt eine wilde Verfolgunsjagd, uIΊd Bond
ωιlΒ ΙΙI11SCil1Lcbcn SCI1will1nlcn, als Tallchcl' auf ihIl aIlgesetzt werden.
Er SChWiIlllllt uIltcJ' Wasser, Ιll11sich gegen das Gewehrfeuer aus clen
Βοοτοιι ΖΙΙ ScI1LItzcn, aber wie wehl·t πιειι clie Taucl1el' ab? Die
ZCI'stonιIlg νου DI'ogenverstecI<en bι-ίng BonuspunIae Werdcn Sie, ιιυι
11lίιeil1Ct11Mcsscr bcwaHnet, dUΓchhalten I<onl1cIl, bis das FlugzcLJg
cintl'ifft, (la5 cIic "11CiίlcWal'c" abwetfen soll?

Level 2
Sc1ΊicBcl1Sic [J1re Ηετρυιιε auf die Schwillll1lcI" dcs Wasserfll,gzeLlges.
UIld SCl10Ilsind Sie allf und davon, indetl1 Sie sich <ιπdas FllIgzeLlg
aIlhaIlgcl1 lIl1d Ihre FϋΒe als Wasset's~,j benllt zcn. Abcr seien Sie <ιιιί dct'
Hut-Hocl1gescIlwin digkeitsboote werden eingesctzt, ιιηι Sic Ζυ
enviscllcn. Weicl1erl Sie ihnen aus, waIlrcnd Sie VC1'sllchen, das FlugzeLlg
ΖΙΙ eITeicI1C11,dic Steuct'ung ΖΙΙ ubcrnchlllcn Ltnd Ζυ entfliel1en.
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Szene 3
Sic 11abenSancl1ez DΙ'οgenfabΓίk εστετοιτ, doch eΓ selbst ist Πιιιετι
,viedeI entlωιηιηen. Sie ιηίίssen ίl1l1daΓanl1ίndel"l1, ιηίι seinel"
DΓοgenladung auf I"iesigen Tanklastzίίgen die Grenze zu elTeiCllen. Bei
dieseI' Verfolgungsjagd mίίssen Sie nacheinandeI" alle Laster ΖeΓstΟΙ'en,
bis Sie sCllliefIljcll den letzten eneichen, ίn dcιη sich Sancllez befindet.
Docll aufgcpaEt-Sanchcz setzt Stinger-Ral<cten cin, danlit Sic Ι1πe
LIZE Ζ ZUM ΤΟΤΕ nicln anwenden.
Wenn Sie alle LeveJ genleisten 11aben,dann veΓbesseπι Sie ΙhΓcn Score,
ίndeιη Sie eine neue RLInde dl'ehen-doch diesmal wίΓd es viel
scJιwίeΓίgeΓ sein.

Steuerung
Bond steuen eine Vielza1ΊJνοιι Fahl"zeugen, indenl el' den ]oystick nach
linl<s odeI" Γecl1tsbe\vegt, ιισι ευ lenl<en/auszuweichen Ll11dnach νοτιισ
oder ΖUΓίίck,υιη ευ beschΙeunigen/bΓemsen. \XΙi:ίJ1renddeI"Fahrι gelangt
πιαιι ίn den SC!1uΕιηοdus durch Dl"ίicken des FcueΓknΟΡfes. Be\vegen
Sie den ]oysticl< nach linl<s odel' I"echts, ηΠ1das Fadendl<euz aLIfIl1ΓZiel
einzustellen, dl"ίίcken Sie Εειιοι, ιωι ίn die gewalllte Ricl1tL1ngzu
sCllieEen. DΓίicken Sie den]oystick nach vorn ιιιη weiterzufahI·en.
Mancl1mal eΓsclιeίnt eine Anzeige mit AnweisLIngen \vie Springen
(Ιιυυρ), SCllieEen (Shoot) etc. -drίίcken Sie Εευει; ιιπι die
An\veisungen Ζυ befolgen.

Anzeigetafel
Unter dem 007-Logo sehen Sie eine Anzeigetafel, die SiCllίη jedem
LeνeΙ anden. Hier wel'den naclleinandeI" Ηοlιel1Jηessel', RadaΓ,
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Μυτυτίοσ, Countdown-Anzeige, SaueΓstoffstand, Ges chwindigI,eit
und ΕnrfeΠ1ιιng ΖΙΙΓ Gιoenzc angcgcben weΓden.

1111ιιτιιειετι FensteI" \veΓden dCI" cΟΓeund die Anzahl deI"
Lcben aufgefίil1l"t.

Steuerung
SteLJCl"nSie Bond υιίτ HiJfe des Joysticks odeI"deI"Tasratul"

Tasten:
Q-νΟΓwaΓts bewegen
LeeΓtaste-schίe.Βen
O-nacl1 links
H-PaLlse

Α-rϋckwaΓts bewegen
Schift & X-Beenden
P-nach [ecI1ts

ladeanweisungen
Atari St/Amiga: Sie 1hl·en CompLlreI"an bzw.losen Sic ein

Rcset aus Llnd legen Sie dic SpicldisI<erte ein

Gebcn Sie LOAD''''·'',8,1 ein.

Legen Sic dic Diskerre ein, rippen
RUN"D1SC" und dl·ίicken Ε TER.

Cassette: SH1FT und RU /STOP drucken,
dann PLAY dωcken.

Commodore 6·4:

Amstrad:

Commodore 64:

Amstrad: Cassette: Legen Sie die Diskerte ein, rippen
RUN"DlSC" und dΓίicken ENTER.

Ί..,

67



-
LICENZA DI UCCIDERE-Italiano

Proposito del Gioco
IlηΡeι-sοncΓaίJanιes Bond nclla sua u]timissilna εννσητυιε PCI"
distI"uggeIc ίl diabolico cΟl1tl'abbandίeΓc di dΓOga Sanchcz. GlIida ΟΟϊ
neIla sua Ιοττε a CΓaΥ Cay, slllla baia di Miami ed ίn imnlCI'sionc νσιεο la
confΓOntazionc finale che si svolgera' su camion lJCI"ίl rraspono di
caι-bUΓantC a 18 ruote. Sconfiggi Sanchez c daa Bond qucllo C]1Cvuole-
ΙΑ VENDETTA.

Scena Prima
Prima Parte
Bond e Fclix Leircl" volano a bassa qLlOta su] lοro εΙίοοτιω-ο SΟlπa CI'ay
Caγ all'inscguinlcnto di Sanchez C]lCsra fLlggcγ do con la sua bcllissiIl1a
ΓagaΖΖa. Evita tutti gli edifici alri, miIa C spara alla jcep di Sancllcz
Ricorda-lnaggioIc e' la velocita' di νο!ο, ιυυιοτο sara' la quora!

Seconda Parte
Bond cntI"a ίn azione ο si πιεττε sulle ττετοο di Sanchcz. Sii υιοίτ cauto-
Sanc]lcz 11apiazzato nl0lti dei suoi 1I0111ίnίalle τιιο costolei Μοηιτο ti
faι-ai stΓada fIa le val"ίe inlboscate, collcziona gίοΓl1al-eχtΓa Attento ai
baI'ili di ροττοίίο clle eSΡΙοdeΓaπnο dopo quattΓΟ colpi dίΓcttί Cc la fal'ai
a ΙΟlΊlaΓC da Felix cllc ri aspetta suΙΙ'elίcotteω? 11τιιο gcnio a la τυε
BeIetta a 15 colpi possono raΓC la differcnza!!.
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Terza Part
Bond viene calato dal]' cIicottero con ιι na ftIne InentΓe Sanchez cerca di
scappare a Cuba col suo aerco. GtIida Οθ? VCΓSΟla coda de]]'ael"co ίn
ftIga e attacca la fLIne di rinot-chio, RicOl·da Fclix τιοη ριιο' ίnseι-ίl"e ίl
pilota ειιτουυιτίοο se ίl cie]o e' υιινοίοεο e tL1stai muovcndoti aII'estel'no
deJl'aeι-eο! Posiziona Bond direttal11ente stIIIa coda cΙe]]'aeΓeο e premi ί]
PLl]santc di fuoco StI "Lock οα" ("B]occato"). Νοn sara' ρειυ' seIllpIice
come ροtΓebbc SCΙ11bΓaι-e.

Prima Parte
007 si bLItta a capofitto neII'azione. Si verifica ιιη inscglIinlCnto
"ca]dis ίΙ110" e Bond deve sa]varsl ];ι vita a τιιιοτο ρωtcggcndοsί dal
sommozzatol'i οίιο vcngono lanciati οοτιττο di ]ιιί. uotaI'c son'acqua
impcdiI,"; al\c navl di sΡaι-are, πιε cosa ponai f,HC οοητιο ί
SΟΙ11Ι110ΖΖatoΓί?Distruggi ί cachcs di droga e onelTai υιι bLIono. Armaro
esclLlsivatncntc di coltcIIo, riuscirai a [csistcI'c fino aII'anivo de]]'acι-co?

Scena Seconda

Seconda Parte
Αφίοna ίl gallcgglante de]]'idrovo]ante e ιί rίtrovcl'ai ίn stιpeI-ricic a faI"
sci d'acqLla ad altlsslnla velocita' e .... a piedi ntIdi Attenzionc Ρeω'-al
ιιιο lnscsuiIllenro sono stati lanclatl catanl,H,1J1i 1110lro veloci. Cerca ιlί
ΓaggίιιngCΓC Ι'ίτίτονοίετιτε, riprendine ίl οοηττοί!ο e fLIggil.

Scena Terza
Hai JistΓLlttO la fabbΓίca di droga di Sanchez solo per SCΟΡΓίre che ti e'
sfLlggito ιιn'a]tΓa νοίτε. Devl impedirc a Sanchez di raggitIngeι-e ί]
confine con la ειιε dΓοga sroccata ίn CanliOl1 a 18 τιιοιο . el οοσο
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Pannello dei Comandi
Sotto allogo di 007 e' posizionato ιιη panncllo di sίsteωί cΙιecaωbίeΓa'
al caΙl1bίaΓe delliveUo di gioco. Quesro τί fοπιίscc
ΑΙtίΙl1cτω/Radal"/ΜunίΖίοni, ίωer per ίΙ conro alla ωvcscίa, livello
dell'ossigcno, vclocita' di decollo e ωίgΙίa da ΡeΓCΟlΤCΙ·Cίη scqucnza.

La fίncsτι-cΙΙa ίn alro sullo schel"ωο πιοεττε punreggio c.

__ James Bond: Licenza di Uccidere

dcΙΙ'ίnseguίιηenω dovl"ai qLIindi dίsτrιιggCΓC ogni singolo caιηίοn ίίπο a
raggiungcI·c e distΓLIggel"C qllello clle ΤΓa ροιτε Sancllcz. Sta' all'ena-
Sanchcz 11aa disposizionc ll1issili Stingcl" per iIl1pedini di lIsaΓc la tua
LICE ΖΑ D1UCCIDERE.

QlIando aVΓaί supel"aro con successo ogni singola seqιlenza dcl gioco,
ρυοί aιιωentaΓe ίΙ τιιο pllntcggio l"ifacendolo da capo-attenzionc ρετο',
qLlesra νolta saΓa' ηιοίτο ρίυ' difficile!!.

Controllare Bond
Bond contΓοlΙa una varieta' di veicoli πιιιονστκίο a destΓa ο a sinisrl"a PCl"
schίνare/CUΙΎare υιυονειε; fωnτaΙωenτe e ιτι reτωωaΓcίa e ίnοltΓC pel"
acceΙeΓaι·c e frenaΓC. Quando sci ίn corsa, per prendere !a Il1iI·a ΡΓcnιί ίΙ
plIlsante di [ιιοοο e entΓa nel ηιοτίο di Ιυοοο. Ill11ovill1ento a destΓa e a
sίnίsτι-a πιιιονε ίΙ rerico!ato di nlira e lIna successiνa ρΓcssίοne de!
pulsanrc di fLIoco ρι'ονοσίιστε lIna caΓίca ίn qllella dil"czione. Spingi ίη
aνaIΊri pCl" conτίnιιaΓe a οοττττσ. Ια alcuni ιυοοιεητί appal"ίl·a' υιι
ΓetίcoΙato pCI"Il10stΓani sc saltaΓe, SΡaraΓe ο aΙtω-Ρeι· eseguiI·c, ΡΓeιηί ίΙ
plllsante cΙί Ιιιοσο.
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James Bond: LicenzQ di Uccidere

Controlli
CοητrolΙCΓaί Bond col joysrick ο con la τasτίeΓa

Tasti:
Q-Moνimento frontalc
Ο-Α sίηίSΤΓa
H-Pausa
Shifr & X-Uscira

A-Retromarcia
Ρ-Α desrra
SpaZIO-fuoco

Istruzioni per ίι Cαricαmento
Atari ST/Amiga Riasena ίl σοπιριιτετ e inscrisci ίl dischene.

Spectrum Inserisi ίl dischetto nel driνe e u a Ι'ορείοαο
"Loader" dall'jnizio del πιουιι'.

Commodore 64/128 Digira LOAD "':''',8,1

Amstrad inserisci ilk disc!letto, cligira RUN "DISC"
e pΓemi ENTER.

Spectrum Cassette Usa ΙΌρΖίοnc "Loadcr" ("cal'ίcatoΓe")
dall'jnizio dcl σκυιι', AssicLIt'ari che ίl dΓίve
de! dischetto sia νιιοτο, por inizia col nasrro.

Commodore 64/128 Cassette: Tieni schiacciato "Sllift" e pl'cmi
"τυτι ετορ".

Amstrad Cassette Tieni ΡΓeιnuto CTRL e sC!liaccia ίΙ tasrino
ENTER.
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