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All rights of the producers and ownets of the work being produced are
reserved, Unautherised copying, hiring, lending, public performance and
broadeasting of this cassette is prohibited. The publisher assumes na
responsibility for errors nor liability for damage arising from its use. These
programmes are scld In accordance with BeawrJolly's terms ef trade 2nd
conditions of sale, capies of which are available on reguest.

Loading Instructions

Reset tape counter Lo zerp. Insert tape in cassette recorder making sure it is
1ully rewound. CPC 464 as per individual game instructions or the standard:
Press CTRL and small ENTER. Press PLAY on tape. CPC 6128 connect tape

1 b ALIEN HIGHWAY

(© Vartex Software 1986

HISTORY RECALLS the epic "Highway Encounter. The attempled domination
of Earth by the dreaded Alien aggressor was failed by the power of the
Vartons.

Your mission is to strike at the industrial heart of the Alien Empire, before
they remass with even greater force,

#As contreller of the Vorten yeu must manoeuvre the Terratron to the end of
the 'Alien Highway'.

It is vital the Terratron be energized en route by contact with seven
staticns. Only by achieing this can you proceed thraugh the

recorder witha REMOTE Mic and Earpins d as wellas
the remate. Press SHIFT and @ keys and then type TAPE and press the
RETURHM key. The compurter will show ready Press the CONTROL and small
ENTER key iy other key der.Load the
tirst game by using the above umceduﬂsmawnga note ofthe tage ceunter
setting on the index in the instruztisn bookle! in order that games can be

4 DOOMSDAY BLUES

5 FROST BYTE

INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT
Mettre I compteur de bande a zerg. Mettre la cassette dans le

ntqu'elle est renroulee. Paur CPC
464 selon les instructions individuelles du jeu ou du madele. Presser CTRL
et ENTER en petites lettres. Presser sur PLAY sur le magnetophone. Pour
CPC 128 tair connection du magnetophone avec une rallonge entre |2
micro et les areilletles. Presser les touches SHIFT et (@ ef taper TAPE et
pressersur RETURN, L'ordinateur serapret. Presser sur CONTOL et ENTER
en pelites lettres et n'importe quelle autre touche et appuyer sur PLAY sur
le magnetophone.
Charger le ler jeu en se servant du procede ci-dessus et moter le nummere
du compteur sur lindex du livret d'instructions a fin de pauvair lacilement
trauver les jeux plus tard. Se souvenir de remettre I'ordinateur en marche
enleteignant etle rallumant avant de recharger chague jeu. Dansle cas de
probleme de chargement s'assurer que les tetes de lecture du
magnetcphone sont propres et ajuster le niveau du volume s necessaire.

Pour Disquette

Mettez la disque dans I'ordinateur.

Taper: RUN'DISC et puis presser ENTER

La Page de Titre va apparaitre et apres quelques secandes pressez ung
touche deux fois pour obtenir le menu.

Presser le numero pour l¢ jeu demander.

P Index D'emplacement

Jeu Comptoir Cassette
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for future use, toresetthe computer by switching
©ff and then back on kefore laading earh game.

WARNING
1fyou encounter any pi s the he
deck are clean and if necessary amust the volume level of the re:order

Disk Loading Instruetions

Insert disk into disk drive

Type RUNDISC and then press ENTER

The title page will appear and then alter a while press any key TWICE to
abtain the menu.

Press appropriale key for the game required.

1 b DANDY

(D) Electric Dreams Software

Jetezvous a carps perdu dans la destruction, les massacres et les pillages
pour descendre au plus profond des tenebres de [ame humaine. Vos deux
complices: Sheeba, un mastodonde de 120kg assoitfe de sang et Thar Is
celebre guerrier norvegien avee qui on ne plaisante pas, mais qu'ils
combattent ensemble ou separement, le deli reste le meme: s'emparer du
tresor et aneantir les hardes d'ennemis pretes a tout pour vaus detruire.
Pour conserver vatre energie, mangez les aliments gue vous trouver en
chemin. Vous avez une tres faible chance de vous en sortir. Si vous arriver
asunavre etavous emparer de tautlatresor, vous avez droit a unindice a

la fin de chague ensemble de domjons. Il vous faut les indices de trais
ensembles de donjons pour peuvoir resoudre lerngme.

* OPTIONS UN ET DEUX JOUEURS

“ SELECTIONEZ UN DOMJGN; JOUEZ LES DONJONS DANS L'ORDRE QUI

VOUS CONVIENT

" ECHANGER UNE PARTIE DE VOTRE TRESOR POUR DE L'ENERGIE
Manette de jeux obligatoire

Commandes au clavier
PREMIER JOUEUR -

barrier guarding the Industrial Cemplex.
There, the Terratron will reveal it's awesome power.

ADVICE

Keyboard contol recommended.

‘Avaid Vortan energy loss. Engergy is gained during Terratron energizaticn,
Keep a close eye on the status computer,

Be prepared for the totally unpredictatle highway ahead.

Beware of the kamikaze Aliens.

KEYBOARD CONTRCL

Q ACCELERATE A
K LEFT L
SPACE FIRE

P PAUSE ENTER CONTINUE
CTRL SHIFT ESC - ABORT GAME

DECELERATE
RIGHT

JOYSTICK CONTROL

Push forward ta accelerate,

Pull back to decelerate.

Move either side 1o turn left or right.
Press button to fire.

Other functions use keyboard,

2b CAULDRON ]

© Palace

La ou jadis se trouvait une petite chaumiere, un puissant chateaw domine
la fgret

Etlaalintereur delatour laplus haute la reine des sarcieres demontre sa
puissance.

Une lai cu mal sur tout le pays avec des fantomes et des gargouilles tout
pres d'elle.

Ses ennemis detruils cette nuit - Pourtant un seul

Surat pour remedier aux choses.

Un guerrier citroudle brave et bon, le dernier sunvivant de la faset.

Alors allez vite maintenant. Grimpez les escaliers et coupez une meche de
cheveux de fa scroiere.

Cherchez le chaudron nar et faites mijater un charme pour remettre les
choses en place.

Alars la soreiere cannattea la defaite et votre revenge sera camplete

3 b ALIEN HIGHWAY

@ Vortex

L'HISTQIRE EVOQUE la legendaire ‘Highway Encounter’. La tentative de
domination de la Terre par I'agresseur redoutatle Alien fut echauee par ta
puissance des ¥ortons.

Votremission est de frapper le coeur industriel de [ Empire Alien, avant que

se5 armees scient rassemblees avec une force encore plus puissante,

BARRE D'ESPACEMENT  jeterunsort * {mode 1 joueur)

F jeterun sort *{mode 2jeueurs)
R S echanger untresor pour de l'energie
DEUXIEME JOUEUR

G feterunsort ' (mode 2 jousurs)

T echanger unlresor pour de l'energie
Q suspendre le jeu

COMMANDES AU CLAVIER

PREMIER JOUER  6- MONTER

5~ DESCENDRE

R - GAUCHE

T-DROIT

G-FEU

SPACE - JETER UN SORT" {MODE 1 JOUER)
BJETER UN SORT" (MODE 2 JOUER)

¥ ECHANGER UN TRESOR POUR DE L'ENERGIE

DEUXIEME JOUER 1 MONTER

1 DESCENDRE

+— GAUCHE

— DROIT

ENTER - FEU

N - JETER UN SORT"

M — ECHANGER UN TRESOR POUR DE L'ENERGIE
0 - SUSPENDRE LE JEU

Entant gue controleur du Vorton, il vous faut manoewvrer le Tematren
Jusqu'aw bout de la “Alien Highway'_ Il est essentiel que le Terratron soit
alimente er chemin eq entrant en contact avec les sept stations de
regeneration,

Cen'est que de cette facen que vous pourres progresser a travers |a barriere
qui protege le Complexe Industriel. C'est la que le Terration revelera sa
puissance terrifiante

UN CONSEIL

Commande au clavier recemmandee.

Evitez que les Vortens ne perdent leur energie. L 'energie est reprise durant
I'aimentation du Terratron.

Surveillez bien la stuation cu jey

Sayez pret a rencentrer la Grande Route cui ammive de facon taut-a-fait
imprewisitle

Attention aux Aliens Karnikazes!

CHARGEMENT

CPC €64 et CPC 6128 sculement:
Tapez “TAPE et appuyez sur ENTER
Tapez RUN" et appuyez ENTER
Appuyez sur PLAY de I'enregistreur.

COMMANNDE DU CLAVIER
Q..

P z
EHTER ...
CTRL, SHIFT, ESC - ABANDONNER LE JEU

ACCELERE
RALENTIR
GALCHE
DRAITE
FEU!
PAUSE
CONTINUER

2p DANDY

(@ Electric Dreams Software 1986

Hack, thrash and pillage your way to obivion in 15 dungeons that descen
into the heat Sheba, raw ani ars
240Ibs of screaming bloodlust. Thor, one Norwegian mather you don't me s
with. Alone or together the challenge remains the same; grab the treasyre
and thrash the droves of nasties that are bent hellways to thrash you.
Keep your energy up with any snacks you find and )'CII.I may even come m
alive. [fyou do and all the t
with a clue at the end of each set of dungeans. Ca\le:llhu ChJESfmm ﬂ\lll‘ra
dungean loads and sclve the riddle.

* One or two player options.

* Select dungean; play them in any order you like

* Trade treasure for energy

* Kernipstan or Keyboard

KEYBOARD CONTROLS

Player Dne - 6 —Up
5 - Down
~Lett
T - Right
G —Fire
Space - Cast Spell* (1 player mode)
B - Cast Spell” (2 player mode)
V —Trade treasure for energy

PlayerTwo - 1-Up
1 = Down
—-Left

— - Right
EMWTER - Fire
N —Cast Spell*
M - Trade treasure for energy

0 - Pause game

COMMANDE DU LEVIER
Poussez vers I'avant pour acce
Tirez vers larriere pour ralentis
Faussez vers les cotes pour tourner a gauche ou a droite,
Agpuyes sur le bouton pour faire few

Paur dautres fonctions utiisez te clavier,

4p DOOMSDAY BLUES

@ PSS/ERE

1. Les controles

Vaus pouvez utiliser soit une manette scit un curseur pour jouer a Doomsday
Elues. Si vous utilisez le clavier 1a de feu sera COPY.

2 Lejey

i) Allacation de la force de vie.

Avant de cormencer |e jeu pressez COPY ou FIRE} il faut mettre da la vie
dans vatre hera ou vous serez en perdition des le depart! 3 feons montre
les diffarentes characteristiques de la vie

FORCE COURAGE FORME
Vousavez 75 points au debut a danner a chacune des 3forces de vie de fa
facon suivante.

chaisir un icone

Augneiter ou diminuer sa valour

8 Sivous diminuez une valeur le reste peut etre allouer avotre reserve et
donne a une autre characteristigue
i} Presser FIRE ou COPY
Chaque fors gue vous pressez fire cu copy votre herava accomplirun acte
ayantrapport al'ctjetwisitle dans la FENETRE. Sl n'yarien dans lafenetre
votre hero va accelerer ou ralentic - Attention car son niveaw de forme va
reduire 5l marche vite

Jourfnuit Heures  Fenetre
Force, courage, torme, piece de mannaie, argent en pache, valeur de 'ohjet
i) Actions

Symbol Characteristique
Portes ouvertes dun coup de pied. Laforce requise estune
fonction dela valeur visible sous la fenetre du
tableau
Bauteilles Augmentent a forme du hero, Elles se trauvent dens
lescaves.
Assinttes Augmententlaforce du hero
Tassesdecale  Augmententscn courage. Chaque tasse coute 1F.
Piecede IF obtenir du caf
. Lespis sur
le rebond des feneties dans fes celiules
v Chcangement des characterisques desforcesde la
vie,
C A Niveau Zero
FORCE auvrir des ports manger Impossible
rentrer dans d'ouvre des
desmurs portes
COURAGE Etourdir des Boire ducate Impossible de
FRobats neutraliser des
dun seulregarg Rabots
FORME Survie Boireduvin  Mortprematures
Resistance aux

Robets Temps

3 » CAULDRON II

@ Palace Sottware 1986

WWhere once the
Tiny cottage stocd
Amighty palace
Dwars the wood

And there within
The highest tower
The witch Queen wields
Her mighty pawer

Anule of evil
‘Cross the land

With Ghosts and gargoyles
Clese at hand

Her enemies
Destroyed this night
Yet one remains
To get things right

A pumgpkin warrior
Brave and gaod,
The last survivor
Fram the wood.

S0 go now swifthy,
Climb the stair
And cut a tock of
Witch's hair.

Seek cut then
The cauldron black
And brew a spell
Ta change things back.

Then the hag
Will knaw defeat
And thy revenge
Will ba complete,

Erfin, la forme du hero n'augmente pas larsqu’ it dart, marenant vous savez
fout Bonne chance, et trouvez la fille

5P FROSTBYTE

© Mikrogen
Toutes les touches sont defines par le menuy
o 2 gauche
SP ’F\CE RS feu
13 droite
A vsenmrinn ULIIESET
Q sauter .
Cantroles manettes
Forwards sauter
Backwards ... utiliser
Houtan feu feu
Wit gauche
right drotte

Alin de recommencer le jeu presser ESCAPE et DELETE ensemble

Le Jeu

Vaus controler un petit charactere qui bouge en tourant
=appelle Hickey.

Hickey est capable d'utiliser 3 abjets pour avoir plus de movemants, Ce sant
des bonbons en farme de lozenges que Hickey peut manger ~ Il y trois
couleurs el trais effets.

1. Rouge - pour avancer plus vite

2 Blew — pour sauter plus haut

3. Wert — pour tomber plus lein

Vaus ne pouvez pas utiliser un bonban avant de favoir pris presse la tauche
USE L'eMet durera jusgu'a ce que vous preniaz autre object ou wtilisez un
autre objet, 2pres quoi F'effet cessera.

Pendant le jeu il y aura des moments ou vous aurez besoin de sauter plus
haut ou tomber pl, en utilisant Pour
wous arder il y aura des trempling pour vous permettre de sauter plus haut
et des matelas paur tomber,

L'ecran sera partage en trois fenetres - Dans 1a premiere se frouve l'objet
fue vous tenez, la deuneme montre votre statut. la Jierme |e reste da vos
vies.

Le Statut

En bas de T'ecran s trouve le “Twang” qui wous reste a ce niveau. Ceci est
© temps Gui reste, avant que {e Kreezer captif ne sort mange. Si ce temps
est ecoute fe jeu est perdy

Er haut a gauche se trouve votre score en chiffres et en lettres

Le milieu vous indique combien il reste de Kreezer a sauver
Alestreme-dioite se trouvent vos munitions,

Beaucoup de monstres sont mortellement dangereus &t un vie est perdue
aleur contact. Vous avez cingvies pour commencer el vaus pouvez gagner
d'autres vies au cours du jeu

Four augmenter vos munitions vaus pouver utifiser des objats divers
eparpilles dans les cavernes

4p DOOMSDAY BLUES

(©) PSS/ERE 1986

1. THE CONTROLS
You canuse either a joystick or the cursor (arrow] keys to play DOCMSDAY
BLUES. If using the keyboard then us COPY as the fire key.

2. THE GAME
i. Life Force Allocatian,
Before beginning the game (press COPY or FIRE), you should breathe some
life inta your hero, otherwise he'll be in trouble from the start!
3. fcons show the various "Lite” characteristics.
STRENGTH COURAGE FITNESS
You are given 75 points at the beginning, to be allccated to each of the three
life torces inthe follawing way:

4— ——p SELECT AN ICCN
+ * INCREASE OR DECREASE THE VALUE

Nate: If you decrease a value, the remainder are allocated to your
reserve and £an be put into any characteristic.

ii. Pressing FIRE or COPY

Each time your press FIRE ¢r COPY, you hero will perform the functian
relevanttothe chiect displayedin the WINDOW. If there is nothing shawn in
the WINDOW then your hera will either speed up or slow dawn. Be careful
= his fitness level will rectuce faster the faster he walks.

3@?@?@4\@*

HoUAs

Ty

VNGO —

] ol

STRENGTH cun.nir.r FITNESS

COm MONEY N
M

iii. Actions
SYMBOL CHARACTERISTIC
DOORS Qpened by a fierce kick. The force requiredis.
afunction cfthe value shawn undemeath the
window an the status table
BOTTLES Increase your hero's FITNESS level Battles
canbe foundin the cellars,
PLATES Increase your hero’s STRENGTH. 4
CUPSOF COFFEE  Increase his COURAGE. Each cup costs a 1F coin,
1FCOIN Needed 1o get colfee from the vending machines.
Coins found onthe
incells.
1

iv, Changes in the Life Force characteristics

CHARACTERISTIC REDUCTION INCREASE ZEROLEVEL
STREMGTH Opening Doars Eating Impossible to
opendoors
Walking in to walls
COURAGE Stunning Robots  Drinking Impossible ta
witha look Caltee neutralise
Robats
FITNESS Survival Drinking Premature
Wine. Death
Resisting
Robots
Time

Finally, his FITHESS level doesn't decrease when your hero is asleep.
Mow you knaw everything — Good Luck — and find the girl

Laden

Stellen Sie den Zaehlerstand auf Mull ein. Die Kassette in den Rekorder
entegenund gef. zurueckspulen CPC 464 fuer i uelle Spielanteitungen
oder standard CTAL und das Weine ENTER. PLAY Taste am Rakarder
cken. Beim CPC 6128 den Rekarder INDIREKT verbinden, mit den Mic
und Ohrstoepseln. SHIFT und fa Tasten cruecken , TAPE eingeben und
RM)Taste druecken. Der Computer zeigt “ready” an. CONTROL,
ENTER)Taste und emne belietige Taste druscken, und am Rekarder PL AY
druecken. Laden Sie das erste Spiet wie oben angedeutet, undn
den Zaehlerstand im Inhaltsverzeicknis, damit Sie spaster das
wiederfinden. Schalten Sie den Computer aus und an bevor jedes Spie!
geladen wird,

Laden der Diskette
gan Sie die Diskette ein. Geben Sie RUN'DISC ein, und druecken Sie
TER. Das Menus erscheint. Druecken Sie die entsprachenda Num:
Spiels. Stellen Sie den Computer fuer jedes Spie

P INHALTSVERZEICHNIS

Zaehlerstand

1. DANDY

2. CAULDRON Il

. ALIEN HIGHWAY

(28]

~

. DOOMSDAY BLUES

. FROSTBYTE

3]

5 FROST BYTE

© Mikrogen

Deep withinthe c: fthe planet Cosmia alifeti for freedom
is being lost, Kreezers from all cver the planel are being captured by the
gheulish monsters who inhabit the planet craters. There is only one hope. A
Kreezer, once captured, now free; must now make his way through the
caverns fraught with danger to freedom. On his way he must free the five
other Kreezers also captured. He has the abilty - do you have the nerve?
To aid him on his way ammunition fer destraying vanous monsters can be
tound scattered around the planet. There are also a variety of ditferent
coleured energy sweets which he will need to comglele his escape.

CONTROLS
All the keys are user definable from the menu screen,
Default keys:
0= LEFT SPACE = FIRE P = RIGHT
A=USE Q =JumMp
JOYSTICK CONTROLS
FORWARDS = JUMP  BACKWARDS = USE  FIRE BUTTON = FIRE
LEFT = LEFT  RIGHT = RIGHT

In arder to reset the game during play press ESCAPE and DELETE togelher.

THE GAME

You control a litte character that moves by tuming end over end. His name
15 Hickey. Hickey is capable of using three objects to extend his range of
movement during the game, These will consist of small diamend shapes
*Sweets” that Hickey can eat. These come in thiee calours and effects,

1. Red i — Aliows yeu'ta move faster
2. Blue : = Allows you ta jump higher
3. Green + = Allgws you to fall further
¥ use the USE key.
The object aruse anather

object, after that the effect will cease.

Duting the game there will be times when you need to jumg higher or fall
further than you can, even if using a blue or green ‘sweet'. In order to help
you there will be spring platiarms lo enatle you to jump higher; and
mattresses to fall onte.

The cisplay panel will bie split into three windows. In the frst window is the
Cbject that you are helding: in the middle window is you Status Display and
the third displays your remaining Lives.

STATUS DISPLAY

On the battom is a disglay of the "Twang” remaining onthis level. Thisis the
time left before th zer on fthis timer runs
aut the game is lost.

Top left is your score, displayed in numeric and graphical format.

The middle of the display informs you of how many Kreezers are yel to be
rescued.

Far nght 1s your amemunition,

Many of the mansters are deadly and a life will be lost on contact with them.
Yau have five lives to begin with and will be gven chances during the game
to gain extra lives,

Ta increase your ammunition you can use various objects which can be
faund scattered around the caverns.

1k DANDY

Electric Dreams Software

Durch 15 Verliese musst Du Dir einen Weg bahnen, kampfen, plu
prugein bis 7ur Bewusstiosigkeit und hinatsteigen in die durklen
und dust Grutten der M hen Seete. Ein prachtiges Faar
nache Kampf gegurtet, mit ihren 12
Letendgawicht voll blutrunstiger Muskelkraft, und Thar, ein Fr.
Superkrieger, mit dem richt gut Kirschensssen ist. Ob z2u zwe
azer allem, an Deiner Aufgabe andert sich nichts: Du musst das
‘habhatt werden und die garstigen Wesen berwingen, die nic
sinne haben als Dein verderben

Sieh'zu, dass Du wa
Chance, aus dem Spektakel mit heiler Haut da
s Dir, samtliche Schatze aufzuspuren, dann erhaltst Ou nach jeder B
einen Wink 2u des Ratsels Losung

st Dune
ingt
de

SPIEL MIT 1 ORDER 2 TEILNEHMERN

KERKER WAEMLEN, SPIELSEQUENZ NACH BELIEBEN

SCHAETZE INEN GEGENM ENERGIEN EINGETAUSCHT WERDEN
C/64. BEDIENUNG UEBER JOYSTICK ODER TASTATUR

Steuerung ueber Tasten

Spieler Nr. 1

£ At

5 A

R. Links

T Rechts

G Feusr

Leertaste Zauberspruch anwenden (1 - Spieler Vversion)
3 huberspmt" anwenden " {2 - Spieler Varsion]
v !z gegen Energie eintauschen

SpislerNr.2
Aut
L1
Links
P Rechts
Enter Feuer
N Zauberspruzh anwenden
M Sehatz gegen Energie eintauschen
Spielpause enlegen
DIP h’lrl< ing der Zaubersprueche ist emne rufaelliger MANCHE ctiften
Verwirrung, andere verursachen eme Laehmung oder den Tod

OTHER GREAT COMPILATIONS FROM BEAU JOLLY.

10 COMPUTERHITS 1,283
rrP £9.95 (Cassette)
rrP£14.95 (Disk)

COMMODORE (Cassette/Disk)
SPECTRUM (Cassette)
BBC/ELECTRON Cassette)
AMSTRAD (Cassette)

6 COMPUTERHITS 1,2 &3
RRP £14.95 (Disk)

AMSTRAD {Disk)

10 COMPUTER HITS 3
rrP £9.95 (Cassette)

MSX (Cassette)
(C16/PLUS 4) (Cassette)

6 COMPUTER HITS
RRP £6.95 (Cassetie)

COMMODORE (Cassette}
SPECTRUM (Cassette)
MSX (Cassette)

2 p CAULDRON I

(C) Palace Software 1986

Wo einst das
Winzige Rauernhaus stand
Verkleinert ein maechtiges Schioss
Den Waldbestand

Und dart dnn
Im sten Turm
Waliet die Hexenko
Ihre grosse Macht im Sturm

Das Boese regiert
Im ganzen Land
Mit Geistern und Scheusalen
Hand in Hand

Ihre Feinde

In der Nache 4
Bleibt doch einer
Der alles rettet

Ein Kuerbis Krisger
Tapter und g
Ueberlebt als t
Des Waldes Brut

5o geh’ hin mit Eile

Die Treppe erklimm

Eina Locke schneide
Wom Haar der Zauberin

Dann such
Den schwarzan Kessel
Und koche ginen Spruch
Der alles wandelt um

Dann sieht dar alta Drache

Soll vollkornmen semn

FIVE STAR GAMES
RRP £9.95 (Cassette)
RRP £14.95 (Disk)

COMMODORE (Cassette/Disk)
SPECTRUM (Cassette}
BBC/ELECTRON (Cassette)
AMSTRAD (Cassette/Disk)
C16/PLUS 4 (Cassette)

MEGAHITS
RRP £4.99 (Cassette)

COMMODORE (Cassette)
SPECTRUM (Cassette)

Available from all good computer shops or
in case of difficulty direct from:—

Beau Jolly

29A Bell Street

Reigate

Surrey RH2 7AD

3» ALIEN HIGHWAY

© Vartexeine

HISTORISCHE MACHERZAEHLUNG des Epos “Highway Encounter” Der
Versuch des gefuerchteten Alien Aggressors, tie Welt zu beherrschen, wurde:
won den maechtigen Vortons vereitett

Sie wurden mit der geheimen Mission beauttragt, das industrielle Zentrum
des Alien Weltreichs 2u vernichten, bevor sich die gegnerischen Stretthraefte
zu einer noch staerkeren Macht zusammenziehen,

Als Lotse der Vortons muessen Sie die Terratron ans Ende der “Alien
Highway " steusrm

Der Energlevorrat der Termatron muss unterwegs turch Kortakt mit sieben
Regenerationsstationen erneuest werden

Mur nachdem Sie dies geschatft haben, koennen Sie die Absperrung zuim
Industrieksmples durchqueren

Dort wird die ehriurchigebietende Staerke cer Tematron zum Vorschein
kammen.

RATSCHLAEGE

~ Tastatursteuerung smpfohlen

~Vermeiden S den Energrevertust der ¥ortens. Energie ertialten Sie durch
Erneuerung des Energieucrrats der Terratron

~ Behalten Sie den Status - Computer im Auge.

- Achten Sie auf die unberechenbare Highway vor ihnen,
Hueten Sie sich vor den Kamikaze Alens

Tastatursteuerung

Q Beschleunigen

A Verangsamen

Klirks

L rechts

LEERTASTE - FEVER-

F Unterbrectien

ENTER - Fortsetzen

CTRL, SHIFT, ESC - Spie! Abbrechen
JOYETICKSTEURUNG

Hacn vorre gricken zir Beschlzumgen
Hach hinten driicken z0m Verlongsamen

In entsprechende Richtung drucken fur binks
Knopt driicken zim Schishen

Fur andare Firktionen Tastatur veraenden

- oder Rechtsbewegung

AMSTRAD

4p DOOMSDAY BLUES

(C) PSS/ERE 1986

1. DIE STEUERUNGEN

Sie koennen entweder einen Joystick oder die Cursor — [Pfeld -] Taste
benutzan, um DOOMSDAY BLUES 7u sprelen. Soliten Sie die Tastatur
benutzen, dann ist COPY die Feuer — Taste

2. DAS SPIEL

i} Lebenskraft ZuweisungBevor Sie das Spiel bepnnen (COPY oder FEUER
druecken }, sollten Sie Ihrem Helden etwas Leben enblasen, sonst hat er
von Anfang an Schwiergheiten!

3 Ikonen zeigen die verschiedenen "Lebens|Cigenschatten
STAERKE MuT FITNESS

Zu Beginn des Spiels erhalten Sie 73 Punkte, die jedem der drei
Lebenskrastte wie folgt zugewesen warden:

WAHL EINER IKONE
TUNAHME ODER ABNAHME DES WERTES

Hinwers: Ber Abratime des Werteswird der Rest Ihrer Reservezugefuegtund
kann jeder belisbigan Eigenschatt 2ugeordnet werden.

ii) FEUER oder COFY druecken

Jedesmal, wenn Sie FEUER oder COPY druecken, uebt ihr Held die demim
Fenster dargestelten Gegenstand entsprechenge Funkton aus. Wird im
Fenster nichts dargesteltt, wird Ihr Held entweder schneller oder langsamer.
Seien Sie vorsichtig — e schneller er laeuft, je scheller reduzient sich sein
Fitnessniveau.

i) Aktionen

SYMBOL EIGENSCHAFTEN

TUEREM Werden durcheinen heftizen Tritt geoetinet. Die
dazu erforderliche Kraftist eine Funktion des Wertes,
der unterhalo des Fensters in der Statustabelle
dargestelit ist

FLASCHEN Steigern das FITHESS - Neveau lnres Hetden Flaschen
findet mann den Kellern

TELLER Steigern die STAERKE Ihres Helden

EINE TASSE Steigert semnen MUT. Jede Tasse hostet eme 1F

MAFFEE duenze

1F MUENZE Dieseward gebraucht, um Kaftee aus dem Automaten

2u bekommen Muenzen tndet man manchmael auf
Fensterbaenkenn Zelien.
1) Veraenderungen mnethald der Lebenskraftaigenschatten

EIGENSCHAFT ~ ABNAHME ZUNAHME HULLSTAND
STAERKE Tuerencefinen  Essen Ceftren der
Tueren
unmoeg, Gegen eine Wandlauten
MUT Roboterdurch  Kaffee
emnen
Neutralisierung
Blickbetaeuben  trinken der Robcter
unmaeglich
FITNESS Usbeilehen Wemntnnken vorzeit. Tad
GegenRoboter
Widerstand
leisten
Zeit

Zum Schiuss setgesagt, dass das FITHESS - Hiveaurcht abmmmt waehrend
hr Held schiaeft

Jetzt wissen Sie alles — Viel Erfolg - und finden Sie das Maedchen

5p FROSTBYTE

© Mikrogen

Spielanleitung

Sie dingieren em kleines Wesen, schlagend fortbewegt
Sein Hame st Hickey

Hickey kann drei Objekte benutzen um sene Anzahl von Bewegungen
waehrend des Spiels zu erweitern. Diese sind hleme karcfoermige
“Suessigheiten” die Hickey essen kann. Sie komrmen in drei Farben und
Effekten

L Rot : erlaubtesihnen, sich schneller 2u bewegen
2. Blay erlaubt esthnen, hoeher zu springen
3 Gruen erlaubt eslhnen, weiter zu fallen

Sie kaernen keine Suessigkeit benutzen, brs Sie sie aufgehaben haben unic
die USE {Benutzen) Taste gecrueckt haben. Der folgende Effekt dauert an
bis Sie ein anderes Objekt aufheben oder benutzen. damach hoert die
Witkung aul

Waehrend des Spiels wird es passieren, dass Sie hogher springen muesser
oder wetter fallen muessen, als Sie eigentlich koennen, sogar wenn Sie eire
blaue cder gruene *Suessigkeit™ benutzen Um Ihnen zu helfen gibt e:
Sprungplatformen, die es fhnen ermoeglichen hoeher zu springen, uric
Matrazen, auf die Sie sich fallentassen koennen.

Der Bildschirm wird in drei Fenster getailt sain_ im ersten Fenster ist das
Objekt, welches Sie in den Haenden halten: im mittlaren Fenster ist lhre
FPunktetabelle und das dritte zaigt Ihre noch verbleienden Leben an

Punktetabelle

Im unteren Teil wird angegeben, wie visle der “Twang” auf dieser Ebene nock
uebrig sind. Dies st die verbleibende Zest bever der gelangene "Kreerer” au
dieser Etene gefressen wird. Wenn giese Zed ablaeuft. st das Sprel verloren.
Cben links sind Ihre Punite in nunenscher und grafischer Form

Dre Mitte des Bildes sagt Innen, wie wisle “Kreezer” noch gerettet werder
TMUSssen

Ganz rechts st thr Munitionswerrat

Viele dor monster sind toedlich und en Leben ist verloren, wenn Sie mit
ikngn in Kontakt kommen. Zu Beginn haben Sie tuenf Leben und werden
waehrend des Speels Gelegenheit haben, extra Leben zu gewnnen.

Um |hren Munitionsbestand zu vergroessern koennen Sie verschiedene
Cbjekte benutzen, die in den Hoehlen verstreut zu finden sind.

BEDIENUNG
Alle Tasten sind vemn Spieler benutzbar,

0 = LINKS LEER-TASTE = Feuer
P = RECHTS A = USE [Benutzen) () = SPRINGEN
JOYSTICKBEDIENUNG

VORWAERTS = GPRINGEN ~ RUECKWAERTS = BENUTZEN
FEUERKNOPF = FEUER  LINKS = LINKS ~ RECHTS = RECHTS

Un das Spiel ruittendrin neu zu setzen, druecken Sie ESCAPE und DELETE
zusammen.



