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Plan du Jeu
Voire boullicire est piegee dans un systeme souterran camplexe et
devez en sortir |1y a 30 niveaux chacun etant plus grand lorsgue vo
progressez a des nweaux superieurs — Au chargerment vous aves ke ch
de deux niveaux de depart —niveay 1 etniveau 4. Siv teigner un niveau
superieur au niveau 4 une troisieme option de ce miveau vous sera offerte
comme pomnt de depart suivant.

Pour vous echapper de chaque niveay vous devez lacaliser | ouvre-boite
cache dans un desboyaux emetteurs de balles. Une collision avec des bulles
veus vide d'energie. Votre seule pratection est votre “Cnizza’ ortutante. 10
caups sure le bayan (Crizza) et celui-cr se change en ciamant, un caup de
plus 1 un ouvre-botte, un etranger, un banys fe 4 eau
apportant de l'energie. Un etranger est detiuit par 3 coups de 13 crzza
Vetre vie de double ecran vous permet de suivre les progres de voire
adversaire, et de l'aider, de l'entraver on s1veus etes malin de le regarder
faire tout le travail et de vener ensuite recclter le butin

Lorsqu un cuvre-boite a el pris vous vous difigez vers la sortie Gui s ouwrira
avotre 2pproche. Dansle mode de 2 jouurs!s 2eme joueur peut sulvre |2
icueur en possession de l'ouvre-boite par la sortie deja ouverte

Pour avancer la manette de jeu seulernent utiliser la manette et le touton
au utiliser les touches,
Z=agauzhe; X = Acroite;

- = EnHaut; EnBas:  Shiit = Feu
Options de Jeu

adeuv oueurs

1. pour wair seulernent vos bulles
2. pourvoirlesbules des 2 joveurs  a) tirer toutes les bulles.

b tirer seulement vos bulles.
aun jaueur

1. une boulicire
2. deuxbouilicires ) trertoutesiesbulles

b) tirer seulementvos bulles.

our avancer le curseur a
cepter ['option.

Chosir vos options en vous serval de la manette p
I'opticn desiree at presser le bouton "few” pour ac
Nete: Made Crizza

Pracede — ne revient pas avant d'avair tirer,
Retraite — Crizza revient @ san orbite

Points

Boyaux 1par coup

etrangers 1 parcoup

Bonus 10-50 pomts

fau A0 {ou £lus) points 4'energie
Coup d'ouverture . 50 paints

Ali rights of the producers and owners of the work being praduced are
reserved Unauthorised copying, hirng, lending, public performance and
treadeasting of this cassette s prohited. The publisher assumes ng
responsibility for errers nor liability for damage anising from its use. These
programmes are scid in accerdance with Beau-Jclly's terms of trade ang
cenditions of sale, copies ¢f which are available an request.

Loading Instructions

Resettape counterto zero. Insert tape in cassette recorder making sure it is
fully rewound. CPC 464 as per indiwidual game instructions er the stangarc;
Press CTRL and small ENTER. Press PLAY on tepe. CPC 6128 connect tape.
recorder with a REMOTE lead with the Mic and Ear pinsconnected as well as
the remate. Press SHIFT and @ keys and then type TAPE and press the
RETURM key. The computer will show ready. Press the CONTROL and smal
ENTER key and any other key and press PLAY on the tape recorder. Load the
first game by using the abave procedures makng a note of the t2pe counter
setting on the ingex in the instruction booklet in order that games can be
lacated easily for future use. Remember to reset the computer by switching
off 2nd 1hen back on befere loading each game.

WARNING
I you enceunter any problems in lzading make sure the heads on your tape
deck are clean and f necessary adjus! the volume level of the recorder.

Cisk Loading Instructions

Irsert disk into disk derve

Type RUN'DISC and then press ENTER

The title page will appear and then after a while press any key TWICE to
obtam the menu.

Press appropriate key for the game required.
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Le Jeu

FAIBLARD zrrive @ @ heures p
orsquil decouvte que les tomates ont ete tanstormees

Dians sa lutte contre lamontre Faibland doit attraper les lomates meurtrieres
et les trouer avant qu” eiles ne le battent @ la course. Purs 1l faut fournir
regulierement les pizzerias avec de la puree, et s chemin est long pour
arriver aux broyeuses. Parce que cest un labland il y a plusieurs ohjels
eparpilles pour l'aider dans son comaat sanglant. Etant un tnckeur i gagne
s temps entrodvant des canes a pointer eten les pointant 1l $e scuvent
ouse trouve lamachine. Mais | devra wrir quel ohyjet I permattea de
battre les tomates rebondissantes, perdeuses de temgs et meurineses,
Avez-vousle courage de relaver le det de |'attaque des Tomates meunreres

MMENCEr un autre joumee oe tra

Contreles de clavier

Q = sauter

A

] = tourner agauche

% = Tourner adrote

123 = Ramasser/laisser tomber destomates etourdies

4,567 Ramasser/|aisser{ e de pache
ndiiduel)

B9 10 Ramasser/laissertomber des cartes de pointe

i pause

5 = COMMENncer apres pause

HREAK Terminerlejeu

Controles de manettes
Protek and Sinclair =

Forwards = Avancer
Fire = sauter
left = lourneragauche
Right
ASD mates etourdies
F.GH = Ramasser/izusertomber desobjets
(controle de poche indmidual)
KL ENTER = Ramasser/lzissertomber descartesde pointe

le reste comare pour le clavier.

= Auancer
Sauter

= Tourneragauche
Toumer adreit

Le reste comme e
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The Legand of the Cave

Tis & legend tald long aga,

About dark caves far down below,
Where deep within a Wizard dwells,
Bespeaking doom and casting spells.
It this lzir thou dost uncover,

Four pieces of lisn thou must discover.
Only then may you estape

Past the licn that guards the gate

So heed this wamng and beware
Mever venture into "Wizards's Lair’

Play

Trapped in an underground cave 'Pothole Pete stumbles across the
WIZARD S LAIR— amassive subteranean netwark ofinturconnecting caves,
rooms and passages. His only chance of escape is to find the four pieces of
the Gelden Lion which are spread over several levels of the cave. There are
mmany items and strange creatures 1o help and hinder Pete in his quest to
escape

FEATURES

Caves: Rooms: Tunnels: Passages: Secret Passages: Doors: Trap Deors
Underground Rivers: Lakes: Waterfalls: Wells: Subterraneous undergrowth:
Dozens of species of monsters inkabiting the lair : Knights: Executicners
Geld: Foed: Drink: Armour : Weapons: Wings: Crosses: Rings: Diamonds: Keys
and spells 1o be tollected: Snakes: Tables: Gargoyles: Skulls: Shields: Tiger
rugs: Lamps: Longease clocks: Dressers: Pictures: Sewen levels of the lair ;
Benus lives: Keys or Joystick and Pause Options

Pause The g2me may be paused dunng glay by pressing the (F) key
Any key or joystick action will restart.

Abart

The game may be aborted by press |A] key.

Joystick use part 2

Pothole Pete Magic lifts

Wardrobe lifts

Weapon throwing

Sie gen Zaenlerstand aut Null emn. Die Kassette in den Rekorder
einlegen und g1, zurueckspulen. CPC 464 fuer indivcuells Spielanle tur
oder standard; CTRL und das kleine ENTER. PLAY - Taste am Rekorger
druecken Beim CPC 6128 den Rekorder INDIREKT verbinden, imit den Mic
und Ob epseln. SHIFT und (a Tasten druecken , TAPE eingeben und
RETURN - Taste druecken. Der Computer zeigt “ready” an. CONTRGL, kleine
ENTER - Taste und eine beletnps Tasta druecken, und am Rekorder FLAY
druecken Laden Sie 025 erste Spiel wie oben angedeutet, undnotieren Sie
den Jaehlerstand im Inhaltsverzeichnis, damit S spaeter das Sgeel leicht
wiederfinden. Schzlten Sie den Computer aus und an bevor jedes Spiel
Eeladen wird

Laden der Diskette

Legen Sie de Diskette ein. Geben Sie RUN'DISC ein, und druecken Sie
ENTER Das Menue erscheint. Druecken Sie die entsprechende Nummer des
Sprels. Stellen Sie den < ter fuer jedes Spiel neu emn

U

P INHALTSVERZEICHNIS

Zaehlerstand

—
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Theyearis 2112 AD and technelagy has advanced to a stage where society
has become cempletely cemputer based. Citizens da all their shapping by
computer, work at their computer and derive all their entertainment by
computer. Allmenial {asks such as rubbish collection and deliveries are now
camned out by rebots of one form or ancther.

The cldcity of Landan has become one vast camputing complex taking ove
the jab of running the czuntry, providing Government, Law, Food Producticr
and Finanze Contrel

However, due ta the activities of seme irresponsitle hackers m.essing will
the programming. the computer is quickly turming into 2 Dictater by
appressing the British all pawer over tomach:
it has designed itself,

Your job s toregain control over the computer by finding allthe piecesof a
Switching Cade themintot uter inthe nght places, thi
will hapefully bring the cemputer round to a more sensible way of thinking
These Codesare i Rom Cards, Oto3,

around the cemplex.

Yeu start in the approximate centre of the computing complex where the
computer cells that should contam the Code pieces are situated, The Code
must be placed backinthese cells inthe correct order. To deduce the ordes
required, try dropping Code Rems inthe central room. If the Cade appear
in cne of the cells, it is correct; if it is just dropped to the floor it is not the
next cade expected by the computer, and has been rejected.

Tohelp, you have ataithiull Roba-hound called Peddy, use
you will have 1o werk cut. He is controlled by a remste centrol device you
carry at all times. The coniral will also perfarm other usehl functizns. The
display fram the remote contrel device 1s shown 2! the bottom of your
screen. The left secticn is a message window, and the right displays vario
Icans. These are selected by pressing Fire and then placing the curssr o
{he lcon you require and pressing Fire again. All the [cons are explained ir
the Help Menu, which is displayed by selecting the Question Mark Icon,
Movi dth yourtood resarves and Podsy

omplex wil
RNETEY.

There are things in the computer complex that will be usefl and some th
will ke essential, but yau willfind that most things mechnical are loyal to the
computer and will da their best to stop you

Good luck. The fate of the UK, rests i your hands!

CONTROLS
2112 AD can be used with most popular joysticks as follows -
Leh . RotateLeft
Right Rotate Right
Upismmimmsasam  Foowards
Fire Sy Select lcon Made
Lek
Right
up
Down
. Fire
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Spielinhalt

Eingeschlossen in ener unterirdischen Hoehle eckl Hoshlenforscher
Pete das Lager des Jauberers - ein massives untermdisches Netz von
itenander verbundenen Hoehten, Zimmern und Gaengen. Seine einzige
Chance des Enthommens ist. die 4 Telle des nen Loewen 2u findan,
die ueber mehrere Ebenen der Hoekl et sind Viele Dinge und
komische Kreaturen helfen und bebindern Pete bei seiner abenteusrlichen
Suche zu entkommen,

Merkmale
Hoetlen — Zimmer — Tunnel - Gaenge - Geneimgaenge — Tueren
Faltueren

ische Fluesse - Seen — Wassertaglle - Brunnen

erirdische Gewaechse
Dutzende Artan von Monstern, die
Fitter — Henker

m Lager hausen

geworfene Waffen
Gold - Essen - Getragnke - Ru;
ten — Finden vor

fungen - Walfen - Fluegel - Kreure - Ringe
hluessein und Zauberformeln

serspeier - Totenkoepfe - Schilder
Lampen - Standuhren — Anrichten - Bilder

Tigerfelle -

Hoehlenforscher Pete
Zauberlifte
Paternoster

Sieben Ebenen des lagers
Bonus Leben
Tastatur oder Joystick und Pausenmoeglichkeit

Pause - Das Spiel kann unterbrochen werden, wenn die Taste P gedrueckt
ward. Wit eder Tasten- cder Joystickbewegung kann das Spiel neu gestartet
werden

Abbruch - Das Spiel vord abgetrochen, wenn die Taste (8] gedruzckt wird

Pothole Pete
Magic lifts

Wardrobe lifts

Weapon throwing
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The patty professer has nwented the craziest crankiest machine ever dewvised
- the Contraption'

Enter his zany world and explore the weird and wonderful rooms of his
mansion. Experence scme of the best graphics ever seen on the Amstrag,
and fevenshly search for the gelden zpples which feed his wonderful
inventien

Encaunter poisonous plants, bauncing Eembs, pumping pistons, devious
devils 3 s neaky snowrmen, 5.
Iming rellyhsh infact you name it and it’s here!

PLAYING INSTRUCTIONS
The mad professer has invented the ulbimate machine - the Contrapticn. To
keep it going ke must feed it vith Gelden Agples Search the zany screens
each representing a different racm in his mansian. Collect all the Golden
salesfrom these withinthe tme hmit shown by the gauge an the night. Then
in between each of the screens there is ancther in which you must feed the
apples intathe Cortraption to keep it geing Climb up fothe chute at the top
leftte feed the apples in,

CONTROLS
Select joysuck or keyboard control at the stan of the game. The keybicard
controls are

L LEFT
RIGHT

- JUMP
HOLD
RESTART

u.m,w
-4
3
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Das Janr ist 2112 AD, und die Technologie ist 50 weil entwickelt, d.
Geselischatt jetzt voellig von Computern abhaengig, ist. Die Buerper
benuizen den Computer beim Einkauten, Sie aiberten ver dem Computer
undlassen sichvor Computer unterhalten Alle neecrigen Aufgaben. wie 2.b

5 dig

die huellabfubr und die Auslieterungen werden von verschiedenen Robotern
ausgefuehrt.

Die alte Stadt Lo 1w enem riesigen Computerkamplex gewsorden
Von hier aus wird das Land regiert. Geselze erlassen, Nahrungsmittet

fiargestellt und Finanzen ve:
Wegen der Aktivitasten einiger versntwartungslo: chreiberhnge, die da
Programmiesen gurchieinander brachten, wird der Computer ein Dikia
der das britische Volk unterdrueckt, und die Macht anmechanische Diener

musst 2lle Tede eines L
richtigen Stallen in den C ngeben Oer Computer wird jetzt
hottentiich vernueettig funktiomeren Die Cacetelle sind auf grossen
Romiarten gespeichen, die von 0 bis 9 numeriert sind, und innerhalb des
Kermplaves verstreut wurden,

Du faengst ungefaehr in dar Mitte 4¢ iterkomplexes an. wo die
Camputerzelien, die die Codefeile enthalten soliten, 2u finden sind. Die
Codeteils muessen in der richiigen Reihenfolge in diese Zellen
urechgepebien werden Um diese Rehenfolge herauszufinden, musst Dy
einzeine Code-foms in das Mittelnmmer fallentassen. Faellt er auf den
Baden, ist er nicht der naschste Codeteil, den der Computer erwartet, und
er wird nicht angenommen.

ddy is da um Dir zu he'fen. Seine 2ahlreichen
Funktionen rmusst Du selist herausfinden. Erwird durch eing Fernsteuerung
kantrolliert, die Du immer ber Dir hast, Dieses Geraet erfuellt auch andere
nuetzliche Funktionen. Die Anzeige dieses Geraets ist unten am Sildschirm
sickthar, Der ke Teil zeigt Nachrichten, und der rechte Teil zeigt
verschizdene tkonen Du kannst sie ler Feuertaste waehlen Wenn ver
Cursor ueber der Ikone, die du brauchst, sichtbar ist, musst Du wieder auf
die Feuertaste druecken. Alle tkonen werden in dem Help-Manue erklaert,
das durch e Wahl der Fragezeichan kone auf dem Bildschirm erscheint,
Wenn Du Dich innerhalb des Komplexes bewsgst, werden die
Nahrungsreserven und Poddys Kraft immer wen'ger.

Manche Cinge i dem Computerkomplex sind nuetzlich, andere <ind
notwendiz, aber Du varst feststellen, dass die meisien mechanischen Dinge
dem Computer trew ergesen sind, und sie werden hr Bestes tun, um Dich
aufzuhalten.

Viel Glueck! Das Schickszl Grossbritanniens fiegt in Oginen Haenden

STEUERUNGEN
2112 AD kann wie folgt mit den meisten populzeren Jopsticks benutat
werden

Nach inks Hach links erehan
Machrechts rechts drehen
tiachcben s

Feuer - ikanen-Maduswaehlen
TASTATUR

z Nach links.

X ~Nachrechts

N Rauf

M Runter

Ikanen Modus waehlen

4 ) KETTLE
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Twe screens. Twe players. Two battles A truly amaring, interactve, all acticn
arcade spectacular with a unique gameplan. .

Trapped in a complex underground system your anly means of escage is 2
hidden tinopener. Hidden, but where? Deep ina bubbling bowel Which one
youdan't know andin inding out be careful there are a bew suiprises lyingin
wait!

Split screen visian lets you study your apponent s progress. i ycu're kind you
can asaist, If you're ruthless you can wait and plunder

Gameplan

Your Kettle is trapped in a comples underground system and you have to
break free. There are 30 levels each getting bigger as youprogress o higher
leveis. Onloaging you are offered twa start levels - level 1 and level 4. Should
you reachhugher thanlevel 4 athird option of tFislevel will e offered as your
next start point

To escape from each lewel you must locate the tin opener hidden in cne of
the bubble emitting bowels. Callision with bubbles drains energy. Your only
protection is your crbiting “Crizze”. 10 hits on the bowel [crizza) and this
changes to & damand, ane maore hit will reveal etther a tin opener; an alien:
a bonus. an energy gving g of water. An alien is destroyed by 10 hits of the.
crzza

Yoursplit screen view allows you to manitor yaur opponents progress andto
help him, kinder iim of f you re clever watch him do all the werkthen nip in
te coliect the spoils.

Once the 1n pener has been collected you move towards the exit, which
will open as you approach. In the 2 player made the 2nd player can follow
the giayer in passession cof the tin cpener thraugh the already cpened ext

To Move Joystick only
Use Jaystick and fire button ar use #eys redafined as
Initigly setto Z- L X-R -up /- down Shikt - fire
Playing Oplions

2 playar mode

1. Just see your own bubkbles
2. Seetecthplayers tubbles ajKill all butbles
ajKillyour bustles anly
1 player mpde
1. One kettle
2. Twohettles ) Killall bubbles

b) Killyour bubbles onty

Select options by using [cystick ta move pointer ta reguired option and press
fire to accept option

Note

Crizza Mode

Praceed - coesn L retum until fire 15 released
Retreat — Crizza returns ta w5 citat

Points

Bawels Lperht

Kliens 1gerhit

Bonus 10- 50 points

Water A0 cr more energy points
Operingshoot  S0paints
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Der vernueckte Prafessor hat die wah

aller Zeiten erfunden e Contrapticn™!

Tritt e in seine humorvolle Welt und erforsche die seltsamen und

wundervolien Raeume semer Villa Entdecke einige der besten Grafixen, die

|e auf dem Amstrad gesenen wurden, und suche tiebethaft nach den

goldenen Aepteln, die seine wunderbare Erfindung nashren

Du stoesst aut gitige Pllanzen, hueptende Bomben, pumpende Kolben,

ige Teulel, herablaliende Spinnen, ausgestorbene Yaegel,

heirmtueckische Schneemaenner, enstuerzends Rampen, tanzende Quallen
lass Deiner Phantasie freien Lauf!

nigste und komischte Maschine

Spielanleitung

Cer verrueckte Professar hat cie Maschine aller Zeten erfunden - “the
Contragtion” Umsie am Laufen 7uhalten, muss er sie mit goldenen Agpfeln
fuettern Suche die Bildschirmahschaitte ab, diejeder einen anderen Raum
in seiner Villa darstellen Nun sammie alle goldenen Aepfel in der Zei ein,
die auf der Anzeige auf der rechten Seite angegeben ist. Zwischen den
Bildschirmabscknitten sind wieder Anzeigen, in welche die Aepfel
engegeben werden muessen. um die Masching am Laufen zu halten
Kigttere raut auf die Schuette oben links, und wif die Aepfel ein

Steuerungen

Waehle loystick - ader Tastatursteuerung am Anfang des Spiels
Die Tastenbedienung ist wie feigt

1= links X =rechts

= halten S = neuer Start

SHIFT

4 pKETTLE
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26 Ebenen
Spielplan
Dein “Kettle” ist in enerm verworrenen Untergrundsystem gefangen, und Du
musst Dich belreien. £5 ewistieren 30 Ebenen, die grozsser werden, &
hoeher Du gehst. Beim Lacen werden 2 Stanebenen angeboten - Ebene |
und Ebene 4. Solitest Du hoeher gelangen als Ebene 4, wird eine aritte Wah|
dieser Ebene als Dein naechster Staripunk! angetoten
Umwon jeder Ebene zu entkommen, musst Du den Desenaeffrer finden, der
in einer der sprudeinden Erdspalten versteckt ist. Kollisian mit den Blasen
rauttt ir Energie. Dein emnziger Schutz ist Dein kreisender "Crizza” 10
Tretter auf die Erdspalte (cnizza), und es wechselt zu einem Karo, ein
naechster Treffer wird entweder einen Dosenceffner, einen Ausserirdischen
einen Bonus nder einen enargiespendznden Wassethrug cifentaren, Ein
Ausserirdischer wird durch 3 Treffer der Crizza vermichtet
Demngeteitter Bildschirm ermaeglicht es Dir, die Fortschrite Deines Gegners
Eenau zu becbachien, ihm zu hetfen, tha 2u findern oder. wenn Du schilay
tist, lass ihn die ganze Asbeit machen, dann schreite gin, und sammie den
Gewinn ein.
Wenn der Dosengeftner getunden ist, bewegst Du Dich zum Ausgang, der
sichoeffngt, wenn Du Dich naeherst Im 2 Spieler Mogus kann der 2. Spieler
dem Spieler im Besitz des Dosenoetfners durch den schan geoeffneten
Ausgang folgen.

5p ATTACK KILLER TOMATOES
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Here's your chance 1o take a frip into the strange and buzarre werld of the
Iow-budget movie

Glzbal Golden Turkey Preductions ¢ proud to bring you this sizzling sicry ot
centaminated gro-bags in small town Amencal

It's no erdinary day inthe PuraTom (tm) botthng plant for ous hero Wimp
Plasbatt Jnr when the mutant tamatoes make their move. Captured in
Erlant CompuScape itm} thrill to brave Plasbott's battles to battle the
mutated mush fast encugh. You will be sguirming in your seats as Plasbott
tries o keepthe Pizza Parlours supplied with puree and ta maintain the flow
of Blaay Marys.

€an you imagine any game this red and squishy?

THE GAME

There's Wimp in 2t 9, and just about to begin ancther day's work, when he
discovers that the tematoes have mutaied

In bus fight against the clock Wimp must nab the Killer tamatoes and hole
them before they pip him to the gost. Then there's the Pizza Parlours who
have to be supplied regulary with puree from the bouncing ones. andit's a
Iong trek to thase crushers, Being a wimp though, there are severzl obects
scattered arcund to help im in his bloody fight. As a bit of a cheat, he can
gain mare time by fincing some punch cards and clocking in, it he can
remember where to find the machine. But he'll have ta discaver which object
will allow him t defeat the might of the bouncing. time consuming, killer
tomataes.

Hawe you got the bottle to take up the challenge of the Attack of the Killer
Tematoes?

KEYBOARD CONTROLS
Q = Jump A = Advance
2 = Ratate left X = Fctate nght

1, 2,3 = Collect/drop stunned bouncy tomatces

4,5,6,7 = Collect/drop objects (ndiidual pocket cortrol]
B.5.0 = Collect/drop punch cards

P=Pause 5= Start after pause

BREAK = Abort game

JOYSTICK CONTROLS
Protek & Sinclair Joystick
FORWARDS = Advance
LEFT = Rutate left

FIRE = Jump
RIGHT = Rotate nght
A S D = Collect/drop stunned bouncy tomatoes
F G H. 1 = Collect/drop objects (indiidual packet cor
K. L.ENTER = Collect/drop punch cards
Otners as tar Keyboard

Kempston Jaystick:
FORWARDS = Adwance
LEFT = Rotate left
Others as for Aeyboard

FIRE = Jump
RIGHT = Rotate night

Bewegungen Nur Joystick

Benutze Jaystick und Feuerknoot oder umbenannte Tasten zuerst
programmiert auf.

Z-1 X~ R —raut/runter Shitf - Feuer

Spielauswahl

2 Spieler Madus.

1 Dusiehst nur Demne eigenen Blasen.
2. Dusiehst die Blasenbeider Spieler

a) Vernic
Blasen
bl Vemichte nur
Deine Blasen

1Spieler Modus
1. Ein“Kettle”
2. Zwei"Kettle®

a} Vernighte alie Blasen
bl Vernichte nur Deme
EBlasen

Bringe den Zeiger mit Hilfe des Joysticks auf die gewevenschte Wakl, dann
cruecke den Feuerknopf als Bestaetigung der Annahme,

Beachte

Crizza Modus

Proceed (Fortsetzung) — kommt nicht 2urueck, bis Feuer freigegeben wird
Retreat (Ruechzug) — Crizza kehrt zur Umtautbahn zurueck,

Points.

Erdspaiten —1pro Tretter

Aussenrdische =1 pro Treffer

Barus ~ 10-50 Punkte

Viasser — 40 oder mebr Energiepunkte

Eroetnungsschuss  — 50 Punite

5p ATTACK KILLER TOMATOES
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Da kemmt Wimp um 3 an, und will gerade mit der Arbeit beginnen. als er
feststellt, dass die Tomaten mutiert sind

Inseinem Kamgf gegen dhe Zeit muss Wimp dee Kilar Tamaten ergreden unr:
einlochen, bevor sie thn an den Flosten schlagen. Dann sind da noch die
Pizza Laecen, die regelmaessigmit dem Puerree der Springenden versargt
werden muessen; und s ist ein langer Treck zu den Pressen Da er jacor
ein Schwaechling ist, sind mehrere Dinge verstreut werden, die W mp bei
seinem biutigen Kampf helfer. Da er gern ein wenig mogelt, kann er Zeit
gewrnen, indem er Lochkarten findet, um den Arbeitsbegnn neu mu
registrigren - wenn er sich erinnert wa die dazu erordertiche Maschine 1
Aber er wird herausfinden muessen. welches der Objekte inm ermoeglich
die Zeit raubenden, M 2u vernichten,

Hast Du genug Mut. um die Herausforderung des Attack of the Killer
Tomatoes anzunehmen’

TASTATURSTEUERUNG

Q=Sprngen A= \Vorruscken 7 -
# = Hechts drehen
. 2,3 = Sammeln/Fallenlassen benommener springender Tomaten

. 5, 6.7 = Dinge sammeln/falienlassen (indridueie Taschensteuerung)
0.0 = Lochkarten sammeln/fallenlassen P = Pause

= Neustartnach Pause  BREAK = Spielabbruch

Links srehen

oo s

JOYSTICK STEVERUNG
Protek & Sinclair Joystick

VORWAERTS = Vorruecken  FELER = Springen

LINKS = Links drehen

RECHTS = Rechts drehen

A 5. D = Sarmeln/Fallenlassen benommener sprngender Tomaten

F, G H.J = Dinge sammelnsfalienlassen (indiduede Taschensteuerung)

Andere Tasten s, TASTATUR

FEUER = Springen
S = Links drenen  RECHTS = Rechts drenen
Andere Tasten s TASTATUR

OTHER GREAT COMPILATIONS FROM BEAU JOLLY.

10 COMPUTERHITS 1,2 &3
rRP £9.95 (Cassette)
rrP £14.95 (Disk)

COMMODORE (Cassette/Disk)
SPECTRUM (Cassette)
BBC/ELECTRON Cassette)
AMSTRAD (Cassette)

6 COMPUTERHITS 1,2 &3
RRP£14.95 (Disk)

AMSTRAD (Disk)

10 COMPUTER HITS 3
RRP £9.95 (Cassette)

MSX (Cassette)
(C16/PLUS 4) (Cassette)

6 COMPUTER HITS
RRP £6.95 (Cassette)

COMMODORE (Cassette)
SPECTRUM (Casseite)
MSX [Cassette)

INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT

Mettre le compteur de bande a zera Mettre la cassefle dans le

phone en s assurant Gu elle est comaletement renrgislee. Pour CPC
les instructions indriduelies du jeu ou du modele. Fresser CTRL
et ENTER en petites leftres. Presser sur PLAY sur le magnetophone. Pour
CPC 6128 fai connection du magnetophone avec une rallonge entre le
micro et les creilleties, Presser les touches SHIFT et @ et taper TAPE et
presser sur RETURN L'ordinateur sera pret. Presser sur CONTOL et ENTER
en petites [ettres et imgorte quelle autre touche et appuyer sur PLAY sur

le magnetoghcne

Charger le ler jeu &n se servant du procede ci-dessus el moter le numero
du compteur sur lindex du liviet d'instructicns a fin de pauvorr faciiement
tfrouver les jeux plus tard. Se souvenir de remettre lordinateur en marche
enleteignant et le rallumant avant de recharger chague jeu

(ans lecas de hargement s assurer ture
dumagnelophone sent propres et ajuster e niveau du velume sinecessaire.

Pour Disguette Metter ia disgue dans Forginateur. Tager-RUNTDISC et pus.

presser ENTER La Page de Tire va apparaitre et apres quelgues secondes

=zune touche deux fois pour obtenirie menu. Presser e numero pour
nander.

P INDEX EMPLACEMENT

comptoir cassette

—

. WIZARD'S LAIR
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. CONTRAPTION

n
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. ATTACK KILLER TOMATOES

FIVE STAR GAMES
RRP £9.95 (Cassette)
rRAP £14.95 (Disk)

COMMODORE (Cassette/Disk)
SPECTRUM (Cassette)
BBC/ELECTRON (Cassette)
AMSTRAD (Cassette/Disk)
C16/PLUS 4 (Cassette)

MEGAHITS
rRP £4.99 (Cassette)

COMMODORE (Cassette)
SPECTRUM (Cassette)

Available from all good computer shops or
in case of difficulty direct from
Beau Jolly

29A Bell Street

Reigate

Surrey RH2 7AD

1 b WIZARD'S LAIR

(@) Bubblebus 1985

Jeu

Piege dans une cave souterraine Pete “Speles” se retrouve dansla TANIERE
DU MAGICIEN - unreseau scuterrain engrme de caves se reliant entre elle..
de chambres et de passages. Sa seule chance de sortie est de trouver les
guatre morceaux du Licn d'or Gul sont eparpiltes sur plusieurs niveaux de
la cave. Il y a beavcoup de choses et de creatures etranges pour aider et
gener Pete a s'echapper

Objets

Ca\:es. chambres, tunnels, passages, passages secrels, pornes, trappes.
fivieres sauterraines, lacs, cascades, puits.

Sous-bois soutefiains,

Des dauzames de sortes de monstres habitant 1a taniere.

Des chevatiers — des bourreaux

Des lzncers darmes,

De f'or. Hournture, Boissan. Armure, Armes, Alles, Craix, Anneaus, Diamonds,

Cles et charmes a ramasser.

Serpents, tables, Gargouilles, Cranes, Boucliers, Tapis en peau de ligre,
lampes, Hetlages, Bulfets, Pentures

Pete "Speles’

AsCenceurs armaires — ASCENCeurs Magiques

Sept nivezux de |2 taniere Des Vies bonus,

Choix de touches ou de maneties el pause.

Pause - Le jeu peut etre arrete ey cours de jeu en pressant la touche
‘p - La manette ou nimporte quelle fouche le rermetira en marche
Terminer e jeu en pressant la touche "A°

Pothole Pete Magic lifts

Wardrobe lifts

Weapon throwing

2p2112 AD

© Design Design 1985

Clest lannee AD 2112 et on a fait des progres jusqu au point ou la societe
est fondee completernent sur les ordinateurs.

Les habitants font des achats par ordinateur travaillent a l'ordinateur, etils
s'amusent avec lordinateur. Tous les travails inferieurs, par exemple le
ramassage dordures et les Ivraisons, sont accemplis par des robats

La viglle cite de Londres est devenue un complexe mmense d'ordinateurs
Gui ont remplace les humains en crganisant le pays, en fournissant fe
geuvernerent, lz loi, 12 fabrication de nourriture et le controle finzncier
Pourtant, a cause des activites de quelques mouches qui ont mis 13
programmation en descrere, l'ardinateur devien? un diclateur, en opprimant
les habitants du Royaume-Uni et transmettant tout le pouvoir aux serviteurs
mecaniques quit 2 cancus lukmeme

Votre tache: regagner le centrole de l'ordinateur. 11 aut trouver tous les
morceaus de code et |es inserer dans les endroits, corrects de lordinateur
On espere que lardinateur commencera a marcher ratianellement. Ces
codes sont mis en reserve, sur les cartes Rom, numerotes de Oa 9 et
disperses autcur du complexe

Vous cammencer, a peu £res, au ceontre du complexe d'ordinateurs ou les
cellules sont stues. qui devraient contenir [es morceaus ce codes. |1 faut
remettre les codes en place dans les cellules aux endroits corfects; pour
deduire l'ordre correct il faut laisser lomber les codes dans|a salle centrale
Sile cade se mentre dans une des cellules, c'est correct. Sl tambe au
plancher, ce n'est pas le prochain code, Gue Ferdinatewr attend et il a ete
refuse.

Pour wous aider. vous aver un rebot chien fidele, cui s'apgle Peddy Vous
dever decouvr ses utilisatian nombrewuses. Yous lui faites obeir par une
telecommandge que tu portstaujours. Cet appareil remplira aussi des autres
fonctians. Le wisuel de la telecommande est montre au fond de Fecran. Le
sectian a gauche montre les messages et |8 wisuel a éroite mentre desicones
diverses.

Pour chaisir une icone il faut appuyer suriatouche pourtirer puis placer le
cursor au-dessus de licenes que vous enavez besein. puis appuyer sur la
touzhe encere une fois. Toutes les icones sont expliquees dans le menu
d'aide, quise mentre Guand vous choisissez licone du point dinterragation
Pendant que vous allez autour du complese, les resenves de nourriture ef
I'enargie de Poddy diminueront.

Iy ades choses dansle complexe d'erdinateur que serant Ltiles et quelgues
unes qui seront essentielles, mars vous tfouvez que 1a plupart des choses
mecanicues sont fideles a l'ordinateur et elles lerant de leur mieux pour
vous empecher. Bonne chance C'est vous que detenez le destin du
Reyaume-Uni

LES CONTROLES

Vous pouver uthiliser les joysticks les plus gopulzires pour

AD 2112 comme suit:

agauche .. toumez a gauche

a droite toumez acroit

manter enavant

tirer choisissezle mode de licene
CLAVIER

Z agauche

X .. adraite

L manter

2} descendre

chmsissez lemode d icone

3» CONTRAPTION

© Audiogenic 1986

Le professeur dingue ainvents fa machine [a plus folle et fa plus bizare gui
an existe — la contraption

Entrez dans son monds etrange et explorez les pieces bizarres et
merveillzuses de son domaine - Decourez les graphiques les meilleurs sur
Amstrad et cherchez febrilement les pommes d'or qui vent nourne cette
mervelleuse invention

Rencentrer des plantes veneneuses, des bombes sauteusez, des pistans.
des demons malns, des araignees tombantes, des dodos plongeants, des
hammes de netge ruses, des plate formes plongeantes, des meduses, en
fart tout y est!

Instructions de jeu.

Le profassevr fon ainvente | ultime maching — La contraption. Pour fa faire
marcher il dreat 'a mourrir de pammes d'or. Cherchiez sur les ecrans fous,
chacunrepresentant une piece different de sa maison. Recoltez y loutes les
pommes d'or pendant le temps delimite sur la dicite! Puis entre chague
ecran il y en a un autre dans lequel vous devez donner les pommes 2 fa
contraption pour la faire marcher. Monter sure la cheminee en haut a gauchs
el vider les pemmes dedans.

CONTROLES
Selectionnez la manete cu le clavier au debut du jeu.
Les cantroles du clavier sent

a gauche
X adrait
SHIFT ... sauter
H retener
5 recommencer



