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Aattention — attenticomn !t

Fouwr toute operation de branchement ou débranchement de 1'extension DK TRONICS,
l'ordinateur ne DOIT PAS eétre sous tension. Si vous dagnore:z cette précaution., vous
Fisguez de causer des dégats permanents & 1 extension et & votre ordinateur. Dans ce
cas, la garantie de & mois est automatigusment invalidée.

Vous etes prévenu. .. Ces mesaventures n'arrivent pas gu’als aukres. ..

1/ Eoupez la tension

2/ " Branchez votre extension sur le port d'extension de 1'ordinateur. Celui-ci se trouve
sitie a 1l%arriere de l‘ordinateur et comprend le méme nombre de connecteurs (50) gue le
module dextension mémoire.

Motez gue le connecteur de 1 extension mémoire comprend wun  détrompeur. 11 est donc
| ampossibie (jusgu'a preuve du contraire par un surdous de démolition artistique...) de
brancher de travers!

3/ 5i wous posséder lecteur DDI-1. branchez-le. Note: 1°interface DDI-1 me comporte pas
de detrompeur, ce gui fait économiser guelgues centimes au fabricant de 1°interface: il
est donc aisément possible de connecter de travers! Lisez 1a suite et tout ira bien:
1’encoche du connecteur arriére de 1‘extension DKTRONICS doit etre obligatoirement
insérdée exactement entre les 11é et 122 broches de 17 interface DDI-1

4/ Ordinateur sous tension. L'écran normal se présente. Sinon retowmez & 1 instruction
/Y ci—dessus, deconnectez  le lecteur ainsi  gue 1 extension puis  reconnectez tout et
remettez sous tension.

Mote: lors de branchements mal effectuds. le moniteur peut couper lui—meme le courant.
Avec  un monitewr couleur, couper la tension au moniteur avant toute autre chosze.

=2 — CHARGETETNT

Il existe delix manieres d'utiliser 1'extension mémoire.

1/ A 1'aide de la cassette/disguette  foumnie avec 1'extension: la RAM peut alors &tre
directement manipulée A partir du Basic.

Altermativement, 1°'on peut accéder la RAM & partir du Basic et du langage machine agrace
a la commande OUT. Le programmeur chevronné pourra alors s'en donner & coeur joie et
ecrira des tonnes de programmes et routines pour son usage personnel (et celui de ses
amis s°'il est généreus).

2/ La deuxidme methode est décrite en détail au chapitre 10. Léchez votre index droit et
towme:z les pages.

La premiere m&thode est considérde en détail dans les chapitres suivants.
Chargeons le logiciel gérant.
1/ A partir de 4128: RLN"BANE  <ENTER:

454  RLN" <ENTER:

(==t \TARE <ENTER> = BFLN'" <ENTER>

2/ |le chargement s'effectue. Les impatients ‘devront attendre patiemment.

=/ Une fois le programme chargé une question vous est posée dans la langue matermelle de
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Bugs Bunny: LOAD ADDRESS. Ne vous alarmez pas. et appuyez sur <ENTER: pour 17 instant.
{Les acharnés trouveront plus de détails au chapitre 117,

4/ L'ordinateur  va tester la RAM et afficher la guantité disponible.  La mémoire sera
ensuite vidée, préte et & votre disposition.

= Le test de la RaM

Um test approfondi est effectud lors  du chargement des RSX. Si votre esxtension est
deftectisuse, wun message vous en dnformera.

Siun Jour (ou wune nuit) un message dferreur survient, débranchez et recommencez; si
vous tapez une adresse ridicule en debors des  limites donndes, vous méritez un message
d erreur.

Si, apres avolr verifie instructions et comnections le  message survient towjours. ne
commencez  pas par nous  retouwrner 1'appareil avec wne note disant  "ca marche plus®!!!
Frenez note du message atfiche sur 1'ecran et si vous vous @tes procursg 1'extension chez
nous, contactez-—nous par telephone ou par courriery, il s peut gue la panne. soit
benigne.

Le bon fonctioonement de chague extension & eté scrupuleusement  testé avant envoi,
chagque appareil est donc en parfaite condition lorsgu’il nous guitte. A moins gu’une
extension ne transite par les pieds ou mains d'un facteur fanatique de rugby -et dans ce
Eas vous aurez ey le  bon sens de refuser le pagquet!—y il n'y a auclne  raison pour
qu elle ne fonctionne pas & l'arrivée! Les  principaus cas de retours sont généralement
des  appareils en parfait etat ' et gue 1'utilisatewr s’'achammait & brancher
incorrectement, des  appareils  "grillés'"' par o un o branchement  sous tension ow des
extensions defectususes acheteées "ailleurs'! (Les appareils en provenance de chez DUCHET
COMFUTERS portent une margue distinctive indélébile et invisible & 1°ceil nmu).

Mous remplacons bien sir gratuitement et immédiatement une extension gui tombe en panne
durant la période de garantie, mais pous facturons un minimum  de 100FF  les retours
inutiles afin de couvrir nos frais de tests. administration, emballage, etc...

4 Les commandes RSX

Elles sont listées en page 1. Les mathématiciens endurcis en auvront compté une douzaine:
ils ont raison et pas tort du tout.
Certaines de ces commandes cnt des parametres, d'autres en sont dépourvies. Quelguefois.
une commande  peut se  présenter sous des formats différents et avoir des  nombres de
parametres différents.
Mous  allons tout d'abord présenter ces commandes sous leur forme la plus simple: un peu
plus loin nous nous aventurerons dans des manipulations plus complexes.
51 vous ne dormiez pas durant le test de RAM, vous aurez remargue que 1 ordinateur
affichait le nombre de banks testées une par une. Chague bank a 1é4K: donc une &4K a 4
banks alors gu’une 254K RAM en aura 1&.
Four = accéder & une partie particuliére d’une extension, il suffit dfindiquer la bank de
1&¢ source/destination: en option. tne adresse précise peut &tre indigquée.
Far exemple, si vous tapez:

| SAVES .1 <EMTER>
L'ordinateur affichera "Ready". Entretemps, ce qui se trouwvait sur 1'écran  aura été
envoye dans la bank nunSro 1.
Maintenant, videz 1'écran en tapant OS. Four faire ré-apparaitre 1'écran  initial.
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total deléements par la quantite de memoire requise par chacun dfeux. Par exemples
‘stock(&0) prendra &135= 305 octets
‘stock{&0,52) prendra 3Z233%5= 161485 octets
stocki{10,5,12) prendra BoBRZ2= 1714 octets

Simple, non’?

hous nous servons donc d'une array de 305 octets et qui commence & @stock(0). Dans une
seule bank de RAM nous pouvons stocker les 305 octets environ 53 fois. L adresse de banl:
conmencera donc 4 zéro et continuera en étapes de 305 octets:

8] 205 &H10 215 1220 15925 etc...
Dans notre exemple de gestion de stock, nous placerons la premidére semaine & 1! adresse

de bank 305, la deuxieme a &10 et ainsl de suite pour les 52 semaines.

Le programme ci—dessous vous permet de créer wun fichier test  (sauvegardable sur disc
et/ou KA. Une fois le fichier ecrit, gardez—le pour développer votre programme

10 DFENDOUT “stock.dat!

20 FOR semaine=1 TO 52

30 FOR article=i TO &0

40 Frint#7, INT(RND(1)%3000+100)
S0 MNEXT article

&0 MNEXT semaine

70 CLOSEOUT

= 9] END

Maintenant tapez 'NEW' puis tapez le programme suivant:
10 DIM stock(&0)
1S Mode 1
20 INFUT Y"On 1it le fichier {(o/n)":reponse$
=0 IF LOWERSS (reponsedli="o" or LOWERS(reponse®)="oui" THEN GOSUE 1000
40 REM =suite du programme. ... .
1000 FEM sous routine pour lire data a partir de la disguette/E7
1011 CFENIN "stock.dat!
19020 FOR semaine=l 10O 52

1050 FOR article=sl TO &0

100 INFUTHS, stock{article)

1050 MNEXT article

10E0 | SAVED 4, Bs5tock (0) .41 %5, semainedZ035

1070 NEXT semaines
1080 CLOSETN
10590 END

Le programme ci—dessus permet de lire le data & partir de disgustte/sE7. Guand le fichier
est en bank RAM, son contenu vy restera tant gue vous n'éteignez pas 1 ordinateur. ou
faites. une remise & zéro ou envoyez d'autre data par—dessus celui gui est déja présent
dans la mém= banl:.

Cela) signifie que le data ne doit #&tre chargé gu'une seule Ffois par  ‘“session', le
programme pouvant &tre RN sans risque de perdre le data! Une note de précauticon
toutefois: expérimenter un peu avant de wvous lancer dans des opérations "sérieuses"
risqguant d'entrainer la faillite d’'une douzaine dentreprises (mEme nationalisees) si
vous faites tout plantes!!!

Le listing ci-—dessus peut aussi vous rendre service si vous écrivez un certain nombre de
programmes utilisant le méme data.
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{FOKE " fonctionne de facon  similaire au FOKE  connu des Anciens. Vous deves toutefois
specitier un numéro de bank en plus de 1°adresse et valeur.
Rappelons que 1°'adresse de bank est de O &4 14383,

IFEEE. est une commande plutit gu'une fonction. La bank et 1’ adresse de bank sont les
mEmes . guiavec (FOEE. Four trouver une valeur, vous dever fournir une variable entigre
(comme. avec | ASKRAM) .

Far exemple:

10 wvaleur =0

20, IFEEK, F, 12345, @valeur¥

S0 FRINT valelr?
Dans cet exemple vous examinerez 1l'octet 12345 en bank 3. Le caractére @ dit A&
l"extension RSX o0 la variable est en memoire afin gue son contenu puisse &tre modifie &
Ioctet requis.

Note: les commandes IFEEK et IPOKE ne sont pas vraiment des commandes pour le débutant
nL pourle curiets 'toluche—a—tout! Elles sontl destindes an programneur chevronng gui en
aura. compris leur utilite,

Une autre commande pas pour les débotants est !BANK

iBAE, [numéro de bank]
La commande  est suivie d'un paramétre. 5i celui  est omis, il devient aLtomatiguement ©
(zéro).
La bank specifide est répertorige dans les 14 compris entre entre 16K et 33,
Uhe bank de O indexera un retour de la RAM originale. Les numéros de 1 Jusqul’ au macimim
vont répertorier cette bank dans  1'emplacement 1&K/354. Lorsguune  bank  est ainsi
repertorige, 1l ordinateur utilisera la mémoire de cette bank au liew de la memoire RAM
noarmale.
Toutefois, l'écran proviendra toujours de de la RAM original si la commands LOW a &to
tapte.
Avantage: au liew d'avoir & fixer le haut de la mé&moire & 16383, toute la mémoire peut
etre utilisse pour programmer.
Desavantage: si le programme est stoppe alors gque 17 écran bas est affiche, 1‘'ordinateur
gcrira le contenu de 1°écran dans le programme BASIC, ce qui  créera un désordre digne
diune campagne electorale!

Un conseil: n'utilisez sérieusement les commandes FIKE, IFEEK et (BANE que lorsque
vous | les auwrez bien en main! Sauvegardez fréguemment le programme en cours... Fourguoi?
Farce gue si vous faites une erreur, vous Fisquez. de  tout faire planter... Marrant
lorsgue 1°on a passé  tout un  dimanche & créer un  chef—d’ ceuvre homerigue! !l Le beauw
langage gui en résulte fait généralement bien rire les voisine. ..

1o Programmnsonms sanms 1les RS

Il est possible, sans les RSXs, d adresser directement 1'extension REM. I1 est toutefois
NECessaire de comprendre le fonctionnement de la carte de la mémoire d’un AMSTRAD CFC.

A partir du langage et du BASIC, le bloc de mémoire originale de 16384 A 32747 ne peut
PAS etre utilisé pour programmer. Cfest la raison pour laguelle en BASIC, vous devez
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149 dfFication chir disc T

Folir quiun clavier de 464 soit “lu” comme celid d un 6128.

Certains  programmes CE/MH ne voudront pas toumer correctement sur un 454 4 cause de la
manigre par laguelle un 5128 inspecte son clavier.

Les mamipulations et programmes suwivants  feront | croire aux programmes  CF /I
récalcitrants qu'ils tourment en fait sur un &128!

Marche & suivre & respecter scrupuleusement:
i/ Faites une copie des 2 faces de votre disquette CR/MH-

a/ Consultez wvotre manuel AMSTRAD si vous ne savez pas comment faire une copie
intégrale de disguette. Alternmativement, utilisezr un guelcongue utilitaire de piratage
de disguette.

b/ N'oubliezr pas de copier les 2 faces. Retoumez les 2 disguettes, sinon vous

—y

copiez la méme chose sur les 2 faces (ca n'arrive gu’aws autres)

c/ ‘Rangez la disguette originale avant gus votre chien ne 1l 'enterre dans le
Jardin:

2/ Copiez "BAM" et "RSK" sur la face A de la disguetite fraichement copiee.

=/ Pour cela regardez les instructions dul chapitre 11 ci—dessus. Altemativement,
consultez le manuel  AMSTRAD . pour apprendre  comment @ copler. des o fichiers suls une
disguette.

3 Bi vous avez 2 lecteurs, coupez la tension et DEERANCHEZ  le 2éme  lecteur. Cela
gvitera de s mélanger les doigbts et les discs dans guelgues minutes (et evitera les
affreuy Jurons retentissants gui ne sont profergs gue par les autres!).

Remettez sous tension.

a/ Disguette de 2a ci-dessus dans lecteur, face A regardant le plafond.
B/ R EAN <ENTER

c/ Duand T on vous demande "LOAD ADDRESS! (ce  gui veut dire adresse de chargement
dans la langue de Frank Sinatral, appuyez sur <ENTER:

g/ IEFELATE: ICFM - <ENTER>

4/ (et pour S/) Maintenant, vous allez taper bBetement et surtout sans  chercher &
comprendre les choses ci—dessous. Lorsgue  17ordipateur vous  demandera de mettre dans
lecteur B, il faut comprendre "face B": lorsgu’il wvous dira de mettre dans lecteur f. il
faudra comprendre  '"face A'":; vous retouwrmerez alors la disquette. De  temps a autre, le
lectedrs tolrmera. des caractéres et/ou chiffres déroulerocnt ou s mettront & wvotre
gauche. Me cherchez pas & comprendre, tout va bien. Sides messages d errewr surviennsnt
c'est soit parce gue vous aver  tapé des bétises, =oit que vous n'avez pas tenu compte
des 1nstructions ci—dessus!

VMous tapez <ENTER: aprés chague ligne, aussi courte soit—elle.

Lorsgue’ Mooy vels dit <CONTROL> £ o <EONTROL: Ey vols  ‘appuyes simal tansment s - la
touche COMTROL ‘et sur la touche Z ou C, et ne toluchez pas & <ENTER:
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