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. JERRYaa
' Je ramasse le lromaâe iciet là. '' Ou'il sênlg bon ou fort. i'on;oux touiours olus.

! e, il remplh m;n petit ventré :
. .lamgr9lg n en suts repu, .
aa
. Les ogufs ont ung bonng odgur,
. Mals c'6st le fromage qui tait mon bonheur. .
. Au gourmet, les trous ne suftisent pas .
o Je n'an aijamais asssz. .
aa
o Ô, fromage, tu os toute ma vie, .
. Et toujours, je l'alsuivi, .
. Tu es mon rêve, tu s9 mgn univeÉ .
. Môme sije tombe dans ung souriciàrg.
aa
aa
aa
aa
aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaoaaoa
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.TOM'
aa
t Ah. vôilà lê meudit rono€ur. '
I fou;ojrs en quête de son fiomàge. :
: Vraiment, je veux.l'aflraper avec m9s gritfes, :
: Av8nt qu'il ns dérobe d'aulres morceâux. :

Je veux cettg lois-ci la capturer :
El pouvoir la dévorer.

aaaaaaoaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaoaaaaaaaaaa

Et maintenant, touttourne aulourdu fromage, €t c'sst à tol, en tant
que joueur de satistaire l'appétit gargantuesque de Jerry en troma-
ge. irals attenlion, Tom est toujours à tes trouss€s et essaie de
t'attraper, ll ne pêut pas te laire de mal, mais il te lora perdre du
temps. Pourtant, d'après la devise "petit mais rusé", tu as la possibi-
llté de mettrg Tom hors de combât pour quglques secondes on lui
donnant des clups sur la nuqu€, ce qui n'augmente carlainement
pas son intolligencr. Alors, il faut prolitêr de l'évanouissemenl du
vilain matou ot clntinuer à chercheri toLd cê qui brillo n'est pas or
mais tout ce quiostjaune, avec des trous 9t triangulairg est certaine-
ment du fromage. Bon appétit!
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Considérons maintonant lâ
quêslion êssenliell€: "Comment
c!mmander les mouvaments de
JerM" Le mouvem€nl du joy-
stick détermine la direction
dans laquelle la souris marche et
aussl la direction dans laquelle
elle saute quand tu appuies sur
le bouton. ll est surtout très
âmusanl dê gambader sur lês
cânapésotc...., car êlle rebondit
beaucoup plus haute. De cette

lacon on psut toujours s'èchap-
Per sur les hautes étagères,
quand le vilain matou s'appro-
che lout douc6ment. Mais
même en étant pou.suivipar lê
'vieil ami' le taim de Jerry ne
cessg jamais - donc tu ne doig
pas perdro le fromage et mân-
ger tous les morceaux - en pâs-
sant. En même temps tu dois
lancar les objets qui se présen-
te, sur le pauvrê Tom. Tu te pla-

ces sur cel objet et tkes le joy-
- stickvers le bas. Enlin, tu t'ênfuis

dans la pièce (lgvel) suivanlg,
en le glissant dans le trou de
souris. Mais égalsment ici Tom
s'gn mêle enjetantdes bombes,
des bâtons de dynamite et d'au-
tres "cadeaux" explosifs. ll laut
doncêtrg ptudent et réagir rapi-
dêment pour r€ndre ses ellorts
vain. Voilà, après âvoir pârcouru
les quâke niveaux, tu dois ron-
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trer au premier où se trouve I'en-
trepôt de tromage, et il taut que
tu ei6s lamâss6 tous l6s mor-
cêaux de tromago. Sinon, tu
dois parcourir enclrê un9 fois
l€s 4 niveaux jusqu'à ce que tu
ai€s trouvé le dernigr morceau.
irais attention, Tom n'a pas en-
core abandonné. ll continue
avec zèle de le chasser. En fin
dê compte, il placg mômg une
bombe devant ton 6nt.opôt de
lromâge, car risn ne pêul lê retenir . Tu dois désamorcer la bomb€
avec ls seau d'eau se trouvant auiessus de I'entr€pôt, sinontout est
à refake.

INSTRUCTIONS
Tu commandes Jerry avec l€ joystick et tu dois ramasser tous les
morc9aux de fromage gurton passagêen lestouchant. Tu gagngsla
panie si tu as ramassé tous les morceaux de lromage en un temps
donné et situ asdésamorcé la bombe quiest pourtant sous le s€au
d'eau au premier étage. Tom essaie constamment de te laire tomber
sur le soletde t'yattraper. Pourluir Tom, ilesl sage de rester sur les

étagères les plus hautes gt dê
s'y déplacer.
OBSTACLES
Les meubles sont en règle
générale deg obgtacles pour
Jerry, mais pas pour Tom. Si
JErry est jeté à terre par Tom. il
peut arriver que pour les plus
gros obstacles, Tom y anrape
Jorry ot qu'il ne puisse donc plus
continuer à fuir.
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BONDIR
Pour sautEr, appuy€r sur le bou-
ion 'Fou'. ll oxislo dss objots
avec d€s eftets-llampoling, sur
legquels Jerry rêbondit plus
haut, à chaqug saut, En d'aulres
tgrmes, à chaque fois que J€rry
rebondit sur un objet dont la
surface est molle (ex: canapé,
chaise, coussin, lit...), il peut
gagner dô l'6lan et donc avoir un
rebond plus élêvé.

DËTERMINATION DE LA
DIRECTION DU BOND
Dkiger le joystick vers la droite
ou vsrs la gaucho. Pendant le
bond, la direction de Jsrry Peut
être modlliée faciloment. En ap-
puyant juste avant I'atterrissage
pêndant un bond de Jerry sur lo
bouton FEu toutep bougeant le
joystick vers la gauche ou vers la
droite, on tait lake à Jerry un
autre petit bond dans la direc-
tion souhâiléê.
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OBJETSÀJETERÀTOM
Lorsque Jerrytouche ou se place sur un obj€t, tu dois tirer le joystick
vers le bas pour fair€tomber I'objet. Pourmettre Tom hors dô combat
pendant quelqugs instanls, ilsuttil de luijeterdes objets. Les objets
à jete. sontr des bustgs de Besthovon, des vasos, des liv.ês, des
boftes. On peut certes, égal€m€nt lancer l€ s€au d'eau du premier
étag€, mais il peut justement servir à 6telndre I'incendie, alors un
bon conseil, gardezle!

OBJFIS POUR GLISSER
Ouand Jerry touche 16 palin, tu dois tirgr le joystick vers le bas pour
tairolomber le patin. Ensuile, Jorry peut partiren courant, et le palin
à roulettss âtt9nd la vgnuê de
Tom. Lorsquo Tom arrivg sur 19
patin à .oulettes, il roul6 d6 fa-
con incontrolée et fait ainsi
gagner du temps à Jerry, lui per-
metiant d'assouvir son appétit.

OBJFTS OE DIVERSION
Dès que Jerry iouche un tel
obiet, tu dois tirer lejoystick vers
le bas pour take commoncer la
manoeuvre de djversion; autre-
ment dit, l'objet est ac,tivé et
pourrE mottr9 -provisoir6mont - Tom sur lalouch6,ce quip€rmettrâ
à Jerry d'avoir d€s pâusos pour reprond16 son soutfle fort apprécia-
ble. Casobjets sont: un piano, un violoncelle, un tambour, une épine
dans unê plante, une bombe, quicausera une explosion en présen-
ce d'une éiincello, un chien enragé dans uno niche, enlermé avec
un9 pipe àchien, une canotte défecluêuse, qui provoque quelques
surpris9s à Tom,

BADIO
Lorsque Jerrs touchg la radio, en tirant le ioystick vers le bas, la
musique sE mst En marche ou la melodis €st changég.



TROU DE SOURIS
Lorsque Jerry est debout devant le trou de souris, tirer lsjoystick vgrs
le haut pour faire eîtrer Jerry dans le tunnel. En les traversant, on
ârriv€ au niveau suivgnt. Avantde s'y rendre ilest aep€ndant conseil-
lé de ramâsser lout lg fromage qui se trouve au niveau préc{dgnl,
sinon il faudra y retourner pour aller chercher le lromage qui reste.
Dans ce cas, on perd beauooup do tômps.

TUNNEL DE SOURIS
Le joystick à gauche, à droile - Jerry se déplacê à gauche ou à
droit€. Le bouton ol] lejoystick en haut -Jerrysaute. llest possible de
gagner du temps en'touchant les
dans le tunnel. On pord du
temps en heurtant les bombes,
les barres de dynamite et les

morc€aux de tromage disposé9

"cadeaux".

RËPRÉSENTATION
SCHÉMATIOUE DES
CONNEXIONS ENTRE LES
OIFFERENTES PIÈCES PAR
LES TUNNELS
Tu peux y accéder à panirde la
moitié droito de la première

pièce à la moitié gauche de la
deuxiàms pièca, et, à partk de
la moitié droite de la deuxième
pièc€ à la moltié gauche de la
troislème pièce, etc. Uns fois
qug tu as parcouru tous les qua-
trg nlveaux, lu dois rôparcourir
tout le chomin pour atlsindrâ
I'entrepôt de tromage qulsatrou.
vo au Prsmigr nlvgÊu.
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