
LE LABYRINTHE D'ORTHOPHUS

. Niv€au dcole 8/l0 ans

Dominique Grandpierre : enseignant.

EdiaioneRErrz

Mise en roule

I Vorslon Alorf ST Moniteurcoulal
2.tisqucttee

1. Placez la disquefte 1 dans le lecteurA.
2. Cliquez sur l'ic6ne : loader.prg

I Ve6fon Amlgo 5fi) ef 2000 7 disquctte

Placez la disquette dans le lecteur, puis mettez votre ordinateur
sous tension.
L€ d6marrage est automatique.

I Vorslon Amsf rod CpC 612g 2 disqucttca

1. Placez la disquette 1 dans le lecteur.
2. Sur les claviers AZERTY, tapez iCPM puis validez

tapez LOADER puis validez.

Sur les claviers QWERTY, tapez I CPM puis validez
tapez LOADER puis mlidez.

Attention : le programme 6tant particuliErement riche et complet le temps de charge..
ment au d6part et en cours de ieu estassez long.



I Versfon rc ol compollblet 2 disquettes 5"7/4
7 disquette 3"712

Sur PC, ce Iogiciel fonctionne avec l'6quipement minimum suivant :

- 512 Ko de mdmoire ;

- cartes graphiques CCA, EGA, VGA (en mode EGA) et celle du PC 1512;

- une souris Amstrad (facultati0.

1. Placez la disquette 1 dans le lecteurA.

Si vous avez un disque dur et d6sirez installer votre logiciel tapez A: d€ faCon a vous
placer sur le lecteur A puis tapez COPY +(,1( C

2.TaDez : LoADER

[o rdgle du ieu

En igb gdnitab la diplacetonts s'effectvent aocc les roucha dc direction : I, <-,1, --+ et la
oalidation et appuyant svt la touchz ENTER. Le logiciel occeptz dans ccllaincs confgwations
hoalidotion par la souis.

l,e ieu de r6le fait de toi le h6ros de l'aventure. Tes r6ponses d6cideront de ton Parcours
dans le labyrinthe.
Chaque succAs sera indiqu6 par un carr6 iaune sur le plarg et chaque 6chec sera marqu6
d'une croix rouge.

Voici l'histoire : l'abominable scrcier Efiore a enl€v€ l'enchanteur Gtfoisse et son
manuscrit sacr6. Perdu dans ce labyrinthe mal6fique, tu devras triompher de mul tiples
emboches et des attaques des gnomes, g6ants ou monstres, pour d6liwer le prisonnier
et r6cupdrer le livre sacr6.
A chaque emboche, tu devras r6pondre e une question concernant la grammaire ou
l'o hographe. Au terme de l'aventure, tu auras parcou.u un programme complet en
or{hographe pour ton niveau.

Tu trouverasdes exercices de grammaire sur les accords et la syntaxe, ainsi que de tres
nombreux exercices d'orthographe concetnant la plupart des difficult6s que tu rencon-
tres souvent. L'obiectif est bien sor de pouvoir parcourir le labyrinthe sans faire de
fautes.



Tu possddes au d6part 20 points de vie et tu ne peux en acqu6rir davantage.
Prends garde, car ils te s€ront pr6cieux.

ATrENrroN : a h fin du jeu, seul le mot "Fort" permet de gagner. l€s autres mots n€
permeftent pas de d6lirter l'enchanteur Grfiz'ss€.

A tol .tc lorcr I

Le point de aue pdilagogique

I,e logiciel aborde les points ess€ntiels ou 6pineux de l'orthographe lexicale et grarnma-
hcale d'un €lbve de CE2 a CM2. Parmi les principaux points ttait€s : les rdgles d€ base
de l'orthographe d'usage (6criture des mots et grandes exceptions) ; les accords simples
(masculin, f6minin et pluriel) ; les adiectifs ; les noms compc6s; les cou.leurs; l'accord
avec les pronoms relatifs ; les bases de la conjugaison (indicati0.

En som me, le logiciel consolide le savoir i ce niveau d'apprentissage, ll sert de rdvGlateur
des points non compris et peut permettre i l'enfant de recommencer Pour am6liorer s€s
performances oude se documenter.

Recommondolions

[o go]onlle
Cette garantie est valable 6 mois A partir de la date d'achat.

Loconflgurollon
Pour 6tre utilisd ce logiciel doit 6tre adapt6 aux caract6ristiques de vohe ordinateur.
Veuillez vous conformer strictement aux indications donn6es.

Sorvice Apres Venle
En cas de mauvais fonctionnement, remplissez la feuille SAV et renvoyez-la avec la
disquette a l'adresse indiqu6e.



Dons lq n€me colleclion

. l€ Labyrinthe d'Errare
Onhognph. - CollAge 1U14 ans

o Le tabyrinthe aux Mille Calculs
Mtths - Colllge 77174 ans

. l€ lrbwinthe aux Cent Calculs
Mnths - fcole 8110 ans

,., les autrcs logiciels RETZ

. Point de vue
Fonatioa d.la tzchniqrc d.u Aifut - CM, Colllge.

'TyPo-flash
Publication assistde par o linoteu/.
Simple, nnoiobl, pelonant.

PC57/4 556767 490F
PC37/2 s5676a 490 F

PC5"1/4 55!447 390 F
PC3"'t/2 5548,$ 390 F

Machine Code Prix

PC57/4 ss7727 24sF
PC37/2 55n28 245F
AMICA 55m6 245F
ATARI 55M5 245F
AMSTRAD 55224 195 F

rc5"1/4 557767 245F
rcg'1/2 55n6 245F
AMIGA 55N6 245F
ATARI 55N65 245F
AMSTRAD 55264 195 F

PC 5"'t / 4 55n87 245 F
PC37/2 55n88 245F
AMIGA 55N 245 F
ATART 55n8s 245 F
AMSTRAD 55284 245 F

vos commandes A votte revendeur habituel ou directement par courrier en
joignant votre chque bancaire ou postal a :

PCV-DPE
69, rue Barrault

75640 PARIS CEDEX I 3

Pour tous renseignements, appelez le service commercial au 45 65 05 06


