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Iæ progiciel LP-l oight pen) dAMgfRAD fournit le mâtériel
et le logiciel (en for!ûât câssett€ non-protégé) pour vous
perEettre d'ajouter à vos progrâmmes, la fléribilité d'un
crâyoD optique, Iés iDstructions de l'écran déhoûtrent
quelques applicatioDs typiques.

De plus, le progiciel ofhe un progrsmme simple, 'l'écran
créat€uf, utilisant le crayoD optique, qui vous permet de créer
de aombreusee fomler de traçage, de€sins, changement de
couleurs et opéûtioDs de rcmplieaage.

Finalenent, on a ai)uté u! jeu stratégique simple (NIlr), où
les joueus deymnt faire leur ùoir e! utili6ânt le crayoù
optique, duraùt lejeu.

Brancheurêlt d[ crayo! oD6qEe..,

Ié crâyoô optique doit être brùrché dâns la prise du
JOYSTICK de votre ordinâtèur (la prise joystick est marquée
USER FORTS sur le CPC464).

Chatgetr.ut dE log'lclel...

NOTEZ: Iæ logiciel fournit ne marchera pas si votre
ordirataùr AMSIRÂD ert nulj d'une inte ace 8érie ou d'un
synthétieeur de parole.

Si vouÊ utilisez le LP-l avec l€ CPC4ô4, suivez les
iDatructionr suivant€ar

1 Insérer la ca8€€ttê dâD6 Ie lect€ur, et la rembobiner
jusqu'au début si nécessairc.

2 Appuyer sur la touche ICIRL! et eimultanérnent, presser
la petite touche IEITERI 6ituée sù le pavé numérique.

3 Appuyei 6ur lâ touche [PllYl du datacorder, puir appuyer
sur n'import€ quellê touche du clavier. læ logiciel s€râ
châr8é eÀ À peu prè8 4 hitrut€8.

NOIEZ: Si vous utililez un lectêur de csssette autrs que le
datacorder pour charger le logiciel, vous devrez taper la
commande I T A P E avant d'entreprendie I et 3.



Ihe foir le lxogrra.nne chargé.,,

Voug verrez apparaître sur l'écran, le menu d'ouverture
oftant quatre options:

I NSt RU CT t Oi{S I
iloDE g I
ÈtoDE 1 I

JÊU DE I{Ii I

A l'aide du crayon optique, sélectioDnez I'une de8 options du
menu eD plaçrnt la pointe du stylo sur le petit curseur blanc
s€ trouvant à oôté de l'option que vous aurez choiaie.

Si vous désirez vous familiariser plue amplement avec le
LP-1, sélectionnez I'option INSTRUCT I0NS. Vou3 entendEz
un tip' après chaque eélection.

Pour pas€er à l'écran d'iDstructions sdv&lt, placez le crsyon
sur le cuneur en bas à droite de l'écran. A la fin des
instructions, le menu d'ouvertue sera rés.friché.

RêtoE aE Ee![ d'oEvettsre,..
En sélectionnant le8 optioDs iloDE 0 et iloDE 1 voue aurez
accè8 au mode 'écran cléaùeui, en 16 couleuE avec le
llode 9, ou en 4 couleun avec le llode 1

Ler trerur DtbclDaur...
Après avoir sélectionné ioDE 0 ou iloDE 1, un menu
principûl de fonctions de de-e8in sera afrrché. Il exirte 2 menus
principsux qui peuvent être interchangés en sélectionnÂnt
ilENU ? ou ilEtlU I en bas de l'écran.

Lo! oDtioûr ollcrtêr Dar le ll[eûn 1.,.

CEANGEMEI{T DE Sffi.,O
C€tte option vou6 pennet de chânger le stylo utilisé pour
dessiner sù.r l'é6an. Chaque stylo est associé à une couleur.
Ié iode 0 â 16 stylos, et le llode 1 eù â 4.



CX,AITGEMEIIT DE LENCRE

Cette option vou.e pemret de cùarge! la couleur de l'encre de
tôur les stylo€ 6auf le 0 et le 1 qui ront toujoum troir et blânc,
r$pectivemeDt. Il erist€ 27 couleurs.

EOITE

1 Sélectionnez lbption B0tTE.

2 Place, la pointa du stylo 8ur l'éclân, à la po€itioo où vous
désiæz dersircr le pæmier coin de votæ csrré.

3 Guardez appuyée la barre d'espacement pendùt quelquet
eecoùdes. Un petit cùs€ur intenittent âpparâitrs sur
l'éc!an. (Il peut êtr€ déplaé à l'aide der touche6 curÊ€ur8)

4 Placez la poiùte du crayoù sur l'écran, à la poeition oir
vous désirez deesiaer le coin oppo€é de votr€ boite, pui8
rppuyez de nouveau Bur la barre d'espaceûrent.

5 Appuye, encore uae foie su! la bârre d'e8paceheDt, et
voh€ boite 8ert dessioé sur l'éosn, à lâ position dé8i!ée.

Vour pouvez appuyer sur la barre d'e8paceûent et
r€commencer lês ilstructions 2 à 5 âutânt de foie que vou.s le
désir€2.

Pour efoc€r la demière boitt dessinée, appuyez sur la touche
IDELI.

Pour quitter lbption B0lTE, appuyez deur foie sul Ia ùoucbe
lEr{TERl.

CERCI.E

I
2

Sélectionnez l'option C E R C LE.

Placez la pointe du crayon 8ur l'écnn, âù centr€ du cercle
que vour allEz dessine!.

Appuyez sul la borre d'êJpacrment. Uù petit curs€ur
inte.mittêût âppùaîtra sur l'écran. (II peut êtle déplacé
av€c le8 touches curseus).



,t Placez lâ pointe du crayon à Ie pGition de la circonféreùce
du certle, puis appuy€z à nouveau sur la bârre
d'espacemetrt.

5 Appuyez encore une fois 6ur lâ bârle d'gspacement, et le
cercle sera dessiné.

Vous pouvez appuye! sur la barrc d'espacemeni et
r€colnltencer l'opération 2 à 5 autâtrt de fois que vous le
désirer.

Pour efracer le dernier cercle dessiné, appuyez sùr la toudre [-
oELl.

Pour quitter I'option CERCLE, appuyez deux fois sur la
touche [ENTERI.

DESSINER

NOTEZ: Pour obtenir de boDs résultat!, utilisez le Mode 1 et
réglez la luôino8ité âu mâiiûrunr.

1 Sél€ctioDre l'option DESSINER.

2 Plac€z la pointe du crayon sur l'éûan, à l'endloit où vous
désirez commencer votr€ de88itr.

3 Gardez appuyée la barre d'espacement. Un curselrr
intêErittent âppalaltra sur l'éctân soua lâ poide du
crayon,

4 Vous pouvez dessiner en déplaçant doucement le crayotr
su! l'écla! à une vitesse permettatrt ru cuE€ur de suivr€
le clayon. Iæ de.ssin s'arête dèB que vous cessez d'appuyer
8ur la bane d'espacement. Voùs pouver rcprendre le de,€s-

in à n impoft€ quel molnent, en répétsDt les instructions
de2à4.
Pour efracer votrc demier deesin, appuyez sur Ia touche

tDELl.

5 Pour quittêr l'option DESSIIIER, appuyez deux fois sur
la ûouche IENTERI.



ZONE I'E REMPLISST,GE

1 Sélectionnez lbption REI{PLt SSAGE.

2 Placez la trninte du crayon ilans la zone que vou_s déeirez
leBrplir (qui doit être ur de6sin clos).

3 Appuyez eur la barre d'espâcêment. Un petit curseur
iDtermitt€nt apparaiba Bur l'écran. rll peur être déplâcé à
l aide des touches cur€€us)

4 Appuyez à nouveau gur la barre d'espâcement et la zone
sera nemplie avec la couleû de stylo cholsle.

VoUs pouvez âppuyer 8ù lâ bsne d'espacement et
reoommencer cette oÉration âutant de fois que vous le
déBirez.

Pour efracer le demier rempliesage, appuyez sur la touche
IDErl.

5 Pour qùitta I'option REilPLISSAGE, appùyez deu! fois
sù la touche IENïERI.

NOTEZ: la zore à remplir doit être de la couleu! du papiei
(foûd) aqtuel. Vous pouvez intermmpre lbÉration pendant le
remplilsage en appuyant srù la barre d'espâcement.

TRT,CER T'NE LIGNE

1 Sélectionæz l'option TRACER LIGNE.

2 Placez la poiate du crayoo sur l'écran, à I'enùoit où vous
désirez que la ligne commence.

3 Appuyez sur IiÂ barre d'espacement. Un petit cùJÊeur
intrimitt€nt rlpa}âitra sur l'écran. rll peut êtæ déplâd à
l arce de3 toucne8 cur8€ulll

4 Placeu la pointe du crayon où vous vouler tracer I'autre
bout de la ligne, puis appuyez à nouveau sur la barre
d'eSpacement.

5 Appuyez sur la barre d'espacement encore une fois et lâ
ligne s€ra dessinée à I'eddroit désiré.

Vous ;nuvez appuyer sur la barre d'espacement et
recomrnencer lb(ration.



Pour effacer la dernière ligne dessinée, appuyez sur la toùche

tDELl.

Pour quitter lbptioù IRACER LIGNE, âppuyez deux fois
sur la touche [ENlERl.

BANDES

Cette option vow perEet de trâcer des lignes se rejoignant.

1 Sélectionneu I'option 8A NDE.

2 Placez la pointe du crayon sur l'écrân, à la position oil
vous désirez conrmencer vos lignes.

3 Appuyez sur la bare d'espacement. Un petit cutseur
iDtênditeùt âpparaltra sur l'éoan. (Il peut êtI€ déplacé à
l'âide des touch4 ctrlseur3)

4 Placez la pointe du aayon à Lemplacenent de ls deuxième
ligne, et âppuytz à nouveau Bur la b€rre d'espacemenl

5 Appuye encore une fois 8ur la bÀrr€ d'espacement et lt
ligne sera des€inée sur l'écran entre les deu! demier€
pornur.

Vous pouvez recommencer cette opéÉtion autânt de fois que
vous le désirez.

Pour efiâcer la dehière ligDe, sppuyez sur la touche IDELI.

Pour quitter l'option B A ll D E , appuyez deux fois ôur la touche

tEl{rERl.

RAYOIIS

Cette option vous permet de dessiner uo uombre de lignee
partalt du hême point.

1 Sél€ctiomez l'option RAY0ll S.

2 Placez la pointe du crayon sur l'écrsn, à lâ position dbir
le8 rayons partiront.

3 Àppuyez sù la barre d'espacement. Un petit cut€eur
int€rmittéÀt appalalt& sur 1'écr8n. (Il peut êtÈ déplâoé à
l'aide des toùches cureeurs).



4 Placez la pointe du crryo[ or) vous désrr€r que se temine
le rayoÀ, puis pressez à nouveau lia bane d'espacemeDt.

5 Appuyez gur la barre d'espacement encore une foie et le
rayon sera folIllé sur l'éùan, à la position désirée.

Vous pouvez appuyer sur lâ bârre d'espâceûreDt et
r€commencer cet exercice autânt de lois que vous voulez.

Pour eflacer le demier rayon dessiné, sppùyez sur la touche [-
DELI,

Pour quittêi I'option RAYoNS, appuyez deux fois rur la
touche [ENïEnl.

TRIAITGI,E

I Sélectionnez l'option TR IAt{G LE.

2 Placez la pointe du crayon sur l'écran, oir le prcmier coin
du triangle doit être dessiné.

3 Appuyez $ù la barre d'$pacement. Un petit curseur
intemittent apparaîtm sur l'éclan. (il peut être déplâcé à
l'aide der touches curgeurs).

4 Rêcommebcez le€ instruction8 2 et 3 pour les deuxième et
troisiè!ûe coin8.

5 Appuyez sur lâ bal'e d'espâcement et le trisngle sera
dessiÀé sur l'éc!an, à la poition désirée.

Vous pouvez recomrnencer cette opératioÀ âutânt de fois que
vous le désirer.

Pour efracer le demier triangle dessiné, appuyez Éur la touche

tDÊLl.

Pour quitt€r lbptiotr T R I A N G L E , pressez deu! fois la tauche

IENTERI.

MENU No 2

Cette option vous permet de pass€r âu Menu 2.



Lcr opûou offerter par le Menu 2,,,.

TE:TIE

Cett€ option vous perÛtet dTnséær un texte sur l'écran.

1 SélectionÀEz l'option T EXT E.

2 la curseur tért€ apparaitra eD hâut à gâuche de l'éûan,
et peut êtr€ déplaé à I'aide des touches curs€uls.

3 Plscez le curseur oil vous désirgz oue votre textê
@l!ûtetr@.

4 Tapez le tertê au clâvier.

Voua pouvez reoo[lmencêr les iùBtructions 3 et 4 aùiaût de
fois qu il e6t néce€saire.

Pour effacer le demier loot âfrché, appuyez 8ur la touche [-
DELI.

Pour qritter lbption T E X T E, appuyez sur la t ucbe IENTERI.

COPIE

Cette option vous permet de copier d'une pârtie de l'écran à
uæ autre.

1 Sélectionnez l'option C0PIE.

2 Placez la pointe du crayon à gauche, sous la partie à
coprer.

3 Appuyoz eur la balre d'espacement. Une petit curseur
intermittent apparalt!â sur l'écran. (Il peut être déplâcé À

I'aide des touches cùseuts).

{ Placez la pointe du crâyon à droik au dessus de lâ partie à
coprcr.

5 Appuyez eur la bane d'espacement. Une ptit cuiseur
intermittent appataîtra. G peut êtæ déplâcé à I aide deg
touche! curÉeurl).

6 Appuyez sur la bane d'e3tr,acement. [,a couleur de la
bordure devieodra muge.



? Plâcez la poiÀt€ du crayon en bas à gâuche de la partie de

i'écrâD où vous désirez voir appùaitre la copie.

I Appuyez sur la bâtre d'e8pacement. Un petit curs€ur
iûtermittetrt appaûîtra.

I Appuyez à nouveau sur la balr€ d'espacement,la bordure
devienilra jaune et voua vetrez la copie apparaÎtre sur
l'écran à I'endroit demandé. la couleur du papier (le foDd)
sera i8troé.

10 Vous pouver appuyer sur la barre d'especêEeDt et
Feconlllrencer cet exercice âutâût de fois que vous le
désirez.

ll PouI quitter l'optioÀ CoPI€, pressez deur fois la touch€

IEI{rEFl.

LÀ LOIIPE

Cette optioÀ vous pemlet de sélectionner le factaur
groÊsissânt, utilisé avec lbption C0P I É.

I Selectionnez l'option L0UPE.

2 Sélectiodrez le facteur gro6sissânt d&iré.

NOI'IIEI, ECRÀN

Cett€ option vous permet d'efrâcer l'écrâû et de le remett& à
la couleur de papier courant.

I Sélectionnez I'option l{0UVEL ECRAI{

2 Confirrûez que vous désirez wâiment commelce! uD
nouvel écrân, en répondant 0UI.

PÀPIER

Cettê option vous permet de sélectioùner la couleur du fond
(papier) d'un nouvel écran (âvec lbption N0UvE L ECRAtI).

1 Sélectionnez l'option PAPIER.
2 Sélectionne, la couleur du papier en plâçaot la pointe du

crayon sur le curseur blanc se tlûuvânt à droite des

couleù9.



zooM
Cette option vous permet de faire un zoom' sur une partie de

I'écran.

I Sélectionnez l'option Z00il.
2 Placez la pointe du crayon en bos à gsuche de la partie à

'a)omer.

3 Appuyez 6ur la barre d'espacement. UD clrré appamitra
entourant ls partie à 'mome/. (IÆ carré peut êtr€ déplaé
à l'ôide d€6 toùches curÊeurs).

4 AppuyEz 8ur la barr€ d'espacement. La couleur de la
bordure devienrlra jaune et le 'zoom' commencera.

5 Aprè! une petite pau-s€, la partie roomée' ûpparaîtra sur
l'écran.

6 Un cursêu! iÀtarmittent apparâitû en hâut à gâuche de
l'écran, il peut êtr€ déplacé à I'ride des t uches curseur€.

? Poû T R A C E R ou E F F À C E R lâ pùtie se trouvânt sous le
eur8eur, appuyez srù la t uche ICOPYI.

8 Pour pâs6er de ÎRÂCÉR à EtFACER, appuyez sur la
touche [tELl.

I Quatrd vou6 âurez fini de trâcer ou d'efTacer, appuyez sur
lâ bâne d'espâceûrent. Lâ couleur de la bordure devienilra
jauoe, et l'âfnchage ledeviendra de tsille noûlale.

10 Vous pouvez ne@ùlm€ncer les instructions de 3 À 10
autsÀt de fois que vous le désirez.

11 Pour quitter lbption 200È1, appuyez deux fois sur la
touche lÊ ÎERl.

IMPRIMER

Cætte option vou6 permet d'imprimer ce qui est afrché sur
l'écrân (tert€, deôsins eta.) sur I'iûprirîânte DMP-I
AMS'IÎ.AD (qui permet I'imprcs6ion gâphique). Aucune
autrc marque d'imprihante æ peut être utilisée. Vous
Doter€z que l'afrchage e8t imprimé en oblique pour assùer
que ce qui e€t imprimé correspoDd bien à c€ qu'afrche l'écran.
læs pslties de l'écran correspondantes au Papier 0 ne soDt pas

imprimée8.



Sélectionnez l'option I t'lPR I ll E R.

Sélectionnez la taille d'impr"ssion déstée. Choilis€eu
LARGE ou PETIT pour uDe sortie bieD proportioDnée; et
H AUTEU Rr2 ou LARGEUR.2 pour uûe sortie en doubl€
hauteur ou double largeur.

NCIaIEZ: si vous n'avez pss branché votr€ imprimante sur
l'ordinateur, il vous sera impossible de quitter le
priogrâ!ùne svec la ioùche IESCI - vérifisz qtre votr€
i|lprimarrta e5t branchée et allumée.

Pour inteûûmpre I'iEpiession, gardez appuyée la barre
d'espscêEetrt jusqu à ce que I'impression s'arr€te.

Pour quitter loptioû IilPRIilÊR, sél€ctioûtez REToUR
du ûenu des oDtiobs dIûDression.

SAIryEGIAI'ER

Cette option volrs permet de eauvegarder l'éoan utiliré sur
cassetùe ou dirquette.

I Sélectionne, l'optior SAUVER.

2 Confimez que vous désiæz !'raimetrt sauvegarder l'écran
en sélectiomant 0 lJ I .

3 Sélectiomer DtSeUÊÎfÉ ou CASSETlÊ. (ne pâB

électioDær la dirquette si vous utilisez ur CPC464 srDs
l\nité de disquette DDI-l).

4 Si vous avez sélectionné CÂSSETTE, appuyer sur
RÊCOnO et PLAY du lect€ur de clssette

5 EntrEz sur l'érran le nom du dossier à eauvegsrder. Si le
dossier e8t sauvegardé 8ur disquette, alaur€z vour que 80À

non e8t coDforme aux standardg d'AMSDOS.

6 Si vous sélectionnez CASSETTE, vou,e aurez l'option de
sauvegarder à vite€se Âccél&ée (SPEED IRITE 1),
pour cela sél€Gtionnez 0 u I, à vit€8se nomâle, 1{ otl.

NOTEZT l'écfan est sauvegardé (sur c{ssette ou disquetta) de
la façotr suivante:



(i) Iæ dooeier de donnês est ouvert (le nom choisi plus le
sllfflxe . DAT.

(ii) L'écran egt sauvegardé et! ûrode actuel.

(iii)Les couleùs de stylo âctuelle€ de 0 à 15 sont
sauvegârdées.

(iv) IÂ couleur actuelle du papier est sâuvegârdée.

(v) Ia dossier de donnée6 e8t felmé et un écran de ficbie! de
vidag€ est ouvert (le nom choisi plu.s le sufixe . SRI{).

(vi)La mémoiæ d'écran e€t sauvegardé€ coElme un fichier en
code biDaire.

[,ee progranrmee de eauvegarde et de chargemeùt se kouvent
entre ler lignes I 1 060 et 1 'l 290 du progranrme fournit.

CEARGER

Cett€ option vous peûlet de cbârger un écratr d'une carsett
ou disquette.

1 Sélectionnez lbption CNARGER.

2 Confrrmez que vour voulez !'raihent chârger un écraD eû
sélectionnant 0U I.

3 Sélectionnez DISeUETTE ou CASSETTE (ne pas
séloctionner la dirquette si vous utilise, un CPC464 saù8
I'unité de disquette DDI-l).

4 Si vour avez sélec'tionné C^SSEITE, appuyez sur PI-AY
du lecteur de cass€ttê.

5 Entrez le nom du frchier de l'écran à chareer.

RTTOI'RNER

Cette optioD vous pemet de retoumer au menu tlouverture.

I Sélectionnez I'option RET0UR.

2 Confirmez que vous voulez l?aiment retourner au menu
d'ouverture, en sélectioûûant 0 U L

NOIEZ: lbDtion R E T 0U R effacera l'écran actuel.



Lbdltntiol de dirquetiea..

Pour convertir ce prograDn|e d'une cass€ttê à une disquettêi

1 Indiquez à I'odinâteur qu il doit e4loitemr cassetté,

en utili!ùt la comdânde ITAPE.

2 Chargez le programae 8e trouvaÀt sur h cas€êtte.

3 Quaod le programme elt chârgé, appuyez deu! fois sur la
touche IESCI.

4 hdiqu€z À lbrdiû8t€ù qdil doit exploit r sur disquêtt!'
en utilisant lâ coD.mâode lDIsc.

5 Tapez la commaade col o 4ggsp
6 l,e pmgrarme sera Âlors sauveglrdé 6ur la disquêtte.

Quekl|rer ruggprtiou".
Cardez la pointê de votl€ crâyoû propr€ Pointe, toqious le
crayon diEc{€meût à l'6crân, eD le teDant de la même façon
qu'uÀ stylo ordiÀair€. Il n'esi pas Éceesâi!€ d'appuyer fort, uû
eflleurement sufrra.

lés iDstructioDr de l'usager et le logiciel o Copyright 1985
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