
II{SIRUCIIOI{S DE CHARGEMEI{T

Instructiona pou. Expansion Kit l5 Bits
S lous voulez saureqarder unj€u. assur€z tous que vous.v€z
un dlsque {e.ge rormar€ aY.nl 're.harg€r 

rote Programme

Instruatlons pour Expansion Kit 8 Blis
5 vous voul.z sauvegarder un Fu. a$urez vous que vous dd

COMMEI{T UTILISER VOTRE EOUIPEMEI{T
D'EXPAI{SIOI DE FOOTBALL MAI{AGER 2
Assurez vous que vous dispo*. d un disque formale vierge ou
d une cassette C60 que vou5 arere!jutle apr€s le Led€rl
N.B. N utiris€z pas ra dEque/ra bande de vore equ'pem€nt
d expansion pour y sauveq d.z des donneer Ce proqramme
conti€ntaussidesjeuxd€lrLiqu.iniernation.lepr. sauv.garder
Pour l€5 utiliter voy€z €s instfu.tions principar.s

1 Chargez r€quipemem d expansion (instructro.s de
charqem€nt .omm. fM2)

2 Suiv€u les instuclioni rur ecran pour (hanger let
cara.terisrique5 que vous voulez

3 s€lectionnez Ioption Save Came (Sauvegarde! Jeu)

4. R€pond€r oui {v).lh(td'on de.ran.
5 Selectionnez un numero de fi.hi€r entf€ o er 9. Introduisel

un disqu€/une bande vi€rg€ (Appuyez sur PIAY/iECoiD 5ur
votre magnetophon€ sr vou5 avez un€ version casseit€) et
appuye2 5u. nEluRr)

6 Rr'-t',h<er (d.'9ner pu'r 
'dllumer) 

rore o'drn.reur.
.hargez y re dirquena cas5ette de vorre FooTBALL MANA6ER
2.t all.z a r€.ran de qestion.

7 s€le(tionneu loelion LoAD A SAVED CAME rCharq.r Lnl.u
euveq.rde). S€lectionn€z l€ mame num.ro d€ fi .hier que vour
,vi.z ulilis€ auDarav.nt. Retire! votre dEouekastette
aOOTBALL MANAC€i 2 er in$oduise. ledisque/la cass€ne tur
lequelou rur l.q"€ll€ vous rrer.4.€9i!n€ d€: donne€s.
Appuye! sur fEU/RE UiN (vou3 d€vrez appuy€r rur PLIY
sur votr. maqnetophone sivous ave. uie ve6ion (ass€ne)
€t re5 donn..s sauregard€s s€.harq.ronr

Instructions dc Chargemcnt pour Expension
8 Bits Kit
SPEatnUM 4aX: Tap€z IOAD €t appuyer rur RETURN
AilStiA0(Olrqu.):TapezRU fM2 .tappuyez5urRETURi
AilStRAo a5a (B:rd.l: T€iez la tou.h. CIRL €nronc€€ cr
appuye. sur la p€t't€ lou.he EITER
AMSTMD 5tZa la.n.l.l: Tenez la tou.he SHtlt enfon(ee et
applyez sur l. touch€ ' puls tap.z IAPE Appuy€z ensu t€ sur
RETUR Tap€z nU puis appuyez 5ur FETURI de nouveau.

C54 (Ditqu.): IOAD ' ,4,1 puis.ppuyez sur nEfURN
C64 (B.nd.): Tenez SflIFT enfon.e puu appuyer 5ur la tou.h€

Instructions d€ Chargement pour Expansion
Kit | 6 Bits
AlAilST: Int.odursezr€d 3auedanrr.re.t€ur€ta tumezvore

Cliqu.zd€!xtosavs.volreboutondesourisqau.h€ sur I (on€

AMIGA lnlroduL5e. le d sque d.ns € le(t€ur .i allum€z volre

IaM PCETCOMPATIaLES: Introdu't.2 €d !qu€danr re re(teur
€r allumez vol.e ordrnat€ur.

IXTRODUCTIOIf
Ce proqtamm. vous perm.t d..fe€r.r de modrller d€slelr
rauvegarder pour Foorball Manager 2 vous pouvez in.orpofer
v6 €quip.s €tjou.urs lavorh .ommen.er p.r la division qul
voue plan..r.er une nouvell€ l9ue d€jeu ou m?me €5sayer la

'qu. 
Euope€nneiMondra € vouspouver modifi .r avotre.hoix

vor€dehierj.u5auveqard.d€FoolballManaqer2.5€lonvotr.
propr! azanqemenl vous pouveT .on.erorr une nouv€ll€ lenue
pour vot c equipe (s.uf Pc) vous pouvez meme modificr res
poinls pour une viclorr€ ou un nuldans unjeu nouvellemenl
sauveqarde aeucoup d aurres .ara(t€ristiques sonr indues

POUR UTILISER LES CHAMPIO I{ATS
IiTERI{ATIOiAUX OU EUROPEEI{S
SAUVEGARDES PRECEDEMMEI{T
I Choisitrel loption 1 sur le menu 1.

2. Repondel0ul (Y)a lincitation d e.ran

3 Appuye! sur RElUii/lOUiO|{ OE tli ( inroduise. pa5 la
disqu€tte/lac.rsetteac€ momenr b memesi letin(tanon5
decran vous ditent de le faite).

4 Inroduisez le numero de n(hier O pour l.s .hahpionnats
internation.ux ou I pour les .h.rpionnat5 europ€ens.



5 Appuy€l5uriETURl/aoolol DEtlRpourrev€niri l €cr:n
menu ou vout pouvez f.ire d.s (hangemenBsupplem€nt.ires
ti vous le d€tlre. s.uveqardez les donn€€s .omme indique

6 LeNiq€r€tZurkh€nba5delaquatri€medivitionvo!ste.ont
attribues. moins que vour.e modillez 16 donni€5.

||.8. Si vou5 utili5ez !.e vertion casrett. i huit bit5 et si t€
magnaiophone nest pa5 sus.ontrob dn€d d€ lo.dln.teur
(comnE par er.l€ sp€.trum er.€rtains amn.ad)vou5 devrez
appu'€rsur RETUR /aOUTOI{ DETlisprasavoir.hoi3ioption
I puis appuyer sur PIAY slr votr€ magndophon€.

P.op.iatriras d At .i St et Amlga
Vout pouvez *lectionn€r l. cl.vl€r au lieu de la souris. tr sera
peul ere neccssak€ d.ppuler sur CAPS LOaX pour faire
ronctionnerloptiondavj€r.floiezqueQ,S.l,tetaETURtf€ront
ensuir€ ronctionn€r l€ jeu

UTIIISATIOI{ DU MEI{U I ET MEI{U 2
appuyez sur la rou(he numerique de votre choir. R€m.rqu.z qu€.
quano vous rommen.e2 un no
mod't.r r. a prn.rde FM2irntqu au(unleu n ait€t.deJ.jou.
ou en uti isant un d€s fi.hi.ts fourni3, vous pouve! utllirq l€r
oplion5duMenu2pourchoisnvotreaquipe.Chang€.dedrisron
ou doditi€z I€s points pour un h.trh g.qn. ou un m.tch nul.
Quand vous chanqez unj€u d.ns lequel un j€u . ddja a|d joua,
c€tt€ oprion ne vous esl p.s disponibl€.

.B.sivous.re€z u. nouveaJjeu sauveg.rd€ dans l€qu€l l€s
oprion du M.nu 2 ent dispo^ibles. vous d€v€z toujour. choi5i.
un€ €aliE slr le M€tu 2 d J: ie.lionner votre .rivision si rcos
nefait€s pascescho r.vousj.u
S.arborouqh en divjsioh 4 prr deLut

COMMEIIT CHARGER UI{ JEU SAUVEGARDE

a.pon.l..Y.t(oul)orlto{ror).sivousvoul.zchatg€r. onvous
d€mandera d introduire un 'ritque de donn€6 or un€ bande.
Aptescela appuyerturRETUR elonvolsd.ma.de..lenumeto
de fi .hrer du jeu qu€ voutvouicz charg€r. un€ fois.€.i ent.a, le
jeu5e.harqeEel un me$aqeapparaitraa 1.fi n ducharg€m€nt,

COMMEI{T SAUVEGARDER LE JEU COURAI{T
iapo.d.! Y.r (0ul) ou No(||on).Si vous voul€z chars€r. on vo!s
demandera d ihtrodui€ un dlsque de donnees ou un. band€.
Apr.r ..la appuy.r sur tEflAI d oF rour d€m.ndera r' rous
d$n.zutilis.rl€.lavi€roulemancheabalaiquandvousjou€z
l.leu , lint€rieur d€ fM2. (16 utttjeteu.s d€ 15 bits Deuvent
utilis€r l€ .lavier ou 1a s!rk). Utilisez le numero de la tou.he
indiqu€€ pour entr€r votre rhoix. (flot.z q0aprai avoir charg€
unjeu s.uveqarde, FM2 utihsera le davie./man.h€ a balai/ou
souris s€lon c€ qui a ete lirc pour l€ j€u $uvegard€. qu€lque eir
ceaquo FM2aerelix€aud€Danl. 0nvo$demanderaensuit.
l€ numero de fichier. Comms dans foolb.ll Man.g€r 2 vous
pouverutiliserl€schifires0 9...quivousdonnedixoptions.
Une fois vorfe numero entre. rou5 commen.erez a euv{arder
.r rn m.r:rge signara-r ra fir de (elle oper.lrcn *r. afir(h.

COMMEI{T CHAI{GER LES I{OMS DES EQUIPES

Surl e.ranseirouvelalisi.d.requip!sd.ss€€5dansl.hoitie
tuDeri.ur€ d€ la divkion 1. Pour Dass€r du haur au bas des
dNlsions, utilis€r l-A TO!aHE 0E mNCTUATIOx (. ). Pou I mont€r
araverslesd visions.utili*zlaToucHEDElavticlrlt.{Les
utiliet€urs d€ SEctrum d€vrai.nt utiliser IES FLaCHES 0a
CUiSEUi HAUT&BnS).lor s pouvezmodifrer l€nomde lequrpe
rou'ante indiqu..p.r l. poinrour.qrd h. d.lr risr. d.i.quip€!
en tapanr le nouyeau nom pui5 €n appuyanr 5ur !r touch€
AETURi 5i vous rater un! €rreur p.nd.nt la frappe eff.cez la
.omme d habitude et conti.u.z. taPer. vour ne pouve. pas
utiliserunpoinrouunevirguledan.lenomdevot.eequip€pour
des raisons€y1denter quand voust.rmine!de modlltet un nom
d equipe quelconque. appuye. sur l. touchellB pour r€tourn€r
au M€n! 1 (Le5util'tateurtdecommodore64et lzadevraient
urili5er lA lOUaxE A tl-EatlE GAUCHE ru.le core supe.€ur
droir du darier er rer ltrriiteu6 de srecrum ll louctlE DU
CURSEUR DE DiOITE)

COMMEI{T CHAI{GER LES I{OMS DES
JOUEURS

Lesnomsdeto$le5 gardientd€butsserontafiich€ssurl €.ran.

du milieu.t attaquantt, utili*z tls toualtEs
VlR6lrlE.omm. auparavam TaDez l. nom d€ votre nouv..u
jou€ur cohm€ vous Iavez rait pour re.hanqement d€s noms
d.quip.r Vofi porv.7, bren t!r. modlner 18 noms desjou€urs
qui sonl dans votre €quipe ai.si qu. l€s noms desjoueu.s qui
n apparir€nn€nt p.s . volr. equipe.

COMMEXTCHAI{GER LES XOMS DES COUPES

nde.ouo€€5t.flicheetonvous
d.mand€ si vous voulez le modifi.r. si vous ne vouler par le
.hanq.r. rppu'.2touts mplement sur la touche RETURi . Oa.s
l..as.ontran€. t.per lenouv..! nom €t appltez sur iaTUR|l
La d.uri.m€ .om@rition d..ouoe e5t .lors afichee er vous



Pouver la modiue. si vous voulezi autr€ment. appuyez rur
RE Uitr pui5surlatoucheTlapourretourner.u Menu 1.(le5
ltitisal.rB d€ Commodo.e 64 et 12a devr.ienr utilis.r l,l
TOUCHE A FLECIIE GA(rCHE et 16 utilb.r€uE de sp€ctrum LA
TOUCHE DI' 

'I'iSEUi 
DE DiOIIE

COMMEI{T CHAT{GER IES I{OiIS DES
sPoxsoRs
L€r noms d.s quatr. sDonsors so.t afU.has tu. f!.r.n €t vous
pouv€! eit tlper un nouv..u nom et appuyer tur RETUii ou
apput.t tur la tou.h€ RE UiI pour ..cepter le nom (our.nt.
Quand vous aurer termina,.ppuy.z sur l. touche lEllrRr pour

COMMET{T CHAI{GER VOTRE STYLE DE JEU
A l.id€ d$ tou.h€s .uma.iqu6. entrez votr€ choir en Eponse
aur options afli.ha€5 ru. €(an. Plur le nombr. ert grand. ptut
h hauieur ou la longu€ur iont grandes. Appuyez €nsuite ru. ta
touch€ EXTEi pour retolrn€r au Menu L

COMMEI{T CHAI{GER VOTRE I{IVEAU
TECHXIQUE

L..ussi, utili*z lesiou.h€s numariales Dou.enrer votre.hoir
de nlve.u te(hnique €t .ppuyez sur llllEn pour r€tourner au

COMMEI{T CHAI{GER LA COULEUR DES
EOUIPES
( .n dl.lonlbl..o.1.. tiC C.np.tlbr.r.! Sln.l.lr sr..tmr).
L€s aouiD.s iont afii(haes.v.. les coulelE.our.nter de leurs
haillots et, d.nr |e..5 de lAt.riST €t du Commodore Amiga.
aveclescoul€urrde leu6shorBausrl.Comm€d h.bhude.vous
@uv€z Dermuter €ntr€ l€s divisions en lrllient 16 tou.h€s
tpproprt.es. Lo6qu€ vous voul.z changet une.ouleur, .ppuy.u
sur latouchec. L. (ouleurd€ l. bordure.hange.t hdlqu€ que
vous ates en mod€ d€ (h.nqeh.nt de (oul€u6. Vous pouyez. a
prasent, passer. trrvers l$ couleurs altern.tlves ir Ialde d.la
buche AETUnN. Qu.nd vous.riv.rir !a coul€ur ou.vousvoulez
utili*r.appuyezrurl.touchet B.(Vor€zle5.lt.m.tlverpour
commodor€ 64 & 128 et Sp.ctruh) et vous retoutn€. ao mode
d€ Sal€ction qui vols p.rhet d. choisn une aut.. &ulp. a
modiri€r. Qu.nd vols voulez retourner au Me.u 1. applte! tur
l.touch€lABlou 5ur la touche aq!ival€nt€ sur vore m..hhe).
Utlllet uB d. tt rl ST.t Conhodor. 

^nl!. 
r.ot.n.d: Une

foir que vous .vez.hoisi les nolv€ll€s.ouleu6 d.s malllot5.
appuyezsur latoucheTAa pour pouvon utili*r la tolche enter
d€ nouv€.u et choisir l€s coul€ursd€sshoit'. L. bordu.e.nange
de couleur pour indiquer qu€ vousat€ide.ouveau en mode de
.hangement des.oul.urs d$ rhorts. En.ppuyant5ur lato!che
TAa, vous retourn€z au hode sale.tion. 5i v@s voul€zmlntenir
la.ouleur .ourante der shorts ou des maallots. appurer tout
simplem€nt s!r la touche lAB, pourac.epter l. pf a*nt€ couleur
et all€z a Ioption slieant. ou retournez au mode d€ sal€ction.

COMMEI{T CHOISIR VOTRE EOUIPE

(Option d. M.nu 2)
Tournezautour det aquioes. l aide de latou.h€ REIURi eUou
des TOUaHIS POlm ou VIRGUIE (voye l€s alt€rnatlv* pour
Commodore 641128 et Specttuh). Quand laquip€ ,fiich.e €sr
celle quevou5 voule!chobn. appuyez sur l. touch.tAB (ou ses
eqlivalent5) Votre choil est alors indiqua au b.s de l€.r.n. En
dppuyanr 5u' 

'd 
r---: !

DIVISIOI{ SFT ET ARGEIIT

(Option de Menu 2)
Choisi$eu Iune d€s divisions a Iaide de la tolche numa.lqu€
,ppropri€€ et lon vou5 deh.ndera alo6 de p.eclset vos fonds
d€d€Dart Vousd€v€zentr€runchifire.omDrisenfe l€ mhlmum
et le haximum permis. sinon il ser. re.i€ta. Une fois le .hltrre
acc.pt€. appuyez sur nETUiIl pour rerourner au Men! 2.

COMMEI{T FIXER LES POII{TS POUR U1{E
vrcTorRE ou u]{ t{ul
(Option de Menu 2)
A I aide d€s tolcher numa.iqu€s. vous @uverde.ide. du nombr.
de polnt5 que vous voul.z sitribuer pour un. vlctolre ou un nul
danr la ligue Appu'€z sur RE URN pour retou.net au Menu 2.

@
En choisiss.nt cm€ option. rcus .ur.z le cholx d€ r.w€ade.
l€ Jeu en cours. Appuyez sur Y si vo$ rculer le $uv.ga.d.r €t
sllv.z 16 inrtructioB du p:ragr.phe .omment utlll*r vot.€
equlp€ment d exFnsion d. Football M.n.g€r 2. Sl vou5 ne rcul€z
pas l. euveg.rd€r. rcE d€rez.lor5 qultter le programm.. Les
utlllst.uB de ma(hm6.6 brts (SF.truh. Amrrr.d e
commodore 64/! 2a) retoum€ronr a Ba3i.. Le5 uti,i5.t.u6 de
machlm3 a l6 bitl deftnt reinlti.li*r leuE m..hin6 pour
tetourn.r a l.ur ryst.me d op.ration.
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ISTRUZIOI{I DI CARICAMEI{TO

lstruzioni per Exp.nsion Kit '16 Bit
Quarora si desideri salvar€ una partita. assi.ura6i di dispotr. di
un, dis(hetto forhattatovuoto. prih. di.ancar. il proqramma.

lstruzioni pcr Expansion Kit I Bit
Qualo.asidesid€risalvareunapaftita.assicura6ididi5potr€di

COME USARE IL PACCHETTO ESPAI{SIOiIE
DEL FMz
Assicurati dl av€re un dlschetto noto ma fomatt.to, o lna
ca*tta C6O wota - con il n.stro riawolto fino . dopo il lratto

Il.g. iol| us.re rr drschett.rcas*tta del PACCHETTo di
ESPANSI0NE per s.lvare d.tt. ll p.€.amoa.ontl€ne anche d€lle
p.rtite di campion.to i.tem.zion.li pre salvate. Per Iuso. vedi
sotto istruzioni DrinciDali.

L Cati.amento del PACCHETTo di ESPANSIONE (l3ttuzionidi
Carlomento com€ in FMz).

2, Pet €ffettu.re l€ modifich€.h€ desideri. s€gui l€ istruzionr

3. S€lezion, I oozione SALVA GIOCO.

4, Quando richiesto 5ullo rch.rho, rispondi sl (Y).

5. Seleziona un numero da fle d.0 9, in*risci un dischmo/
casett wota (* disponl di v€rrione c.ss.tta. premi ?LAY/
REaoRD sul .egistrator€) e premi RETUnr.

6. Resetta(Sp€gniepoiaccendi)ilcomputer.carkaildi$hetto/
6$ena fooTSaLL MAIiaGEA 2 e prcc€di alla vid€zta

7. S€l€ziona lopzione Carica un qldo s.lvato. Sel€ziona b
stessonumeroditile urrc Inp.ecedena.Togli itdisch€tto/
cass€na FooTBALL MANAGER Z e inse.ls.i il dischetto/
cass€na sul quale h.i s.lvato I dati Premi tlroaoltE UaI{
ls€ h3i una verslone castta. dovrai Dr€mere PLAY sul
r€gistrarore), e I datl elvati sl ca.jcano.

l3trurloni di Caricamento Expanslon Klt 8 Bit
SPECTnUM 48x: gattere LoAD e pr€m€r€ aETUa

SPEGTnUM +3 (Di*h.tto): lm€rire dis.hello in Drive A
orem€re RESET e Doi f,fTEn.
a stMD (Dlkh.tt ): B.tt€r€ RUx"fMz epremereiETuR
a stMD 46]t lc:s.ti.): T€n€ndo lremuto aTRL battere

afrsTRAD 512A (C.$.tr.): T€fendo premuto il iasto SfllFT,
Dremere',ouindibattlreTAP!etrenereRltURi.Poibattere
nu[ € an.o.a iETlJil{
Cg (Dis.h.tto): 10A0 ",6.1 . premere RETURII

c6lt (c.ss.ti.): Tenendo p.emuto slllFT brnere RUII/SToP.

lstruzlonl dl Caric.mento t5 Bit
AlARl ST: Ins€rie dischetto neldrive e a..end€re il.omput€r
Quindi premere du. eohe ilbonone disinisrra d€lholse

AillcA: lnserne disch€tto neldriv€ e a.cendere il.ompuier.
lBil PC E COMPATIaILI: lnserire dl5ch.fio nel dnv. A -

II{TRODUZIOI{E

Questo progr.mha ti 9erm€tte di creare e modficare 9o.hl
salvariperilFootballManager2 Quip!oiin.rudereleruesqu.dre
e qio.atoripref€riti. iniziare in qualunqu€ dtvislone ruoi..reate
una nuova lega. oppure profare Perfino lac.luso campionato
Europeo/Mondiale. Puoi modificrr€ il tuo ultimo qioco salvato a
tuo gusro Ploi diregnare un. nuov, maglia Per la tu: squadra
(€c.ettonel PC) Puoi p€.nno modindre i punliottenulipetuna
vittoria o un pareggio In un gioco apPena salvato. E sono staie
ag9unt. tante.ltre.aratt€risti.he.

PER UTILIZZARE CAMPIOI{ATI MOI{DIAII
OD EUROPEI PRE-SALVATI

1. Scegli I opto.e I sul men!



2. niipondi Sl (Y).1 5oll..ito d.llo tcn rho-
3. Preml lE Uifl/rUOaO { on i@.rr€ dis.hltto/c8setta.

qu6to D0nto. an.h. ti vi€n..hbno di f.rlo).
rl. scrivi il num€ro di file: o per i Mo.di.ll. oppure i p€, gli

5. Pr.milETUi /FU(XO€ritornjrll.vide.t.menu.dovepuol
efiett!.re l. hodifich. che.r.di . elv*. i d:ti come d6cnno

5. A meno rh€ non modlflchl llnlorm.zlom. tiv€ranno
.sr€gn.re la Nlge.la o il zurigo in londo atla cla$ifid d.lla

rl: se u3t un. vertton. del p..ch.no .6 blt. lt tegistr.tor€
non a. conrollo dl.etto compurer {cloa, sp..t.!m . alcuni tipi
di Amstrad), dovrai preher€ aEMi/lUOCO dopo rver scelto
I opdon. 1. Poi pr.mi ?LAY sul reglstratore-

UTEI|TI ATARI ST E AMIGA

Gli ut€nti di qu€ste m..chlne pos$no iceglt.re di us.r€ la
tasti€ra.nzi.h€ il mou*. Per far tunzion€ loPrione tastier..
potrebb€ es*re necee.io p.eh€re .IPl LoaK. nor.re.h.
dopo. 0. S. t, P. iEtuitl govern.no il gido.

USO DEI MEI{U I E 2
Premiiltasto.ureri.oditu.3celta. ota.h€,q!.ndoiniziun
nuovo gioco, o ne hodin.hl uno d. FMz sen6.v€r glftato
nessuna p.nita, oppure usl uno dri lil€ ac.lu3l, puol usate le
opzionidel M€nu 2 p.. *.glle.e k squ.dra,.ambiare divErone
oalt€r...iprdip€r}lyitrorhorlt,r 2:j. Quandomoditchi
un giocodorc hri eseguito gia una p$titr. non puoi dispoiicdi

il Se.rei u nuovo gido salvato. do'€ le opzioni del Menu Z
eno disponibili, devi semp.e sc.griere la squadra sul Menu z e
*lezionar.ladDisron€.Senonefienuiqu€rres(€lte.nn't.'per
gio.are come lo scarborough in 4a oivasion€ p€r default

CARICARE U]{ GIOCO SALVATO

R|3t ndl YG . io (Sl o io). Su vuoi cari..re. allorr ti v€iia
chiesto di lns.rlre un dlsch.tto d.ti o un n.stro. Fatto qu€sto,
pr€mi nETUif, e tl veri| chl€sto il numero di iile d€l qiGoch.
vuoi caricare. F.$oqu€sto. il giocoviene.ari.ato e un m€saqqio
ti awert€ quando termln. ll caricamento.

saLvaRE tL Gloco 11{ coRso
nl.Fndl Y$ o o (Sl o fl.). s€ vuoi slv.r€. ti v€ria chiesto di
in*rlre un dlscnetto dati o un n.stro. F.Ro aue3to, premi
nETUnI| e tl v€ra chi.sto * desid€ri u$re la T.3ti€ra o il
Jorstict per e*guir. un gioco d.l FMz {qri utenti con 16 bat

oossono 6ar€ Ir Tasii.r. o il Mou*) uriliu. il r.tro numeri(o
indicato pet s..lr€re la tu. scelt.. (flota che dopo aver ..ricaro
un gioco*lvato, f M2 uFra l, T.stiera/JoystklJMouse a *conda
della import rionedelgiocoelv.to *nz,t€n€r.ontodi.ome
era stato imDostrto FMz.ll iniziol

Ti v.iia qurndr. .hiesio il numero t I'le Come nel IM2 puoi
u$reinumerid.0a9.ottenendodLe.ioDlioni.s.rinoilnumero
prescelto. il slv.t.ggio ha inazio e un mesaqqio ti aw€ne

CAMBIARE I T{OMI DELLE SOUADRE

sullo schermo app.lono elencate l. squadredella met. supenore
d€Ua .lassifrca della la dlvasione. Per *oiiere rerso il b.sso l€
mer. sup€riori e inferlorl d€ll€ divFioni, usa il TAsm DEI
PUI|IO. Pe. *ore.e verso l3lto. qs ilTAsTo VIRGOLA. {Cli
urentrdrSpeclrumdevonou'aredafREacEcuRsoRESu€Glu)
Puoi c.mbia.e il nome della squadra in core, indi.ato dal
puntatore solla sinistra d€ll€l€n(o di9itando il nuovo e premendo
iltasto iEluRl. se commetti un erore durante la battitura.
cancell. normrlm€nte € contlnua a oatte.e. Nel diqitare il noh.
della sqradr., non puoi ue.e il punto o la virgola p€r owE
ragioni. Quando hai finito dt modincare. Pr€mi il tasto taa per
tornare al lltenu 1 (GIi uren! di commodore 64 e l2a d€vono
usre iltlsTo liEcclA Dl sltllsTR^ 3ulla pa.te d.dr. jn alto
d€lla tasti€ra: gli ut€ntl di Spe.trum ueno il TlsTo cuasonE
DI OESTRA).

CAMBIARE I ]{OMI DEI GIOCATORI

sullo 5(h€rho appiono i nomi di tutti porii€ri. Qu€lli cne 5'
ttovaio n.lla tua squadra, rono contra$egn.ti d.lla parola
SQUAo accanto al loro nome. Per.ahbiare ai difenerl/
centd(amDisti e anaccenti. ue itasti d€l PUiTo e delle
Vlict LAcomeprima. Puoiquindi prGedereadigit.re ll.ome
del nlovo gidaiore ndlo st€s modo utilidato p€r le tquadr€.
N.tlralh€nte, puoic.mbi.r. si. qu€lliche non eno nella tua
5quadra..om€ qu€lli cne vi eno.

CAMBIARE I I{OMI DELLE COPPE

ll nom€ d.lh.omp€iiu ione di (oppa cotrente viene visuali.aro.



eria.n..hi.sto3.desid€ricemu.rlo. Inc.soneg.irvo. premr
s.mplicemnE al t.sto iETURt. .ltrlm€nta batti rl nuovo noh.

AOpa... allor.,l. *cond. compdizione di.oPpr, che puoi
hodificar., s. lo d*id€ri. In c.e n€q.tlvo, Premi REtUnI{ e poi
ilt.stoTA!p.rtorn.r€.1 M€nu l. (6li utentidiCommdor€54
& lza. usno il l^ST0 fiEccll Dl SlI|lStR^, gli ut.nti di
sp€ctrum urno il TASm cuRtoBl 0l DESIIA).

CAMBIARE I XOMI DEGLI SPO SOR

sullo *hermo appa,ono i nomi d€i qrafuo sponro. € iu puo.
batere un nlovo nom€ e pr€m€re il tarto iETUil{, oppure
prem.re slah.nr. rlrasto lETut|| p.. a...nar. 'l mh. 

'n.o.so.Quandohaillnito. premi iETURN p€rtornrr. rl Menu 1

CAMBIARE STILE DI GIOCO

Mediant€ i t.sii numeri.i, efienui ra scerra in ba3e arre opzioni
che.ppaiono s!llo 5<h€rmo. Piu aRo 1l numero. Dru laltezz. o
la lunghez..rj5ultanom.gqloti Qu indi premi E||TER p€rtorn.r€

CAMBIARE I,IVELI,O DI ABILITA
An.h.oui,utili!6itaninun€riciDerefietturt€l.t!a3.eltadi
livello di abilita e or€mi EiTEA D€r tornare .l M.nu 1

CAMBIARE I COLORI DELLA SQUADRA
(xon dlspo.lblr. rlr PC Coht.trbrri o rurro Sp.(roh srrcrrrr)
L.sq!.dre vengono el€nc.ie con i colori d€ll. m.glia in (orro€.
nel cas di ATARI 5T e C0MMOOORE AM lOA, anche dei (alzo..ini
Com. al ellto. pooi c.mbi.re tr. le v.rie divisioni hediante i
trsti appropriati. Qoando desideri.tt€ttuar€ un cahbi.hento di
colori,prehiiltastoc ll.olor.d.lbordo.ambra.p€.indic.ni
che s€i €ntr.to in modalit. di.ambio dl corore ad6e, puoi
passar€ in rassegna ir colori alt€rn.tivi m.diame ir tano RETUnt{
Quando arrivi al color€ che vuoi usare pr.mr il tasro TAI (vedi
r€ alt€rn.tive per il cohmodor.64 A 128 e p€r ro Spe.ium) e
ti rjtovt h modalita di s€ledone che ti p€rmett. di *.qlrere
un.lt.a squad.a d. c.mbhre. Quando vuoi rornrre.lM€nu l.
premi al tasto tll (o il tasto alt€rn.tivo p€r la tu. m.cchinr).
Solo,..!t .tlli.rlSt.ConmodoEAnig.:Qu.ndoh:i*€lto
Inuovicoloridellm.9lia.n pre6rancor.un.volt. ilt.*otaa
vi€niabililalor!sar€dinuovoiltastoenlerp!r.ambEreicolori
dei(alzon.ini llbordocambiadinuovorotore.p.rindic.re.h€
sei in modalita di .ambio.olore Cal.oncini Prem€ndo il r.5to
Tlatiriporrlin modalita rerezione se. inve.e vuoilriiare l.
maglia o i calzon.int nel rolore in (orso. basta pr€me.e il r.sto
tAB p.r a.reti e il (olore in .ors e poi vai alla prossima
opuion., oppur. torna in modalita s€lezion€.

SCEGLIERE LA SQUADRA

(Oprlonc Menu 2)
Gira tra le squadre m€dianie ir ta5io RETURx e/o i tasri d€l
PUXTO o d€ll. VInGOLA{v.d.re le.lternariv€ per il Commodor€
64€12AZp€rloSp€.truh).Qu.ndolasquadraincorsoindtrata
e quella che d€sideri. pr€mi il tasro TrlS o r. sua .lt.rnativa, €
la tua scelta appa.e in bdso sullo sch€rmo Pr.m.ndo il tasto
nEtul||, ritorni al M€nu 2

IMPOSTARE LA DIVISIOI{E E I SOLDI

(Opzion€ M€nu 2)
s.€qliunadell.divkionimedranrelappropriatorastonumen.o
. i. v.r. (hie3ro qL.nto vuoi .om€ lo.d, nt.al Puor s(tivete
una .ifia che d€ve. pero. €ss€r
.on*niito, altrim€nri ver. r6Drnta. Q!.ndo la .ifr. vien.
a((.nr(a prem' rl rano iETURI per rornare ld Menu 2

IMPOSTABE I PUI{TI PER
VITTORIA O PAREGGIO

(Opzlone Menu 2)
M.diante itasti num€rici, puoide.id€r€ quanri punrivu(
otten.re per una vitiorh o un pareggio in cafrpionato Premi
RETURI per tornare al Menu 2

PROGRAMME DI USCITA

Quando *egli qlena oprione, ti viened:ra la*eta di ilv.r. il
gio.o in.oe. S. d.sid.ri ralv.te, p.emi il r.sto Y e *gui le
idrurioni della Sezione 5u come usar€ il ra..heno eto.Nione

5€ $€gli di non elv.r., $ci d.l programma. 6li ut.nti .on
mac.hine a a bit {Spdtrum, Ahstr.d € ComhodoE 54 e 128)
ritodano al b3sic. cli ut€nti con h...hin€ a 16 bit, dovranno
r€*ttare @t to.na.e.l sistem. oDer.tivo.

ic, 1989 Copyright Prism Le,sure Corporation pk Turti i diritri
ri*dati. copiatura. aflltto o rtvendir.. con qu.lqunque merzo
erretluale. sono strenamente vid.t€ * priv€ dr JUiorira.ione.
AddictiyeO.h.s e una diyi3ion. d.ll, Prirh Leis!re Co.poration
plc. Unit L Brird Ro.d, Enfi.ld. Middles.x EN1 tSJ.



LOADII{G II{STRUCTIOI{S

Insiru.tloni for Erpansion Xit 16 Bli
rryouwish rosav€aqamemake.ureyou haveabranklorman€d
disk b€fore you load yo!r proqram.

lnstructions for Expansion Xlt I Bit
Iryou wEhtoiaveagafre makesurctou have a bhnk(3ss.ti.

HOW TO USE YOUR FOOTBALI, MAI{AGEN 2
EXPAI{SIOI{ KIT
Make r!.. you hare a blank aormatted disk. or brank C60 t.D.

wound pad the r€ader!

||a: Do IOT useyour €rpanrion tir disMape tosv€ d.r. onto.
Thit program also .ontains pr€ saved internation.l l€agu.
gam€s. 5.e the 6ain instruriions for u*
1. Load rh€ erpansion kit (lo.ding insr.uctions as Foorb.n

2. Followon-s.r*nin5troctionstochangerh€f€atureryouwant

3. sel€.r Sav. Came opt on

4 Reply Y€s (Y) to th€ on s..en prompr.

5. s€l.ct a file number between 0 & 9, in*n . blank dis[itap€
(Pre$ PIAYnEaORD)on your.ass.tt. recorder iryou have
a tape veBion)and pr$3 RE Ut||.

5. A€*i (swn.h ofi/on)your .omputer. Load in your F@tb.u
Manager 2 di5lviape and qo to th. man.g€m.nt s.reen.

7. s€lect th€ Load a s.ved c.me option. set€ct ih€ sm. nr.
numb€r you u*d pr€rioutl, R.mov. your f@tb.ll Mrnrq€r
2 di3*/t.p. .nd in*^ the di3*^2p€ you us€d to r€.ord drta
onto. Press Flnfr'iETull oou wflt n€ed to press PLAY on
your casett€ r..order ifyou nave. rap€ v.Bion)..nd rh€
sav.d data will lotd in

Loading lnstructioN for Expansion Kit 8lt
S?ECTAUM aax Typ€ LOAD now pr4s RETUnI|.
lilSTiAO (DBr) - Typ. iul FMz now pr€ss AETUAi-
lMsTMD a6a (l.t ) - Hord dom cTnl and iap rhe tmarl

AM5TR^D6lzt(Lt ) Holddownth.5HlFTxEYandpr.r<
rh€, k€y. thentyp€TAPE. nowpr.ss REIUiI Typ€nUN and
th€n pr€ss iETUiI| ag.in
C6a {Olrtl - IOAD ".6.i now prets RETUII{.
C64 {t t.) - Hold dosn SBIFT and pr6s rh€ BUi/SmP k€}.

Lording Instructions for Expansion Kft 16 Blt
ITARI ST Insrt disk inro driv€ and turn on your comput€r.

double click your l€fi mo!3. button the Fttz icon.

IMICA - lnse.t disk into drive.nd turn on vour comout€r.
lSil PaAlDcollPlTlaLEs Ins.nvourdisk intodriv.Aand

[{TRODUCTIOI
ThB program allows tou to cr..t. rnd mo<lity ev.d g.ms fo.
football M.n.g€r 2 You en includ€ your favolrii. t€ams and
players staninanydivisionloulik.,.rerr.rn.wl€aquetopla,
in. or €v€n try the supplied Europ€an-^ /orld le.que You (an
hodityorr lar$t Footb,Lr Manager2saved gamerorourown
(usrom *l up rs you w3h You .an der€n a n€w playrng inp
roryour t€.h l.r..pt Pc). You.an €ven mod'fyrhe pornt. ror a
win or dr.w in a n.wll srr€d game Many other learure5 are

TO USE PFE-SAVED WORLD OR
EUROPEAl{ LEAGUES

L Ch@* Optlon I on M.nu 1.

2. R€prr YES (l) to on scr.en pronpr
3. PrersRETURL/tlialdonot ins.rtdrt.disk/.aetbsrthis

point eYen llsr4n 9rompts you to).

4 Ent.. ille nuhb.r O for World L€.gues. or I for Eu.opean

S. P..$ ialuRtl/FliE.nd you will90 b..k to the frenu 3o€€n
wh€rerou..r m.ke turth€r changes if desn.d saya lrlE
I'AIA AS PREVIOUSLY DESCRIBED.

5. You will b€.$lgned Nlg..la o. Zurkh .t lh€ bottom of
Divi3ion 4 unletr you modlt tne info.mation.

N!: lfyou.r€ uslng.n 6 blt tap. vet5ion ofth€ kit,.nd th€
re.ord€r i3 not.onrolled dlre.tly brth€ computer (i.€. sp€drum
.nd som€ Arorr.d). you wlll h.ve to p,e$ iETuix/ltiE.frer
ch63ing option 1 th€n pres ?lav on tour.as*tt. reorder.

lF YOU HAyE I SPaClilril... Pleat. m.k€ sure you STOP the
tap..fr.r you hve lo.d€d th. EJ(P NsloN xlT and r€s€r your



t.pe ind€r. .s borh world .nd Europeen nls follN dn.crly. lf
,ou do noi, th. .ompul.t wlll not .e.ognl* th.lll$. You mun:
l. Stop t.p€ rfter upaneion Kn na3 l@d€d.

2. Choe Opiio.1. Menu 1.,.

3. .. and follow rhe rnnruction5 from and including point 2

Aiari ST .nd Amiga owncE
0mers of rh€* ma.hin€s.a. tehcr ro us. K€yboard i^ne.d of
doute oper.tion lt may be necessar! to pre$ CAei lOaX to
getth€ k.tboard optionrowork Noi.tharQ,S,l,?and ta?Uli
w'r' rh€n op€rate the qah.

ustl{G tttEl{u I & MEtfu 2
Pre$ tne nlmb€r key olyour.hoi... t{ot€ th:t wh€n you ar.
stadrnq a new 9.m€ or.lt.rinq on. from FMZ when no g.h.s
havc.keady b€€n platen or using on€ ol th€ euppli€d iil*ton
.an ur. rhe Menu z options io.hoos. your ieam, chanq€ rn.
d'virioh or aher th€ points r.r a win or drawn h.rch. wh€n
al.nng a game wh€re. mat.h har alreadt been pl.y€d this
opnon i3 not available toyou.
l.a. lf 

'o!.reaiean€ws.vedqam€wh€r€M.nu2optrotuarcavaillbl€. rc! should alw.ysch@se a tem on Menu 2 and s.t..t
yourdlvision. llyou donr marerho5echoi.esyouwillb.plattng
a5 s(arborolgh in Division / by d€f.urr

LOAD A SAVED GAME

A.rr.rY.rortl.. lf louwishto loadth.nyouwill b€.sk.dto
insen a dara disk or tap.. vh.. thi3 has b..n don€ then pr.ss
RETUnI|.ndyouwill b€ask.tforth.lll€numb€rolth€ grh.
you.wrsh to lo.d. Whe.lhis h's b€en enl.r€dtn€n rhe qamewill
be lGd€d and a m€ssage sri)ws when loading is.ompl.t..

SAVE THE CURREfl? CAME

A$w.rY.ror .. lf youwrshtosav€tn..youwill b€Tk.dto
ins€n. d.ta disl or tap.. When ihis h.s b.en don€ then pr.ie
RETURI and tou willb€.sh.d wheiherrou wish to u5e rh.
Keyh.rd or Joysri.k wh€n plrting $e g.me within Foorball
Ma.ag.r 2. (15 bit u*B r.h use &yboard or Moos€). lJi. th€
numb€r k€yshown to ent€ryour.hoi.e. (fl ot tn t aft€r l@dinq
a sev€d g.me. FMz will u* K.yboard/JoystickJMou* dep.ndinq
on wnat *a3 3et for the sv.d game, no m.tt€r what FMz was
tei to wnen start.d ur.l
Vou.reth€n.sk€dforth€lil€number.A5 in F@tbatt M:n:g.r
2 you.an os€ ihe nuhb€B D - 9 glving you t€n optioE. When
you haveenrered your cho*n numb.rth.n saving will cohh.nc.
and a mes3age will show wran lh€ sav€ b .omplgt€.

CHAI{GE TEAM I{AMES

Uponrh€s.r*nlouwill elistedthete.mslnth€rophatf of
diyision 1 To 3t.p down through $. top and b.ttom h.lyes of
th€divisionstou useth€fulLsToPKEY.Tomoy.upthroush
rh€ divi3ions u* rn. co[fl] KEY. {Speirrum use6 3houtd u*
ih€ uP I Dowx cuisoi Aitol{s). You may.tter the n.m€ of
ih€.urentteam indicat.d btth.pointerontheleliof th€t€.m
list, b, typing in th. n€w nane .nd tn.n pr6ring tne REIURi
k.y. lf you rot€.mistak€dlrlnqrrptngth.ndel€r€.snorh.l
rnd Qrry on typrnq. You ernoi uie a tull nop or . (omm. in
your te.h n.me for obvious r€ae6. Whe. you h.v. tlnished
,lierinq ,ny t€.m nahes then presr th.l B key to rcturn to
M€nu l. (Comhodore 5rl & iz6 u*B should us€ tn. LEFI
ARiOW KEY on th€ rpp€r right ofth. k€yboard: Sp€cbum u*rs
sho!ld ute thc CURSOi ntGHT k€yl.

CHAI{GE PLAYER I{'.MES
upon ih€ soen will b€ li5t..t rhe nad.s ol arr 9oalk4p€8. Th.*
rhar are in your t.am a.o as shown bt th. erd sQuaD llsted
b6ide rhen namer. To5wit.htod€fendertmldll€ld plat.B.nd
.na.k..3u*th€ rur,LstotrndcoM A KEYI as before. You
.:n then typ€ in your n.w pl.ret nam. in the em. m.nn.r.s
*hen changing t€am names You.an of.ou6e ater rhose th.t
are noi in vour sau.d .s w.ll rs thos€ that ar€.

CHAI{GE CUP I{AMES
Th. rutr.nt name ofth. rup comp.tlllon 15 shoM.nd you e
ask€d wh.th€r lou wi3h to zlt€r it. lf not th.n Just pre$ the
iElURi k€y oth€Rii€ typ€ in tne .ew name and pre$ RETUnI|.
Th.s..ond rup.omp€titionkthenditpl.yedioryoutoelterif
you wish. lf not th.n pr*s iElljill and th.n the TAE lGy to
r.turn to M.nu L {comhodor€ 6.{ & 128 users u* the LEfT
lRio$ xEY: sp€ctrun us€R u* tn. aulson ntGHT KEY).

CHAI{GE SPOI{SORS f, AMES

Th€ names oftne four spon3ors.re shown on the *..en and
you .an eithe. type in a new name.nd pre$ the lEllril key
or pr€strhe RtTUaI ketonlyio ar.eptth. ruiient nam. wnen
tinished !res3 the aETURI k€v to r€rurn to M€nu 1.

CHAI{GE YOUR PLAYIl{G STYLE

Using th. nunb€r k€ytyou €nt..rour.holce ln response toth€
optionsdirpl.y€d on*.4n. The high€rrh€ nuhber, th. higher
the h€bnr or bngth. Tnen pre$ the EITEn k.t ro r€turn to



CHAI{GE YOUR SKILL I,EVEL

Ag.inu*th.nuhb.rk.y5to.m.ryourcholc.of 3killl.v.la.d
pr6 th€ EITEI k.y to r€turn !o M.nu I .

CHAI{GE TEAM COLOURS

(I|d.v.lt.bl..r llr. Fc c.nFduq or stn.l.k sp..rdn)_
th. te.mr.re list€d tog.th€r with th€n.urenr 3nj.t.otours
.nd i. th. .-. of fi. ATART sT and th. coMMoDoRe AMTGA
rh€ cur.nt rho.ls .olours $ well. tu usuallo!.an swiich
b€tw..n th.divisions !ring !he.ppropri.iek.F. wh€nrou wt5h
to make: .hrng€ in.olour th.n pre$ lne C k€y. Th. bord€r
.olourwillch ge lo shm th.t tou ar. in colour chang€ mod..
Yoo c.n now st€p through the.lternatirc cotouB using rh€
lEluil key. When you .iiiv€ .t th€ color lou wtsh to u* th€n
pr€$ tne TAB k.y (S.€ rft.rnaiiv€s to. Commodor€ 64 a 128
and Spectum) and you .re b.ck in S.l€.t mod. to emble yo!
to ch@s. anolh€rte.m to.hang.. Whenyou with ro r€turn to
m€nu I tnen press th. Tla k€y (or the art.rn.riv€ key foryour

Ar.rl ST.nd Conmodoa Antg. U$B Orty: When you hev.
cho*n lh€ ns shin.olours then pressing th. t B k.y on.e
mor€ will €..b1€ you to ur. th€ .nter k€y rg.in to .h@* rhe
shon5colours. The bord€rwill.hang€ colour againtoshowth.t
yo!areinshorrecolourrhang€Dod. Ptesringrh.l Bk.ywltl
tn.n bl(€ tou b.ck ro *l.ct hod€. lfyou thould w.nt ro l€.ve
€nh€r th. rhin5 or thons at the clii€nt colou. rh€njust press
th. TAB ke, to.cc€pt rh€ .urr€nt .olou. and 90 ro th€ n€xt
odbn or back into sel€.r mod..

CH(X'SE YOUR TEII
(Menu 2 ODtion)
Cycl€ throlgnthereams usi.gth€ RElURtt key.ndorthe f UL!
SIOP or aOMIA KEYS (Se alt€rnativ€s for Commodore 64 &
lza and Spearum). When the.uiieni t€.m shoM is the one
touwishtoch@*lh.npressth.TABk€yorits.ltern.tive,and
,our choice is shown at tn. bottom ofth. s.r€€n. Pr€ssinq th.
AETUn k€y will th.n r€rurn tou to Menu 2.

sET DtVtS|OI{ & MOI{EY

(M.nu 2 Option)
Ch@* one olthe divirions u5ing the apprcpriate numb€r key
andyoowillth€nb.a5k€dwi.trouwbhrourstartingtundsto
b€. You en enter a figur€ *hich musi be wjthtn the mldmd
alloeedotheMis.itwillb€r.j€cied. whentnellgure lsa..eptcd
then press the RETUn k€y to return to Menu 2.

SET THE POII{TS FOR A WII{ OR DRAW

(M.nu 2 Optlon)
Usin9 th. numb.r k.tsyou can d*ide ho* nany pointeyou wi5h
to be award.d for a win and e draw in th€ leaque. Pr6r the
iE UiN key to return to M€nu 2.

EXIT PROGRAM

Wh€n .h@ing thls optlon you wlll b. glven in. .hotc. olstlng
th€ cur.nt 9.@. lf tou wish to ev€ tnen prs th€ Y k., and
follow th€ instructioc in th. Sectlon on Using th. E4aNlon Ktt.

lf you .h@* if,t to ew th.n ,ou will .nt th. prcgr.h. u*B
with .|om bh m..hln6lS@ctrum, AnnEd .nrl Commodore 6a
& 128)will rct{mto b.31.. u$B*lth3bd4nbh machln6wlll
have to r.s.t ih.h m.hlms to eturo to th. op€r.tlng 3tst.m.

O l9Ag Coprrrqht Pnsm Leis!.e Corporarron pr.. Alrrish6
r.s.ded. U@uthon*d copying, |mdhg o. .*le by.ny me.ns
ttrrcllJprohlbired.AddrdlkGrmeils.dlvleonotPnsmLekure
Co.por.tlon plc. Prish L€isur. Corporrtlon plc, Unir l, B3ird
Road, Enn€ld. Middl4r Elll 1sJ.

LADEAI{WEISUl{GEI{

Anw.lsung.n fii. ExpaNion Kft t6 Blt
W€nn Sie €ln Spi€l.bspei.h€rn wollen, ve.g.wiss€rn Sie si.n,
d.B Sie €in€ formati€rt€ daskette bet€tt haben. b€vor Sie da3

Anwaisung.n ftr Expenaioo Klt 8 Bit
W€nn Sie €in Spi€l .bspei.h.rn woll€n. verg.wissern Sie si.h,
daB €ine l€€re Kasett€ b.reit h.ben.

WIE SIE DEI{
FOOTBALL MAI{A6ER 2 BEI{UTZEI{

vo

B.nuiren Si. elne l€e.e formatbn€ DBken. od.r eine lere
C60 Ka$ette - soul.n Sle rcMans ub.. da St rtband:



x.B.: V.Mnden Sl. fla{T dl. 0l5kena1(&1te rhrcj
E .lterungsts zum Sp.i.h.m ron 0.t n, Dl.* Progi.nm
€nthblt berehs q6p€l.n d€ lni.matlomr. Llgapl.r€. s.hhs€n
sie tur dl. &dlenung In d.r Haupi.nleltung M.h.
L t d€n ds EMh..uog6*ts: (lad€.nw€lsung.n wl. b.l

a@tb.ll Manag€r 2),

2. Folg6n SI. den al|(|3chlrm..w€lru.q.n, um dle von lhn€n
g€w!@ht.. optlon.n a iindern.

3. Wahl.n Si€ dl.optlon zum Spel.hern eln.r Splels.

4. B..ntrcrt.n sl€ den Blld*hkmb€Lhl mlt J. tYl.

S- Wahl€. Sl€ eln.Iuhm.r eish€n 0 und 9 tur dl. D.tei.
S.hieb€n 51. d.nn.ln€ ler€ Di3tm./K.s€ne .ln l.lo.k.n
sle dl. auln.hm.t st u.d dle PlaY'Tare, *nn sie o'€
K.sn€nw6lo. b.nut4n) und druc*en sl. dl€ nETUni,
Tan€ .uf d.r Compot€rt rtato,.

6. Si..ten Si. lhr.n Comout.. von ..uem {aG und *leder
aNh.lten). Lden sl. lhr€ f@tb.lr Ma.aq..2 oEkett.r'
r\.s*tt€ und g.h.n Sie zum M.n.gem.nt:8lld*hh.

7. Waht.n Si€ dl. Ortlon tur'LOAD A SAVEO GAME I L.den €lnes
b.rejts gespeich€nen Spi.ls). Wihl€n Si. d.nn dle*lbe
Datelnumm€r, die Sie b.Rits rcrh.r b€nuizt h.b€n. Errtferen
Sle lhr. Footb.ll M.n.g.r 2 Dlskett€/Yustt. und *hl.b€n
Sl. di€ Dkkdt€r'K.3rett. €in, ,uf d.r Sie d* Spl€l
.b96p€lch.n h.b€n. Drucken Sl. dann IEUE&iEtlril
{renn sle db ru*tt.nv.rslon h*.n. hus*n Sle dle
PL^Y'T.SI lhr4 K.s*ttenr*orders dru.k€n) und dle
g6pelch.n.n D.t.n werd.n in d€n Computer g.laden.

Ladeanwelsung.n fiii Exp.nslon Klt 8 Bit
SPECTAUM 48X: Tioo€n Si€ IOAD und drucken Sie dann

SCH EIDEn {Dkt.tt ): Tippen Sie RUf, lMz und d.ucten Sie

SCtl ElDEl464 (l(...d.). H.lt€n Sie aTiL gedruckt und
dru.k€n Sie dann die kl€in. EitEi Taste.

Satl ElDEn 6128 (x..r.tr.l:8att€n Sie di€ l||lftTane
g€dru.ki und dr!.lensi€ d3nn di€ i' 'T.rt - ntp.n Sl. T^PE
und dr!.k€n Sle dann AEIUAI. TtDDen Sle RUX und dru.k.n

c64 (Dkt.tt.): Lo^o"".a.l €intipp.n und di€ REtUi Trste

C6a ((.r*tt )r Hallen Sie die SfllrT.Tast€ q€dru.kl und
dru.ken Sie d.nn di€ llji/Sfl)P Tzst€.

L.de.rw.lrung.n fiir Erp.nslon Klt 16 Bit
ATIRI SI: L€g€n Sie di€ Diskltt€ ins Llfwe.k A und {hrtt€n
5i. lhren comput.r ein.

Kli.k€n Si€ nun d€n link.n MausfknoDf fl€imal auf ds FM2.lcon.
AflIGA: L€en 5i€ die Oisk€tte ins L.ulwerk und scft.lten Si€

la[ P]c ud xo ?ATlalE: L€g€n si. die Disk€ne ins L.urwerr(
A und schalt€n Sle lhren ComDuter €in.

EII{LEITUI{G
Oises Progr.nm €rhubt lhn€n, Spi€l€ von Football M.nager 2
abzusp€ichern und n modifizi€ren. Sie konn€n dab.i lhre
Li.blin9sh.nMh.ft und Spielr .i.b.tieh.n. $.n.n Sl€ ln
irgendein.r Lig.lhrer g/ahl, rchaf€n Sie.ln€ neue Llga oder
versu.h.n Si€ si.h in der mltgell€fert.n €uro9al$hen Llg.
b.ziehun9sw.i* W.ltlig.. Si€ konn€n lhr zuletzt von f@tball
Manag€r 2.b9esp€i.h.rt* spi€l na.h lhren eig€n.n
Ce@hnh.iten und Vorstellungen modiiiziere.. AuBerdem
konnen Sie€in n€u€s D€sign tur lhr
(nkhtb€im Pc). U.di r€in neugespei.h€rt€sspi€l konn.n5i€
dle ?unkt. fiir sl.g und un.nr$hl.d.n inder.. vl.le *itfe
option€n ri.d i. di€*m EMeit.runqs*l vorhanden.

BEIUTZEI{ DER BEREITS GESPEICHERTEf,
WELTLIGA ODER EUROPALIOA

l. w.ht.n st. dte optlon I 6m Menu L
2. B€ntwon€n Sl. don Blld$hlmb.f.hlmli JA lYl.
3. Dnjcken 51. lElUtfl/FEUEI (sht.b.. SI. r dl4.m

zetrpuntr jedeh nch nlclt dl. 0l5k€tte/l/€$en€ .h, au.h
w€nn sie aufd.m Elld*hkm d.zu auq€fordert w..den).

4. Geb.n Sl. dle D.tel€nnuhm.r O tur di€ W.ltliga oder I tur

5. Dorch Drucken von RETUIi/'EUER keh.en Sl.Jetrr zum
Menu-Blld*hh uuni.k. wo Sl€ wett re And€rungen
d!rchtuhr.n kdnn.n. $llt.n Sl. dl4 {jn*hen. Speich.rn 5le
die Daten wle b..eits b€$hrlcb.n.

5. Si. treten .ntv€der al. ig€n. oder Zirrlch in d.. unter.n
vi.rten Lig..n, w.nn 5l.dle Infomatlo.en nlcht modnne.€n.

i-A- W€nn Si€ di€ a Bit-KsettenveBlon ds E .tt€run$et5
benutren, und der Kassett€nRorder wlrd nl(ht dlrekt vom
Compote. q.sl.u.a {.-B- b.l Sp.ctrum und b€l einlgen
Schn.ld€Bl. mus. SI€ n.ch wahlen der Ortlon I zu€Et
iEluRi/aEuai drucken, b.vo. sre dre P!AY'T.Jr€ rhr€s
Kastt€nrsorders druct.n.

B.nutr...lnes At .l ST ode. Atnlg.
Sel dl€*n Compute.n kdnnen Sie dleTbtatur anst.lled€r Maus
eahle.. E5 kann d.. Fall sin. dao Sie a^n| l(r|( druck€.
musn, un dle Tast tur oDtlon !u aktlvleren. Be.ctt€n Sle, dao
dle laslen Q, S. L t und iETUii dann das Spl€l d€u€rn.



MEI{U I Ul{D MEI{U 2
orucken sie die z.ht€nt8re lhr€r wahr. B.a.hten 5i€. dao sie
b.im st.n.n etnes n.uen Spi€13 od.r beim Ander. eines spi€lt
von Footb.ll M.n.g.r 2, wenn nqh k.in spi.l gespielt srde
od.r wenn sle €in€ d.r mitg.li.f.R€n oatelen vetuenden. die
opt,onen d.5 M..ur 2 tur di. wahl lhr.. M.nn*h.at benu!4n
konnen. w€ch*ln sie die Liga od?r and.rn sie dr€ Punkre tur
si.g und unent$hled.n. wenn si. ein spi.l moditizieren und da5
fuoballmat.h @rde berelt! qepielt, st.h.n lhn.n di€r.
Opiio.en f,ichr mehr zur V.rtuqung
||a: Wenn Sie ein n€u.s abg*pei.h..t€s Spi.l krei€ren. b€i d€m
lhnen dle optionen von Menu 2 zur v.rtugunq nehen. ellten
Sie immet eirc Mannscnaft vom M€n! 2 wahlen und thre Liga
besttmm.n. wenn sie di€* opiion€n ni(ht wahlen, tpielen si€
alsVorqab. mtr derM.nni.hai ronSorborouqhin d.r4. Liq,

LADEI EII{ES GESPEICHERTEI{ SPIELS

lnrrort n sl. nh Jr ( YB) od.r l.l. ( Io)_ w.nn si€ t.d€n
wollen. w€rden sie g.b.t€n, .in. Dai.ndisken€ od€r ein€
Ka$en€ etnzuschi€b€n. Nachdem 5i. dies ausgeluhrt h.ben.
drlck.n sle RETUai, wor.ul si€ n.ch der oatel.nummer d€s
Spie15 geft agt. das Si. lade. wollen N.ch Eingabe dteier Nummer
wnd d:s Spiel qelad.n. und ern€ Mttreitung auf d€m Sitds.hnm
t€ilt lhnen mit, wann d.r L.d.vorgang bend€t ist.

SPEICHERT{ EII{ES GEMDE GESPIELTEI{
SPIELS

Artuort nsl.ntJ.fY.r')od.ri.h( xo )_w€nnsi.3p€i.h.rn
wollen, *erd€n Si€ qebel.n, ein. Datendiskette od.r €in.
XNtt€ einz$chi.ben.l{r.hd.m ii! di.s a$g€fuhrr haben.
dru.ken SI.lElllRlt. worauf sie !€iiagt werden, ob sie di€
Tasiatur oderel.en Joystlck b.im Spiel€n innerhrlbro. Footb.tl
Manager2b.nutz.neoll€n.{B€i einem l5ait Cohputertonn€n
Sie di€ Tan.tur oder ein€ Maut b.nurzen.) D.!.ken sie die
an9€4i9te zahrenlaie tur lhr€ wahl. {B€..ht€n sie, d.B n.ch
d€m L:den .in€s g€speich.d€n Sp:€rs F@tb.tt M.n.O.r 2 di.
T.sEtur /den Joysti.kJ dl€ M.us benut.en wird. w8 von d.r
Eing.b€ b€im Sp€r.h€rn d6 Spiel.r abh.ngr. gbi(hguliig.was
beim Si.rt€n von Footb.ll M.nag€r 2 als Sr€uerung eing.q€ben

5i€werdend.nnn:.hderDaiei€nnumerg.fr.gl. Wi€beiF@rbatl
M.neg€rZkonn€nSi.di.Zahl.n0 0b€nutren.e.slhn€n lO
Mogli.hk.it.n glbt. ..h Eing.b. der von lhnen gMnscht€n
Zahl b.ginnt d.r Sp€khedorg.ng, und elne Mitteitung.uf d€m
Bild$hlrm t€ili lhn.n mii. w.nn d€r Speknefrorgang b€€nd.r ist.

AI{DERlI EI1{ES MA1{I{SCHAFTSl{AMEl{g
Auf d.m Bild*hnm ers.h.lnt.lne LBted.rTe.ms in d.r.rnen
Haifte d€r 1. Llga. Zuh H.runterg€h.n In den b€iden Halft€n
b€nutEn Si. die PUiKt.T.ne. zum He.aufuehe. di€ KOIIA.
T.st€. {B€i sp€.trum b.nuuen St. dt.CURsot.ptEtLtfur HOaH
und Ruf,tli.) Si€ kdnn.n d.. l{am.n elner M.nn*h.ft in der
T.bell€and.m, rennder Pfell 5lch linx3damb.n b.fi ndet. hd.m
Si€einf:(h.inenreuen ah.nelntlDo.nu.dd.n.dieiEtURt.
Trst.dnjcken. Sollten Sl..ln.n f .hbrb.tm Etntippen h.ch.n,
koiilgier.n Sl€ lhn wl.gewtlhnll.h. lnd f.hrer mit der
.mMlng.b. fo.t. Au5 ofieNlchtll.h.n 6rnnd.n konnen SI.

keln. Punkte oder Kommas ln d€n Mann$haftsr.m.n
v.rend.n. W..n 9. mn der Nam.tuand.rung f.rtlg sind,
drricken Sl. di. TAB Taste. um zum M.nn 1 zuruclcukehren.
lB.nutz.r €ln6 cohhodor.64 ond 128 benutzel di€ Llil(E
Pf EIITASTE oben iECHIS.uf d.rT.stnur: Slecrtum.Benutrr
dni.ken dl€ IECIIIE CURSOi.llStE.

.aXI'ERI{ ETT{ES SPIELENI{AiIEI{S
Auf d.m Slldshkm e6.h€lnt.lne ltn mlt d€n N.m.n.rr.r
TorhUt.r. J€n.To rn€r,dl.inrhr.rManneh.tt3pt.t.n,rerden
durch ds Wort SQUAD n.ben den flamen g.k€nnz€ichnet.
w.ch*h sl€ ru d.n v€rteldig€m / Mitt.lfeldspl.l€m / stum.rn
mtt lllf€ de, l(OfllA.T.st. b€zl.hungs.i* Plrlfxl T.st.
{sleh. ob€n) sl. konnen d.nn wp b.r d.r and.tung del
M.nn$hafrsnamen d.n neuen spi€l€h.h.n.lng.b.n.
S€lb6tv.Bnjndllch konnen Sl€ wDhl di. l{.m€n der Sptetq ln
lhr.r Manm.haft als au.h dle lam€i deranderen Spi€ler.nd€rn.

AI{DERI{ DER ?OKALI| AME]I
Der N.h€ d€s g€!.nw.nben Pokalw€nkampf.s.E(h€int .uf
deh Bildschirm. und sle werden g€fragl. ob Si. ihn .nd.rn
woll€n. w.nn ni.ht, drucr@n 5i€ elnfach dd aETUii.T.3t.,
andernf.llstiD@nSieelnen n.uen Nam.n eln und druck.nd.nn
di. IETUIX-Tane. D.r e€ite Pokarwettb.werb ersch.int d.nn

den Sieeb€nf.ll5.ndem lonnen. $ltt€n Si.
di.senshen. F.lls das nicht qwnscht i5t, drucken Sie€inf..n
dre ill0Rtl und dann die raB,Tasre, um zum HauotDrN
zuru.kzukeh.en. (s€nutzerd€r commodor€ 6a & 1 26 50rren die
all|XE P'EILIISIE anwend.n und Sp€drumb.nutr.r d'.
aEcHTE auiSorl^Sra )

AI{DERI{ DER SPO SORI{AMEI{

0i€ lamen der vler Sponsoren €rs(hein.n alf dem Birds.hrm.
und sie konnen enr*ed.r einen n€u€n N.men eintiooe! und dann
di. REluRll Tasi. druck.n oder den am€n ,kr€plieren und
3ofo.t di. tE utf T.st€ drucken wenn si. mit dieser option
fertig 3ind, dtucken Sie nochmals die RETUnN Ta5te. um .um
Menu I z!ru.kr!k.hr.n.



AI{DERT{ IHRES SPIEL-STILS
Benutuen siedi€ z.hl€ntastatu. lur dre Eingeb€ lhr€r wrht eihet
d.r.nBprech.nd€n orrion.n, die a!ldem aildscnirm ersrheinen
Je hoher di. Z.hl, d*io hoh.r die Hohe od€r w€it.t die W.n.
oann EXTEn dru(k€n, uh ruh Menu r zurL(hruh€hr.n

AT{DER IHRESGESCHICKLICHKEITSLEVELS
I'SKtLL"l
a€nutr€n Si. wied.r die Zahrenbsnrur tur di€ Eingabe thret
Ce*hli.kli.hk€itsl.v€ls und dru.k.n 5l€ die ETTER T.ste. um
zum Menu 1 .uruckruk€hr€n.

AI{DERI{ DER MAI{1{SCHAFTSFARBEI{
c coLouRs)
(Dl* oDtlon rtht.lchr tur Pc.xorD.rlbr. od.r !tn.lr'r
sp..idn !!r v..togo.q.)
Di€ M.nnrchafienwerde. zu3.mmen mit d.r Farbe anrerTritots
.ulg€list€r, und b.im ATAAT 5T sowi€ b€im COMM000RE AM tCA
eErh€inen .uB€rdem die F..ben der H$en w€.h5.tn s'r w'€
gewon i.h mir Hilf. d.r .ntsp.ech€nden Trsr.n &Gchen d€n
Lig€n Woll€nSiedi.Farbeandern.druckenSiedieTasieC.OE
farbe der Umrandong.nd.rt sich um anzuu.iq€n, da6 Sie sich
im Modur tur die Farbend€rung b€linde. 5i€ tonn€nj.rzt mtt
fiilfe d.r lStUnX Tasre dis(h€n den Farb.ttern.tiv.n wrht€n
W.nn Si€ b€i d.. Farb€ lhr€r W.hl angeranqr 3ind. dr!.k€n Sie
di. TAI Tatte (siehe ahernativ. Taeien rur den Cohmodo..6a
und 126ode.Sp€crrum). undSierehr..zumW.htmodusz!ruck.
um €in€ and..e Mannt(haft f ur di€ Farbanderunq d€r T.ikot3z!
w.hl.n. W.nn Sle .um M€nu I zururkkehre. wotte.. drurt€n
5E ndhhars di. TA! T.ste {be. di€.trernativen Tasten tur

l!, tur &.utt r.ln.t Al tl It otl.r .ln.r OOMMODOaE ,lftcA
w€nn tle dle.eu€ F.rb€ tuI di€ Trikors gew.htt hab€n. getangen
Si€ du(h no.hhalig€s Drucken de. tA! T.ste zu d€n tlos€n,
deren Farb€ Sic mit Hilf€ der Ent.r Tasr€ w.nten tonn€n. Di.
uhr.ndung anded €b.nf.lk wFder d'e trrb€ um.nzuzeiq.n.
da0 5i€ skh im Modu5 furdie F:rb.nd.runq der Hor.n betinrtcn.
Dru(ten der TIB T.ite brin4 Si€ wi€d.r zlm Wahtmodus
zuruck. w€nn 5ie entw.d.. die Farb.d€. Trilot5 oder de. H05€n
b€ibehalten wollen. dtucke. Sie €inf..h wieder die t B t$t€.
um di€ gegenwa^ig€ aa.be zu aheptier€n. Dann gehen sie
weit.r zur n.(hst€n ortion od€r k€hr€n zum W.hlmodls zu.u.t

WAHLEI{ IHRER iIAI{I{SCHAFI

Menii 2-Option
A.w€g.n Sie sich mit Hilfe d€r tETUitt Tatte und/od€r d.r
T.st€n tu. PUiXT und XOMMA du(h di. v€rt.hi€d€n.n
Manns.h.ft.n (3ieh€ alt€rnrriv€ Tarten tut Codmodor.6rt und
124 b.ri€hun$seis. Spectrum). W.nn die qerade angeu.iqr.
M.nns.h.ft dlej€ntqe threr w.ht isi, druck€n sie di€ Tta.T.sr€
oder ein.derAlternatlven. und lh.€ Wahl e.scheint:m unt€r€n
Bild*hirmrand. oru.ken von RETUntt la6t Ste wi€d€r zum M€n!

ErI{GABE DER r.tcA ("DtvtstOt{") ur{D
DES CELDES 

''MOT{EY"T
Menii z-Optlon
W.hl.n Si.€ined.r Lig€n ('Divisio. ) mil Hilre der entspr€.h€nd.n
Z.hl€ntrst.. Si. w€rd€n dann qefragt, wie no.n thr Sr.nqetd
( Fund3) *in $ll.sie konn€n.in€ Zahr etngeb.n, die sich
innerh3lb d€5 €rlaubren Min imumtMaihum3 b€llnden mu6. d.
diese :nso'sren abgpl€hD1 wi:c rl|ifd lhr. Erngabe akz€pti.n.
k.hr€nSiedu(h oru(kender RETURI.T.nerum M.nu2zururr

EII{GABE DER PUI{KTE FiiR SIEG ODER
UI{EI{TSCHIEDEI{

Menii z-Option
Mit Hilf€ d€r Zahlentast€n enBrh.id€n 5i€. wtevt.t Plnkt€ fur
einen Sieg und €in Un€nt*hi€d€n in einer tiga v€rgeb€n werd.n.
Ourcn Druck€n d€r RETURi-Tast€ kehren 5ie u!m Menu 2 zuruck.

DAS PROGRAMM VERLASSEI{

W€nn Sie dl.* Optlon wahlen. w€rd€n sie g.fr.gt. ob 5t. d.s
geg.nw.nig€ spi.l aBp€lch.rn woll€n. wnd dbs fon thnen
g€wns.trt, druclcnsl.dl.lste Y undfolg.n d€n Anw.hung.n
lm Abehnitr tur wi€ si. d€n E et|erungss€t von f@tb.tl

Woll.n Sl€ d.s Spiel nicht.bsp.l<hern. v.rlasn Sl€ d.3
Programh. Dle B.nulzer.ine5 8 Btt.Comprr€B (Sp.dtum.
Schn€rderundcommodore64und 126)k.hr.n2u Askru.!ck.
a€.ut&r eher 15 Blt.Comput.re mu*n lhr.n Cohpur.r n.u
€inn.ll... um lumJ*dllg€nop€r.rlonssynem luruckzuk.hren.

!e 1989 Copyrighr PrGm Lei5ure Corporarion pk. Ane ne.nr
vorb€halt.n. oar Copr.ight qllt fur dle*s Programm. D.s
!..utoriri.n€ xopaer€.. det verleih oder d€r wi€dederkaui.
wel.h.r an a!.h amm€.. tind srengst€ns unt€rsaqt. addidive
0ah.5 ist.i.€ Flllal€ ron P.Gm L.itur.CorDration Dl.. !nit L
Band Ro.d, Enf.ld, Middl*er ENl 1SJ


