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E
t COMMENT CHARGER tE JEU : Z

ÀTARI ST/SIE - AMIGA

Insérez lo d6que1le IOOtY dons volre lecleu iniene el ollurnez l'ofdinoleur
( écroô oussi . ,),

AMSTMD CPC/CPC + DISK

InÉrez lo dsquelle IOOIY dons volre locteu inlene ei o umez l'ordinoteur. Tooez
nlJN "B00tY'purs opoJyez sJr to toJche <Ellllt> por/ oncor te.eJ

AMSTRAD CPC/CPC+ K7

nsdez lo ccrsselte l{lolY don! vofie lecteû inlene et oumez votre ordinoteur.
Rembob,ineu lo coss€lte, enlorcez to touche pt y du mognétophone et topoz RuN
"BOOLY' puis oppuyez sur lo louche <E nR> pour loncer te ieu

IBM PC fl COMPÀIIBIES

Dénroîez voh€ rc ei chorg€z te DOS InÉrez to disqueHo 'BOOLy A, dons volre
lêctêur A. Possêz ô l'unité A 6n topont .^': puis en opplyont sur to touche <plT[t>
Toæz '8OO[Y' puis oppLyez sur lo tooche <ENTID pour toncer Ie jeu.

Si vous voulez chorgor B00Ly su l€ teciour I
nsâez lo diequotte 'lOOLY A' dons le lecteû L possez ô t'unilé B en tooonl ,!': 

ouis
en oppuyonl sl]r h touche <EtflED. lopez,SW P t'puis oppLyezsur olouchê
<E EF, Topez 'lOOtY' puh oppuyez $ur lo touche <El,lltD pouf toncer le jêu.

N. B: Sl vols voulez in$ol er BOOl,y sur l€ di{oe d|r, possez ô t,unilé A en ioponl
'^': , puis top€z 'lt'lsTÂlt' Vols dewez 6n$lite séteclionner 'oolion coîesoondonl
o lo corle groonqLe oJe voJs i[s€7 er oppLyoll sJl

< fl > pour le lnod€ C0^ ( 4 coutêL]$)
< t2 > pour le moda EO (16couteu6)
< t3 > pou lê modo V6A (lécoueurs)

?-



2 PROTECTION:

D€s le débul du jeu, il vous sero demondé de cherchs un cerloin mol è une
c€lloino ligne d uoe cerioine poge du présenl monuel : sois$ez ce mot ou clovkv
el oppuyez sur <REUllD . S vofe réponse €sl co|Iecle, vo!6 en ouez lemrÉ ovec
cetfe phose do{ioure$e, srnon rDus vor,6 occdderons ùn€ s€conde chonce nob
ce sero lo DERN ER[... S vous vous lrornæz deux fcû. lo d$queltê plendro fêu ei
volie odresle sêro instontonémenl commun quée oux oulorilâ compélenles .

S I.ES COMMANDES :

EOOIYeslenllàemenlcommondé por'hiemédbredelo sourssurAlo ST/STE

6l $r Ambo, du ioydick ou d! clover suf An$llod CPC/Crc+ el d6s fioh sur lBN4

PC êl Coraooiibles.

volci los lrouchos utlllséos sur AMSTMD cPc :

. Joyslicl ou louches lléchées du clovier l

. Boulon Feu oJ touche <COPY> l

. Bore fupoce pour porsef de écron de Jeu d celur des optrons l

. Touche <lEÎlJlli> oour visl]oliser les conneclions

I [E JEU:
Le but do SOOLY 6si plulôl srmple il sutlit d'omener ious lês obiels de l'écron à Ieur

élot 'GOoD'. lequol esi indiq(É dons 1e lobleou de bord Por exernple, dons le l'
niveou, toutes les c(!€s bbuoi doivenl devêni 0rls€s. Pour ce foùe, vo{ls devez
c|qlgr sur les obFh ofin d'inveNer lel]a étol, Pour vous coanp quer l'exblence, i

peui sxister dos lioisons enlre cêrlo rs obieh, si bi€n que lonque vous cliquez sû !n
obtets d'oungs pgwenJ êhe eniroînés et inverÉs. L€s liobonî sonl nomole.fenl
invhibles mois voL6 powez éonmolr6 les Msuolisgr en oppuyonl simulionérnenl su
h. d.ux bouloor da lo toùrb ou su lo louchê <REllJllù (sl]r les o.dhotguB ne
d6po6ont pc6 d€ so(is). Lcrxque vous viirolbez lês llobons, le lemps est déconrplé
trà vite. N'en obusêz donc pos. Cliq(€z pou sorlir.

Le foit d€ sofuliooner un lobleou vous roppo.le, en pl$ d une intense solhfocTon
p€connglle, un nombre de poinh égol ô 50 lob le temps en s€condes r€stonl ou
complgu d€ lemps lotol Ces poinls votls servironl, €nlre ouhê pour iouêr le
prochoh lobleou 'Chdao!€' . Ouond vous iruez ovec les lobl€oux du jeu el
locque vous ovez soMjonÉ un "Chdbn!tr' , un code vous esl donné pour qu ô
l'ovenir vous ouissiez recommencet unê o('lie ô oodjr de cs nivoou.4



5 LE TEMPS:

ll y o en bos de l écron 2 compteuA de temps le p(emier otficho le temps tolol
re$onl. le secood le ternp,s reslont ou iouêur courcnl Dons e co6 d une porlie ù
un s€ul jou€ur, bu voleu re$e id€ntiqu€

6 I.ES CHATTÊNGES :

A lo fin de choque 'Laval' , c'esl-ô-dire oprà ovoir lio.iphé de 3lobleoux. voL"6

orivoz d un toblêou 'Chdlôn!€'.
Le pûncipe de jeu r€sle le même vous devez omener tous es objoh en Ois

Lss dlféroncês ôssôntlollos de ces lobloour sont :

. Le ieu se proliquo sur l'6don complel goit I0 X 6 obisls

' Les obiels possèdeni 3 étols ou lieu de 2

' 11 est impossible de voir les lioisont

' Le temps donl vous ditpo6€z pour résoudre le tobloou est lubordonné o!
nornbre de poioh que voLE ovez réollsé ou cou6 du 'Lev€l- pécédent.

. Le goin d'un toblsou 'Choliênoe' vous ropporlo 50.m0 poifh el bonu d'une
minute pou les lobleoLù srJivonis

. L'échêc su un lobleou do ce llpe ne voL6 éliminê p6, mob vous rêviendrez sJr
le nÉrne lobleou 'Choll€ngo' ionl que vous n'en our6z pos lrowé lo solutDn.

. ll n y o pos d9 bonus sur ces Jobleoux

. LJn ioueu éliminé duronl un 'Choll€ng€- rep.ondro so ploce ou niveou slivont.

Duoni un cfollênoe, vous porJvez comoftê le ternps qu'il \,ori rsstg on crquonl sl]l
b boLtoo droit do lo sorrb ou en pr€6sonl lo Borlê hpoce 9lI Crc VoL6 pouwr
quiller le rnod€ 'Chd€n€Ê' en cliqJont d€u( lob €n hojt ô Oolrhe de l'écron.

7 I.E JEU A PI,USIEURS:

Lorqu€ vous iouez d plL$leuÊ, chocun des joueuF dbpos€ de 5 coups ovont de
poss€. kr moin ô un oulre. Le t€mF$ dont choque joueû dispose conespond ou
temp6 tolol divM pd le nomb€ de Joueon. Sêul celui qui solulionne te tobteou
rnorque clês poinh gt c slt celul qul doit puer oÈ€s Iui qul comm€îce lê tobloou

)
TJJ
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I IES BONUS:

P€ndont lo porlie, voos coostolerez que gJr cerlohs obleis des bonus vous sont
@coldés lh sonl otfibués locque vous 'soldionnez' une ligne Ooizontole.
verlicole ou diogonole). et plLrs il y o d'objeh sur ce1lê ligne. p[rs le goin e$
imporlonl. Si vous 'solutronnez' pluSeuE lignê en mêrne temps, vor6 vous
endchirez olors énomément ,.

A voos de decouvrlr 1es ficelles du sy$ème

9 TES OPTIONS:

On occède à ce ponneou en cllquonl sur e bouton droii de lo solds ou en
pressonl lo Sore fupoce sur CPC.
On en ressod de 10 même monière

I eooo sTART 
I

MUSIC EDIT

OPTIONS PTAYERS

roAD I srvf I'li RESEI

. L'bône 'COOD' ndique 'étol dons eqlel vous devez metfe l01À les obteh
pou lemin€( le tob eoLJ couronl

' L' cône "ST RI" petmel de loncer une nouvolle porlie. Pour commencer ô un
caioin nrveou, enhez le code du niveou ô pod r duquel vols souhoiTez

. L'icône 'lllJSlC' : l€ ponneou des mL6iques vous permel de choisir pomi es 4

musrqu€s du jêu Sodez eûuile en cliquonl sur "[Xll".
' L icône'lDI" l'édileur vous pemet de créer el de souvegorder vos propres

iobleoLu de ieu Pour powoir les lJilher dons une Dorlie, ilvous $ffro de le
dernonder dons le oonneou des oolions soecloles.

L€s cholx sulvonts vous sont proposés :

. Oier un oblel.6



' Oler un€ lioison.
. Aclonner un objet.
. Elfocer le lobleou.
. GéÉre( un lobleou oléotoire.
. Chorger ou souvegorder iuequ'ô Lm lobteoux.

N. B: ll ne vous s€ro pos possible d€ créer de lobleoux insolutrlês ov€c l'édilsur cor
le progfonrne les védfie et coflioe les ercurs.

L'bône.OPnOl,lS' en cliquonl sur cgtte icône, vous orwez s{,Y un secood
ponneou d'oplions quivous p€nnelto de poromèïer le ieu ô voh€ convenonce

. PÀsslbllilé ou non de vo[ les lioiso.rs

. hleruDteur de scroll

. Bon\rs ou non.

. Chorgernenl de votre lich ef d'édilion comme nchier de ieu. Musique ou non.

. Jeu sur des lobleoux ol6oloiros.

l{.8 : Ces oplons soni outomoliquement souvogqdées loEque t'on quilte le
tobleo! cl€s scores,(l n'y o pos de souvegorc'e en velsion cossette)

l{.8 : Lo modificolion des opllons rnorquees d'un fitongte rouge pfovoque lne
réiniliolisolion de o porlie.

. L'icôn€ 'n^YEIS' i p€lnlel de rnodifier l€ nombre de ioueuls. Allenfon isivous
oclionnez cetl6 icônê. lo odte se(o reinitioti#e

. Les rcôr€s 'LO^D" êt 'S VE pqrnetleôt b souvegorde d'une pcrtje en cours
el so .€slourollon ô lo demonde (sout sur Crc KD Toules ies optiof$ el lous les
poronÈlres du jeu sont sowe€ordés

ATTEIITION : To!'ies les souvegordes qLr'etles soiôni clor$ t'édilew ou dons te leu
se lonl s'Jr lo disqlelle odqlnole E\dez donc de o protéger en éciiure (l n,y o pos
de soweoorde eô vedon ccr$€tte),
. L' cône "lESEf i b foil de cliquer sur cetie icône o(Me le ponneou de sécuiié

el déclenche l'olome. {l voos conlirmêz te .llSEF 
, vols ouiilez le eu

)
LUlz
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I I.OADING THE GAME:

AMSTMD CPC & CPC + DISK

nærl the BOOLY drsl n your inlenol drvê ond siwrich on you computor. TVpe R N
'IOOLY',lhen press ihe <0{l[F> key to rlori lhe gome

AMSTMD CPC & CPC + TÂPE

Inserl ihe IOOIY lope in you inteno dnve ond switch on you compuler. Rew nd
lhe tope, press lhe PllY key of your Iope recorder ond type RUtt "lOOl,Y", then
press lhe <[NnF> ksy io $oir l1,re gome

IBM PC & COMPATIBTES

Storl uO your PC wilh Vouf DOS disl
Insert lhe 'lOOtY A" disk n ddve A
Switch lo drfve A by iyping '^l ond by pressing the <ENlIb key
Type 'BOOLY' ond press lhe <tNlEb key to stort ihe gomê.

lf you wlsh to lood BoOLY on ddv€ 8:

næri lhs 'àOOLY A' disk in ddve B.

Switch lo ditve B by tping 'Bl ond by presring lhe <timb key.
Iyoe'SW P B', th6n Dress 4t{El>.
fyp€ '!OOlf, |1îen press <ENIEF) lo gort lhe gome.

N.B: ff you wish 1o instoll IOOIY on hord dbk, swiich lo ddve A by typ ng 'Al th6n
lype 'llisT Ll' You mu$ lhên seleci lhe opTon cofiespondlng to lhe grcphic cord
you ore lsing by pressing

<Fl>tdihêCG mod€ (4 colo6)

<tD ld the EOA modê ( 16 co 06)
<F3> ld ïro VCA mode (16 colo6) I

J

lz
Ins€rt lhe SOOIY dbk in yolr intemolddve ond switch on you comouter



2 PROTECTION:

Al lh6 beginning ol llre gome you wil be osked 10 look ior o sp€cfic word ol o
pr€c6ê line ol o pecific poge of lhb monuo|] lype lhh word on your keyboord
ond pres <nEru$ù. lf yo! give lhe conect onsv/er, you will be fnrough wil'n lhis
rolher unpleosont phos€ Olhetub€, we ùll givê you onother chonce, but it w be
th6 losl ons ... li you gfue lwo wrong onsweB, tho disk wiil colch ffe ond youf
oddrels will be ol once given lo compelênJ outhodl'êr.

3 CONTROIS:

Use lhe mo(6e lo conirol lhe gom€ on Alori ST/Slt ond Amigo. On Amirod
Crc/CPC+, you con Gê lhe joyslick or the keyboord. On lB[4 PC & Compot bles
you con lise oll three ot lhêrn.

Horo 010 the koys lo uso on AMSTR D CPC:

. Joydick or orrow keys ol lhe keÉoordi

. Fire &rton of <COPY> kevl

. Spoce Bor lo go fiom gome screen to oplDns scfeeni

. <RElUll$ key to see the connections.

4 THE GAiiIE:

K)OLY b o simple gome: you just hove io bring oll the oblecls you see on you
scrô6n 10 lirel 'GOOo" stote which is ndicolod on lhê confol ponel. For exonple,
oll lhe blue squores of the fi$t levêl mu$ b€come grey. You must click on the
objêch 10 reversô th6ir color. M, os we llkê to moke lhlngs difficult for you. some
of thê objêch moy bê conn€cted, so if you ciick on on6 of ih€m, oiheB moy rêocl
too ond be reve$€d. Nornolly the conneciions orê invisible bul you hove the
possibil||y to seê them by dmulloneo(6t presring the lwo butlons of your mouæ. or
by presCng thê <ftrumù key (if you don t hove o mouss). lf you choose lo seo lhe
coonôclions, yolr tlme poienlûli5 discounted pretly ropidly. so be moderote.
Click lo qurl.

To win o $oge is very solûfying ond ollows you lo score o number ol poinls eq.lol
lo 50 lim€s th€ numb€r of s€conds you hovê lêll on lh€ chronorn€lor Ih6s€ poinls
will be o greoi help lor you to ploy the next 'CH lllNcÉ' ltoge. When you ùn o

Ial 'Cll llING€'. you love occeis loo code lhot vorJ wJ use nexl tne yoL p,oy n
' " order lo stod fom lhe level yo! won



5 TIME:

Al lho boltom ol your screên, vou con see lwo chronometersr the fi61 one shows
the renroining lolo lime, lhe s€cond one s\ows lhe lime lell io lhe curent ployer
n cose ol o one pkryer Oome, they show idenlicol Tmes.

6 CHATI.ENGES:

Al lhe eod ot eoch 'llvtL". lhc't s, otler sotuing t rree sfoges, you orrrve lo o
'CHAUIiIGE" stoge. Ihe rule ol ihe gome remoins lhe some: oll lho objech musi
be funed io grey.

Tho moln dfforonc€s b€tvro€n lioso slogos ore:
. You ploy on ihe whoie surloce ol the scr€en. thol is. l0 x 6 objech
. The ob,ech hove 3 dlfferenl slotes in$eod of 2
. ll is irnoossible to see lhô connecïor$
. Ih€ lirne ovoiloble lo you 10 solve o sloge depends on lho number of points
vou scored 01 lhe D(evious 'lML'.
. ll yoo win o 'C8^llING[" stoge. you oet 50.0m poinb ond o one minute
bonus fo( ihe nexl $(Ees
. 1o loo6e o'CtlÀllNG{' is not eliminoiory. bul you will be broughi bock 1o
the some'CHAUileI'slog€ lillyou fnd the sol!'lion.
. lhere b no bonus for these s1ooes
. A poyerdisqlolified du ng o "CHAIINOE willgei bock into lhe gome ot
th6 nêxl level

During o 'CH^UII{G€", you hove lhe po6dbilily io see lhe lirne you hove l€ft by
clicking on th6 righlsi,le buttoo of lhe rnousê or by prôssing the $oce Bor on Crc
To quil ih€ 'CHÀ.LItlGt" rDde, click lw ce on the looer ieft side of lhe sc@en

7 SEVERAI. PLAYERS GAME:

n o s€vero pbye6 gome, eoch ployer diqcos€s of 5 tes belore poss ng, os wel os
o cedoin Ïme coresponding to o lotol iime d vlded by lhe .umber ol ployors
Only lhe on€ \lho solves o sloge ù lcore, ond ihe ployer supposed 10 ploy righi
otlêr him wil b€gin lh€ nexi rtoge.

)
lz
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8 EONUSES:

Whilê ploylng, you will noiice thol some of lhe objecis con get you o bonLA. You
get lhb bonus when you sove o line (horizonlol, verlicd or diogooo|), ond the
more objech tners ore on lhis li€, lh€ more borusês you get, lf you simulton€ously

sove severol lines , you grow very dch. .

Itt up lo you lo discover the rcpes of lhê slslem

r OPTIONS:

You go lo thb pon€l by clickino on lt\e righl-sid€ bL'llon ol lh€ nDUs€ or by
pressing the Spoce Bor on Crc.
You quit lhe some woy.

. Ihe 'GOOo' icon shows yo! in wirich slole you musl lurn the objeci$ to in ordef
io complote ihe cufiont dooe.

. lhe "STÂIr icon ollows you to slod o new gome. lf you w6h to $orl ot o procise

level, jr6l type llre code coresponding to lhe evêl you chose.
. tho 'MUSC' icon: lr\e mu$c ponel ollows yo! lo choose from 4 diffe(enl musics

fof youf gome. To quit, j(6l clrck on "EXf'
. lhe'EUf icon lhe edilor ollows you lo creole ond sove yoû own sloges To use

them in o gome, just osk lor il in ltre poôel ol specio optDns.

lh€ lollowlng cholc€s ore ovollobls to you:

. To oloce on obiêcl.

. 1o €move on oblecl,

- 12 . To Ploce o conneclion

LOAD



. Io remove o conneclon

. To erose lhe siog6,

. To generole on oleolory slc)ge.

. To lood or sove up lo Lom rbgé$.

N.B I You will nol hove lhe posslbility lo creole on unsolvode sloge wilh lhe edilor
ot lhe progrom checlc oll the mislokeN ond corecls lhem.

The "omONS" iconi by.clicking on tlh icon, yoli reoch o sêcond ponot of optioos
lhoi willollow you lo giv€ 1116 gome ihe porometeG you wonl

. Possibifty/ no posdbilriy to see lhe conn€clion

. Scrott interupter

. Bonuseyno bonusês,

. Looding yoû editor nle or o goûle filê

. l\,1(6ic/no music

. Ploy on oi€otory boof*.

N.B: lhese oplo,î ore ouio.nolicolly soved \Àhen you quii the scores boord (no
soving oplion wilh lh€ lope ve6ion).
N.8 : Any modficolion ol lhe oplions moi(ed wilh o red iiorcle will re-initioliz6 the
gome

. The 'PUYmS" conr ollows you io chong€ the numbs of ployêB
Be corelul to use ihis icon will reinilio]ize thê gome.

. The "[OAD" ond'S VÊ" icons ollow yo! lo sove o clroni goms ond to Ésume
I when you wont (noi on CPC lope). All lhe options qnd porometers of the
gomeoesoveq.

AITENTIOII : Allthe soving procedures in the ediior or in ihe gome musi be
mode on ihe odginoldisl So, ovoid wle-polecing it (lhere is no sovtng opllon on
ihe lope veFron)

. The 'lESEf icon by clicking on lhis icon. you oæn lhe secudty ponstond you
slorl lhe olonn-s(lno1. lf you confm the "nESEf, you quit lhe gome.

)
lz
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r LADEANTEITUNO 

=I
ATARI ST/STE - ÀMIGA Z
I l" eber Sg de SOOLY Diske'le n dos LoLfwerk €.. urd sclo .en 

S€ oo- C oipute, g
en (den Bildschirm ouch...) +
IBM PC UND KOMPATIBEL A
Scholten Se lhron rc ein und loden 9e dos Belrlebsstslern DOS. Legên Sre die
Drskette 'lOOlY A' in do5 Loutwerk A ein. Gehen Se zum Loufwêrk A ùber, indem
Sie A: erngeben und die loste <INnÈ> drùcken. Gebeo Sie SWAPAB enund
drucken Se dio <lllllF, Toste.

Wenn Sle BOOIY out d€m Loufw€rk B lodon môchtôn
Legen Sie die Distê1ia '8OO(Y A' in dos Loufwe* I e n e€hen Sie zum Loutw€û B

ùber. indem $e 'lJ eing€ben und oôschliessend die Ioste <lNnb drùcken. Geben
Sie 'SlV P l' ein und dnjcken Sie die Tostê <EtllID. Zum B€ginngn des Spiels
geben Sie 'lOOlY' ein und drùckên $e die <[lll!b Tosie

ANMERKUNG: Wenn Sie SOOIY ou'f der Feslplofie oden môchten, g€hen Sie
oLif dos Louiwerl A ùber, ndem Sie '^l und donn 'llisT ll, ê ngeben Je noch der
von hnen ve|wondeten Grofikkorte mùss€n Sie donn unler dên vorgeschlogenen
Oplionên wohlon, indem Sie êine der folgenden Tostên drùcken:

<F | > fÛr dôn CeA B€ûl.b (4 Forben)
<FD rur den tG^ tem.b ( t6 Forbon)
43> rur &n VO B.hi€b ( 16 Êorben)

l5



2 SCHUTT

Bereih zu B€ginn des Spbs werdeô Sie donm gebelen, in der voiiegenden
Aflêitr.ino €ln bo$ mmtes Wod einer bestimmlon Linie einq b€slimmten Se le
ouiuslchên: gebên Se dies€s Worl onhond der loslotu ein und drùcken Sie
<nEruRb. lsl lhre Antworl richling, so kônnen Se diesen schrierdichen Soh
vergessenr wenn nrchi , los6€n wir lhnen eine zweiiê Chonce Dos ht donn ober die
L[rZIE... hon Se sich zwe mol, so wird die Diskette in Fommên oufgohên und lhre
Anschfifl unvenùglich den zustôndigen Behôrdên mitgelêilt. ..

3 DIE BEFEHIE

Berm Alori ST/SIE und beim Amigo w rd BOOIY ousch iesslich ùber dle l\,lous. beim
l8i\,1 PC und kompoliblên Compulef ùber die lrous, den Jolsiiick odq die Tostoiuf
ge$eu€lr.

/ SPIETANTEITUNG

Dcb Ziel von SOOIY ist r€cht einfochi rnon mus nù olle G€gensiônde out dem
Bildschim in ihren - oul dêr Eodlofel ongezêigtên - Zustond 'GOOD' b ngen. In
der ecten SMê z L mù$€n oile bloue Felder in Grcu vôrwond€1i werden Dozu
seleklieron Sle die Gegenslônde und kehren domit hren ?ustond um. Uln es lhnen
nlchl zu lêichl zu mochen, sind jedoch b€siirnmle Gêgenslônde untereinonder
v€ôind6i, so doss bêim s€lKiêrên nlchl nw der g€wôhlle Gegênslond sondân
ouch ondeb umgelehf werden kônnen. D e Vetbindunæn s nd nomolelwetsê
umichlbor. kônn€n ober ouch srchlbor gemochi w6rden, ndem Sie glelcfueilig
die b€iden Mousloslen oder (w6nn Se keine Mous hoben) die Tosle <lElUIt{>
beslôtigên. Wenn Sie dis Vgrbindingon obrufên, lôuli die Zeit s€hr schnoll ob.
Wiedeôol6n Sie dies destrolb nichl Àr oft...Zum Vôrlossen dùcken Ss die
Moustoste.
Hobên Sê die Lôsrng êiner Eikltofsl gstundên. so bringl lhneô dons - nêben der
pel!Ônlichen Beftiedigung - einen Puktgewinn in Hohs cles s0fochefl der ouf d6m
Gesomheihôhld veôloib€nc'en Zoil in S€kunden. Dese Pûnkte kônnen Se
brouchen, !.o um dle nôcMe Bildtolel 'Chollêng€' onzug€h€n. Sobold Sie mil
don Eildtoleln des Sprels spie,bn und di€ Lôuno êin€s 'Chollenæ" gefundên
hobên, wird lhnen ein Poswort gêg€bên, domit Sie kûnfljge Porl*rn von di€s€r
Stule ous slorten kônnen.
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5 DIE ZEIT

Unlen om Eildschirm sind zwêi zeihôhler zu sehen: der e$te zeigt die resilrche
Gesomhert fl, der zwerte dio Zeii. dio d€m Spiêler vêrbiêibi. der gerodê dron ist

Spielt ein ein2ioer Sreler, srnd beide Werte gleich

é DIE CHATTEI{GES

Zu ende jedes "tlvEL", d.h. noch dem Sieg ùber drei Bildlofeh, kommen Sie zu

einer'Chdlanæ' Eikltof€|. Die Splelr€gel bleibl di€s€lbe: Siê mùsseo olle
G€gensiônde in Grou velwondêln.
D e Houolunlerschlede dleser [lldloteln dnd
. Geçielt wird out dern gesomten Bikisch rm, d h. I0 x 6 Gegenslonde.
. Die Geg€nstônde besihen 3 Zlslônde stoll2
. Die Veôinduôqen kônnen nichi sichlbor gemochi werden.
. De Zeilen, die lhnen zu Lè$ung der Êlilcliofel zur Vêdrbung si6hen. hôngen von
der P1rnkhoh ob, die 9e in der vorgegonoên€n "Sl'ie' êneichl hôen.
. G€winnen Si€ beieiner'Chdloî96' Eldtofel, b ngt lhnen dos 50 m funkle und
e n Bonus von einer Minule tlr die lolgenden Bildlolel.
I Verlieren Sie ber e ner derortlJen Tofel, so sch€id€n 9€ nicht ous, sonden fongen
solong6 mit deFelben 'Chollql!€' lolel on, b6 Sie die fchlig€ Lôsung gefunden

. tÙr dies€ Bildlofeln gibl es keine Bon6s€

. Ê n $ e er. der woh€nd eines 'Chdl€.Ep" ousoeschiêden isi, nimmt in def
nochsiôn Sluf€ emeul sêinen Plot ein.Wdhl€nd êin€J Choll€nge kônnen Sie lhre
Resfteil oblrcgen, ndem Se de rcchlô To{e der Mous drùcken. Sie kônnen den
"Chdleng6" Betfieb durch zweimoliges dÉcken der linken obigen Bildschirm6ckô
vedossen,

7 MEHRERE SPIETÊR

Wollen mehre€ Spielôr spi6len, so hot jsd€r 5 Vê6!che. bgvor der ndchsie don
ist. Dê Bdem Spieler ai Verlugung slehende Zolt enMcht der Gesomtueil getêilt
durch diê Anzohl der Spreler. Die Punkhohl wird nur dem Spieler ru€€schriôben,
der die Eldtolel g€lôst hoi. D€r de. noch ihm dron ht. tôngt mit d€l nochslen
Bildlofel on.
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8 DIE BONUSSE

Wôhrend des Splelens werd6n Sie fosBellen, do$ lhneo bei bedjmmlen
Gegenslônden ein Bonls gulgeschrlêb€n ùrd Ein BonL6 wird vergeb€n, wenn $e
die Lôung fur ôinê (woogêrochfe, senkrechle oder diogonole) Llnie g€funden
noo€n.
Je rnêhr Gegên$ôôde in d es€r Lin e sind. je grôsser ist der Gewiôn. Wenn Sie
gleichzeilig mehrere Linien lôsen, wodel e n Riêseagewinn ouf Siê ..

Jetrl ober ron, ,,und vielSooss beim Enlwiflen des Slsierns,

9 DIE OPTIONEI{

Dies€s tllenù erhôll mon durch drùckên der rechten l/oustoste. À,lon verlôssi es o(I

GOOD

MUSIC

. Dos "GOOD'teldi es zergt don Zustond on, in den olle Gegenstôndê zu

veMondoln sind. um die vodiegende Bilcliolelzu be€nden
. Dos 'SI Rf Feld es efinôglichl den B€g nn einer neuen Porie ljm bei einer
besirmmieô Slule einzuste gên, geben Sie den Possworl der Siule ein, von der ob
Se beginnên rnôchlen.
. Dos 'MUSIC' Feldr onhond der MusiKotel kônnen Sie ?wischen den 4 Àletodien
des Siels wôhlen. Zum veiossen selehie€n Sie "EXf.
. DG "€Dlt" Feld mit hilfe des Êdilors kônnen $e hre eigenen $iellofeln êfinden
und speichen, Um sie in erner Porije zu verwenden , brouchen Sie diês nû im
Menû der Sonderopiionen zu wôhlen.

Folgende Môgllchkêiten $ehen lhen alr Alswohl
. Nieder egeô ernes Gegensloncls

lA . wegnehrnen eines Gegensionds'- . Herde ên einef Veôinduno



. Wegnehrn€n einer Verbhdung

. ouf ein6n G€g6ntond oufwirton

. tôsch$ der $ldlofel

. Enlvricklung €lner Zufolblofel

. Loden oder sp€ichêm von bb z! lmo Bildlofeln

,\l{MERru G: Mit dem Editor kônnen $6 unmôglbh eine unlôSorô Tof€l 6rfnden
Dos Progromm ùbepnlft sre und kofligien die Fehlor.
. oos "OmON" Feldr durch sêlektlêrên dieses Feldes gêlongên Sle 2u elôêm
zweitên [,4eôù, mil dem Se dos Spiel noch lhrer Wohl obôndem kônnoni
. Dostellung dêr Vorbindungeo Jo/N6in
. Scroll-Untoôr€cher
. 8oflls Jo/Nêin
. Loden lhrer EdlloÊKodel0b Slelkoiei
. Musik Jo/N6in
. Soiêl oul Zufolgofgln

AI É Ut{C: Dies€ Optionen werden outomolisch g€sperchert, sobold Sie die
Spielslondslof êl vêrlossen

^IHÊ 
UlGi Die Abonderung der mil elnem roiên Dreieck ve$eheneo Opliooen

bewirki den Neub€ginn dêr Porlie.

. Dos 'PUYllS' Fsld: mit ihm konn die $ielgaohl geôndert werden. Achlung:
wênn sie dles€6 Fêld s€lekliêrên, bêginnt diê Porli6 von von€.

. Diê Fêlder 'l,O^D' und 'S VE' i sie dienen dem Sp€ichem einer loutenden
Porlie und ihrer Wedergobe ouf Abrul Alle Opiionen und olle Poronr€iôr d€s
Sprels w€rden oesp€ichgrt

ACXIUNGT A le Spe chervorgông€ sowohl dos EditoN wie ouch des Spiols edolgen
oul der Originoldiskelte. Vermeiden ge folglich, sre gegen eingoben z! vedegeln

. Dos Feld 'nCSEf: durch dos sel€kli6r6n dios Fôldes wird dos SichefÊrhrn€nù
g€èihet und d€r Alom o!9gslô'st Wenn Se dos 'l[SÈf beslôflgên, vodorsên Sie

dc Splel.
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