Schon, dich zu sehen, Fremder. Es versprach ja ein 6der, lang-
weiliger Tag in unserem kleinen Stadtchen zu werden; aber
nun, wo du hier bist, mach’ ich mir darum keine Sorgen mehr.
Warum? Nun, bei uns hier im Westen mul3 jeder, der neu in
der Stadtist, ein paarkleine Proben bestehen und zeigen, dal3
er ein echter Kerl ist. Diese Probe gibt es bei uns schon,
solange ich hier lebe. Yeah, wir alle hier haben schon
mitgespielt. Und unser Bester, MacSlow, das alte Haus, tritt
gegendich an.

Was denn, du lachst? Warte, bis du ihn gesehen hast. Oder
noch besser, bring doch einen Freund mit, dann lassen wir
euch gleich gegeneinander antreten.

Okay, genug geredet. Hepp, ab in den Saloon drlben, die
anderen warten schon . ..
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® Gegenwartige Kraft @ Allgemeiner Kraft-
eines Spielers anzeiger

Armadriicken

STEUERUNG
(geht auch tber Tastatur):

1. Kraft sammeln
Dies geschieht, indem man den Joystick immer
dann nach unten driickt, wenn der Arm im O
mittleren Anzeigefeld sich in einer moglichst ¥
,.starken’” Phase befindet.

2. Abstiitzen
Feuerknopf driicken. [ ]

TOTTLES KOMMENTAR:

Let’s go. Der lange Fred macht den Schiedsrichter und paf3t auf, daf3 keiner von
euch sich mit dem anderen Arm abstitzt. Leider nickt er manchmal kurz ein,
also aufgepalfdt!

Ach ja, und kurz bevor man gewinnt, kann es helfen, wenn man rattelt, wie wir
hier Westen sagen.
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® der Revolver wird ® das gegenwartige Ziel @ wenn klopfende Herzen
gezogen, nachdem der erscheinen, zeigen
Barmann den Start- diese die Nervositat an

schul® gegeben hat

Bierschiefien

STEUERUNG
(wenn kein Joystick, dann Tastatur): O»

1. Ziehen: «O
Player 1 zieht Joystick nach rechts

Player 2 zieht Joystick nach links *

2. Zielen: L @ 4
Das Fadenkreuz wird gesteuert ;

3. SchieRen: ®
Feuerknopf driicken

TOTTLES KOMMENTAR:

Nur nicht nervos werden, sonst bekommt ihr noch ganz zittrige Handchen.
Ah ja, es gibt da noch einen alten Westmann-Trick: Abwarten, bis der andere —
nervos, wie er ist —, danebengeschossen hat, und dann in aller Ruhe durch-
ziehen. La3t euch aber nicht zuviel Zeit, wir wollen heute schlief3lich alle noch
feiern.

Du hast librigens erst gewonnen, wenn du alle 5 Ziele schneller zerschossen
hast als dein Gegner! Bist du also 4 mal der Schnellere, schaffst aber nicht das
flinfte Ziel, geht’s von vorne los!
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® Die Primlénge; dort @ Ziffer zeigt an, wie oft ® Nach dem Kauen

kann man auch sehen,  man den Topf noch wechselt die Anzeige.
ein wie groRes Stiick treffen mul3. An der linken Balken-
ein Spieler jeweils graphik kann man dann
“abbeiflt. Dann gut die Spuckstarke

kauen! ablesen, die Zahlen

rechts geben den
Spuckwinkel an.

Priemspucken

STEUERUNG

(wie war’s denn diesmal libe: Tastatur)?: P

1. Arm heben und abbeiRen — Joystick nach oben «8

2. kauen — Joystick nach links und rechts *»

3. Kauen beenden — Joystick nach oben 0

4. Spuckwinkel bestimmen — Joystick nach unten 9 ®
Spukstérke bestimmen — Feuerknopf driicken O

5. spucken — Feuerknopf loslassen.
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TOTTLES KOMMENTAR:
Na, ihr werdet doch wohl alle regelmafig Kautabak nehmen, oder? — Was
denn, ihr habt das noch nie probiert? Na, dann laRt euch von eurem guten alten
Sam ein paar Tips geben: Also, die groRte Gefahr heim Priem ist, daR man ihn
verschluckt — schmeckt libel, also laRt es! lhr miiRt also darauf achten, daf’ ihr
nicht zuviel auf einmal vom Priem abbeif3t. Oder nicht zu lange kaut, aber auch
nicht zu kurz! Also, Kinder: Kauen, bis der ganze Priem gut durch ist.
thr kénnt ja mal versuchen, den Gegner zu treffen. Im Gesicht macht sich’'s
besonders gut. ..
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® Anzahlder Biere, die @ Schwierigkeitsstufe
man dem Klavier- des gegenwartigen
spieler austun kann Tanzes

Tanzen

STEUERUNG
{auch Gber Tastatur, falls vorhanden):

1. Ausgangsstellung — Joystick in Ruheposition

2. Rechtes Bein angewinkelt gehoben — Joystick
links unten

3. Rechtes Bein gestreckt gehoben — Joystick links
unten und Feuerknopf driicken

4. Linkes Bein angewinkelt gehoben — Joystick
rechts unten

5. Linkes Bein gestreckt gehoben — Joystick rechts
unten und Feuerknopf driicken

ol

Jacke aufmachen (= Rock heben) — Joysticknach
oben

7. Hande nach rechts in Schulterh6he heben, Hiifte
nach links (= Reck heben und rechts) — Joystick
nach links oben

8. Hande nach links in Schulterhthe heben, Hiifte
nach rechts (Rock heben und links) — Joystick
nach rechts oben

9. Nach vorne beugen — Joystick nach unten

2 GIc o o e o™ o

10. Nach vorne beugen — nur Feuerknopf driicken

TOTTLES KOMMENTAR:

Ganz einfache Kiste. lhr mii3t nur dem Madchen nachtanzen — aber im Takt.
Unsere dungs hier sind ziemlich verwohnt, und wenn das mit euch nicht so
klappt, werden sie immer unruhiger, bis Joe der Klavierspieler dann wieder
eins Uber die Mutze kriegt. Na, und Joe spielt dann erst weiter, wenn der von
euch, der den Tanz verbockt hat, ihm ein neues Bier ausgibt.
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® Das rhythmisch ® Inhalt der Milchkannen

wogende Euter gibt gibt an, wieviel Milch

den Takt vor, in dem noch gemolken werden

der Joystick bewegt mufl} (bis sie voll sind).

werden muB.

Kuhmelken

STEUERUNG

(Tastatur?): (O3]
1. Melken: 4 4 Swpz

Joystick bitte rhythmisch wogend in der durch ! ‘ t

die Zahlen vorgegebenen Reihenfolge bewegen. 2 @=p3 s a
2. Konkurrenten anstolRen: (s)

Joystick nach rechts und Feuerknopf driicken. () _J

TOTTLES KOMMENTAR:

Heh, heh, heh! Es ist natlirlich ganz einfach, den anderen mal eben den Ellen-
bogen spliren zu lassen. Pai3t aber blo auf, da3 der Schiedsrichter nichts
mitbekommt.
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® Zuerst erscheintder @ Am Inhalt der Suppen- @ Beim Schlucken

Suppenldffel, wobei schissel erkennt man, erscheint ein Bauch,
man sehen kann, wie- wieviel man noch an dessen Dicke

viel Suppe man essen mufd. man erkennen kann,
gerade |6ffelt. wieviel Luft man mit

hinunterschiuckt.

Wettessen

STEUERUNG

(e v 9

1. Loffel eintunken — Joystick nach unten

2. Loffel ausbalancieren — Joystick links/rechts e

3. Schllrfen

4. Kauen — Joystick links/rechts «g»

5. Schlucken — Joystick nach unten und Feuerknopf ¥
driicken

6. Trinken — Joystick nach oben 8

{nur maglich vor ,,Loffel eintunken’)

TOTTLES KOMMENTAR:

Jungs, el3t ordentlich! Wenn ihr alles ohne zu kauen einfach ‘runterschluckt,
muldt ihr doch nur rilpsen; und das kostet euch Zeit, auBerdem sind das
schlechte Manieren. Ach ja, und trinkt zwischendurch immer mal wieder, dann
rutscht es namlich besser. Haut rein, Bohnen sind was Feines!
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Player 1 Q A Y U Space

Player2 | % @ J > | Enter

SCHNEIDER CPC (AMSTRAD)

up DOWN | LEFT | RIGHT | FIRE:
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